CAPITOLUL 2

PORNIREA CALCULATORULUI ŞI A UNUI PROGRAM FOLOSIND CUNOŞTINŢE MINIME ÎN DOMENIU

1. Se comută butonul pornit-oprit al calculatorul în poziţia pornit.

2. Se aşteaptă până când se finalizează procedurile de verificare, iniţializare şi încărcare a sistemului de operare (SO).

3. Dacă s-a încărcat programul utilitar de interfaţă cu utilizatorul Norton Commander (vezi capitolul 4) (sau unul echivalent), pe ecran va fi vizibil sub forma a două ferestre: stânga respectiv dreapta (left-right). 

În aceste ferestre se găsesc listele cu numele fişierelor şi directorilor existentenţi pe suportul (suporturile) de memorie externe (hard-ul, uri) ale calculatorului. Directorii sunt afişaţi cu litere mari iar fişierele cu litere mici. Datele, informaţiile, instrucţiunile de program (orice element soft) sunt memorate pe suporţi de memorie externă şi grupate în funcţie de tipul, caracteristicile sau destinaţia lor sub formă de fişiere.

Caracteristicile fişierelor:

· tipul fişierului (text, executabil, document, grafic, e.t.c.).

· mărimea fişierului exprimată în octeţi.

· au un nume format din maxim 8 caractere care ne sugerează scopul sau rolul fişierului şi o extensie formată din maxim 3 caractere care ne prezintă tipul fişierului.

· se pot folosii orice caractere numerice sau alfa-numerice cu excepţia  ( : . ; \  *  ? space  /  >  <  ,  )

Fişierele care fac parte din acelaşi program sau sunt destinaţi aceluiaşi scop trebuie grupate în directori pentru a putea fi mai uşor găsiţi.Un director poate să conţină oricât de multe fişiere dar poate să conţină şi alţi directori care se numesc subdirectori ai directorului părinte. O unitate de memorie externă conţine datele, informaţiile, programele (soft-ul) organizate sub forma unei structuri arborescente care porneşte de la directorul rădăcină al suportului de memorie respectiv.

[image: image5.png]R




Exemplu:    C: \    




S1 DIR1                    s1 S1 DIR1




DIR 1



S2 DIR1
           s2 S1 DIR1








S3 DIR1

  


DIR 2





    nume.extensie








S1 DIR2                     nume.extensie




DIR 3



S2 DIR2








S1 DIR3                     s1 S1 DIR3








S2 DIR3                  









        -Fişiere








        -









        -

C:\DIR2\S1DIR2\nume.extensie reprezintă calea de la unitatea C: la fişierul nume.extensie

S1DIR2 este subdirectorul 1 al directorului 2

O unitate de memorie externă se simbolizează printr-o literă urmată de două puncte. Aceste simbolizări sunt consacrate.

A:   prima unitate de dischetă.

B:   a doua unitate de dischetă (dacă există).

C:  prima unitate hard disc sau prima partiţie a acestuia (următoarea partiţie a discului sau o altă unitate hard disc va fi simbolizată  în ordinea alfabetică după C).

D:   unitatea  CD-ROM DRIVE ( va ocupa întotdeauna ultima poziţie alfabetică ).
OBS. Prin partiţionarea unei unităţi de memorie se înţelege împărţirea acesteia în mai multe părţi virtuale, fizic unitatea nesuportând nici o schimbare. Partiţionarea se realizează pentru administrarea mai comodă a informaţiilor existente pe unitatea de memorieexternă cât şi din motive de securitate pentru anumite programe, informaţii sau date. !!! Partiţionarea şi formatarea necesită un studiu aprofundat în domeniu sau contactarea unui specialist.

Exemplu:       

	C:\     ( prima partiţie )

2 GB

COREL

GAMES

OFFICE 2000

PROGRAM FILES

WINDOWS 98


	D:\  ( a doua partiţie )

600 MB

GAMES


	E:\ ( a treia partiţie )

600 MB

DOCUMENTE
	F:\
unitatea

CD-ROM

640 MB







Capacitatea totală a unităţii este de 3,2 GO


4. Identificarea locului în care ne găsim în structura arborescentă se realizează astfel:

Fereastra în care se află cursorul utilitarului Norton Commander (dreptunghiul alb) se numeşte fereastra activă şi aceasta conţine eticheta (în partea de sus a ferestrei pe mijloc) care ne indică calea de la directorul rădăcină al unităţii de memorie (unitatea curentă) până la directorul curent (al cărui conţinut este afişat în fereastra activă).

Exemplu: C:\ DIR 2\ S1 DIR2  


     C:\GAMES\SAH

Deasemenea sub ferestre, pe linia de comandă a sistemului de operare există un prompter care reprezintă invitaţia făcută utilizatorului de a introduce comenzi şi care conţine în general calea până la directorul curent.

5. Schimbarea unităţii de memorie se face tastând în linia de comandă a prompterului numele unităţii de memorie ( a: ,  c: , e.t.c. ) după care tastăm Enter.

6. Intrarea într-un director afişat în fereastra activă se realizează prin poziţionarea cursorului cu ajutorul tastelor de deplasare pe directorul respectiv după care se validează cu tasta Enter.

7. Pentru a pornii un program se parcurg următoarele etape:

-se caută (începând de la directorul rădăcină al fiecărei unităţi de memorie) directorul care conţine programul dorit; (căutarea se face cu tastele de deplasare sau cu mouse-ul).

-se intră cu Enter în acel director pentru a deveni directorul curent şi pentru a afişa lista sa de subdirectori şi fişiere;

-din lista de fişiere se vor căuta fişierele executabile, adică fişierele care au extensia: .bat ; .com ; .exe ; (dar numai unul dintre acestea va porni programul).

-dintre acestea se alege fişierul cu numele cel mai apropiat de numele programului (directorului) sau cu un nume cât mai sugestiv referitor la rularea programului (start, go, run, e.t.c )

-se poziţionează cursorul pe fişierul selectat ca fiind fişier de pornire şi se tastează Enter.

8. Ieşirea dintr-un program se poate face în mod diferit de la program la program. În general se iese în meniul principal al programului acţionând tasta Escape (ESC). Uneori se cere confirmarea ieşirii ( Y sau N ). Meniul programului poate să conţină opţiunea de părăsire a programului care se selectează cu tastele de deplasare după care se acţionează Enter sau cu ajutorul Mouse-ului.

9. Ieşirea din director se realizează prin poziţionarea cursorului pe prima linie a listei de directori şi fişiere, linie ce conţine două puncte ( . . ) simbolizând directorul părinte al directorului curent, după care se acţionează tasta Enter.

REPORNIREA CALCULATORULUI ÎN CAZUL BLOCĂRII

În cazul blocării calculatorului se încearcă succesiv până la obţinerea rezultatului dorit următoarele metode:

1. Combinaţia de taste CTRL+ALT+DEL (control+alternante+delete)

2. Se acţionează butonul RESET de pe carcasa calculatorului.

3. Se opreşte calculatorul de la butonul pornit-oprit, se aşteaptă 30 de secunde după care se reporneşte calculatorul de la butonul pornit-oprit.

OCTET

În 1946 John Tukey, un statistician renumit a folosit pentru prima oară termenul ” bit ” (binary digit – cifră binară) care reprezintă cea mai mică unitate de informaţie reprezentabilă pe un calculator. Un singur bit poate conţine doar una din cele două valori: 0 sau 1. Acest lucru presupune convertirea datelor de intrare cu ajutorul unor coduri în şiruri de simboluri 0 şi 1. În urma prelucrării acestora rezultă informaţii care pentru a putea fi folosite trebuiesc decodificate, adică convertite într-o formă utilizabilă (text, grafică, sunet, caractere numerice sau alfanumerice, animaţie, e.t.c.). Datele şi informaţiile stocate şi prelucrate în calculator sunt caracterizate prin mărimea acestora. Datorită faptului că un sistem de calcul prelucrează simultan un grup de mai mulţi biţi, se foloseşte unitatea ” byte ” care este compusă din 8 biţi consecutivi. De aici rezultă denumirea de octet, echivalentul cantitativ al byte-ului.

Rezultă: 1 octet = 1 byte = 8 bit = 2
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 bit.

Calculatoarele uneori sunt clasificate în funcţie de numărul de biţi pe care îl pot procesa la un moment dat , sau de numărul de biţi folosit pentru a reprezenta adresele din memorie. Sistemele de calcul performante lucrează pe 32 de biţi, ceea ce înseamnă că folosesc 32 de biţi pentru identificarea fiecărei adrese din memorie. În general memoriile pot accesa simultan pentru a citii şi a scrie un număr multiplu de octeţi, de regulă de la 16 biţi = 2 octeţi în sus (2 octeţi = 1 cuvânt de memorie).

Multiplii: 

1Ko = 1 Kb = 1024 biţi = 2
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 biţi; (kilo-octeţi, kilo-byte)

1Mo = 1 Mb = 1024 Ko = 2
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 biţi; (mega-octeţi)

1Go = 1Gb = 1024 Mo = 2
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biţi; (giga-octeţi)

Exemple de echivalenţe octal-binar:

	Octal
	Binar

	0
	000

	1
	001

	2
	010

	3
	011

	4
	100

	5
	101

	6
	110

	7
	111


Octalul se referă la sistemul de numeraţie în baza 8. Programele afişează deseori datele în  formatul octal deoarece acesta este uşor de convertit (tradus) în formatul binar.

MEMORII FIZICE

Reprezintă dispozitive fizice care au drept scop stocarea datelor şi informaţiilor în vederea prelucrării ulterioare a acestora.

MEMORIILE RAM ( random access memory-memorie cu acces aleatoriu)

Sunt folosite în general ca memorii de lucru (internă) şi prezintă următoarele caracteristici:

· accesul aleator (de tip matriceal) pe baza unei adrese la oricare dintre locaţiile de memorie.

· eficienţă ridicată la scriere şi citire.

· volatilitatea (proprietatea datelor de a se păstra în memorie numai atât timp cât acesteia i se transmit periodic semnale de reîmprospătare ceea ce înseamnă că la oprirea sistemului de calcul memoria RAM se descarcă rezultând pierderea datelor din RAM).

OBSERVAŢIE: se recomandă ca orice activitate utilă desfăşurată într-o anumită sesiune de lucru să fie salvată pe un alt tip de memorie (externă: hard disk sau floppy disk) pentru a se putea revenii oricând asupra subiectului acesteia.


MEMORIILE ROM ( read only memory-memorie numai cu citire)

Datorită tipului suportului de memorare utilizat permit o singură inscripţionare a datelor, acestea nemaiputând fi şterse ci doar citite oricât de mult. Acest tip de memorie este specifică unei anumite părţi din BIOS (basic input output system) (instrucţiuni introduse de către producător necesare iniţializării sistemului de calcul) precum şi unor memorii externe de tip CD-ROM.

MEMORIILE PROM (FLASH PROM)

Acestea sunt memorii programabile numai cu citire în care printr-o metodă specială utilizatorul poate face modificări pentru actualizarea informaţiilor specifice unei anumite părţi din BIOS.

MEMORII DE TIP SUPORT MAGNETIC

Sunt specifice memoriilor externe: harddisk-urilor sau benzilor magnetice.

Caracteristici: 

· datele şi informaţiile se pot păstra un timp nelimitat.

· capacitate mare de stocare a datelor.

· timpi de acces şi de transfer mari (memorii relativ lente).

Caracteristicile generale ale memoriilor:

-capacitatea de memorare se exprimă în număr de octeţi de informaţii care pot fi depozitaţi în memorie.

Ex: RAM 8-128 MB RAM

      HDD 1-10 GB RAM

      FDD 1,44 MB RAM

-timpul de acces: reprezintă timpul necesar dintre momentul apelării informaţiei dintr-o anumită          locaţie de memorie de către procesor până la obţinerea acesteia la ieşirea din memorie (în general de ordinul nanosecundelor).

-rata de transfer: reprezintă cantitatea de informaţie transferată dinspre sau înspre memorie în unitatea de timp (1s).

MEMORIILE CACHE

Sunt memorii RAM cu capacitate mai mică dar mai rapide care permit accesul rapid la informaţii consecutive. Sunt compuse din cipuri distincte poziţionate pe placa de bază în apropierea microprocesorului (cache externă) sau în microprocesor (cache internă).

Exemplu: cache externă: 128 Ko, 256 Ko, 512 Ko

                cache internă: 8Ko, 16Ko, 32 Ko
CAPITOLUL 3

SISTEMUL DE OPERARE MS-DOS

 ( Microsoft Disk Operating System )

Este sistemul de operare standard pentru calculatoarele compatibile IBM, apărut în anul1981 împreună cu primul calculator IBM-PC. Versiunile DOS au evoluat în timp şi au îmbunătăţit versiunile precedente dar cu toate acestea a rămas un sistem de operare pe 16 biţi ce nu suportă mai mulţi utilizatori şi având o limită de memorie de 1 MB.

Sistemul de operare este programul de bază dintr-un calculator care îndeplineşte următoarele funcţii:

-pornirea sistemului.

-alocarea resurselor şi gestionarea acestora (accesul direct al datelor de la periferice la memoria internă (RAM), coduri de întrerupere, e.t.c).           

-pornirea şi supravegherea rulării altor programe.

-furnizează programe utilitare pentru uşurarea unor sarcini accesate frecvent (căutarea fişierelor şi a directorilor, editarea textelor simple, conecterea calculatorului cu un alt sistem e.t.c).

În concluzie SO reprezintă interfaţa dintre partea hard a sistemului de calcul şi utilizator, oferindu-i acestuia posibilitatea de a introduce comenzi fără a cunoaşte funcţionarea detaliată a sistemului de calcul.

Există mai multe versiuni ale sistemului de operare DOS, ultima fiind 6.2. Versiunea 7 nu mai este un sistem de operare de sine stătător ci apare ca parte componentă a sistemului de operare Windows 95, din motive de compatibilitate cu programele DOS.

Componentele Sistemului de Operare DOS

DOS este un sistem de operare cu nucleu de interfaţă hardware (nucleul semnifică partea esenţială pentru funcţiile calculatorului), astfel încât toate comenzile utilizatorului, toate celălalte componente precum şi programele utilitare apelează pentru comunicarea cu sistemul de calcul acest nucleu.

1. Fişierul IO.SYS: este un fişier de sistem care completează instrucţiunile de lucru cu perifericele de intrare-ieşire.

2. Fişierul MS DOS.SYS: este un fişier de sistem care conţine restul instrucţiunilor de lucru necesare a fi transmise sistemului de calcul.-nivel soft

3.  Fişierul COMMAND.COM: este un fişier de sistem care recunoaşte şi introduce în cod maşină comenzile introduse de către utilizator (comenzi interne şi externe)-procesor de comenzi.

4. Fişierul CONFIG.SYS: este un fişier de configurare a sistemului ce conţine instrucţiuni sub formă de text referitoare la specificarea dispozitivelor periferice opţionale (hardware) pe care le foloseşte calculatorul şi dispune încărcarea driver-lor acestora în memorie.

5. Fişierul AUTOEXEC.BAT: este un fişier de configurare a sistemului care conţine instrucţiuni sub formă de text referitoare la comenzile care se execută automat la începutul unei sesiuni de lucru (încarcă driver-ul soft al mouse-ului, al plăcii de sunet, specifică caile de căutare a unor comenzi în structura arborescentă, determină rularea automată a unor programe utilitare).

OBSERVAŢIE: fişierele de configurare pot lipsi uneori din configurarea unui sistem faţă de fişierele de sistem care nu pot lipsi din configuraţia unui sistem de calcul. Ştergerea unuia dintre cele trei fişiere de sistem are ca rezultat imposibilitatea pornirii calculatorului fără folosirea unei ”dischete sistem” numită şi ”dischetă de boot”.

Ca o recomandare este necesar ca indiferent de sistemul de operare instalat pe sistemul de calcul, să posedăm o dischetă sistem. De remarcat că o asemenea dischetă nu se obţine prin simpla copiere a fişierelor sistem de pe unitatea hard pe dischetă ci se transferă fişierele de sistem prin introducerea la prompterul DOS a comenzii: sys c: a: (sys c: ) după care se aşteaptă mesajul de confirmare al transferului de pe unitatea hard pa unitatea de dischetă. În cazul necesităţii utilizării acestei dischete sistem procedura este următoarea: se introduce discheta sistem în unitatea de dischetă, după care se porneşte sistemul de calcul. După ce se realizează citirea dischetei de către sistem pe ecran va apare unitatea de memorie externă (unitatea de dischetă) urmată de prompterul DOS care aşteaptă comanda: sys a: c: , care se validează cu Enter şi apoi se aşteaptă confirmarea transferului de fişiere. În acest moment transferul este realizat urmând introducerea la prompter a numelui unităţi hard, validarea realizându-se cu Enter. Există situaţii când mai întâi trebuie făcute setări în SETUP pentru ca după introducerea dischetei sistem şi pornirea calculatorului, acesta să boot-eze (să se iniţializeze) de pe discheta sistem, etapele ulterioare fiid cele prezentate anterior. Este recomandat ca sistemul de calcul să fie setat în aşa fel încât prima prioritate la iniţializarea sistemului să o aibă hardiscul iar a doua prioritate unitatea de dischetă fapt care nu mai necesită intervenţii în Setup. Pentru intrarea în Setup se acţionează în general tasta Delete atunci când se porneşte calculatorul şi când pe ecran se afişează acest mesaj: ”press del for run setup” sau un altul 

echivalent. Pentru intrarea în setup se mai folosesc şi alte metode sau combinaţii de taste. În mediul Windows această dischetă sistem se poate crea la instalarea sistemului de operare Windows, când procedura de instalare oferă posibilitatea creării unei asemenea dischete sau în meniul Control Panel, submeniul Add/Remove Programs există un buton cu menţiunea Startup Disk. 

ETAPELE PORNIRII UNUI CALCULATOR ECHIPAT CU SO MS-DOS.

1. pornirea sistemului de calcul conduce automat la încărcarea în memoria internă a instrucţiunilor din BIOS şi la verificări succesive ale prncipalelor periferice de intrare-ieşire:

a. placa video şi monitorul. ( în cazul absenţei unuia din cele doua elemente se vor emite semnale sonore specifice), tastatura.

b. autodetecţia memoriei şi verificarea integrităţii acesteia prin scriere şi citire. (defecte ale memoriei conduc la apariţia unor mesaje de eroare: ”memory test failed”).

c. prin specificarea utilizatorului a unor opţiuni în BIOS se afişează tipurile de memorie externă sau prin autodecţie se verifică existenţa acestora şi parametri de funcţionare. (în caz de eroare : ”hard disk failure”).

d. verificarea prezenţei fişierelor sistem.

2. încărcarea sistemului de operare şi implicit a fişierelor de sistem şi de configurare. (lipsa oricărui fişier sistem duce la apariţia mesajelor de forma: ”mising operating system; remove floppy disk and press any key; change disk ”).

3. apariţia prompterului DOS (invitaţia sistemului de operare către utilizator de a introduce comenzi).

COMENZI MS DOS  

În cazul absenţei unui program de interfaţă , rularea unei aplicaţii se poate realiza cu ajutorul comenzilor DOS. Prin intermediul acestor comenzi se poate copia, muta, şterge, rula orice aplicaţie sub DOS, crea un director, edita un fişier e.t.c.

Comenzile se introduc la promterul DOS de la tastatură.

1. CLS-clear screen: şterge ecranul.

2. DATE- afişează data şi permite modificarea ei.

3. TIME- afişează ora cu posibilitatea modificării acesteia.

4. DIR-afişează lista de directori, subdirectori şi fişiere.

Exemplu:

DIR _ [ NUME DIRECTOR ] 

DIR_ [ C : ][ PATH ][ FILENAME.EXT ]

DIR/P/W/O/S/B/L/C_[ NUME DIRECTOR ]

Comutatori:

/P- afişează fişierele ecran cu ecran.

/W- afişează fişierele pe rânduri.

/A- afişează fişierele cu atribute selectate.

/O- afişează fişierele după un criteriu de ordonare selectat.

/S- afişează fişierele şi în subdirectori.

/B- afişează fişierele fără detalii.

/L- afişează fişierele cu litere mici.

/C- afişează informaţii despre comprimarea discului.

De remarcat că liniuţa ( _ ) din comanda reprezintă tasta SPACE.

Această observaţie este valabilă şi pentru comenzile ulterioare.

5. COPY- copiază fişiere într-un director sau pe o unitate de memorie.

Exemplu: 

COPY_[ NUME ]_ DESTINAŢIA

COPY/Y_ [ C : ][ PATH ][ SOURCE.EXT ]_[ D : ][ PATH ][ DESTINATION.EXT ]

Comutator:

/Y- suprapune peste fişierele existente fără a cere confirmarea.

6. DELTREE-şterge un director indiferent ce conţine (subdirectori şi fişiere).

Exemplu:

DELTREE/Y_[ NUME DIRECTOR ]

DELTREE/Y_[ C: ][ PATH ]

Comutator:

/Y-şterge directorul (catalogul) fără a cere confirmarea.

7. DEL-şterge un fişier.

Exemplu:

DEL/P_[ C: ][ PATH ][ FILENAME.EXT ]

Comutator:

/P- cere confirmarea înaintea ştergerii unui fişier.

8. EDIT-lansează editorul DOS şi opţional încarcă un fişier pentru editare.

Exemplu:

EDIT_[ C: ][ PATH ][ FILENAME.EXT ]

EDIT_ C:\ AUTOEXEC.BAT

9. FORMAT-formatarea unei unităţi de memorie externă.

Exemplu:

FORMAT_A:

FORMAT_A:/S/F/Q/U/V/B/C

Comutatori:

/S- creează o dischetă sistem.

/F- formatează la dimensiunea indicată.

/Q- execută o formatare rapidă.

/U- execută o formatare necondiţionată.

/V- creează discului o etichetă de volum (volum label).

/B- alocă spaţiu pentru fişierele sistem, dar nu le copiază.

/C- realizează testul sectoarelor pentru verificarea utilităţii acestora.

10. MD (MKDIR)- crează un director nou.

Exemplu:

MD_[ NUME DIRECTOR ]

MD_D:\GAMES\MONOPOLY

11. MOVE- mută fişierele în poziţiile specificate sau redenumeşte un catalog (director).

Exemplu:

MOVE_[ D: ][ OLDPATH ][ FILENAME.EXT ]_[ C : ][ NEWPATH ][FILENAME.EXT ]

12. RD (RMDIR)- şterge un director gol.

Exemplu:

RD_[ C: ][ PATH ]

13. REN (RENAME)- redenumeşte un fişier.

Exemplu:

REN_[ D: ][ PATH ][ ORIGINALNAME.EXT ]_[ D : ][ PATH ][NEWNAME.EXT ]

14. TYPE- afişează conţinutul unui fişier.

Exemplu:
TYPE__[ C: ][ PATH ][ FILENAME.EXT ]

TYPE__[ C: ][ PATH ][ CONFIG.SYS ]

15. DEFRAG- defragmentează şi optimizează o unitate de memorie (hard disk) reorganizând fişierele acestuia.

Exemplu:

DEFRAG_C:/U/S:-D(-N, -E, -S, )

Comutatori:

/U- lasă spaţii libere între fişiere.

/S- resortează unitatea de memorie după următoarele criterii:

-N numele fişierelor.

-E extensia fişierelor.

-D data apariţiei fişierelor pe unitatea respectivă.

-S dimensiunea (mărimea) fişierelor.

16. CD- schimbă directorul curent.

Exemplu:

CD_ NUME DIRECTOR

17. CD . .  – ieşirea în directorul părinte.

18. DISKCOPY- copiază o dischetă.

Exemplu:

DISKCOPY_ A:_A:

DISKCOPY_ SOURCEDISK_DESTINATIONDISK

19. HELP- porneşte sistemul de asistenţă soft DOS (ajutor).

Exemplu:

HELP_DISKCOPY

20. MEM- afişează memoria disponibilă.

Exemplu:

MEM/P/C/F

Comutatori:

/P- afişează ecran cu ecran.

/C- afişează programele încărcate în memorie.

/F- listează memoria liberă.

21. MSBACKUP- porneşte programul utilizat la executarea copiilor de siguranţă sau la restaurarea discului sau a directorilor (fişierelor) selectaţi.

22. SCANDISK- detecteată şi remediază erorile de pe discul magetic (hard).

Exemplu:

SCANDISK_d:/ALL/SURFACE/NOSAVE/CHECKONLY/AUTOFIX

Comutatori:

/ALL- verifică toate discurile existente în sistem.

/CHECKONLY- verifică fără remediere.

/NOSAVE- şterge dar nu salvează fişierele încrucişate.

/SURFACE- execută o verificare a suprafeţei discului.

/AUTOFIX- remediază erorile fără a cere confirmarea.
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