Placa de Sunet (sound board) : este un periferic de intrare / ieşire destinat producerii de semnale sonore de pe urme prelucrării şi interpretării datelor din calculator. Practic sound board este o placă de expansiune care permite calculatorului să manipuleze sunete. Aproape toate plăcile de sunet suportă standardul MIDI (musical instrument digital interface) pentru reprezentarea 

electronică a muzicii. 
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Pe lângă aceasta, majoritatea plăcilor de sunet sunt compatibile Sound Blaster, ceea ce înseamnă că pot procesa comenzile scrise pentru o placă Sound Blaster, standardul de facto pentru sunetul pentru PC-uri. Un număr de programe sunt disponibile pentru compunerea şi editarea muzicii care se conformează standardului MIDI (musical instrument digital interface-interfaţă digitală pentru instrumente muzicale).

Placa fax-modem : este un periferic de intrare / ieşire care permite transmiterea şi recepţionarea de semnale fax, date, informaţii, programe înspre şi dinspre alte calculatoare prin modularea acestora pe o purtătoare de înaltă frecvenţă (linie telefonică, cablu tv., satelit). Modemul este un acronim pentru modulator-demodulator. Informaţiile calculatoarelor sunt stocate digital în timp ce informaţiile transmise prin liniile telefonice sunt transmise sub formă de unde analogice. Modem-ul converteşte datele între aceste două forme. De remarcat este faptul că liniile telefonice ISDN (reţea digitală cu servicii integrate) trimit datele digital, astfel încât ele nu necesită modem-uri. ISDN este un standard internaţional de comunicaţie pentru trimiterea vocii, imaginilor video şi datelor prin linii telefonice digitale. Această reţea suportă rate de transfer al datelor de 64.000 biţi pe secundă.
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Placa de reţea (network interface card) (NIC) : este un periferic de intrare / ieşire care permite legarea unui calculator într-o reţea de calculatoare interconectate între ele printr-un cablu coaxial sau plat. În concluzie NIC-urile sunt plăci de expansiune inserate în calculatoare şi sunt proiectate pentru un anumit tip de reţea, protocol şi mediu de transmisie, deşi unele pot funcţiona în reţele diferite. Există mai multe tipuri de reţele, cum ar fi:

· reţele locale: calculatoarele sunt aproape fizic unele de altele (LAN- local-area network).

· reţele de arie largă : calculatoarele se află departe unele de altele şi comunică prin linii telefonice sau unde radio (WAN, wide-area network).

Alte caracteristici ale reţelelor:

* topologia.

* protocolul.

              * arhitectura : punct cu punct sau client / server.

Tastatura (key board) : este un periferic de intrare utilizat pentru introducerea datelor şi pentru controlarea programelor.

Tastele funcţionale F1-F12 se folosesc pentru a oferii acces rapid la funcţiile specifice fiecărui program (tipărire, salvare, copiere e.t.c.), deci îndeplinesc roluri ce diferă de la program la program. 

[image: image3.png]taste functionale backspace enter.

minitastatura numerica

taste de pozitionare

alt insert delete




[image: image4.png]



Tasta F1 în majoritatea programelor porneşte programul de asistenţă şi ajutor (help) al respectivelor programe. Fereastra de dialog ce se va deschide ne va oferii explicaţii detaliate despre modul cum funcţionează programul respectiv.

Tasta ENTER (return) este cea care validează comenzile şi opţiunile selectate anterior. De asemenea în editoarele de text mută cursorul la începutul liniei următoare. Este important faptul că returnează controlul programului care rulează curent.

Tasta ESC (escape) este cea care ne ajută la greu, în sensul că putem renunţa la anumite comenzi selectete anterior prin acţionarea tastei ESC.Tasta Escape de obicei anulează (cancel) sau întrerupe (abort) operaţia curentă. De asemenea este folosită pentru ieşirea din anumite programe sau deschide meniul unor aplicaţii. În concluzie dacă am introdus greşit o comandă  sau când nu suntem siguri pe opţiunile selectate acţionăm tasta ESC pentru a suprima acţiunea întreprinsă.

Tasta TAB se foloseşte pentru deplasarea rapidă a cursorului pe ecran, pentru mutarea dintr-o coloană în alta în cazul tabelelor pe care le creăm, pentru trecerea dintr-o fereastră în alta în cazul programelor de interfaţă (NC) sau pentru parcurgerea mai rapidă a unor opţiuni. 

Tasta CAPS LOCK se foloseşte pentru schimbarea modului de tipărire al caracterelor alfabetice (litere mari de tipar sau litere mici).

Tastele CTRL şi ALT (control key şi alternante key) se folosesc în combinaţie cu tastele de culegere (litere) şi cu tastele funcţionale (F1-F12) pentru a oferii acces la mai multe funcţii ale programului.

Tasta SHIFT împreună cu tastele de culegere va determina tipărirea cu majuscule până în momentul întreruperii acţiunii acesteia. În combinaţie cu tastele ce au înscrise două simboluri execută a doua funcţie a tastelor respective. (vezi şirul tastelor numerice, extremele ultimului şir din zona tastelor de culegere şi tastele din partea dreaptă a acestei zone).

Tasta BACKSPACE determină ştergerea de la dreapta spre stânga, unul câte unul a caracterelor dintr-un şir. (şterge caracterele din stânga cursorului).

Tasta DELETE şterge de la stânga spre dreapta, unul câte unul caracterele dintr-un şir. (şterge caracterele din dreapta cursorului).

Tasta SPACE (spaţiu) realizează deplasarea cursorului spre dreapta cu o poziţie (pas) la fiecare apăsare a acesteia. De asemenea dacă cursorul se află în faţa unui caracter sau a unui şir de caractere prin apăsarea tastei SPACE se deplasează cu un pas caracterul sau şirul de caractere.

Tastele de Poziţionare a Cursorului (cursor control), numite şi tastele săgeţi permit deplasarea cursorului pe orizontală şi pe verticală fără folosirea mouse-ului. Cu tastele PAGE UP şi PAGE DOWN se parcurge pagină cu pagină în sus respectiv în jos, iar cu tastele HOME şi END se realizează deplasarea la începutul respectiv sfârşitul rândului, pe prima linie sau pe ultima linie a unei liste.

Tasta NUM LOCK activează minitastatura numerică.

Tastele PRINT SCREEN, SCROLL LOCK şi PAUSE se numesc taste DOS deoarece au anumite funcţii în sistemul de operare DOS, în mediul Windows fiind utilizate foarte rar.

Se observă că tastele speciale (shift, ctrl, alt) sunt dispuse în partea stângă şi partea dreaptă a zonei tastelor de culegere (litere şi cifre) din motive ergonomice, functiile lor fiind aceleaşi. Din aceleaşi motive şi tasta Enter o găsim şi în dreapta minitastaturii numerice.
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Joystick-ul: este tot un periferic de intrare utilizat pentru pilotarea unor jocuri şi pentru simularea unor aplicaţii. Butoanele de care dispune preiau funcţiile butoanelor mouse-ului şi al tastelor de poziţionare dar pot avea şi funcţii complexe. 

Creion luminos (light pen): este un periferic de intrare care foloseşte un detector sensibil la lumină pentru selecterea obiectelor de pe un ecran de afişare.

 Placa video: un prim rol al plăcii video este de a transforma semnalul digital provenit din prelucrarea de către microprocesor a datelor în semnale utilizabile de către monitor.

Un al doilea rol al cartelei video este de a înlesni munca microprocesorului, prin prelucrarea în microprocesorul propriu a unor părţi din semnalul video, această funcţie numindu-se accelerare grafică. Cantitatea de informaţie este memorată într-o memorie proprie de tip RAM, mărimea acestei memorii exprimată în MB (MO) determinând performanţele cartelei video. 


Memoria RAM a plăcii video reprezintă compromisul realizabil între o rezoluţie cât mai bună şi o adâncime de culoare cât mai mare. Există o strânsă legătură în ceea ce priveşte sistemul monitor-

placă video din punct de vedere al rezoluţiei (numărul de puncte distinte de pe o lini verticală respectiv orizontală, exprimată în pixeli), al adâncimi de culoare (numărul maxim de nuanţe de culoare afişabile pe ecran) şi al ratei de reîmprospătare (refresh: numărul de imagini distincte afişabile într-o secundă).
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