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MOTTO

” Nu exista arta mai frumoasa decat arta educatiei;
pictorul si sculptorul fac doar figuri fara viata,
dar educatorul creeaza un chip viu.
Uitdndu-se la el, se bucura si oamenii,
se bucura si Dumnezeu.”

lToan Gura de Aur
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Anul scolar 2019-2020, o provocare!

Profesor Invatimant prescolar, Blede Laura

Anul scolar 2019-2020 a debutat promitator cu activitati interesante pentru grupa
mijlocie - activitati de tip outdoor care au adus nenumdrate beneficii fizice,
emotionale, mentale; activitati desfasurate in parteneriat cu alte unitdti de Tnvatdmant -
si s-a Incheiat prin activitati online.

Activitatile outdoor sunt preferate copiilor, nu este niciun secret, motiv pentru
care am profitat de fiecare moment pentru a desfasura acest tip de activitati. Paleta a
fost foarte diversificatd, incepand cu jocuri in curtea gradinitei, activitati sportive in
aer liber, observari ale naturii, activititi gospodarestide si sfarsind prin plimbari in
cartierul gradinitei. Acest tip de activitate reprezintd o puternica sursd de experiente de
invatare — in cadrul unui mediu relexant, liber, procesul de educare devine puternic si

de naturd sa schimbe comportamente sociale si poate cea mai importanta caracteristica

a educatiei outdoor este faptul ca prescolarul este inclus social, acesta simte ca
apartine unei comunitati.

Alte activitdti cu impact au fost cele extrascolare: participarea la concursuri
specifice prescolarilor si serbarea din pragul Craciunului.

La polul opus se afla sfarsitul anului scolar. Datoritd pandemiei invatarea a
trecut in mediul online. Mediul online nu poate inlocui contactul afectiv si emotional
de care, deopotriva, prescolarii si cadrele didactice au nevoie pentru a creea un mediu
de invatare. Tn mod special, prescolarii sunt categoria cea mai dificild cu care poti
lucra in online deoarece au nevoie de miscare, de explorare, de mentinerea
fantasticului din cadrul gradinitei.

Metoda pe care am abordat-0 este aceea de a posta, intr-un spatiu virtual, teme
zilnice pentru fiecare activitate din orarul stabilit la Tnceput de an scolar. Atat eu cat si
colegele mele am fost constiente de faptul ca parintele nu va reusi sd parcurgd toate
activititile propuse, motiv pentru care am fixat termene lungi de rezolvare. Important a

fost sa oferim alternative, sprijin si ghidaj, dar si conectare cu prescolarul prin video,
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Tnregistrari audio sau poze. Un aspect foarte important de care am tinut cont in munca

X

online a fost acela de a da feedback fiecarui copil, de a pastra contactul cu ce lucreaza

si cum poate Tmbundtati sau, pur si simplu de a-1 incuraja si felicita pentru munca

depusa.

https://edict.ro/activitatile-de-tip-outdoor-in-invatamantul-prescolar/

https://scoalapenet.ro/cum-lucram-cu-prescolarii/
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Cum am devenit copii mari intr-o zi

Profesor Invatamant prescolar, Hlandan Maria

Cand am plecat de acasa in prima zi de gradinitd am stiut ca totul va fi
bine desi, atunci nu parea deloc asa sa fie. In fata gradinitei Imi ficeam curaj si
Tmi spuneam intruna ca sunt un copil mare, de acum si nu are rost sa plang cand
mama si tata vor pleca si voi raméne doar cu colegii si doamnele educatoare.

Aflat Tn fata clasei doamna educatoare m-a intampinat cu un zambet larg
sl 0 strAngere de mana, semn ca doamna doreste sia facem cunostinta. Am
aruncat o priviere mamei si ea mi-a spus sa ma prezint frumos. Mi-am spus cum
mandrie si hotarare numele, mi-am luat larevedere de la parinti si parca trezit
dintr-un somn adanc am realizat ca lacrimile Tmi curg pe obraz. Nu eram
singurul care plangeam, dar Tn urechi rasunau cuvintele mamei care Tmi spuneau
sa nu plang. Nu a trecut mult timp si in clasa s-a facut liniste, acum puteam auzi
cuvintele doamnei educatoare fara sa fiu nevoit sa ciulesc bine urechile pentru a
intelege ce mi se spune.

Odata cu linistea am descoperit cu totii sala de clasa. Dintr-o data in fata
noastra au aparut acele lucruri magice ale copilariei - jucariile. Intr-un colt am
vazut papusele, ursuleti de plus, Tn alt colt am vazut multe cuburi colorate, jocuri
de constructii frumos asezate care ne faceau cu ochiul doar, doar sa te poti juca
cu ele. Tntr-o bibliotecd mare erau asezate cu grija carti si reviste care mai decare
mai atragatoare: mici, mari, inalte, scunde, groase, subtiri. Mare mi-a fost
mirarea sa vad ca si la gradinita sunt creioane colorate multe, credeam ca doar
eu acasa am cele mai multe. Pe langa creioane am vazut acuarele, pensule,
plansete, plastilina si multe altele. M-am linistit definitiv cand am vazut ca nu
avea sa ne lipseasca jocurile pe care cu placere le faceam si acasa: puzzle si lego

sl mai erau si altele pe care inca nu le stiam.
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Incet, Tncet toti am prins curaj si am ales fiecare dintre noi s ne jucam la

locul preferat. Si ne-am jucat stiind ca toti vom trece pe la fiecare dintre jucarii.

2
L
2
2

Dupa o portie zdravana de joc ne-am asezat in semicerc pe scaunele si impreund %
<

cu colegii si doamna educatoare ne-am prezentat si am reusit sa ne cunoastem.
<

Am cantat, am dansat si ne-am jucat impreund pana cand stomacelele noastre ne

<

anuntau ca trebuie sa urmeze pranzul. %
<
Rand pe rénd au venit parintii dupa noi si am plecat spre casa nerabdatori x

<
sa povestim cum a fost prima zi la gradinta si cum am ajuns noi copii mari doar ¥

intr-o singura zi.
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Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a
copilului de 1a nastere la 7 ani

Prof. inv. prescolar Pircea Monica
DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE

Dezvoltarea fizica, sanatatea si motricitate sunt baza unui stil de viata
sanatos si active, necesar pe Intreaga perioada a vietii. Cand ne gindim la un stil
de viatd sanatos, includem pe langa o stare buna de sdnatate fizica si motrica
putem include si sdnadtatea si igiena personala.

Ne vom opri asupra dezvoltarii fizice pentru a contientiza importanta
acesteia in dezvoltarea copilului de varsta prescolara.

O stare bund de sanatate fizica da copiilor energie, echilibru si rezistenta
pentru a participa active in numeroase activitati. Dezvoltarea motorie este strans
legatd de dezvoltarea limbajului (de ex.ganguritul, indicarea obiectelor), a
capacitatilor cognitive (de ex. explorarea mediului), a abilitatilor sociale (de ex.
imbratisarea, salutul de ,la revedere”) si dezvoltarea emotionalda (de
ex.zambetul, rasul). Desi existd o oarecare predictibilitate in dezvoltarea
abilitatilor mai sus mentionate, dezvoltarea fizica si a motricitatii este deseori
inegald datoritd ritmului individual de dezvoltare, dar si datoritd factorilor
externi care le influenteaza dezvoltarea, precum nutritia sau miscarile fizice pe
care copiii sunt stimulati de adulti sa le efectueze. Motricitatea cuprinde trei
categorii mari de abilitati: motricitate grosiera, fina si abilitati senzoriomotorii.
Pentru motricitate grosiera la varsta de 37/60 de luni avem urmatorii
indicatori:

- urca si coboara scarile avand un obiect intr-o mana sau in ambele maini.
- se taraste cu usurinta prin tuneluri, pe sub masa.

- se catdrd pe echipamente de joaca pentru copii.

- prinde cu ambele maini o0 minge mare.

- loveste mingea, dand-o Thapoi.
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- sare pe ambele picioare si peste obiecte mici pastrandu-si echilibrul.

X

- pedaleaza corespunzator cand merge cu tricicleta.

Pentru a veni in sprijinul copiilor si al arintilor este foarte important sa
acordam atentie modului corect de atingere a acestor indicatori. Cel mai
important lucru ar fi acela al constientizarii alternarii picioarelor si adaptarea
ritmul de mers pentru siguranta personald si usurinta respiratiei. Copilul rebuie
supraveheat cand urca i coboara scarile, cand merge cu tricicleta.

Propuneti copiilor exercifii cu mingea mica, imitati animalele cum sar.
Putem sa propunem jocuri.

Daca stam sda ne gandim cate jocuri stim, am jucat sau am inventat,
numarul acestora este infinit. Lista acestora este una lunga si sigur pe aceasta nu
vom avea loc sa mai trecem si jocurile spontane: propunerea unei intreceri
spontane de alergat, de sarit, de parcurs. De-a lungul timpului, jocurile au fost
adaptate, modificate pentru a produce distractie, unele fiind chiar mostenite de la
parinti, bunici.

,»A sti sd te joci Tnseamna sa posezi de fapt, o adevarata cheie magica a

timpului liber si a dezvoltarii propriei energii.,,(Jocuri, jucarii- Enciclopedia
practicd a copiilor Ed. Ion Creanga) [p.21].Cele mai distractive sunt cele
nascocite, pline de entuziasm, oricine putand fii un ,, inventator de jocuri,,.
Pentru motricitatea find avem urmatorii indicatori.

- mananca cu tacamurile
- utilizeaza diverse materiale din centrul de artd( creioane,pensule, bureti,
picture cu degete, etc.)

- copiaza desene geometrice sau cu diverse forme

- taie in linie dreapta sau curba

- manipuleaza obiecte mici cu usurintd ( siruri margele, obiecte mici introduce
prin gauri, etc.)

- Tnchide nasturi mari

- Inchide fermoare mari
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- realizeaz& puzzle-uri de 10-25 piese

X

- scrie unele litere s cifre ce pot fi recunoscute.

Pentru dezvoltarea meotricitatii fine este important sa oferim copiilor
veseld, mobilier dar si obiecte mici precum margele sau bureti care pot fi Ingirati
pe atd, schelete bratari.Cel mai indicat exercitiul este acela in care putem sa
demonstam chiar noi ( adultii) modul in care se utilizeaza sau putem sa i lasam
in preajma noastra atunci cand desfasuram o activitate gospodareasca. Se pot
organiza in centrul Jocuri de masa, Biblioteca sau chiar la centrul Joc de rol.
Important este sa supraveghem copilul pana invata tehnica de rezolvare a unui
puzzle pornind de la puzzle-uri de 4, 9, 16 bucati.

Pentru dezvoltarea senzorio-motorie avem urmatorii indicatori
- reactioneaza corespunzator stimulilordin mediu (isi indoaie picioarele pentru a
ateriza mai usor se misca mai repede pentrua evita un obstacol, se fereste simte
mirosuri suparatoare etc.)

- realizeaza migcari artistice impreund cu adultul, cum ar fi dansul pe muzica

sau miscari ritmice.

- demonstreaza o mai buna coordonareoculo-motorie (prinde mingea dupa ce a
fost aruncata spre pamant)
- se urca pe scari scurte, se balanseaza in leagan, aluneca pe tobogan.

Pentru 0 mai buna dezvoltare senzorio-motorie cele mai indicate sunt
jocurile de miscare dar si cantecele cu comenzi. Dansul este un mijloc eficient si
recreativ recomandat la aceasta varsta. Puteti dansa impreuna sau chiar compune
ansamble pe muzica.

Se pot realize trasee cu si fard obstacole pe care acestia trebuic sa le

ocoleasca sa le escaladeze. Ne putem juca oricum si oriunde.
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% Botis, A.,L. Mihalca (2007) Despre dezvoltarea abilitatiilor emotionale ale copiilor, fete si
% baieti, cu varsta pand in 7 ani — Ghid pentru cadrele didactice din invitdmantul prescolar
Bucuresti, UNICEF, Centrul Parteneriat pentru Egalitate.

Jocuri, jucarii- Enciclopedia practicd a copiilor Ed. Ion Creangd) [ p.21]
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Educatia morala a prescolarilor prin intermediul povestilor si

o35

povestirilor moderne

Profesor invatdimamant prescolar SINCARI ANA -MARIA

Prescolarul reprezintd o personalitate in devenire, un viitor adult. El trebuie
cunoscut si educat, si in consecintd, sprijinit sd-si materializeze capacitati si sa-si
formeze aptitudini care sa-i serveasca integrarii scolare, profesionale si sociale.

Gradinita, prin persoana educatoarei, 151 asuma sarcina de a forma si de a
modela caracterul copiilor din fiecare noud generatie, astfel incat, fundamentul
personalitatii viitorului tanar sa fie unul corect, solid, nu alterat de influentele ce
apar inerent intr-o societate democratica. Educatia prescolara nu se reduce la
pregitirea intelectuald, ci reprezintd mai cu seamd educatia simturilor, a
comportarii civilizate, a stapanirii de sine, a vointei, creativitatii, a atitudinii
pozitive fata de semeni si mediul ambiant.

In acest context, prescolarul integrat in sistemul gradinitei acumuleaza

eqe v,

posibilitati noi de percepere a existentei, cu intdmplari relativ variate ce
contureaza un nou inceput de viziune asupra lumii. Varsta prescolaritdfii este
considerata perioada imaginatiei, fanteziei, visarii, iar lumea povestilor si a
povestirilor, a creatiei epice in general, ofera terenul propice desfasurarii
activitatilor care sa contribuie la educarea morala a copilului.

Comportamentul civilizat nu este un dar si nu se realizeaza de la sine.
El se invata, se educa, atat in familie cat si in gradinitd. Cred si sunt convinsa ca
povestile si povestirile au puterea de a transmite copiilor elementele de baza
care sa contribuie la dezvoltarea personalitatii lor.

Povestile si povestirile au o importantd majora in dezvoltarea si evolutia
copiilor : eroii din povesti devin prieteni si modele pentru cei mici, copiii se
obisnuiec cu lectura, povestile sunt adevarate lectii de viatd pentru ei, le

stimuleaza imaginatia, le dezvolta abilitdfile de comunicare, le sporesc
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perfomantele scolare, ii relaxeaza, contribuie la imbunatdfirea mecanismelor

logice, le dezvolta capacitatea de concentrare si disciplind, i1 ajutd sa-si exprime
sentimentele, intaresc relatia parinte-elev.

Prescolarii intra in gradinitd cu o constiintd si o conduitd morald foarte
imaturd. Povestile au un continut moral au un efect transformator aspra
conduitei si constiintei morale. Ele trebuie bine alese pentru a avea un ecou in
sufletul unui copil si a nu manipula sentimental pe acesta si sa nu fie instructive.

Povestile depasesc hotarele spatiul si timpul, fiind hrana spirituala a
copilului ajutdndu-1 sa-si inteleagd si sa-si exprime sentimentele, stimuleaza
imaginatia, creativitatea educa spiritul de sacrificiu, altruism, solidaritate,

dreptate, punand bazele unei conceptii despre lume si viatd. IntrAnd 1n lumea
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povestilor, copiii Tnvatd sd deosebeascd binele de rau, adevarul de minciuna,
faptele bune de cele rele, devenind mai atenti mai sensibili incepind sa-si
formeze perceptele morale.

Rolul si importanta povestirilor consta in valoarea lor cognitiva, etica si

esteticd prin care se exercitd o puternica inraurire asupra Intregii personalitdti a

copiilor. Povestea 1l invata pe copilul prescolar sa o asculte, sd urmareasca firul
ei face legaturd dintre imagine si ce aude, copilul observa descrieri, Insusiri,
emotii, comportamente si limba;.

. Succesul educatiei morale la varsta prescolard nu vine de la sine, ci este
rezultatul unei munci migédloase, desfagurate cu pasiune si responsabilitate de
educatoare si parinti. Trasatura definitorie a povestii care o face sd fie
consideratd contributiva la dezvoltarea constiintei morale, constad in faptul ca ea
este purtdtoarea unui model al implinirii de sine, al atingerii scopului (chiar al
fericirii). ,,Povestile sunt precum visele. Cand voi visati ca intdlniti pe cineva
,visati Intalnirea cu o parte din voi ingiva,iar in povesti e acelasi lucru.,,Atunci
cand gasim o imagine potrivitd o poveste scurtd, ajutd copilul mai mult decat

zeci de strategii educative sau discursuri”
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Puterea extraordinard a povestilor de a transmite mesaje profunde este I

ca un spectacol 1in care copiii se costumeaza in printi, printese, regi, regine,
animale,etc. Povestile sunt vindecdtoare, pot fi citite des, leagdi momente de
intimitate, apropiere ,intelegere ajutd sa ajungem direct la inima copilului de a
descoperi ceea ce este pazit cu indarjire si greu de exprimat in cuvinte.

Prin intermediul povestilor s-a urmdrit cultivarea unei exprimari orale
armonioase, obiectiv indeplinit prin activititile de educare a limbajului,
primordiale fiind povestile moderne.Piajet considera ca limbajul este o reflectare
verbald a Intelegerii conceptuale a individului. Povestile ocupa un rol deosebit in
dezvoltarea limbajului s1 comunicarii, reprezentand calea frecvent folosita atat
de cadrul didactic cit si de copiii. Prin continutul lor, povestirile moderne
¢ furnizeaza cunostinte privitoare la cele mai variate aspecte de viatd si domenii
de activitate, 1i familiarizeaza cu natura inconjuratoare.

Psihologii sustin efectele pozitive pe care le au povestile inluentdndu-le

copiilor gandirea, comportamentul si modeland cultura.

Bibliografie:
1. Bonchis, Elena, Teorii ale dezvoltarii copilului, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2006;

2. Breben, Silvia; Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta; Fulga, Mihaela; Metode interactive de
grup, in Ghid metodic, Editura Arves, Craiova, 2002;
3. Chapman Gary; Campbell, Cele cinci limbaje de iubire ale copiilor, Editura Curtea

Veche Publishing, Bucuresti, 2018, 269 p;

4. Floret Anne, Cum sa inlaturam starile de teama ale copiilor prin povesti terapeutice,

Editura Orizonturi, 2015, 193 p;
5. Necula, Constantin Valer, Pedagogia povestii, Editura Agnos, Sibiu, 2016;
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Micii...mari actori pe scena gradinitei!

Prof. inv. prescolar Marian Gabriela
Prof. inv. prescolar Cabulea Ana

Copiii grupei mari PP a1 gradinitei 30 din Timisoara, indrumati de
doamnele educatoare Marian Gabriela si Cibulea Ana, au sustinut serbarea "In
asteptarea lui Mos Craciun", prilej cu care si-au aratat intreg talentul si
priceperea lor de mici dar 1n acelasi timp, de mari actori.

Prescolarii au prezentat un moment artistic care a inclus cantece, poezii si
dansuri traditionale romanesti, cu specific de sarbatori. Si-au asumat foarte bine
rolulire de mici actori, interpretand foarte frumos, respectdnd mimica si intonatia
adecvate rolurilor. Copiii ne-au demonstrat ca iubesc si respecta traditiile si
obiceiurile populare romanesti, purtdind cu mandrie costumele nationale,
interpretand colinde si dansand un dans din pusta banatului.

Felicitari, dragilor nostri copii care prin implicarea lor au umplut de
bucurie sufletele noastre, ale educatoarelor care i-am indrumat cu multa

dragoste si caldura, dar si ale propriilor parinti care nu se mai saturau privindu-i.

A ﬂ"”’

‘x"ﬂ”r

)

:\. &

Bravo copii, ati fost minunati!
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Ghicitori matematice pentru prescolari
(studio teoretic cu exemple practice)

Prof. invatamant primar Florea Lucia

Cateodata, copiii au nevoie de o singura lectic pentru a face o pasiune
sincera fata de materiile artistice. Si cum e cu matematica? Matematica poate fi
placuta daca e adusa in fata copiilor ca o poveste captivanta, plind de mistere,
personaje necunocute, cheite fermecate si ghicitori. Matematica poate fi
captivanta si distractiva. lar in timp, cand ajung s-o inteleaga din ce in ce mai
bine, copiii devin mai increzatori, mai isteti si mai pregatiti sa faca fata
sarcinilor practice de zi cu zi. Pusa Tn legatura cu situatii de viata diverse, acest
domeniu care poate parea foarte rigid pentru unii copii, devine placuta.

Acest lucru il putem face inca din copilaria frageda prin joc, prin mijloace
simple si pe intelesul copiilor, in mod cat mai creativ, stimuléandu-le gandirea
logica si critic si dezvoltandu-le un limbaj matematic corect. Capacitatea de a
rationa, de a emite judecati si de a gasi rapid calea optimd de solutionare a
problemelor cotidiene poate sa fie dezvoltata la ora de matematica.

Interesul pentru matematicad si stiintele exacte poate fi dezvoltat prin
abordarea creativa a orelor de matematica.

O data cu intrarea in gradinita, in viata copilului Tncepe procesul de
integrare si adaptare la un alt timp de viata, cu un anumit tip de program, ca o

ecesitate obiectiva determinata de cerintele instruirii si dezvoltarii personalitatii
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sale. Activitatea de Invatare va ocupa din acest moment o pondere mai mare n
programul copilului, o schimbare care nu diminueaza dorinta lui de joc, jocul %

ramanand o componentd majora in timpul intregii copilarii. In mod deosebit, in <
aceasta perioada toate activitatile de invatare trebuie sa aiba loc prin mult joc,
actul didactic trebuie sa fie completat sau intercalat cu jocuri didactice cu
continut matematic, ghicitori, probleme care sa ii puna pe copii in situatii de %

K085

viatd concrete etc

Jocul didactic este un tip specific de activitate prin care dascalul ¥
consolideaza, precizeaza si chiar verificd cunostintele copiilor, le imbogateste .
sfera lor de cunostinte, le pune n valoare si le antreneaza capacitatile creatoare
ale acestora.

Sgoes
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Asadar, atunci cand jocul este utilizat in procesul de invatamant, el

dobandeste functii psihopedagogice semnificative, asigurand participarea activa
a elevului la lectii, sporind interesul de cunoastere, fatd de continutul lectiilor.

Folosirea unor metode interactive care sa stimuleze copiii la clasa
presupune organizarea unui cadru nonformal de predare in care dascalul sa dea
dovada de creativitate in predare.

Ghicitorile matematice pentru prescolari si scolari, pe langa faptul ca sunt
amuzante, sunt si extrem de utile pentru dezvoltarea atentiei si concentrarii
copilului. Cu alte cuvinte, ghicitorile matematice le pun mintea la contributie
celor mici, dar Ti si distreaza, invatarea devenind mai placuta.

Jocurile si ghicitorile matematice pot fi presarate pe parcursul demersului
didactic, dand o nota jucausa lectiei, astfel Tncat copilul sa resimta ora ca pe un
joc.

Cateva exemple vin sa intareasca demersul pedagogic amintit:

X

Joc de degete

Zece degetele la manute noi avem.

Cu 5 degetele noi ne jucam:

Unul aduce un lemnisor, (degetul mare)
Unul sufla-n focusor, (aratatorul)

Unul fierbe laptisorul, (mijlociul)

Unul aduna untisorul, (inelarul)

lar cel mic, gusta cate-un pic. (degetul mic)

***Se atinge perand, odata cu versul corespunzator, fiecare deget al copilului, de
obicei incepand cu degetul mare si terminand cu degetul mic.

Numere

Tn manusa sau ciorap

Cate degete Tncap?

(cinci)

Cartea ce-o pastrezi ca noua

Cate scoarte are?
(doud)

Numara pe indelete
Rotile a trei triciclete.
(nouad)

Cate colturi, in total,
Are micul tau penar?

(opt)

Cate stele lucitoare
Stralucesc in Carul Mare?
(sapte)
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Cate, cate mici picioare
Harnica albina are?
(sase)

Tricicleta lui Andrei
Céte roti invarte?
(trei)

Roaba care-o Tmpingi intr-una
Céte rotiea are?
(una)

Degetele, buni fratani
Cate-s la-amandoua maini?
(zece)

Versuri si ghicitori matematice

Cand am mers ieri la padure

Eu am strans un cos cu mure.
Prietenul-Viorel, a cules un cos si el.
Sora mea mai marisoara,

Venind pentru prima oara,

A cules cat amandoi.

Cate cosuri am strans noi?

Numaratoare

De la unu-ncepi s-aduni,
Prima zi se cheama LUNI

uUnu si cu unu-s frati

Cea de-a doua zi e MARTI
Trei broscute salta-n cercuri
Cea de-a treia zi e MIERCURI
Patru greierasi Vioi

Canta pan’ se face JOI

Joi pe VINERI ia de mana
Cinci surori din saptamana
Seara-ti spun povesti frumoase,
SAMBAT-o si fie sase,

TIar DUMINICA spre seari
Trenuletul tau din gara

Se va duce mai departe

O sa-ncapa? Cate-s?Sapte

Bibliografie:

Marc, Bru, Metodeleinpedagogie, EdituraGrafoart, Bucuresti, 2007
Miron Tonescu, Vasile Chis, Strategii de predare-invatare, Bucuresti, Editura

Stiintificd, 1992
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FILE DIN CALENDAR

05.10 Ziua Profesorului

Y

Ziua Mondiala a Salutului

11.12 Ziua Internationala a Muntilor
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