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TEMA1)

SGBD
SISTEME DE GESTIUNE  A BAZELOR DE DATE

1.1Aspecte privind organizarea datelor


Organizarea datelor presupune umatoarelor activitati:

-definirea ,structurarea,ordonarea si gruparea in colectii de date;

-stabilirea relatiilor intre date,intre elementele unei colectii de date;

-reprezentarea lor pe un spot informational


Definirea uniu model de date impune precizarea urmatoarelor elemente:

 -structurile de date si stabilirea relatiilor intre date;

-operatori;

-restrictii de integritate


Intre date se pot stabili urmatoarele tipuri de date:

-unu la unu ;

· -unu la mai multi;

-multi la multi;


Operatori:citire,inserare,modificare,join etc.


Restrictii de integritate:corectitudinea datelor.


Modele de date:ierarhice,retea,relationale,orientate pe obiect,logice de date.

1.2 Baze de date

1.2.1 Definirea unei baze de date

Scopul principal al unei baze de date consta in stocarea datelor in vederea satisfacerii facile a cerintelor utilizatorului,utilizand tehnica de calcul.deci,baza de date apare ca un sistem de inmagazinare,regasire,actualizare si intretinere a datelor necesare procesului de fundamentare a deciziei.

Definitia 1.1.2 O baza de date este o colectie structurata de date atasate unui fenomen al lumii reale pe care incercam sa-l modelam.

Baza de date implica patru componenete:

· date

· hardware

· software

· utilizatori

1.2.2 Arhitecturi standardizate pentru bazele de date


Pe plan international exista mai multe grupuri specializate in standardizarea conceptelor  ce apar in dezvoltarea bazelor de date,cele mai importante fiind DBTG,CODASYL,ANSI/X3/SPARC,grupul IMB.

In general ,o arhitectura cuprinde urmatoarele componente :

· baza de date propriu-zisa in care se memoreaza colectia de date;

· sistemul de gestiune al bazei de date 

· un dictionar al bazei de date

· mijloace hard utilizate

· personal implicat:utilizatori finali sau de specialitate,programatori si operatori.

Datele pot fi definite pe trei nivele:

-nivel intern;

-nivel conceptual;

-nivel extern.

1.2.3 Limbaje pentru baze de date

1. Limbaje pentru definirea datelor(LDD)

Realizeaza definirea entitatilor si  a atributelor acestora prin nume,forma de memorare,lungime.

2.Limbaje pentru manipularea datelor(LMD)

In general,o comanda are urmatoarea structura:

-operatia care poate fi calcul aritmetic sau logic,editare,extragere,manipulare

-criterii de selectie

-mod de acces

-forma de editare.

2. Limbaje pentru controlul datelor(LCD)

Se refera la asigurarea confidentialitatii si integritatii datelor,la salvarea informatiei in carzul unor incidente,la obtinerea unor performante,la rezolvarea unor probleme de concurenta.

1.2.4 Avantajele utilizarii bazelor de date

Acestea sunt urmatoarele:

· Poate fi redusa redundanta datelor

· Se poate evita inconsistenta datelor

· Datele pot fi partajate 

· Se poate obtine standardizarea 

· Se pot aplica restrictii de securitate a datelor

· Poate fi mentinuta integritatea datelor prin existenta unor proceduri de validare ,unor protocoale de control concurent a unor proceduri de refacere a bazei de date dupa incidente

· Pot fi echilibrate cerintele conflictuale

Intr-o baza de date nu se doreste ca aplicatiile sa fie deperndente de date din motivele :

-diferite aplicatii au nevoie de viziuni diferite ale acelorasi date

-administratorul bazei de date trebuie sa aiba sa schimbe structura de memorare sau strategia de acces fara sa modifice aplicatii existente.
1.3 SISTEMUL DE GESTIUNE A BAZEI DE DATE(SGBD)

1.3.1 Definirea sistemului de gestiune a bazei de date

Definitia 1.1.3 Sistemul de gestiune a bazei de date reprezinta softwareul care asigura realizarea urmatoarelor activitati:

-definirea structurii bazei de date

-incaracrea datelor in baze de date

-accesul la date

-intretinea bazei de date

-reorganizarea bazei de date

-securitatea datelor

1.3.2 Obiectivele unui sistem de gestiune a bazelor de date

1. Asigurarea independentei datelor

Aceasta trebuie privita din doua puncte de vedere:

-independenta fizica

-independenta logica

2. Asigurarea unei redundante minime si controlate a datelor din baza de date

3.    Asigurarea unor facilitati sporite de utilizare a datelor

Aceasta presupune:

-folosira datelor de catre mai multi utilizatori in diferite scopuri;

-accesul cat mai simplu al utilizatorilor la date 

-existenta unor limbaje performante de regasire a datelor

-acces multicriterial al sistemului de gestiune

-utilizarea unui limbaj natural

3. Sporire gradului de securitate a datelor

4. Asigurarea integritatii datelor

5. Asigurarea partajabilitatii datelor

1.3.3 Functiile unui sistem de gestiune a bazelor de date 

1.Functia de descriere a datelor

2.Functia de manipulare a datelor

Aceasta realizeaza activitatile :

-crearea bazei de date;

-adaugarea de noi inregistrari;

-suprimarea unor inregistrari;

-modificarea valorilor corespunzatoare unor campuri;

-cautatea ,sortarea si editarea partiala sau totala a unei inregistrari virtuale.

Tipuri de date.Structuri de date

Funcţii VFP
FUNCTII

     FUNCTIA este o componenta a sistemului de gestiune a bazelor de date care se aplica unor operanzi si reintoarce utilizatorului un rezultat(o valoare numerica,un sir de caractere, o valoare logica etc.).Rolul si mecanismul de functionare este cel cunoscut din matematica.Functiile  se impart in mai multe clase in func

-tie  de natura operanzilor carora li se aplica dar este dificila o delimitare clara in categorii distincte.

Funcţii uzuale asupra tuturor tipurilor de date
	FUNCŢIE
	REZULTAT
	EXEMPLE

	MAX ((e1(,(e2()


	Calculează maximul dintre două valori (e1( şi (e2(
	Max(14,3)=14

Max((alba(,(albu()=(albu(

	MIN ((e1(,(e2()
	Calculează minimul dintre două valori (e1( şi (e2(

	Min(14,3)=3

Min((alba(,(alfa()=(alfa(

	TYPE ((eC()
	Întoarce litera corespunzătoare tipului de dată

	Type ((12()=N

Type (((12(()=C

	IIF ((eL(,(e1(,(e2()
	Întoarce (e1( dacă (eL( este

adevărat şi (e2( în caz contrar


	Iif (3=5, (corect(,(incorect()=(incorect(


eC - expresie de tip caracter

















        eL – expresie de tip logic

Funcţii standard uzuale

	FUNCTIE


	REZULTAT 
	EXEMPLE 

	ABS((eN()
	Calculeaza valoarea absoluta din (eN(
	Abs (-15)=15

	SQRT((eN()
	Calculeaza radicalul din (eN( (strict pozitiv)
	Sqrt (25)=5.0

	ROUND((eN1(,(eN2()
	(eN1( este rotunjită la zecimala dată de (eN2(
	Round (1.7567,3)=1.757

	MOD((eN1(,(eN2()
	Calculează restul împărţirii întregi a lui (eN1( la (eN2(
	Mod (5,2)=1

Mod (-5,2)=-1

	INT ((eN()
	Întoarce un întreg rezultat prin trunchierea zecimalelor
	Int (7.25)=7

Int (7.87)=7

	CEILING ((eN()
	Întoarce cel mai mic întreg mai mare sau egal cu argumentul (eN(
	Ceiling(5.87)=6
Ceiling (-5.87)=-5

	FLOOR ((eN()
	Întoarce cel mai mare întreg mai mare sau egal cu argumentul (eN(
	Floor (5.87)=5

Floor (-5.87)=-6



	SIGN ((eN()
	Întoarce valoarea –1 pentru argument negativ, 1 pentru argument pozitiv şi 0 pentru argument nul 
	Sign (-5)=-1

Sign (5)=1

Sign (0)=0

	RAND ()
	Returnează un număr aleator în intervalul (0,1)
	Rand ()=0.123

	STR ((eN1((,(eN2((,(eN3((()
	Conversia între tipul numeric şi tipul şir: (eN1( este numărul,  (eN2( este lungimea, (eN3( numărul de poziţii pe care se face reprezentarea părţii zecimale
	Str (1432.456,12,4)=’ 1432.456’


eN – expresie de tip numeric
  Funcţii uzuale asupra şirurilor

	FUNCŢIE
	REZULTAT
	EXEMPLE

	SUBSTR ((eC(,(eN1(,(eN2()
	Extrage un subşir din şirul (eC( începând cu caracterul de pe poziţia (eN1( pe lungime (eN2(
	Substr (‘ABCD’,2,2)=’BC’

	LEFT((eC(,(eN()
	Extrage primele (eN( caractere din şirul (eC(
	Left (‘ABCD’,2)=’AB’

	RIGHT((eC(,(eN()
	Extrage ultimele (eN( caractere din şirul (eC(
	Right (‘ABCD’,2,2)=’CD’

	LEN((eC()
	Întoarce lungimea şirului   (eC(
	Len (‘ALFA’)=4

	REPLICATE((eC(,(eN()
	Întoarce un şir având (eC( multiplicat de (eN( ori
	Replicate (‘*’,4)=’****’

	SPACE((eN()
	Întoarce un şir de (eN( spaţii
	Repli (‘ ‘,4)=Space (4)=’’

	LTRIM((eC()
	Elimină spaţiile de la stânga şirului (eC(
	Ltrim (‘ MIA ‘)=(MIA (

	RTRIM((eC()/TRIM((eC()
	Elimină spaţiile de la dreapta şirului (eC(
	Rtrim (‘ MAI ’)=( MAI(

	AT((eC1(,(eC2()
	Întoarce poziţia şirului (eC1( în (eC2(
	At (‘nr’,’str plopilor nr 5’)=14

	ISALPHA((eC()
	Testează dacă şirul începe cu o literă
	Isalpha (‘FoxPro’)=.T.

	ISLOWER((eC()
	Testează dacă şirul începe cu minusculă
	Islower (‘FoxPro’)=.F.

	ISUPPER((eC()
	Testează dacă şirul începe cu majusculă
	Isupper (‘dbase4’)=.F.

	STUFF((eC1(,(eN1(,(eN2(,(eC2()
	Înlocuieşte în (eC1( începând cu poziţia (eN1( un subşir de lungime (eN2( prin şirul (eC2(
	Stuff (‘pala’, 3, 0, ‘rale’)=’paralela’

	CTOD((eC()
	Realizează conversia unui şir la data calendaristică
	Ctod ((01.01.94()=(01.01.94(

	VAL((eC()
	Realizează conversia unui şir la număr
	Val (‘...1433.44’)=14433.44;

Val (‘1A’)=1.00

	LOWER((eC()
	Transformă şirul în minuscule
	Lower (‘VARA’)=’vara’

	UPPER(expC)
	Transformă şirul în majuscule
	Upper (‘galben’)=’GALBEN’


eC – expresie de tip caracter

eN – expresie de tip numeric

Funcţii uzuale asupra şirurilor

	FUNCŢIE
	REZULTAT
	EXEMPLE

	SUBSTR ((eC(,(eN1(,(eN2()
	Extrage un subşir din şirul (eC( începând cu caracterul de pe poziţia (eN1( pe lungime (eN2(
	Substr (‘ABCD’,2,2)=’BC’

	LEFT((eC(,(eN()
	Extrage primele (eN( caractere din şirul (eC(
	Left (‘ABCD’,2)=’AB’

	RIGHT((eC(,(eN()
	Extrage ultimele (eN( caractere din şirul (eC(
	Right (‘ABCD’,2,2)=’CD’

	LEN((eC()
	Întoarce lungimea şirului   (eC(
	Len (‘ALFA’)=4

	REPLICATE((eC(,(eN()
	Întoarce un şir având (eC( multiplicat de (eN( ori
	Replicate (‘*’,4)=’****’

	SPACE((eN()
	Întoarce un şir de (eN( spaţii
	Repli (‘ ‘,4)=Space (4)=’’

	LTRIM((eC()
	Elimină spaţiile de la stânga şirului (eC(
	Ltrim (‘ MIA ‘)=(MIA (

	RTRIM((eC()/TRIM((eC()
	Elimină spaţiile de la dreapta şirului (eC(
	Rtrim (‘ MAI ’)=( MAI(

	AT((eC1(,(eC2()
	Întoarce poziţia şirului (eC1( în (eC2(
	At (‘nr’,’str plopilor nr 5’)=14

	ISALPHA((eC()
	Testează dacă şirul începe cu o literă
	Isalpha (‘FoxPro’)=.T.

	ISLOWER((eC()
	Testează dacă şirul începe cu minusculă
	Islower (‘FoxPro’)=.F.

	ISUPPER((eC()
	Testează dacă şirul începe cu majusculă
	Isupper (‘dbase4’)=.F.

	STUFF((eC1(,(eN1(,(eN2(,(eC2()
	Înlocuieşte în (eC1( începând cu poziţia (eN1( un subşir de lungime (eN2( prin şirul (eC2(
	Stuff (‘pala’, 3, 0, ‘rale’)=’paralela’

	CTOD((eC()
	Realizează conversia unui şir la data calendaristică
	Ctod ((01.01.94()=(01.01.94(

	VAL((eC()
	Realizează conversia unui şir la număr
	Val (‘...1433.44’)=14433.44;

Val (‘1A’)=1.00

	LOWER((eC()
	Transformă şirul în minuscule
	Lower (‘VARA’)=’vara’

	UPPER(expC)
	Transformă şirul în majuscule
	Upper (‘galben’)=’GALBEN’


eC – expresie de tip caracter

eN – expresie de tip numeric

Funcţii folosite cu date calendaristce

	FUNCŢIE


	REZULTAT
	EXEMPLE

	DATE ()
	Întoarce data curentă de la sistem
	Date ()=( (01/01/94(

	DAY ((eD()
	Extrage numărul zilei din dată
	Day ((01/01/94() =(7

	MONTH ((eD()
	Extrage numărul lunii din dată
	Month ((01/01/94() =(1

	CMONTH ((eD()
	Întoarce numele lunii 
	Cmonth ((01/01/94() =(’January’

	YEAR ((eD()
	Extrage anul din data calendaristică
	Year (Date())=1995

	TIME ()
	Extrage ora sistem sub forma şirului ‘HH:MM:SS’
	Time ()=’10:12:00’

	DTOS ((eD()
	Întoarce data sub forma ‘secol- an lună zi ‘
	Dtos ((01/07/94() =’19940701’

	DMY ((eD()
	Întoarce data sub forma ‘ zi nume-lună an’
	Dmy  (Date())=’09 May 94’

	MDY ((eD()
	Întoarce data sub forma ‘ nume-lună zi an’
	Mdy (Date())=’May 09, 93’

	DTOC ((eD()
	Converteşte data în şir
	Dtoc ((01/01/94() =(01/01/94(


eD –  expresie de tip date
Functii referitoare la fisiere baza de date
ALIAS([nr_zona])
-Returneaza aliasul zonei de lucru curente sau al unei zone de lucru precizate. 




Daca nu gaseste nici o baza de date deschisa in zona precizata va returna sirul   




Nul.
SELECT([0|1])

-Returneaza numarul zonei de lucru curente (SELECT (0))sau cel mai mare nu




-mar de zona ne folosit (SELECT(1))

BOF([nr_zona|alias])
-Returneaza (.T.) daca pointerul dearticol este pozitionatla inceputul bazei de 




Date implicit referirea se face la zona de lucru curenta dar se poate preciza si o




Alta zona de lucru. Daca nu gaseste o baza de date deschisa va returna (.F.)
DELETED([alias|nr_

Zona])


-Returneaza (.T.) daca articolul curent este marcat pentru stergere . implicit se




Refera la zona de lucru curenta dar se poate folosi pentru o zona de lucru preci-




-zata prin alias sau nr_zona 
EOF([nr_zona|alias])
-Returneaza (.T.) daca pointerul de articol este pozitiuonat la sfarsitul bazei de 




Date. Pointerul de articol este pozitionat la sfarsitul bazei de date:




-cand s-a incercat o mutare a pointerului de articol ultimul articol din baza de 




date;




-cand o comanda LOCATE sau SEEK a esuat . In caz contrar returneaza(.F.)




implicit referirea se face la zona de lucru curenta dar se poate preciza si o alta 




zona de lucru. Daca nu gaseste o baza de date deschisa va rteturna (.F.)
FCOUNT([nr_zona|

Alias])


-Returneaza numarul de campuri prntru o baza de date deschisa 

FOUND([nr_zona|

Alias])


-Returneaza (.T.) daca ultima comanda Continue ,LOCATE sau SEEK s-a teminat cu succes.

RECCOUNT([nr_

Zona|alias])

-Returneaza numarul de articole din baza de date
RECNO([nr_zona|

Alias])


-Returneaza numarul articolului curent.

RECSIZE([nr_zona|

Alias])


-Returneaza lungimea unui articol din baza de date


  

                    

         LUCRARE  DE  LABORATOR   NR.1

                                 TIPURI DE DATE.FUNCTII STANDARD

  Scop

Insusirea tipurilor de date ,a variabilelor si functiilor standard utilizate in Foxpro.

Studiu necesar

Lungu I.,N.Musat,M.Velicanu Foxpro 2.6,Prezentare si aplicatii Ed.All,1966

Mod de realizare a lucrarii

Comentarii detaliate  privind fiecare notiune,sintaxa comenzilor si exemple.

1.Tipuri de date

  Informatiile prelucrate de calculator vor fi numite date.Exemple de date :numere,litere ,siruri de caractere,etc.Un tip de date reprezinta o caracteristica a datelor  care stabileste ce operatii se pot executa asupra lor,modul de codificare a datelor in memoria calculatorului,semnificatia  acestor date .Inlimbajul Foxpro  vom avea urmatoarele tipuri de date :logic,numeric,sir de caractere ,data calendaristica,memo.

            Pentru fiecare din aceste tipuri se va prezenta:modul de specificare a datelor de tipul respectiv ,operatori cese aplica asupra acestor date,comenzile si functiile referitoare la datele de tipul respectiv.

1.1 Tipul numeric

           Acest tip este implementat  astfel incat sa realizeze  majoritatea operatiilor matematice intalnite in practica .De asemenea sunt prevazute o serie de functii matematice  care calculeaza functiile matematice 

elementare cum ar fi :exponentiala ,logaritmul,functii trigonometrice,etc,putandu-se astfel realiza calcule

matematice mai complexe ,cu efort minim.

    Opernzii numerici care intervin in expreii pot  fi:campuri numerice ale unei baze de date ,functii care returneaza  valori numerice,variabile de tip numeric,constante numerice.

     Operatorii care se aplica  unor operanzi numerici,avand ca rezultate  tot valori numerice,sunt sintetizati mai jos,in ordinea prioritatilor de evaluare:

( )       Paranteze pentru gruparea expresiilor

* *,^   Ridicare la putere 

*, /,% Inmultirea,impartirea,modulul(restul impartirii)

+,-       Adunare si scadere

      Prioritatea scade de jos in sus,pe acelasi nivel de prioritate evaluarea facandu-se  de la stanga la dreapta,in ordinea aparitie operatorilor in expresie.

       Astfel o expresie de tipul :(2*3)^2-4+7%3*2 se evalueaza dupa cum urmeaza:

6^2-4+7%3*2

36-4+7%3*2

36-4+1*2

36-4+2

32+2

34

       Intre doua expresii numerice se pot aplica de asemenea operatori relationali,obtinandu-se astfel expresii logice.Acesti operatori sunt:<,>,=<=,>=,<>,#,!=.

         Functia MOD( ) avand sintaxa:

MOD(<expN1>,<expN2>)

returneaza restul obtinut prin impartirea expresiei numerice <expN1>la expresia <expN2>,rezultatul fiind de tip numeric.

Exemplul 1:

?MOD(39,7)

4

?MOD(44.44,11.11)

0

Afisarea numerelor este controlata de comanda SET DECIMALS care are urmatoarea sintaxa:

SET DECIMAL TO [<expN>] (de la 0 la 18)

Aceasta comanda  determina numarul  minim de cifre  zecimale ce sunt afisate  daca nu se specifica un format explicit de afisare.IMplicit acest numar este 2 dar se poate modifica .

Exemplul 2

?2/3

0.67

SET DECIMALS TO 4

?2/3

0.6667

Functii referitoare la semnul datelor numerice 

  Pentru aflarea valorilor absolute a unui numar se foloseste functia ABS( ).Cu sintaxa :ABS(<expN>) returneaza o valoare numerica egala cu valoarea absoluta a argumentului.

  Functia SIGN( )este folosita pentru a afla semnul numarului transmis ca argument astfel:

SIGN(<expN>) returneaza:+1 daca expN este pozitiva

                                                0  daca  expN este nula

                                                -1  daca expN este negativa

Exemplul 3:

? ABS(-300)

300

?SIGN (-40)

-1

a=-2/3

?a=SIGN(a)*ABS(a)

.T.

Functii de aproximare a datelor numerice

Partea intreag a unei expresii numerice  este returnata de functia INT( ) care are sintaxa :INT(<expN>)

Exemplul 4

?INT(14.46)

14

?INT(-2.25)

-2

Partea fractionala a unui numar se obtine folosind tot functia INT( ) astfel:

a=14.46

?a-INT(a)

0.46

a=-2.25

?a-INT(a)

-0.25

Alte moduri de a obtine o aproximatie  intreaga a unui numar sunt date de functiile CEILING( ) si FLOOR( ), care au urmatoarele sintaxe:

CEILING(<expN>)
FLOOR(<expN>)

Functia  CEILING( ) returneaza cel mai apropiat intreg mai mare sau egal cu <expN>,iar FLOOR( )
se foloseste pentru a afla cel mai apropiat intreg mai mic sau egal cu<expN>.

Exemplul 5

?CEILING(8.32)

9

?CEILING(-4.32)

-4

?FLOOR( 8.32)

8

?FLOOR(-4.32)

-5

  Functia ROUND() realizeaza de asemenea o aproximare a unui numar ,dar nu neaparat la un intreg ,ca functiile anterioare ,ci la un numar real,cu un numar dat de zecimale .Sintaxa comenzii este:

ROUND(<expN1>,<expN2>)

unde <expN1> reprezinta expresia de rotunjit iar <expN2>este numarul de zecimale ce se vor pastra  in valoarea returnata de functie.

 Functii matematice elementare

 Din categoria acestor functiifac parte:exponentiala ,logaritmul natural, logaritmul zecimal,radicalul.

Aceste functii au formatul general:

EXP(<expN>)      LOG10(<expN>)

LOG(<expN>)     SQRT(<expN>)

si primesc ca argument o expresie numerica <expN> caruia ii aplica functia corespunzatoare.

 Exemplul 6

?EXP(2)

7.39

?LOG(2)

0.69

?LOG10(10)

1.00

?EXP(LOG(3))

3.00

?SQRT(2)

1.41

1.2 Tipul sir de caractere

         Unsir de caractere reprezinta o multime ordonata de caractere care se trateaza ca un tot unitar. Componentele de tip sir de caractere se specifica prin multimea caracterelor care il compun ,incadrata intre apostrofuri simple sau duble(la ambele capete trebuie sa avem acelasi tip de apostrof).

  Exemplul 7

De exemplu ,’FoxPro’si “FoxPro” reprezinta acelasi sir de caractere .

Constructiile de forma “FoxPro’ sau ‘FoxPro” sunt ilegale.

Constructiile de forma “10’(zece minute)”si ‘10”(zece minute)’sunt corecte.

O expresie de tip sir de caractere reprezinta o combinatie de operanzi si operatori.Operanzii care intra in componenta acestor tipuri de expresii pot fi:

                     -campuri de tip sir de caractere ale unei baze de date;

                     -functii ce returneaza  siruri de caractere ,

                     -variabile de tip sir de caractere ,

                     -constante de tip sir de caractere 

Asupra sirurilor de caractere se aplica doua tipuri de operatori,astfel:

                     -operatori de concatenare :”+”,”-”

                     -operatori de comparare sau relationate

   Operatorul de concatenare simplu face  ca din doua siruri de caractere  sa se obtina un al treilea  prin alipirea celui de-al doilea sir la coada primului .De exemplu expresia ‘Limbajul’+’FoxPro’,dupa evaluare,va avea valoarea ‘strada George Cosbuc’.Operatorul de concatenare  special este asemanator cu oeratorul de concatenare  simplu cu deosebirea ca blancurile de la sfarsitul primului sir sunt trecute la sfarsitul sirului al doilea.Astfel din expresia ‘Limbajul’-’FoxPro”, dupa evaluare va avea valoarea ‘LimbajulFoxPro’.

Operatorii relationali  ce se aplica intre doua siruri de caractere sunt dati in urmatorul tabel:

Operator                     Relatie

$                               inclus in

<                               mai mic decat
>                               mai mare decat
<>,#,!=                    diferit de

<=                             mai mic sau egal cu

>=                            mai mare sau egal cu

==                             identic cu

      Compararea a doua siruri de caractere de lungimi diferite  este controlata de comanda SET EXACT: SET EXACT ON/OFF.

      Functii referitoare la  codificarea caracterelor din siruri

           Functia CHR( ),returneaza caracterul ASCII corespunzator  codului numeric transmis functiei ca parametru.Pentru a obtine efectul invers ,se utilizeazaASC().
  Exemplul 8

?CHR(49)

1

?CHR(65)==‘A’

.T.

?ASC(‘A’)

65

?ASC(‘a’)=ASC(‘ana’)

.T.

?’A’==CHR(ASC(‘A’))
.T.

?65=ASC(CHR(65))

.T.

  Functii referitoare la subsirurile de caractere 

  Extregerea  unui subsir dintr-un sir de caractere  se realizeaza cu functia SUBSTR( ).Functiile LEFT( ) si RIGHT( ) returneaza un subsir al unui sir dat ,pozitionat la stanga respectiv la dreapta acestuia.

Exemplul 9

?SUBSTR(‘IONESCU’,1.3)

ION

?SUBSTR(‘IONESCU’,4)

ESCU

?LEFT(“IONESCU’,2)

IO

?RIGHT(‘IONESCU’,4)

ESCU

Crearea unui sir de caractere  dintr-un alt sir ,prin repetarea acestuia de un numar  dat de ori  se realizeaza

folosind functiile REPLICATE ( ) si SPACE( ).Functia REPLICATE( ) cu sintaxa:REPLICATE(<expC>, <expN>ori.

  O forma particulara a lui REPLICATE () o reprezinta functia SPACE( )  cu urmatoarea sintaxa :SPACE (<expN>).Aceasta functie returneaza un sir de blancuri(CHR(32)) cu lungimea de <expN>caractere,fiind echivalenta cu constructia REPLICATE(‘ ‘,<expN>).

Exemplul 10

?REPLICATE( ‘*’,5)

*****

?REPLICATE(‘ ‘,6)==SPACE( 6)

.T.

O alta categorie de functii care au ca obiect de prelucrare un subsir de caractere  al unui sir dat  o reprezinta functiile ALLTRIM(),LTRIM( ),TRIM( ),RTRIM( ).Aceste functii elimina blancurile  de la capetele unui sir de caractere obtinandu-se un subsir al sirului initial ce contine doar informatia utila a sirului.

Exemplul 11

?ALLTRIM (‘       GAMA’)==‘GAMA’

.T.

?’Ma numesc’+RTRIM(‘IONESCU  ‘)+ ‘DANIEL’

Ma numesc IONESCU DANIEL

?’si sunt’ +LTRIM(‘      student’)+’la informatica’

si sunt student la informatica

Efectul invers adica adaugarea de blancuri sau alte caractere la un sir  la dreapta sau la stanga acestuia  se realizeaza cu ajutorul fnctiilor PADC( ),PADL( ),PADR( ).

Cu o sintaxa de forma :

PADC(<expr>,<expN>,[<expC>])

PADL(<expr>,<expN>,[<expC>])

PADR(<expr>,<expN>,[<expC>])

aceste functii adauga la expresia <expr >  sirul de caractere <expC>,la dreapta pentru PADR( ),la stanga pentru PADL( ) si la ambele  capete pentru PADC( ) pana se obtine o lungime a sirului de <expN> caractere.<Expr> pote fi de tip sir de caractere  de tip numeric sau de tip data calendaristica,in cazul ultimelor doua realizandu-se mai intai conversia la tipul sir de caractere .

Exemplul 12

?PADL(‘Titlu’,30,’-’)

------------------------------Titlu

“                  30                   “

?PADR(‘Titlu’,30,’-’)

Titlu------------------------------

“                  30                    “

?PADC(‘Pagina 1’,30,’-’)

---------------Titlu---------------

“                    30                   “

Cautarea unui subsir intr-un sir dat ,lucru care se realizeaza cu ajutorul functiilor AT( ),ATC( ),ATCLINE()

ATLINE( ),RAT( ),RATLINE( )OCCURS( ).

Exemplul 13

?AT(‘f’,’informatica’)

3

?AT(‘F,’informatica’)

0

?ATC(‘f,’informatica’)

3

?OCCURS(‘a’,’ambasada’)

4

Functii ce returneaza informatii despre sir 

Functiile LEN( ),ISALPHA( ),ISDIGIT( ),ISLOWER( ),ISUPPER( )

Exemplul14

?LEN(‘informatica’)

11

?ISALPHA(‘FoxPro’)

.T.

?ISDIGIT(‘123’)

.T.

?ISLOWER(‘ana’)

.T.

?ISUPPER(‘Ana’)

.T.

 Functii privind transformari ale sirurilor de caractere 

 Diferentiereadintre caracterele alfabetice mici si mari  a dus la necesitatea  transformarii caracterelor mici in majuscule si invers.Aceste operatii sunt realizata de functiile  LOWER( ),UPPER( ),PROPER()

  Functia STUFF( ) inlocuieste intr-un sir de caractere un subsir al acestuia  cu un alt sir de caractere.

Exemplul 15

a=‘ALFA’

b=‘alfa’

?UPPER(a)==UPPER(b)

.T.

?LOWER(a)==LOWER(b)

.T.

PROPER(‘FoxPro’)

Foxpro

sir=‘cuie’

sir=STUFF(sir,3,0,’cu’)

?sir

cucuie

  Functii speciale pentru sirurile de caractere

Functia LIKE() compara doua expresii de tip de caractere astfel:una din expresii reprezinta modelul in care  trebuie sa se incadreze cea de-a doua returnand adevarat in caz de potrivire si fals in caz de nepotrivire.In alcatuirea modelului se folosesc caracterele * si? cu urmatoarele semnificatii:

* inlocuieste orice grup de caractere 

? inlocuieste un singur caracter

Exemplul 16

?LIKE(‘*TOR’,’CALCULATOR’)

.T.

?LIKE(‘?ALCULATOR’,’CALCULATOR’)

.T.

?LIKE(‘?OTOR’,’CALCULATOR’)

.F.

1.3Tipul data calendaristica 

       Formatul de specificare a datelor calendaristice este controlat de comanda SET DATE care are urmatoarea sintaxa:

SET DATE[TO] AMERICAN | ANSI |BRITISH | FRENCH | GERMAN| ITALIAN| JAPAN | USA |MDY |DMY|YMD

Formatul implicit pentru data calendaristica este cel American(ll/zz/aa).In specificarea anului se pot folosi  doua cifre ,caz in care se presupune automat ca ne referim la secolul 20 sau prin 4 cifre cand anul este specificat complet.Alegerea intre aceste doua variante se face cu comanda SET CENTURY care are urmatoarea sintaxa :SET CENTURY ON/OFF.De asemenea delimitatorii care separa ziua ,luna si anul din expresia unei constante de tip data calendaristica se pot modofica prin comanda SET MARK TO cu urmatoarea sintaxa:SET MARK TO [<expC>],expresia <expC> trebuie sa reprezinte  un singur caracter care va deveni delimitatorul in reprezentarea exterma a datelor calendaristice.Separatorul implicit folosit  pana la executia unei comenzi SET MARK TO este caracterul “/”.DATE( ) obtine data curenta a sistemului.

   Avand expresia de tip data calendaristica putem afla  in ce zi din cadrul saptamanii cade aceasta data. Acest lucru se realizeaz cu functia DOW( ) si CDOW( ) care afiseaza numele zilei respectiv numarul zilei din cadrul saptamanii.

Ziua in cadrul saptamanii este returnata de functia DAY( ) iar luna corespunzatoare unei expresii de tip data calendaristica  este returnata de functiile MONTH( ) si CMONTH( ).

Dintr-o expresie de tip data calendaristica putem izola anul,ca valoare numerica,folosind functia YEAR( ).

  Exemplul  17

?DATE ( )

03/07/93

SET CENTURY ON

SET MARK TO’-’

?DATE( )

03.07.1993

?CDOW (DATE( ))

Saturday

?DOW({10/02/1864})

1

DAY(<expD>)

?DAY({03/14/1990})

14

? MONTH(DATE( ))

3

?CMONTH({03/25/1990})

March

?YEAR(DATE())

2001

Controlul timpului in Foxpro

 Ora exacta a sistemului se obtine cu functia TIME( ) iar mentinerea acesteia  tot timpul pe ecran, se realizeaza cu comanda SET CLOCK.

Exemplul 18

?TIME( )

02:39:49

?TIME(0)

02:40:01.80

CLEAR

SET CLOCK TO 10.10

 Formatul de  afisarea ceasului se poate schimba folosind  comanda SET HOURS  ce are urmatoarea sintaxa:SET HOURS TO[12/24]

   Functii  pentru conversii intre tipuri de date 

                Transformarea unei date calendaristice intr-un sir de caractere  se realizeaza cu functiile DTOC(),DTOS( ),DMY(),MDY( ) iar trecerea inversa cu ajutorul functieiCTOD( ).

 Exemplul19 

?DTOC({10/02/90})==‘10/02/90’

.T.

?DTOC(DATE(),1)

19930509

data1={03/14/90}

data 2={03/15/89}

a=DTOS(data1)

?a

19900314

b=DTOS(data2)

?b

19890315

?a>b

.T.

a=DTOC(data1)

?a

03/14/90

b=DTOC(data2)

?b

03/15/89

?a>b

.F.

SET CENTURY OF

?DMY(DATE( ))

09 MAY 93

?MDY(DATE())

MAY 09,93

SET CENTURY ON

?DMY ({05/01/93})

01 MAY 1993

?MDY({07/31/93})

JULY  31,1993

 Trecerea de la valori umerice la siruri de caractere  se face cu functia STR( ),iar trecerea inversa cu  functia VAL( ).

Exemplul 20

?STR(1432.456,12,4)==‘1432.456’

.T.

?STR( 1432.456,3)

***

?STR(1432.456,7,2)

1432.45

?VAL(‘1433.44’)

1433,44

?VAL(‘1A’)

1.00

1.4 Tipul logic

  Acest tip este caracteristic  datelor ce nu pot lua decat doua valori ,adevarat(in engleza”true”)sau fals(in engleza “false”).Pentru a specifica valoarea adevarat a unei expresii de tip logic se foloseste constructia .T.(de la true) iar pentru valoarea fals se foloseste.F.(de la false).O expresie de tip logic reprezinta o combinatie  de operanzi si operatori ,realizata dupa anumite reguli sintactice ,pentru a forma o constructie corecta,a carei valoare va avea ca rezultat o valoare logica.Operanzii ce intra in componenta  expresiilor logice  sunt de urmatoarele tipuri:campuri de tip logic ale unei baze de date, functii ce returneaza  valori logice,variabile de tip logic,alte expresii logice iar operatorii logici sunt cei clasici.

Exemplul 21

?NOT(1=3)

.T.

?(1<=4)AND(5>3)

.T.

?6<3 OR 4*2=9

.F.

Functii referitoare  la toate tipurile de date 

 Pentru a afla  tipul unei expresii s-a introdus functia TYPE( ) .Rezultatul intors de functie este de tip  caracter,cu urmatoarele semnificatii :C-sir de caractere ,N-numeric,D-data calendaristica,L-logic,M-memo,,U-nedefinit.

  Exemplul 22

Pentru a afla ce tip de data returneaza functia DATE( ) vom folosi instructiunea:

?TYPE(‘DATE( )’)

D

?TYPE(‘1=3’)

L

?1=3

.F.

?TYPE(‘ALFA’)

U

?TYPE(‘’’Salutari!’’’)

C

Exista o categorie de functii ce compara intre ele mai multe expresii,returnand informatii referitoare  la aceasta comparatie .Inaceasta categorie de functii intra functiile MIN(),MAX(), BETWEEN( )

Apartenenta la o multime este testata prin functia INLIST( ).

Exemplul 23 

?MIN(64.7*8.7*9)

56

?DATE( )

03/09/93

?MAX({03/08/93},DATE())=DATE( )

.T.

?MIN(‘abc’,’ABC’,’123’)

123

?BETWEEN(144,100,200)

.T.

?DATE( )

05/09/93

?BEWEEN(DATE(),{05/01/93},{05/31/93})

.T.

alfa=‘al’

?BETWEEN(alfa,’aa’,’aa’)

.F.

zi=‘duminica’

?INLIST(zi,’luni’,’marti,’mircuri’,’joi’,’vineri’,’sambata’,’duminica’)

.T.

?INLIST(7,0,2,4,6,8,10)

.F.

LUCRARE DE LABORATOR 2

Campurile Memo

  In memorarea informatiilor intr-o baza de date ,apar situatii  cand cantitatea de informatii ce  trebuie stocata intr-un anumit camp difera foarte mult de la o inregistrare la alta.Astfel s-a introdus campul memo,care permite memorarea informatiilor de acest fel mult mai eficient.O baza de date care contine cel putin un camp memo are asociat un fisier  suplimentar  in care sunt depuse informatiile continute in acest camp.

2 VARIABILE

  Crearea unei variabile sau modificarea valorii acesteia se realizeaza prin operatorul de atribuire,cu urmatoarea sintaxa:

<variabila>=<expr>

Functionarea unei asemenea comenzi are loc astfel:

-se evalueaza expresia< expr>,obtinandu-se o valoare de un anumit tip;

-se cauta in memorie variabila cu numele <variabila> si daca se gaseste se inlocuieste vechiul continut al acesteia cu valoarea expresiei;

-daca nu se gaseste variabila respectiva, FOXPRO creaza una cu numele <variabila> in care depenu valoarea expresiei;

-tipul variabilei este dat de tipul valorii expresiei,indiferent de tipul anterior al variabilei,in cazul cand aceasta exista si inainte de executia comenzii.

O comanda echivalenta cu operatorul de atribuire  este STORE  cu sintaxa:

STORE<expr>TO<lista variabile>

Exemplul 24

a=10

a=‘informatica’

STORE 0 to a,b,c

STORE {01/11/93} TO data

Memoria ocupata de variabile poate fii eliberata folosind  comenzile RELEASE,CLEAR ALL,CLEAR MEMORY.

Exemplul 25

RELEASE alfa,beta

RELEASE  ALL  LIKE a*

RELEASE ALL EXCEPT 
b?

    Apare  deseori situatia in care se doreste memorarea unor variabile(denumire si continut) in alta zona de memorare decat memoria, in vederea midificarii acestora.Dupa ce midificarile executate nu mai sunt necesare se va putea reveni la vechea situatie  prin refacerea variabilelor depozitate anterior.

Acest lucru se realizeaza prin intermediul comenzilor SAVE TO si RESTORE FROM  

Exemplul 26

CLEAR ALL

CLEAR

a=1

b=2

suma=a+b

?a,’+’,b,’=‘,suma

1+2=3

SAVE TO f_var

a=5

b=3

suma=a+b

?a,’+’,b,’=‘,suma

5+3=8

RESTORE TO f_var

?a,’+’,b,’=‘,suma

1+2=3

Tablourile se declara cu comanda DECLARE si pot avea 1-2 dimensiuni ,dar spre deosebire de alte limbaje de programare ,natura elementelor nu este omogena :

Exemplul 27

DECLARE A[6]

A[1]=5

A[2]=‘informatica’

O tehnica speciala de lucru cu variabile oreprezinta  macrosubstitutia,prin care continutul unei variabile de tip sir de caractere este tratatca numele altei variabile sau alt element al FoxPro( camp al unei baze de date, nume fisier)    ca si cum in locul variabilei respective ar fi pus sirul de caractere continut de acesta fara apostrofurile delimitatoare .

Exemplul 28

x=‘Popa’

?x

Popa

a=‘alfa’

alfa=‘Salut!’

?&a

Salut!

?alfa

Salut!

 O alta metoda de referire indirecta  la o variabila,data,pe linga macrosubstitutie este reprezentata de expresiile nume.Acestea detemina tratarea valorii unei expresii ca un nume (de variabila. ,camp,etc).

Pentru ca o expresie sa fie tratata ca o expresie de tip nume ,aceasta se incadreaza intre  paranteze rotunde

Aceasta constructie este tratata ca o expresie de tip nume numai acolo unde nu exista posibilitatea confundarii parantezelor rotunde cu cele care grupeaza  operatii din expresiile  FoxPro.

Exemplul 29

a=‘nume’

b=‘propriu’

?(a+b) nu va fi tratata ca o expresie nume 

Ori de cate ori este posibila folosirea expresiilor  nume,se recomanda aceasta metoda  deoarece macrosubstitutia este mai lenta .

a=‘alfa’

alfa=‘Salut!’

?(a) este echivalenta cu ?alfa 

Pentru  afisarea continutului variabilelor de memorie existente la un moment dat  se poate folosi una din comenziile LIST MEMORY  sau DISPLAY MEMORY:

Comenzile afiseaza numele ,tipul continutul tuturor variabilelor definite in acest momemt,numarul variabilelor create de utilizator ,momeria folosita si cea disponibila.

Proiectul va cuprinde:

-exemple pentru toate comenzile pentru care nu au fost date exemple

-rezolvarea exercitiilor

Exercitii

Urmariti secventa de comenzi si stabiliti ce afiseaza fiecare .Acolo unde sunt erori corectati.

1.?’x=‘,10

2. ?x=10

3.DECLARE  A[5,5,5]

4. DECLARE  A[3]

  ?A[1]

  STORE 0 TO A

? A[1], A[2]

5.STORE ‘POPA’ TO A[2]

6. STORE ‘NELU’ TO A[1]

7.?A[1]+’-’+’ADRIANA’

8. ?12345,12345

9. ?+10.123456789

10. ?-10.E2,-10.0E2,-10,2E666

11. SET DECIMAL TO 4

  ? 10.12345678,1.11112222,-8.2,-9.00009

12. ?MOD(5.25,6)

13. ?MOD(5.25,5)

14.  ?ROUND(1.2345)

15. ?FLOOR( 34.34)

16. ?? CEILING(-10),CEILING(10.90),CEILING(10.23)

17.x=1000

    l=5

    z=3

   ?str(x,l,z)

   ?str(x,l)

   ?str(x,2)

18. x=‘abc’

    y=‘de’

   w=x+y+’*’

   z=x-y+’*’

   ?x<w,x=w,x>w

   ?y<z,y=z,y>z

19. SET EXACT ON 

?x<w,x=w,x>w

?y<z,y=z,y>z

20. e=‘a’

  ?INLIST (e,”a”,l’,m’,’i’,’j’,’v’,’s’,’u’)

21. x=DATE ( )

  ?x

   SET DATE ITALIAN 

?x

SET CENTURY ON

?x

22. date 1={10-06-96}

       date2={10-08-96}

       ?data1+10

?data1<data2,data2<data1

?data1-data2,data2-data1

SET MARK TO “*”

?data1

23. DECLARE A[4]

  A[4]=[informatica]

 DIMENSION A[4]

  A[1]=‘1’

Raspundeti la urmatoarele intrebari :

1. Ce se intampla la punctul 17 de mai sus ,daca:

-parametrul al doilea are o lungime prea mica

-lungimea indicata in functia str este prea mare

-numarul x are zecimale si lipseste parametrul al treilea

2.In  ce se calculeaza diferenta a doua date calendaristice ?

3.Ce se obtine prin adunarea sau scaderea unui numar de zile la o data calendaristica?

4.Ce rol are comanda SET MARK?

5.Care este delimitatorul  pentru data calendaristica?

6.Care este deosebirea intre comenziile = si STORE?

7.Care este  deosebirea dintre comenzile LIST MEMORY  si DISPLAY MEMORY?

8.Care este deosebirea dintre comenzile DECLARE si DIMENSOIN ?

       Introduceti data curenta intr-o variabila x.Scrieti comenzile prin care afisati numele zilei de ieri ,azi si maine.

       Care sunt functiile de aproximatie in FoxPro.dati exemple.

       Considerand sirul de caractere “Eu sunt student la informatica”

-extrageti cuvintele din acest sir si le depuneti in variabile separate

-inlocuiti  cuvantul informatica cu MATEMATICA

        Stiind ca la un examen se prezinta n studenti  si ca timpul de examinare este in medie de x minute, aflati timpul de asteptare al  ultimului student in zile ,ore si minute.

TEMA 2)
Operaţii elementare asupra tabelelor

1.Crearea unei tabele

2.Introducerea datelor in tabele

3.Modificarea structurii unei tabele.

4.Adaugarea inregistrarilor

5.Vizualizarea conţinutului unei tabele

6.Sortarea datelor din tabele

*Aplicatii
Accesarea  programului  FOXPRO  se  face  fie  din  Windows  prin  etapele  

Start/Programs/Windows  explorer/fpd26/fox. exe  fie  din  Norton  Commander   cand  ma  plasez  pe  calea  C:/fp26/fox. exe. .

1) Crearea  unei  baze  de  date  (tabele)  se  face  cu  Create[<numele  tabelei  care  se  creeaza >/?] ,introduc  campurile  care  pot  fi : numerice, caractere, data  caldaristica, cu  zecimale (float) sau  logice, memo (cifre  si  litere),dupa  care  o  sa  fim  intrebati  daca  introducem  inregistrarile  si  aleg  YES  si  cu  CTRL +W  salvez  informatiile.

        In  crearea  tabelelor  mai  intervin  comenzii  ca  :
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     COPY TO<noua  tabela  care  se  creeaza  cu  aceiasi  stuctura  cu  cea                                                                deschisa  in  prealabil  >STRUCTURE

       EXTENDED[
FIELDS<campurile  care  apar>]FIELDS

        LIKE< conditia  de  aparitie  a  campurilor  >]FIELDS

       EXCEPT< conditie  complementara  >]
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      CREATE[<se  creaza  aceasta  tabela  cu  aceiasi  structura  ca  si  tabela  de  dupa  clauza  from >]FROM<numele  tabelei  ce  se  importa  ca   strucura>

       Copierea  sructurii  unei  tabele  intr-o  alta  tabela  se  face  cu :
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COPY   STRUCTURE  TO  <numelee  tabelei  nou  create >[FIELDS<lista  caracteristici  pentru    aparitie  a  campurilor>]FIELDS  EXCEPT  <conditia>]FIELDS  LIKE  <conditie  de  aparitie  a campurilor  pe  noua  baza  de   date>]

2)  Pentru  a  efectua   orice  prelucrare   a   unei  informatii  dintr-o  baza  de     

 date ,  aceasta  in  prealabil  trebuie  deschisa:
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_USE[<nume  tabela >/?][IN<zona  de  lucru  unde  se  deschide  tabela >][AGAIN][INDEX<fisierele   index  care  se  deschid  si  ele >/?][ORDER<numarul  fisierului  index  care  se  deschide  primul>]/[<cheia  principal  dupa  care  se  sorteaza>][OF<denumirea  fisierului  index  compus  de  unde  face  parte  cheia  principala>][ASCENDING][DESCENDING][ALIAS<o  noua  denumire  a tabelei  prin  care  poate  fi  accesate>]

       Inchiderea  bazelor  de  date  se  face  cu  una  din  comenzile:CLOSE  ALL  sau  CLOSE  DATABASE
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3) Adaugarea   unei  inregistrari   goale  se  face  cu  {APPEND[BLANK]  iar  adaugarea  in  baza  de  date  activa (deschisa  acum)  se  face  cu:

_APPEND  FROM  < de  unde  se   importa  date>/?[FIELDS<campurile  ale  caror  valori  vor  fi  adaugate   >]/FIELDS  LIKE< conditiile   indeplinite  de  campuri>/[FIELDS  EXCEPT<conditii  complememtare>][FOR<conditii  de  adaugare>][TYPE]WIDTH<delimitatorul  dintre  campuri  >

      Adaugarea  dintr-un  tablou  intr-o  baza  de  date  se  face  cu:
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    APPEND FROM ARRAY <din ce tablou se iau inregistrari cas a pun in tabela activa [FOR<conditiile ce trebuie indeplinite de inregistrari pentru a le pune in tabel ]

[FIELDS <decat campurile in care se pun elementele>|FIELDS LIKE <conditiile care le indeplinesc campurile >| FIELDS EXCEPT<conditii complementare >]

4)Modificarea inregistrarilor se face fie pe linie cu CHANGE fie pe coloana cu BROWSE cu structura urmatoare :

     CHANGE [FIELDS<campurile care se afiseaza >]

     [<domeniul in care se fac modificari >][FOR<conditiile pentru care se fac modificari >][WHILE <pana cand se fac modificari>][FONT<tipul de litera ,marimea >][STYLE <stilul de litere>][FREEZE<numai acest camp se poate modifica>][KEY<cheia index indeplineste aceasta conditie>] [NOAPPEND][NOCLEAR] [TITLE<titlul ferestrei “change”>][VALID[:F] <conditiile dupa care se poate trece la o noua inregistrare >] [WHEN <permite sau nu oselectarea unei inregistrari>][ERROR<mesaj de eroare cand clauza valid nu este indeplinita >][WINDOW<ferastra in care apar modificarile >][IN SCREEN][COLOR SCHEME<paleta de culori>]

5)Marcarea pentru stergere se face cu : 
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DELETE[<domeniul >][FOR<conditia de stergere>]

[WHILE<pana cand se sterge>]

   Acumularea marcarii pentru stergere are aceeasi structura numai ca in loc de “DELETE”se foloseste”RECALL” in comanda anterioara .

    Stergerea efectiva(eventual a unui camp memo)se face cu:PACK[MEMO]

[DBF] iar stergerea tuturor inregistrarilor se face cu ZAP,stergerea unor fisiere(baze de date ,tabele)se face cu DELETE FILE[<numele lor>|?]

   Deosebirea intere indexare si sortare este ca fisierele index ocupa spatiu mult mai mic.

LUCRUL CU TABELELE UNEI BAZE DE DATE

SORTAREA SI INDEXAREA TABELELOR
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   In prealabil baza de date care o sortez trebuie deschisa iar baza de date sortata trebuie si ea deschiosa si sortata .
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  SORT ON< campul dupa care se sorteaza >[A/C/D]

TO<nume tabela sortata> FOR< conditie de sortare > 
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SORT TO<nume tabela sortata> ON <nume camp >

FIELDS<lista campuri >|FIELDS LIKE<conditie>
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|FIELDS EXCEPT<conditie complementara>]

Crearea unei baze de date se face la fel ca in formele anterioare de fox cu CREATE NUME_TABELA si apare ceva de forma:
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Modificarea inregistrarilor se face cu BROWSE
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  Calculul unei formule economice cu conditii seface cu BROWSE  ,TABLE/REPLACE FIELD

Pozitionarea pe anumite inregistrari:
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Stergerea unor inregistrari care indeplinesc anumite conditii se face cu TABLE/DELETE RECORDS

LUCRAREA DE LABORATOR 3)
                CREAREA SI MODIFICAREA STRUCTURII FISIERELOR

 Scop 

Insusirea  modului de lucru privind crearea si modificarea structurii fisierelor.

Studiu necesar

Lungu  i.,N. Musat,M. Velicanu  FoxPro 2.6. Prezentare si aplicatii Ed.All,1966

Mod de realizare a lucrarii

Comentarii  detaliate privind fiecare notiune,sintaxa comenzilor  si exemple.

2.1 Consideratii generale 

  Domeniul bazelor de date  este un domeniu distinct al informaticii,operand cu marimi si notiuni specifice.Foarte multe probleme informatice se reduc, la nivel principal,la memorarea unor informatii, urmata de extragerea  acestora sub diferite forme.

 Baza de date reprezinta  structura logica in care este memorata o cantitate de informatii,pe un suport  fizic de memorare .La nivel inferior,baza de date reprezinta unul sau mai multe fisiere,care respecta conditiile impuse de sistemul de operare.

    Pentru a determina in mod univoc  structura unui fisier trebuie specificate campurile care  compun fisierul,impreuna cu caracteristicile acestora.Fiecarui camp ii sunt caracteristice:

-nume -identifica campul printre celelalte  elemente

-tipul  - stabileste prelucrarile care se pot aplica datelor memorate in campul respectiv 

-lungimea  -numarul de octeti ocupati de camp(adica latimea coloanei in tabel) necesar pentru rezervarea spatiului    de memorie pe disc

-zecimale -pentru campurile numerice ,stabileste pozitia punctului zecimal in cadrul campului  respectiv

     Pentru manipularea unui fisier  Foxpro   foloseste o zona de memorie in care memoreaza  unele informatii referitoare la starea acestuia..,numita zona de lucru.Acest SGBD poate lucra simultan cu mai multe fisiere,deci va avea mai multe zome de lucru(25 la numar).Modul de lucru cu o baza de date este urmatorul:-se deschide fisierul(acestuia   I   se atribuie o zona de lucru)

-se executa operatiile dorite asupra fisierului(adaugare inregistrari,stergere inregistrari,etc)

-la terminarea lucrului aceasta se inchide;

La deschiderea unui fisier(intr-o zona de lucru ) acestuia I se atribuie un nume numit alias,prin care este identificat.Aliasul poate fi furnizat de utilizator sau poate fi atribuit automat de FOXPRO . Identificarea unei date memorate  intr-un fisier se face prin specificare inregistrarii si campului de care aceasta apartine.

Zone de lucru

Pentru identificarea zonelor de lucru se folosesc doua metode:

-primele 10 zone de lucru se identifica prin litele de la A la J ,adica primele 10 litere din alfabet.

-pentru toate cele 25 de zone de lucru putem folosi pentru identificare  numere de la 1 la 25.

    La deschiderea unui fisier intr-o zona de lucru, acestei I se atribuie un nume pe care il vom numi’alias’. Deci  fisierul  deschis in zona de lucru  va putea fi identificat si prin alias-ul respectiv.La un moment dat, o singura zona este curenta..Aceasta inseamna ca o anumita comanda ,in interiorul careia  nu s-a specificat explicit fisierul la care se refera ,va actiona asupra  fisierului din zona de lucru curenta .

La pornirea FOXPRO zona de lucru curenta va fi zona A sau 1.

       Aceasta se poate schimba folosind comanda SELECT<expN>|<expC> unde < expN> reprezinta numarul zonei de lucru ce va deveni curenta(activa).Daca <expN>  este 0 se va selecta prima zona de lucru neocupata (in care nu s-a deschis nici un fisier) iar <expC>  reprezinta alis-ul fisierului deschis in acea zona de lucru.

Exemplul 1

SELECT 1       && zona curenta va fi zona 1

SELECT A     && echivalenta cu prima comanda

 Sa presupunem ca in zona de lucru 2 avem deschis fisierul  STUDENT,,pentru selectarea acestei zone putem folosi comenzile:

SELECT 2

SELECT B

SELECT  STUDENT

SELECT  ‘STUDENT’

Pentru a afla care este zona de lucru curenta se foloseste functia SELECT( ) ,aceasta returnand numarul zonei de lucru curenta sau numarul ultimei zone de lucru nefolosite.Sintaxa este:SELECT([0|1])

0-functia returneaza numarul zonei de lucru curente

1-functia returneaza numarul ultimei zone de lucru nefolosite 

SELECT() si SELECT(0) sunt echivalente

Exemplul 2

?SELECT ( )

1

?SELECT(1)

25

?SELECT  SELECT() +1  && se selecteaza  prima zona de lucru dupa cea curenta 

2

Crearea unui fisier .Structura unui fisier.

 In acest scop folosim CREATE cu sintaxa CREATE[<fisier>|?],unde <fisier> reprezinta numele fisierului de baza de date  ce va fi creat.Daca pentru acest fisiernu se specifica nici o extensie,Foxpro asociaza automat extensia DBF.

 Aceasta  comanda permite pentru fiecare camp specificarea  numelui ,tipului ,lungimii si numarul de zecimale(numai pentru campurile de tip numeric).Introducerea acestor informatii  se face in fereastra de dialog  Structure.

	Structure:C:\fox\student.dbf

  Name               Type           With          Dec                                        Field

  Matricol          Numeric        4                                                           <Insert>

   Nume             Character      10                                                         <Delete>        

   Grupa             Numeric        3                                                                 <ok>

  Adresa            Character     10                                                           <cancel>

   Datan              Date             8                             

  Notabd            Numeric       5              2

    Codl               Numeric        4

Fields:7             Leght :45                                 Available:3955




            Figura  1. Fereastra  de dialog  Structure

Prima coloana nu poarta nici un nume.Cand cursorul se afla in aceasta coloana  se pot apasa doua taste : INSERT pentru a insera un camp nou in aceasta pozitie,DELETE pentru a sterge campul existent in pozitia curenta.Lungimea maxima a unei inregistrari =4000 caractere.

 2.4 Deschiderea si inchiderea unui fisier

Deschiderea unei baze de date se realizeaza folosind comanda  USE cu sintaxa:

USE [<fisier>|?]

   [IN<zona de lucru>]

   [AGAIN]          [INDEX<lista fisiere index>|?

   [ORDER       [<expN>|<fisier index .idx>| [TAG] <nume eticheta>

                          [OF<fisier .cdx>]  [ASCENDING|DESCENDING]]]]

[ALIAS<alias>]  [EXCLUSIVE]   [NOUPDATE]

<fisier>    reprezinta  fisierului bazei de date  ce va fi deschis ,caruia ,daca nu I se specifica nici o  extensie ,I se va atribui  implicit  extensia DBF.Implicit,baza de date specificata  va fi deschisa in  zona de lucru curenta.De asemenea  inchiderea unei  baze de date se refera tot la aceasta zona de lucru.Pentru a ne referi la o alta zona  se foloseste clauza IN specificand  prin<zona de lucru > aceasta zona.

Exemplul 3

? SELECT ( )    && afiseaza zona de lucru curenta

1

USE student     && s-a deschis in zona 1

USE                  &&  s-a inchis

USE student IN 2  && s-a deschis in zona 2 chiar daca  zona de lucru curenta  a

                               &&  a fost si va ramane 1

USE IN 2 && se va inchide  baza din 2

 In Foxpro  exista posibilitatea  deschiderii unei baze de date in mai multe zone de lucru..In acest scopse foloseste clauza AGAIN.

Exemplul 4

SELECT A      && se selecteaza zona de lucru 1

USE student    

USE student  IN 2  AGAIN && se deschide si-n zona 2

USE IN 2  && se inchid bazele

USE

Observatie :  Daca la deschiderea unei baze de date , in zona de lucru exista anterior  o alta baza de date ,cea veche este inchisa automat inainte de deschiderea  celei noi. Clauza NOUPDATE se introduce  pentru a proteja fisierul la scriere .

Exemplul 5

SELECT  A

USE student NOUPDATE 

USE

INDEX-se refera la indexarea bazei de date 

EXCLUSIVE- se refera la  folosirea intr-o retea a bazei de date

ALIAS-se refera la  alias-ul atribuit de utilizator bazei de date 

Inchiderea bazelor de date  se poate  utiliza so cu comenzile  CLOSE ALL si CLOSE DETABASE.

CLOSE ALL  inchide toate fisierele din toate zonele de lucru  si selecteaza zona de lucru 1.Printre aceste fisiere se afla si bazele de date care vor fi inchise cu aceasta comanda.CLOSE DETABASE inchide toate 

bazele de date si selecteaza zona de lucru 1.Pentru a obtine informatii despre zonele de lucru ale FOXPRO si bazele de date deschise inele se vor folosi doua functii USED( )si DBF( ).

USED( ) ne informeaza daca o zona de lucru este libera sau este ocupata  de un fisier .Sintaxa:

USED([<expN>|<expC>]) in care <expN> sau <expC> specifica zona de lucru despre care dorim informatii(prin numarul sau prin alias-ul corespunzator).Functia returneaza .T. daca in zona de lucru respectiva este deschis un fisier si .F. daca zona de lucru este libera.Daca nu se specifica o zona de lucru , functia se refera la zona de lucru curenta .Daca se secifica un alias, functia returneaza un alias ,functia returneaza adevarat , daca un fisier cu acest alias este deschis intr-una din  zonele de lucru FoxPro.

Exemplul 6

SELECT A

USE student IN 4

USE student AGAIN

? USED()

.T.

?USED(2)

.F.

?USED(‘student’)

.T.

-USE

USE IN 4

Pentru a afla ce fisier este deschis intr-o anumita zona de lucru se foloseste functia DBF().Aceasta returneaza un sir de caractere ce contine numele fisierului  deschis intr-o zona de lucru sau care are un anumit alias.

Exemplul 7

SELECT a

USE  student

?DBF(‘stuent’)

C:\FPD 26\STUDENT.DBF

?DBF(‘a’)

C:\FPD 26\STUDENT .DBF

?DBF(1)

C:\FOXPRO 20\STUDENT .DBF

?DBF(2)==‘ ‘   
.T.

USE

2.5 Alias-ul unei baze date

                   Identificarea unui fişier se face fie prin intermediul zonei de lucru în care acesta a fost deschis, fie prin alias-ul fişierului. La deshiderea fişierului, acestuia i se atribuie un nume, prin care se identifică, care poartă numele de alias.

Exemplul 8

SELECT student IN b ALIAS info

SELECT info

?SELECT0

2

USE IN b

Alias-ul implicit ce se atribiue unui fişier, la deschidere, de către FoxPro este numele fişierului, fără extensie.

Exemplul 9

SELECT a 

USE student IN b

SELECT student

?SELECT0

2

USE IN b

2.6 Manipularea structurii unei baze de date


Comanda MODIFY STRUCTURE  realizează comanda structurii unui fişier prin deschiderea unei ferestre de dialog, aceaşi ca la crearea structurii  ( vezi Figura 1 ),unde se vor realiza modificările.


Vizualizarea structurii unui fişier se face cu comenzile DISPLAY STRUCTURE sau LIST STRUCTURE. Acestea au sintaxa :
DISPLAY STRUCTURE [IN(expN((( expC(] [TO PRINTERITO FILE (fisier(] [NOCONSOLE]

LIST STRUCTURE [IN (expN((( expC( ] [TO PRINTERITO FILE (fisier(] [NOCONSOLE]

Deosebirea dintre ele este că prima face pauza după umplerea unui ecran cu informaţii.

(expN( sau ( expC( specifică zona de lucru, respectiv fişierul, la care se referea comanda. Dacă se specifică opţiunea NOCONSOLE, afişarea pe ecran este inhibată.  In paralel cu afişarea pe ecran, dacă aceasta nu este inhibată, se pot trimite aceleaşi informaţii şi la imprimantă în cazul clauzei TO PRINTER sau şi la fişierul (fisier( în cazul clauzei TO FILE. Cele două clauze TO PRINTER şi TO FILE, se exclud reciproc. Un alt mod de a crea un fişier îl reprezintă comanda COPY STRUCTURE, care crează un nou fişier, cu aceaşi structură (sau asemănătoare) cu a celui deschis în zona de lucru curentă. Sintaxa este:

COPY STRUCTURE TO (fisier([ FIELDS (lista cîmpuri(][[WITH]CDX ( [WITH] PRODUCTION] unde (fisier( reprezintă noul fişier. Clauza FIELDS are ca efect copierea în noul fişier doar a câmpurilor specificate în lista de câmpuri care urmează clauzei.

Exemplul 10

SELECT a

USE student

COPY STRUCTURE TO studenti.dfb FIELDS matricol, nume, grupă

USE studenti

LIST STRUCTURE


O modalitate de transmitere a unei structuri a bazei de date, şi anume printr-o bază de date intermediară, în care se încarcă srtuctura de copiat. Comanda folosită este COPY STRUCTURE EXTENDED cu următoarea sintaxă:

COPY TO (fisier( STRUCTURE EXTENDED

Stuctura bazei de date se copiază în înregistrările unei noi baze de date, (fisier(, care are o srtuctură fixă, formată din patru câmpuri.

	NR.
	FIELD_NAME
	FIELD_TYPE
	FIELD_LEN
	FIELD_C

	
	( nume câmp )
	( tip câmp )
	( lăţime câmp )
	(zecimale câmp )

	1
	Matricol
	N
	4
	0

	2
	Nume
	C
	10
	-

	3
	Grupa
	N
	3
	0

	4
	Adresa
	C
	10
	

	5
	Datan
	D
	-
	-

	6
	Notbad
	N
	5
	2

	7
	Codl
	N
	-
	-



Câmpurile sturcturii devin înregistrări în zona de bază de date. Conţinutul acestor înregistrări se poate modifica, se pot şterge, se pot adăuga înregistrări, modificându-se astfel structura codificată în această bază de date. Trecerea inversă, din înregistrările bazei de date în structura unei noi baze de date, se face cu comanda CREATE FROM ce are următoarea sintaxă:

CREATE  [(fisier1(] FROM [(fisier2(]

(fisier2( este o bază de date ce memorează în înregistrările sale o structură, în modul descris la comanda anterioară. Acest fişier s-a creat anterior, fie cu o comandă COPY STRUCTURE EXTENDED, fie manual.

(fisier1( este o bază de date ce se va crea şi va avea structura codificată în fişier (fisier2( . Noua bază de date va deveni activă.

2.7 Manipularea câmpurilor unei baze de date

Accesul la câmpurile unei baze de date este controlat de comanda SET FIELDS, care are sintaxa:


SET FIELDS ON ( OFF


SET FIELDS TO [[ (câmp1( [(câmp2(…]] ( ALL ]

(câmp1( ,(câmp2(… reprezintă lista câmpurilor ce pot fi accesate în cazul SET FIELDS ON.

Exemplul 11

SET FIELDS ON

SET FIELDS TO nume, grupa

Iar pentru a reveni la normal se introduce fie SET FIELDS TO ALL fie SET FIELDS OFF.

Numărul câmpurilor dintr-o bază de date este returnat de funcţia FCOUNT () ce are următoarea suntaxă:

 FCOUNT ([ (expN( ( ( expC(]), (expN( - zona de lucru în care este deschis fişierul la care se referă funcţia;

( expC( - alias-ul fişierului respectiv.

Exemplul 12

CLOSE ALL

USE student

?’Fişierul are’,FCOUNT(),’câmpuri’

?FCOUNT()=FCOUNT(1)

.T.

?FCOUNT(1)=FCOUNT(‘student’)

.T.

?FCOUNT(2)

0

USE


Funcţia FIELD () returnează numele unui câmp dintr-un fişier identificat prin numărul câmpului în cadrul structurii bazei. Funcţia are următoarea sintaxă:              FIELD ( (expN1( [,( expN2((( expC(]) în care (expN1( specifică numărul de ordine al câmpului  ( primul câmp are numărul de ordine 1 al doilea 2 s.a.m.d.), iar( expN2( sau( expC( identifică baza de date la care se referă funcţia, prin zona de lucru în cazul specificării(expN( sau prin alias-ul bazei de date     ( când se specifică ( expC( ).

Exemplul 13

CLOSE ALL

USE student

?FIELD(1)

matricol

USE student IN 2 AGAIN

?FIELD(1,2)

matricol, nume

?FIELD(7)= ‘’

.T.

?FIELD(FCOUNT())

adresa

CLOSE ALL

Funcţia FSIZE ()returnează mărimea unui câmp al unui fişier. Sintaxa este:

FSIZE (( expC1( [,( expN( ( (  expC2 (]) rezultatul fiind numeric. ( expC1( este un şie de caractere ce reprezintă numele câmpului, iar prin ( expN( sau (  expC2 ( se specifică zona de lucru, respectiv fişierul la care se referă funcţia.

Exemplul 14

CLOSE ALL

USE student

?’structura fişierului :’,DBF()

?’câmp’,’nume’,’lăţime’

TOTAL=0

FOR I=1 to FCOUNT()

           ?I,FIELD(1),TYPE(),FSIZE(FIELD(I))

             TOTAL=TOTAL+FSIZE(FIELD(I))

ENDFOR

?’**Total**’,TOTAL+1

USE

2.8 Domeniul înregistrărilor


Există comenzi în FoxPro care acţionează asupra mai multor înregistrări ale unui fişier. Selectarea  acestora se face specificând în comandă condiţia de selectare, cu ajutorul căreia, din mulţimea totală a înregistrărilor se aleg doar acelea care respectă condiţia respectivă. Mulţimea înregistrărilor selectate formează “domeniul înregistrărilor” la care se referă comanda. Domeniul înregistrărilor se specifică prin clauzele ( domeniu ( ,FOR, WHILE incluse opţional în comanda respectivă. Clauza ( domeniu ( se va înlocui cu una din următoarele construcţii, în funcţie de necesităţi:

ALL selectează toate înregistrările din baza de date 

NEXT( exp N ( se referă la următorele ( exp N (  înregistrări, începând de la înregistrarea curentă inclusiv.

RECORD ( exp N ( acţionează numai asupra înregistrării cu numărul ( exp N (
REST selectează înregistrările începând de la cea curentă, inclusiv, şi până la sfârşitul fişierului.

Clauza FOR se foloseşte pentru selectarea înregistrărilor în funcţie de o condiţie logică               ( exp L (. Se selectează acele înregistrări pentru care ( exp L ( este adevărată. Clauza  WHILE ( cât timp) cu sintaxa WHILE ( exp L ( - este asmănătoare clauzei FOR. Spre deosebire de clauza FOR, după găsirea unei înregistrări ce nu respectă condiţia  ( exp L ( , continuă testarea celorlalte, clauza WHILE întrerupe testarea înregistrărilor când găseşte o înregistratre ce nu respectă condiţia dată.Dacă se specifică ambele clauze FOR şi WHILE,  prima care contează este clauza WHILE. Folosind clauza FOR viteza de preluare creşte foarte mult, de aceea se recomandă folosirea acesteia, oricând este posibil.

LUCRAREA    DE    LABORATOR NR. 4
ÎNTREŢINEREA INFORMAŢIILOR DIN FIŞIERE

Scop


Însuşirea modalităţilor de adăugare, modificare, ştergere şi vizualizare a informaţiiolor dintr-un fişier. Utilizarea indicatorului de înregistrări, filtrarea şi căutarea informaţiilor.

Studiu necesar

Lungu I., N. Muşat, M. Velicanu FoxPro2.6. Prezentare şi aplicaţii. Ed. All, Bucureşti, 1996.

Mod de realizare a lucrării

Comentarii detaliate privind fiecare noţiune, sintaxa comenzilor şi exemple.

3.1 Adăugarea de înregistrări


Adăugarea de înregistrări se poate face în două moduri, în funcţie de poziţia pe care o va ocupa noua înregistrare în fişier :

· adăugarea de înregistrări noi la sfîrşitul bazei de date ;

· intoducerea de înregistrări noi în interiorul bazei de date ;

Prima metodă se realizează cu comenzile APPEND, APPEND FROM.

· la comanda APPEND informaţiile sunt furnizate de utilizator, în mod interactiv (excepţie făcând clauza BLANK). Sintaxa : APPEND [BLANK]

· comanda APPEND FROM se foloseşte când informaţiile sunt luate dint-un fişier.

Pentru a edita un câmp de tip memo, când cursorul se află în câmpul respectiv, se apasă combinaţia de taste CTRL + Home. Ieşirea cu salvare din această fereastră se face cu CTRL+W. (ESC nu salvează modificările). Terminarea introducerii tuturor înregistrărilor se realizează apăsând simultan tastele CTRLşi END., fereastra de editare închizându-se după aceasta.

Intoducerea datelor în fereastra de editare corespuzătoare comenzii APPEND este influenţată de comanda SET CARRY. Acastă comandă permite sau inhibă copierea conţinutului înregistrării curente în noua înregistare creată cu APPEND sau INSERT.SINTAXA :

SET CARRY ON (OFF

SET CARRY TO [ (listă câmpuri( [ADDITIVE]] 

Clauza ON determină copierea îregistrării curente în cea nouă pe când clauza OFF opreşte aceasstă copiere. Opţiunea implicită este OFF. Cea de-a doua formă a comenzii se foloseşte când se doreşte copiera numai a anumitor câmpuri ale înreigstrării curente în noua înregistrare, aceste câmpuri fiind specificate în lista de câmpuri  (listă câmpuri(. Dacă se include în comandă şi opţiunea ADDITIVE, la vechea listă de câmpuri, are ca efect întoarcerea la lista implicită, în care sunt specificate  toate câmpurile. Prima formă a comenzii SET CARRY ON ( OFF se referă doar la zona de lucru pe când cea de-a doua formă, SET CARRY TO, se referă la zona de lucru curentă.

Eemplul 1

Să presupunem că introducem informaţii într-un fişier în care unul din câmpuri este data curentă. În cadrul unei zile, această dată nu se schimbă, iar introducerea în fiecare înregistrare a datei curente este ineficientă, De aceea se recomandă copierea automată a datei curente pentru fiecare nouă înregistare ce se adaugă. Aceasta se realizează cu secvenţa de comenzi :


SET CARRY ON


SET CARRY TO data_intr

Iar la sfîrşitul zilei se introduce secvenţa de comenzi :


SET CARRY TO


SET CARRY OFF

pentru anularea acestei stări (inhibarea copierii datei de la o inregistrare la alta).

Comanda APPEND BLANK are ca efect adăugarea unei noi înregistrări “ blank” (goală) la sfîrşitul bazei, urmând ca informaţia utilă să se încarce mai târziu, prin alte comenzi FoxPro.


 Adăugarea de înregistrări la sfîrşitul bazei active se poate realiza cu comanda APPEND FROM. Înregistrările ce se vor adăugabazei de date active vor fi preluate din fişierul (fişier(.

APPEND FROM (fişier(( ?


    [FIELDS (listă câmpuri(]


     [FOR (expL(]


     [TYPE] [DELIMITED [WITH TAB ( WITH (delimitator( ( WITH BLANK]

                 [DIP ( FWZ ( MOD ( PDOX ( RPD ( SDP ( SYLK ( WK1 ( WK3 ( WKS ( WR1 ( WRK (      XLS]

(fişier( reprezintă numele fişierului din care se preiau înregistrările ce se vor adăuga la fişier.

Dacă nu se specifică numele fişierului, trebuie specificată clauza ?, utilizatorului oferindu-i-se astfel posibilitatea selectării fişierului printr-o fereastră de dialog. Dacă se doreşte ca din fişier (fişier( să se preia doar anumite câmpuri, se va include clauza FIELD. Dacă nu se specifcă asfel, întreg fişierul va fi adăugat la sfârşitul bazei de date. Pentru a prelua din fişier doar anumie înregistrări, se va specifica domeiul acestora, prin clauza FOR. Se foloseşte clauza TYPE pentru a specifica tipul acestui fişier.

Exemplul 2

CLOSE ALL

USE student

APPEND FROM studenti FIELDS nume, grupa FOR codl = 1100

LIST

USE


Transferul invers de la o bază de date la un alt fişier de pe disc se realizează cu comanda COPY TO  cu următoarea sintaxă :


COPY TO (fişier([FIELDS (listă câmpuri(]


[(domeniu(][FOR (expL1(][WHILE(expL2(]


[[WITH]CDX] ( [[WITH] PRODUCTION]


[NOOPTIMIZE]

            [TYPE][FOXPLUS ( DIF ( MOD ( SDF ( SYLK ( WK1 ( WKS ( WR1 ( WRK ( XLS (         DELIMITED [WITH (delimitator( ( WITH BLANK ( WITH TAB]]

Comanda copiază înregistrări din baza de date activă într-un fişier nou, cu numele (fişier(. Acestuia dacă nu se specifică o extensie, i se va atribui automat extensia .DBF. În cazul în care nu se specifică alt tip, fişierul nou creat va fi o bază de date FoxPro în care se copiază înregistrări din baza de date activă.


Ce de-a doua metodă de adăugare a unei înregistrări noi la un fişier o reprezintă inserarea înregistrării  în interiorul bazei de date  folosind comanda INSERT. 

Fie Ik înregistrarea curentă.

Înregistrarea I se introduce între Ik şi Ik+1. Comanda INSERT are următoarea sintaxă :

INSERT [BEFORE][BLANK]

Şi are ca efect înscrierea unei înregistrări noi, după înregistrarea curentă. Dacă se specifcă clauza APPEND, completarea câmpurilor este influenţată de  SET CARRY. Clauza BEFORE determină adăugarea unei înregistrări noi înaintea înregistrării curente.

Exemplul 3

USE student

GOTO 2

INSERT BEFORE

USE 

3.2 Modificarea conţinutului înregistrărilor

Modificarea informaţiilor stocate într-un fişier se realizează cu comenzile BROWSE, EDIT, CHANGE, REPLACE.
Sintaxa comenzii BROWSE :

BROWSE


   [FIELDS (listă cîmpuri( ]  [FOR (expL( ]  [FORMAT]

    [FREEZE(câmp(]  [KEY(expr1([,(expr2(]]  [LAST]

[LEDIT]][REDIT]  [LOCK(expN1(]  [LPARTITION]

[NOAPPEND][NOCLEAR][NODELETE]

[NOEDIT NOMOIFY]  [NOLGRID][NORGRID]

[NOLINK][NOMENU][NOOPTIMIZE]

[NOREFRESH][NORMAL][NOWAIT]

[PARTITION(expN1(]  [PREFERENCE(expC1(]

[REST][SAVE]  [TIMEOUT(expN3(]  [TITLE(expC2(]

[VALID][:F] (expL2([ERROR(expC3(]][WHEN(expL3(]

[WIDTH(expN4(]  [WINDOW(nume fereastră 1( ]

[IN[WINDOW(nume fereastră 2( ( IN SCREEN]]

[COLOR[(listă perechi culori(] ( COLOR SCHEME (expN5(]

Lista de câmpuri de la clauza FIELDS reprezintă o înşiruire de câmpuri, ale unei baze de date sau calculate,separate prin virgulă, ce se vor edita, având următoarea sintaxă :

(câmp( 
[:R]  [:V=(expr1([:F][:E=(expC1(]]  [:P=(expC2(]



   [:B=(expr2(,(expr3([:F]]  [:H=(expC3(]



   [:W=(expL1(]  [,(câmp2([:R]…]

Câmpurile calculate reprezintă câmpuri din fereastra de editare, create prin evaluarea unei expresii şi afişate în fereastra respectivă ca un câmp de sine stătător. Aceste câmpuri se pot vizualiza, dar nu se pot modifica. Sintxa de definiţie a unui câmp calculat este :

(nume câmp calculat(=(expr(
exemplul 4


Având fişierul student.dbf, vom deschide o fereastră de editare în care vom afişa doar câmpurile nume, vârstă, codl. Primul şi ultimul sunt cîmpuri ale bazei de date, vârsta fiind un câmp calculat în funcţie de data naşterii (câmpul născut din fişier) şi data curentă.

CLOSE ALL

USE student

BROWSE FIELDS nume vârstă=(date()-datan)/365,codl

USE


În sintaxă există posibilitatea ataşării fiecărui câmp a uneia sau mai multor opţiuni :

:R

-câmpul se poate vizualiza, nu şi modifica

:V=(expr1(    -permite validarea câmpului introdus. După ce câmpul s-a modificat şi se iese din editarea acestuia, se evaluează  (expr1(. Dacă (expr1( este evaluată la .T. data introdusă în câmp este corectă, iar dacă este evaluată la .F. data se consideră incorectă, aflându-se un mesaj de eroare. În cazul când expresia este de tip numeric, iar valoarea ei este 0, data introdusă în câmp este incorectă, afişându-se un mesaj de eroare.

exemplul 5

USE student

BROWSE FIELDS nume:R,codl:V=codl=1100 AND codl( =2000:F:E= ‘codl

:F

- pentru a forţa evaluarea expresiei (expr1( şi deci validarea,chiar atunci când se trece cu cursorul prin câmp fără modificarea acestuia

:E=(expC1(   - se foloseşte  pentru ca mesajul afişat în caz de eroare să fie altul decât cel implicit şi anume (expC1(
:B=(expr2(,(expr3( - se foloseşte pentru a specifica intervalul în care trebiue să se afle câmpul după editări. (expr2( reprezintă limita infeioară iar (expr3( reprezintă limita superioară. Aceste două expresii trebuie să fie de acelaşi tip cu câmpul editat. În cazul când valoarea câmpului nu se încadrează între cele două expresii, se afişează un mesaj de eroare.

:P=(expC2(    - se poate folosi un cod PICTURE

:H=(expC3(    -numele câmpului ce se afişează la partea superioară a ferestrei de editare va fi înlocuit cu (expC3( 

:W=(expL1(   - se permite intrarea în editarea câmpului doar dacă expresia logică (expL1( este evaluată la valoarea .T.

            Modificarea conţinutului unei baze de date se poate face şi cu comanda REPLACE care, spre deosebire de cea anterioară nu deschide o fereastră ci realizează propriu-zis actualizarea bazei de date  cu datele precizate prin comandă. Sintaxa este :

REPLACE

               (câmp1(WITH(expr1([additive]

                 [,(câmp2(WITH(expr2([additive]…]

                 [(domeniu(][FOR(expL1(][WHILE(expL2(]

                 [NOOPTIMIZE]


Comanda înlocuieşte vechea valoare din câmpul (câmp1( cu valoarea rezultată în urma evaluării expresiei (expr1(, vechea valoare din câmpul (câmp2( cu valoarea expresiei (expr2( şi aşa mai departe. Pentru câmpuri numerice, dacă nu se reuşeşte încadrarea valorii expresiei în câmpul respectiv, acesta va fi umplut cu asteriscuri. Pentru câmpuri memo, specificând clauza ADDITIVE, acestea nu sunt înlocuite, expresia fiind adăugată la sfârşitul lor. (domeniu(, FOR şi WHILE specifică domeniul înregistrărilor la care se referă comanda REPLACE, domeniul implicit fiind înregistrarea curentă.

Exemplu 6

USE student

Append blank

REPLACE nume WITH ‘Toma’

REPLACE codl WITH 1100

REPLACE ALL grpa WITH 231

Comanda CHANGE are sintaxa :

CHANGE

            [FIELDS (field list(][(scope(][FOR(expL1(]

[WHILE (expL2(][FREEZE(field ][ KEY(expr1([,(expr2(]]

[LAST][LEDIT][REDIT][LPARTITION][NOAPPEND][NOCLEAR]

[NODELETE][NOEDIT][NOMODIFZ][NOLINK]

[NOMENU][NOOPTIMIZE][NORMAL]    [NOWAIT]    [PARTITION(expN1(]

[PREFERENCE (expC1(][REST][SAVE][TIMEOUT(expN2(]

[TITLE(expC2(][VALID[F:] (expL3([ERROR(expC3(]]

[WHEN(expL4(]   [WIDTH(expN3(][[WINDOW(window name 1(]

           [IN[WINDOW(window name 2( ( IN SCREEN]]

           [COLOR SCHEME (expN4(] ( COLOR(color pair list(]

CHANGE permite editarea BD curent selectate în interiorul unei ferestre. Această comandă este de asemenea disponibilă din interiorul ferestrei Browse. Puteţi salva toate schimbările făcute şi părăsi fereastra de editare Change prin apăsarea Ctrl+W sau Ctrl+End.

Comanda EDIT funcţionează identic cu comanda CHANGE.
3.3 Ştergerea înregistrărilor

Ştergerea unei înregistrări dintr-un fişier se poate realiza la două nivele şi anume :

· la nivel logic când înregistrarea nu este propriu-zis ştearsă din fişier ci ea este marcată într-un anumit mod (‘marcată pentru ştergere’) indicând astfel această stare a înregistrării.

· la nivel fizic când înregistrarea este ştearsă, efectiv din fişier, ea neputând fi în nici un fel accesată sau refăcută. Marcarea pentru ştergere a uneia sau mai multor înregistrări se face cu ajutorul comenzii DELETE:

DELETE [(domeniu (][FOR (expL1( ][WHILE (expL2( ][NOOPTIMIZE]

            (domeniu (,FOR,WHILE identifică înregistrările ce vor fi marcate pentru ştergere. Domeniul implicit al comenzii DELETE este înregistrarea curentă. Accesul la înregistrările marcate pentru ştergere este controlat de comanda SET DELETED :


SET DELETED ON ( OFF

Când se alege opţiunea ON, înregistrările marcate pentru ştergere nu vor fi accesibile celorlalte comenzi care folosesc domeniul înregistrărilor ((domeniu (, FOR,WHILE ) iar când este aleasă opţiunea OFF, înregistrările  sunt accesibile indiferent de marcajul de ştergere.

Starea iniţială este OFF. Comenzile care acţionează asupra unei singure înregistrări sau care au ca domeniul implicit înregistrarea curentă nu sunt afectate de această comandă.

Exemplul 7

USE student

DELETE FOR MOD(RECNO(),2=0

SET DELETED OFF

LIST FOR DELETED()=.F.

USE


Acest exemplu este echivalent cu:

USE student

DELETE FOR MOD(RECNO(),2=0

SET DELETED ON

LIST 

USE

În interiorul unui program testatrea marcajullui de ştergere a unei ănregistrări se face cu funcţia DELETED (). Aceasta returnează valoarea logică adevărat, dacă înregistrarea curentă este marcată pentru ştergere, altfel funcţia returnează fals.


O înregistrare marcată pentru ştergere nu este ştearsă fizic din fişier. Eliminînd marcajul de ştergere, înregistrarea este refăcută, ea redevenind accesibilă pentru toate comenzile, înlăturarea marcajului de ştergere se realizează cu comanda RECALL ce are aceaşi sintaxă cu comanda DELETE.

Exemplul 8

USE student

DELETE FOR MOD(RECNO(),3<=0

LIST

RECALL ALL

LIST 

USE

Pentru ştergerea la nivel fizic se foloseşte comanda PACK cu următoarea sintaxă :

PACK [MEMO][DBF]

Comanda realizează ştergerea fizică a tuturor înregistrărilor marcate pentru ştergere din fişier. După aplicarea comenzii PACK înregistrările sunt şterse definitiv. Dacă o bază date conţine un câmp de tip memo, informaţiile conţinute în acest câmp sunt depozitate într-un fişier asociat bazei de date (cu acelaşi nume dar cu extensie FTP).


Clauza MEMO a comenzii PACK are ca efect eliminarea spaţiului nefolosit din fişierul MEMO asociat, fără a afecta fişierul bazei de date propriu-zis. Clauza DBF se foloseşte pentru a şterge fizic înregistrările marcate pentru ştergere din fişier, fără a modifica fişierul MEMO asociat. Comanda PACK fără nici o clauză se referă atât la fişierul bazei de date cât şi la fişierul MEMO asociat.

Exemplu 9

USE student

DELETE RECORD 5

PACK

LIST

USE

Comanda ZAP şterge fizic toate înregistrările din fişier activ fiind echivalentă cu secvenţa de instrucţiuni:


DELETE ALL

            PACK

Comanda ZAP este mult mai rapidă decât secvenţa anterioară de instrucţiuni. Înregistrările şterse cu ZAP nu mai pot fi refăcute.

Înainte de execuţia comenzii dacă opţiunea SET SAFETY este ON se va mai afişa un mesaj de confirmare a ştergerii înregistrărilor.

3.4 Accesul la înregistrări


Spre deosebire de ştergerea fizică a unei înregistrări, această metodă nu elimină fizic această înregistrare, ci doar blochează accesul la ea. Această metodă de control a accesului este dată de comanda SET FILTER ce are următoarea sintaxă :


SET FILTER TO[ (expL(]

Ca efect al comenzii în fişier vor apăera doar înregitrările care îndeplinesc condiţia (expL(. SET FILTER TO fără condiţie, face ca toate înregistrările din fişier să poate fi accesate.

Exemplul 10

USE stuent

LIST

SET FILTER TO codl=1100.  && se elimină înregistrările  cu cod <>1100(nu fizic)

LIST

USE

Pentru a afla condiţia de accesare a înregitrărilor (expresia filtru) se foloseşte funcţia FILTER cu următoarea sintaxă :

FILTER((expN( ( (expC> )

Unde (expN( respectiv (expC> specifică fişierul la care se referă funcţia, prin alias-ul acesteia, respectiv prin zona de lucru în care a fost deschisă. Rezultatul este tip şir de caractere reprezentînd expresia filtru folosită la accesarea înregistrărilor şi stabilită cu comanda SET FILTER.

Exemplul 11

CLOSE ALL

SELECT 1

USE stdent 

SELECT 2

USE student AGAIN

SET FILTER TO codl=1100

LIST

? FILTER()    &&codl=1100

SELECT 1

SET FILTER TO codl>1100

LIST

? FILTER()    &&codl>1100

CLOSE ALL 

3.5 Vizualizarea conţinutului unei baze de date

Afişarea informaţiilor se poate face pe ecran, la imprimantă sau la un fişier de pe disc folosind comenzile LIST şi DISPLAY. Sintaxa celor două comenzi este identică şi are forma :

DISPLAY/LIST


   [[FIELDS] (listă câmpuri( ]


    [ (domeniu( ][FOR (expL1( ][ WHILE(expL2( ]


    [OFF] [TO PRINTER ( TO FILE (fişier( ]


    [NOCONSOLE] [NOOPTIMIZE]

Clauza FIELDS se foloseşte cu scopul de a afişa doar câmpurile specificate în (listă câmpuri( în ordinea apariţiei lor în această listă. Absenţa acestei cauze determină afişarea tuturor câmpurilor bazei de date. Câmpurile memo vor fi afişate numai dacă sunt explicit specificate  în lista de câmpuri ale clauzei FIELDS. (domeniu(, FOR, WHILE determină domeniul înregistrărilor ce vor fi afişate  cu comanda DISPLAY. Dacă aceste clauze lipsesc se va afişa doar înregistrarea curentă, acesta fiind domeniul implicit al înregistrărilor pentru comanda DISPLAY.

Exemplul 12

USE stuent

DISPLAY ALL FOR codl=1100.

USE

Prezenţa clauzei OFF determină dispariţia din formatul de afişare a coloanei () reprezentând numărul de ordine al înregistrărilor din fişier. Pentru inhibarea afişării pe ecranul monitorului se foloseşte clauza NOCONSOLE.

Exemplul 13

USE student

DISP ALL OF NOCONSOLE TO PRINTER

USE 

Exemplul 13

USE student

DISP ALL TO FILE listare.text

Comanda LIST este asemănătoare cu DISPLAY cu următoarele diferenţe :

· domeniul implicit pentru DISPLAY este NEXT 1 (adică înregistrarea curentă) pe când cel al comenzii LIST este ALL (toate înregistrările)

· comanda DISPLAY afişează ecran cu ecran

· comanda LIST nu afişează înregistrprile marcate pentru ştergere când avem SET DELETED ON.

Formatul de afişare conţine pe prima linie  un antet reprezentând denumirile câmpurilor afişate. Pentru ca acest antet să nu apară în formatul de afişare  se foloseşte comanda set handing     on  ( off unde ON determină afişarea antetului iar OFF determină inhibarea afişării antetului. Opţiunea implicită este ON.

Exemplu 14

USE student

SET HEADING ON

LIST

SET HEADING OFF

LIST

USE

3.6 Indicatorul de înregistrări


Aflarea înregistrării curente dintr-un fişier, deci a conţinutului indicatorului de înregistrări se face cu RECNO () care are sintaxa : RECNO ([ (expN(  ( (expC( ])

Această funcţie returnează un reultat numeric reprezentând numărul înregistrării curente din fişier cu alias-ul (expC( sau deschisă în zona de lucru (expN(. Dacă ambele expresii lipsesc funcţia se referă la fişier activ.

Exemplu 15

USE student

?RECNO()

1

LIST NEXT 2

?RECNO()

2

USE

Schimbarea înregistrării curente se realizează cu comenzile GOTO, SKIP. Comanda GO sau GOTO poziţionează indicatorul de înregistrări pe o anumită înregistrare.

GO ( GOTO [RECORD] (expN1([IN(expN2( ( (expC(]

GO ( GOTO TOP ( BOTTOM [IN(expN2( ( (expC(]

Prima formă are ca efect  poziţionarea indicatorului de înregistrări din fişier cu alias-ul (expC( sau din zona de lucru (expN2( pe înregistrarea cu numărul (expN1(. Absenţa clauzei IN determină revenirea la fişier activ.

Clauza TOP           - se poziţionează pe prima înregistare

            BOTTOM  - se poziţionează pe ultima înregistare

Exemplu 16

USE student

GOTO 2

?RECNO()

2

GO RECORD RECNO() + 1

DISPLAY NEXT 1

GO TOP

?RECNO()1

GO BOTTOM

?RECNO()

4

USE

Următoarele instrucţiuni sunt echivalente :

GO 1

GO RECORD 1

GO TOP IN SELECT()

GOTO 1

GO TOP

Comanda SKIP mută indicatorul peste un număr de înregistrări relativ la înregistrarea curentă. Sintaxa este :

SKIP[(expN1(][(expN2( ( (expC(]

În care (expN1( este numărul de înregistrări  peste care se sare. Poate fi şi negativ.

Dacă se sare  peste ultima înregistrare, indicatorul de înregistrări va conţine numărul de înregistrări +1, iar funţia EOF () va returna .T. . în cazl saltului înaintea primei înregistrări, funcţia BOF () va returna .T. .

(expN2( ( (expC( specifică fişier prin zona în care este deschisă sau prin alias-ul corespunzător.

Comanda SKIP este echivalentă cu SKIP 1.

Exemplul 17

USE student

1

SKIP 2

DISP RECO RECNO()

SKIP-1

?RECNO()2

Următoarele comenzi sunt echivalente :

SKIP

SKIP 1

SKIP IN SELECT()

GOTO RECORD RECNO()+1

Pentru a insera o înregistrare blank pe poziţia a 2-a şi a 4-a a bazei de date se foloseşte următoarea secvenţă de instrucţiuni:

USE agenda

GOTO 2

INSERT BLANK BEFORE

SKIP 2

INSERT BLANK BEFORE

USE

Funcţiile BOF() şi EOF() având sintaxele:

BOF()([(expN( ( (expC(])

EOF()([(expN( ( (expC(])

Testează dacă indicatorul de înregistrări se află la începutul, respectiv la sfârşitul bazei de date active, sau a celeii specificate ca parametru. Rezultatul este de tip logic (.T. dacă condiţia este îndeplinită şi .F. în caz contrar). Numărul de înregistrări este returnat de funcţia RECCOUNT () cu sintaxa :

RECCOUNT([(expN( ( (expC(])

Dimensiunea unei înregistrări se obţine folosind funcţia RECSIZE () cu sintaxa :

RECSIZE([(expN( ( (expC(])

Dacă nu se specifică alt fişier ultimile duoă funcţii se referă la fişier activ.

3.7 Căutarea înregistrărilor într-un fişier


Găsirea unei înregistrări care respectă o condiţie dată se rezolvă cu comanda LOCATE cu următoarea sintaxă :

LOCATE FOR (expL1( [ (domeniu( ][WHILE (expL2(][NOOPTIMIZE]

Comanda caută prima înregistrare  care respestă condiţia (expL1( în fişier activ. Domeniul înregistrărilor care se testează este dat de clauzele (domeniu( şi WHILE, domeniu implicit fiind ALL. În caz de reuşită, adică la găsirea unei înregistrări care respectă condiţia (expL1(, indicatorul de înregistrări se va poziţiona pe înregistrarea respectivă, funcţia FOUND() va returna .T. iar funţia EOF() va returna  .F.. În caz contrar indicatorul de înregistrări va fi poziţionat după ultima înregistrare (numărul total de înregistrări +1), FOUND() va returna .F. iar EOF() va returna .T.. Într-un fişier pot exista mai multe înregistrări ce respectă o condiţie dată. Prima dintre acestea va fi găsită de comanda LOCATE. Următoarele vor fi găsite folosind comanda CONTINUE. Testarea reuşitei sau nereuşitei căutării se face ca la comanda LOCATE cu funcţiile RECNO(), FOUND(),EOF().

Funcţia FOUND() cu sintaxa:

FOUND ([(expN( ( (expC(])

Este folosită pentru testarea rezultatului unei căutări  într-un fişier, returnând valoarea adevărată în cazul unei căutări cu succes şi fals în caz contrar. (expN( şi (expC( identifică fişierul la care se referă funcţia (zona de lucru sau alias-ul)

Exemplul 18

CLOSE ALL

USE student

LOCATE FOR grupa=231

?FOUND()

.T.

=EOF()

.F.

?RECNO()

1

CONTINUE

?FOUND()

.T.

?EOF()

.F.

?RECNO()

3

USE

 Un alt tip de căutare într-un fişier este realizat cu funcţia LOOKUP (). Aceasta caută într-un fişier prima apariţie  a unei expresii date. În caz de reuşită indicatorul de înregistrări se poziţionează pe înregistrarea pe care a fost găsită expresia, funcţia returnând un anumit câmp al înregistrării respective. În caz de nereuşită indicatorul de înregistrări se poziţionează după ultima înregistrare a bazei de date iar funcţia va returna şirul vid. Sintaxa acestei funcţii este următoarea:

LOOKUP ( (câmp1( , (expr( , (câmp2(  [, (expC( ])

în care (câmp1( reprezintă câmpul a cărui valore va fi returnată de funcţie, în caz de căutare reuşită. (expr( specifică expresia de căutat în fişier, (câmp2( se foloseşte pentru a realiza căutarea expresiei numai în acest cîmp ; (expC( se foloseşte pentru baze de câmp indexate. Rezultatul este de tip şir de caractere, numeric,logic sau data calendaristică, în funcţie de tipul de câmp returnat.

Exemplul 19

CLOSE ALL

LIST student

? LOOKUP (nume,231,grupă)

?RECNO()

2

USE

TEMA 5)
INDEXAREA TABELELOR
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|FIELDS EXCEPT<conditie complementara>]

   INDEX ON <campul dupa care se indexeaza >TO <fisierul simplu index ce se creaza >|TAG <cheia principala daca am mai multe campuri de indexat>[ OF <fisierul de unde iau campurile de indexare >][ FOR L<conditie de indexare >][COMPACT][ASCENDING][DESCENDING] [ADDITIVE]

  Transformarea in sir de caractere a campurilor se face asa : STR <camp numeric>,DTOS<camp dat>

  Deschiderea fisierelor index simple se poate face o data cu baza de date initiala iar cele compuse separat astfel : 

  USE<baza de date sursa >INDEX <fisierele index>

  USE<baza de date sursa >TAG<fisierele index>

  SET INDEX TO [<fisierele index ce se deschid |?][ORDER< numarul fisierului index care se deschide primul>][OF< numele fisierului index compus>][ASCENDING|DESCENDING][ADDITIVE]

  SET ORDER TO TAG < cheia ce se deschide >

In cazul alterarii informatiilor cu operatii diverse avem REINDEX.

Gasirea inregistrarilor se face asa:{GO [RECORD]<numarul inregistrarii>[IN<unde caut>]

{GO TOP/GO BOTTOM [IN <unde caut>]

{SKIP<+-urca sau coboara cu atatea inregistrari >IN<unde>

{LOCATE FOR <conditie de localizare >[domeniu][WHILE<pana cand>]iae la bazele de date indexate astfel:{SEEK<valoare pe care ma pozitionez din campul indexat>{FIND <sirul de caractere pe care-l caut din campul indexat >

{SET FILTER TO <conditie de filtrare>}

TEMA 6)
RELATII INTRE FISIERE BAZE DE DATE

     Posibilitatea de a stabili relatii este una dintre facilitatile care confera putere FOXPRO-ului.O relatie este o legatura intre doua fisiere deschise,bazata pe o referinta comuna cum ar fi un camp sau numarul de articole.Se creaza relatii pentru a conecta temporar articole din diferite baze de date,ceea ce permite accesul simultan la informatiile continute de acestea.     

     Sunt valabile consideratiile prezentate la instructiunea SET RELATION.

      Cand se stabileste o relatie,nu conteaza daca baza de date parinte este indexata sau nu.In schimb baza de date fiu trebuie sa fie indexata daca nu doriti sa se faca prin numarul de articole.

a. Relatia printr-un camp comun

Cand baza de date fiu este indexata,expresia de legatura pe care-o creati trebuie sa fie de aceasi forma,tip si lungime cu expresia chei de indexare a bazei de date fiu.FOXPRO evalueaza expresia de legatura pentru articolul curent din baza de date parinte si apoi cauta articolul corespunzator(cu aceeasi valoare a chei de indexare) din baza de date fiu.

b. Relatia prin numar de articol

Cand baza de date fiu nu este indexata,expresia de legatura pe care o creati trebuie sa fie numerica,deoarece ea va fi folosita pentru a gasi un numar de articol.Daca expresia de legatura nu este numerica,va apare mesajul de eroare “Database is not indexed”.FOXPRO evalueaza expresia de legatura penrtu articolul curent din baza de date parinte si apoi cauta articolul cu numarul de ordine corespunzator in baza de date fiu.

    STABILIREA RELATIILOR

                Inainte de a incepe legarea bazelor de date trebuie sa va asigurati ca sunteti in forma ecran “View” a ferestrei “View”.Toate fisierele pe care doriti sa le legati trebuie sa fie deschise in zone de lucru distincte.

                 Din lista zonelor de lucru,selectati baza de date care va deveni baza de date parinte.Alegeti butonul Relations.Numele bazei de date parinte va apare in lista Relations cu o sageata care pleaca din el.In continuare,din lista zonelor de lucru,selectati baza de date legata.

                 Daca baza de date legata este indexata si are stabilit indexul principal,va fi activat generatorul de expresii.Daca baza de date legata este ordonata dupa un camp care exista identic in baza de date parinte,FOXPRO va introduce automat acel camp in expresia de legatura.Puteti schimba acest camp sau puteti crea alta relatie de legatura.

                 Daca baza de date legata este indexata dar nu are stabilit indexul principal,va apare un dialog Set Index Order pentru a stabili indexul principal in maniera discutata la indexare.

                 Daca baza de date legata nu este indexata,FOXPRO presupune ca doriti sa creati o expresie de legatura bazata pe numarul de articole.

                  Cand expresia de legatura are forma dorita,alegeti optiunea <<OK>> si observati in fereastra “View” stabilirea relatiei.

UTILIZAREA INFORMATIILOR DIN

MAI MULTE BAZE DE DATE

        O aplicatie complexa lucreaza cu informatii multiple,aranjate in mai multe baze de date.Scopul fragmentarii este acela de a conferi viteza de lucru,de a nu gestiona inutil,in diferite parti ale aplicatiei,informatii care nu se prelucreaza si,nu in ultimul rand,acela de a conferi siguranta datelor manipulate.Vulnerabilitatea datelor scade prin fractionarea lor.

        Informatiile atasate unei aplicatii pot exista in mai multe baze de date,dar,in general,aceste baze de date sunt legate pe baza unui camp comun,unic in fiecare articol.Acest camp se numeste camp cheie si are rol esential in utilizarea informatiilor distribuite in mai multe baze de date.

         FOXPRO permite utilizarea simultana a maximum 25 de baze de date.Pentru fiecare baza de date,sistemul de gestiune rezerva o zona de lucru curenta,numerotata de la 1 la 25 (sau de la A la J si de la 11la 25).Programatorul are acces  la un moment dat numai la o singura zona de lucru;aceasta zona de lucru se numeste “zona de lucru curenta”.Zona de lucru curenta poate fi modificata de programator prin selectare.Vom explica cele spuse anterior printr-un exemplu.

Exemplu:

           Consideram doua fisiere baza de date CLIENTI.DBF cu structura:

           Cod_client                                N                       7

           Den_client                                C                       35

           Cont_banca                               C                       15

           Den_banca                                C                       20

           Cont_cec                                   C                       15 

           Adresa                                       C                       25

           Den_loc                                     C                       20

           Telefon                                      C                       12

           Fox                                            C                        12

Si  FACTURI.DBF cu structura

           Nrf                                             N                         8

          Dataf                                           D                        8

           Cod_ben                                    N                         7

              Val_fact                                     N                     14        2

Aceste fisiere pot fi deschise in doua zone de lucru astfel:

SELECT 1

USE CLIENTI

SELECT 2

USE FACTURI

Deci instructiunea de selectare a zonei de lucru este SELECT si poate avea urmatoarea sintaxa:

SELECT n|alias

       Implicit este activa zona de lucru 1.Puteti selecta o anumita zona de lucru precizandu-i numarul prin n.SELECT 0 are ca efect 

selectarea zonei de lucru ne folosite cu cel mai mic numar de ordine.

        Dupa deschiderea unei baze dedat intr-o anumita zona,acesta poate fi selectata prin aliasul sau.Aliasul implicit al unei baze de date este numele sau (fara extensia.DBF).Se poate atribui bazei de date un alt nume _alias decat numele implicit prin specificarea lui in comanda USE astfel:

USE…ALIAS nume_alias

         Un nume_alias poate fi format din maximum 10 caractere (litere,cifre si liniuta de subliniere) si incepe obligatoriu printr-o litera sau cu liniuta de subliniere.

         Specificarea campurilor dintr-o baza de date deschisa in alta zona de lucru decat zona curenta se face cu ajutorul numelui_alias astfel:alias.camp sau alias->camp.

         Inchiderea bazelor de date deschise in diferite zone de lucru se face prin selectarea fiecarei zone in parte si inchiderea bazei de date din zona respectiva astfel:

         SELECT 1

         USE

         SELECT 2

         USE

Sau utilizand comanda CLOSE ALL.

         Scopul deschiderii mai multor baze de date este prelucrarea simultana a articolelor din bazele  de date deschise .Doua sau mai multe baze de date se pot lega :

1. Pe baza numarului de secventa a articolelor din bazele de date in cauza (se presupune de regula,ca bazele de date au acelasi numar de articole);este o legatura fizica intre bazele de date;

2. Pe baza unei chei de indexare;prin acest procedeu,frecvent utilizat,se stabileste o legatura logica intre articolele din bazele de date deschise simultan.

        In ambele cazuri,sistemul gestioneaza pointeri de articol pentru fiecare zona de lucru .Pointerii se pot sincroniza prin comanda:SET RELATION.

         Formatul comenzii este:  

SET RELATION TO|expr_1INTOn1|alias1

              |,expr_2 INTOn2| alias2…| [additive]|

         Comanda SET RELATION stabileste o relatie intre doua baze de date  deschise.Inainte de a stabili relatia,o baza de date (baza de date parinte sau principala ) trebuie deschisa in zona de lucru curenta iar cealalta(baza de date fiu sau legata) sa fie deschisa in alta zona de lucru.

          Dupa crearea relatiei, o mutare a pointerului de articol in baza de date parinte,este insotita de mutarea pointerului de articol in baza de date legata pe articolul corespunzator.Daca nu se gaseste un articol corespondent in baza de date legata,pointerul de articol din baza de date fiu este pozitionat la sfarsitul bazei de date.

          Expresia de legatura expr_1este de obicei cheia de indexare a indexului principal al bazei de date fiu.

          INTO n1 | alias1,indica prin numar sau alias,zona de lucru in care este deschisa baza de date fiu.

          Comanda SET RELATION TO anuleaza toate relatiile de legatura ale bazei de date din zona de lucru curenta .

          Se pot crea mai multe relatii de legatura intre baza de date din zona de lucru curenta si baze de date deschise in alte zone de lucru prin precizarea mai multor relatii separate prin virgula in forma comenzii.

          Utilizarea clauzei ADDITIVE are ca efect pastrarea tuturor relatiilor stabilite in zona de lucru curenta,anterior.In caz contrar acestea sunt anulate.

Exemplu:

          Considerand bazele de date descrise anterior si tinand cont de faptul ca in baza de date FACTURI campul cod_ben constituie codul unui client,printr-o relatie intre cele doua baze de date astfel:

           SELE 1

           USE clienti 

           INDEX ON cod_client TO codcind

           SELE 2

           USE facturi 

           SET RELA TO cod_ben INTO clienti

           BROW FIELDS nrf,dataf,clienti.den_client,valf

            Un caz particular al relatiilor intre bazele de date il constituie legatura”Unu la n” (1-To –Many).O legatura”Unu la n”,pune in corespondenta mai multe articole din baza de date fiu,unui singur articol din baza de date parinte .

Cand se prelucreaza baze de date legate prin legatura”Unu la n”,pointerul de articol ramane pozitionat pe un articol din baza de date parinte,pana se prelucreaza toate articolele care ii corespund   in baza de date fiu.

            Stabilirea unei relatii”Unu la n” se realizeaza intr-o maniera similara cu cea pentru stabilirea unei relatii “Unu la unu”.Se incepe cu stabilirea unei relatii normale “Unu la unu” intre fiu si parinte (prin comanda SET RELATION) dupa care se foloseste comanda SET SKIP pentru a transforma legatura stabilita intr-o legatura”Unu la n”.]

             Sintaxa comenzii SET SKIP este urmatoarea :

SET SKIP TO |alias1 |,alias2|…|

              Daca baza de date parinte este legata de mai multe baze de date fiu (care au aliasurile alias1, alias2, …) atunci relatiile respective pot fi transformate in relatii”Unu la n”printr-o comanda SET SKIP.

              In comenziile care au efect asupra unui anumit domeniu de articole (DISPLAY,LIST,etc.),articolele din baza de date parinte se vor repeta pentru fiecare articol corespondent din baza de date fiu.

              Anularea unei relatii “Unu la n” se realizeaza cu comanda SET SKIP TO (fara parametrii).

Exemplu:

            In exemplul antertior s-a considerat ca parinte baza de date FACTURI iar baza de date CLIENTI a fost considerata baza de date fiu.Daca schimbam modul de abordaresi consideram baza de date CLIENTI ca baza de date parinte si baza de date facturi ca baza de date fiu si tinem cont de faptul ca unui client ii pot corespunde mai multe facturi putem evidentia o relatie “Unu la n” astfel:

SELE 1

USE CLIENTI

SELE 2

USE FACTURI

INDEX ON cod_ben to FACTBEN

SELE CLIENTI

SET RELA TO cod_client INTO FACTURI

SET SKIP TO FACTURI

BROWSE FIELDS facturi.nrf,facturi.dataf,;den_client,facturi.valf    

TEMA 7)

PROGRAMAREA CLASICA IN FOXPRO

LUCRAREA DE LABORATOR NR.5
PROGRAME FOXPRO

Scop

Instruirea modului de elaborare a programelor Foxpro.

Studiu necesar

Din lucrarea

Lungu I, N. Muşat, M. Velicanu, Fox Pro 2.6. Prezentare şi aplicaţii. Ed. All, bucureşti 1996.

Mod de realizare a lucrării

Comentarii detaliate privind fiecare noţiune, sintaxa comenzilor şi exemple.

PROGRAME


Instrirea FOXPRO cu privire la operaţiile ce trebiue executate de aceasta, se face prin intermediul instrucţiunilor introduse în fereastra de comenzi ( sau prin intermediul meniului). Dacă avem de executat acelaşi grup de instrucţiuni de mai maulte ori, introducerea de fiecare dată a instrucţiunilor devine ineficientă. Din această cauză se regrupează instrucţiunile într-un program. Deci din punct de vedere logic programul reprezintă o succesiune de instrucţiuni, tratate ca o entitate, ce rezolvă o anumită problemă. Din punct de vedere fizic, memorarea programului se face pe disc, deci la acest nivel programul reprezintă un fişier ce respectă condiţiile impuse de sistemul de operare. Ecuaţia unui program se realizează cu comanda DO având sintaxa:


DO ( fisier (

       [WITH ( listă parametri ( ]


        [ IN ( fisier ( ]

Această comandă execută programul conţinut în fişierul ( fisier (. Dacă ( fisier ( nu are prevăzută extensia, atunci se vor căuta pe disc următoarele fişiere în această ordine:

.EXE – fişier executabil

.APP – aplicaţie

.FXP – forma compilată a programului

.PRG – programul sursă

Un program poate conţine la rândul său alte comenzi DO, obţinându-se astfel DO-uri imbricate pe mai multe nivele, limita maximă pentru aceste nivele fiind 32. Execuţia programului se va opri în una din următoarele situaţii:

· la execuţia unei comenzi RETURN, CANCEL, QUIT

· când se întâlneşte sfârşitul fişierului
· când se întâlneşte o altă comandă DO ( după executarea noului program, cu această comandă , se revine la programul apelant).
Comanda RETURN având sintaxa : RETURN [(expr( ( TO MASTER ( (nume program(] termină execuţia programului returnând controlul la programul apelant ( când se dă doar comanda RETURN sau când aceasta este urmată de (expr(), programului apelant de cel mai înalt nivel (TO MASTER) sau la un alt program (specificat prin clauza TO). (expr( reprezintă valoarea transmisă de programul a cărui execuţie se încheie către programul căruia i se predă controlul. Dacă (expr( lipseşte, se va returna valoarea logică .T.. (nume program( reprezintă numele unui program care va prelua controlul de la cel care se încheie  cu comanda RETURN.

Comanda cancel determină terminarea execuţiei programului curent şi predarea controlului în fereastra de comenzi. Suspendarea execuţiei unui program ( cu posibilitate de reluare) se realizează prin comanda SUSPEND. Continuarea rulării unui program suspendat se face cu comanda RESUME . De asemenea execuţia unui program se va încheia la întânirea comenzii QUIT care determină şi ieşirea din mediul FOXPRO. Numele unui program care se execută este obţinut prin funcţia PROGRAM ( ) având următoarea sintaxă : PROGRAM ([(expN(]). Dacă apelul funcţiei se face fără nici un prarametru, acesta va returna un şir de caractere conţinţnd numele programului în execuţie sau numele ultimului program executat când a apărut o eroare. (expN(  desemnează nivelul programului  curent executat ce va fi returnat de funcţie.

Revenire apelant -RETURN

Revenire             -CANCEL

Suspendare         -SUSPEND

Ieşire Foxpro      - QUIT

PROCEDURI ŞI FUNCŢII DEFINITE DE UTILIZATOR

Pe măsură ce creşte dimensiunea unei aplicaţii ( creşte numărul liniilor de program ale aplicaţiei) testarea şi depanarea acesteia devine din ce în ce mai dificilă, datorită numărului mare de variabile folosite, datorită numărului mare de istrucţiuni şi a legăturilor dintre acestea. Asfel s-a trecut la gruparea unor instrucţiuni în module separate, care rezolvă o anumită parte a problemei, aceste module fiind independente între ele. Comunicarea lor cu celelalte module se face prin intermediul unor parametrii, variabile de comunicare, care realizează interfaţarea modulului cu exteriorul.


O funcţie definită de utilizator, spre deosebire de procedură, poate intra în componenţa unei expresii ca operand, analog funcţiilor standard din FOXPRO. Variabilele definite în interiorul funcţiilor şi procedurilor sunt cunoscute doar în acest domeniu, în sensul că pentru programul ce apelează funcţia sau procedura, aceste variabile nu există.


Definirea unei funcţii se face prin intermediul comenzii FUNCTION care are sintaxa:


FUNCTION (nume funcţie(, 

Unde (nume funcţie( reprezintă numele care se atribuie funcţiei nou definite şi care va fi folosit la fiecare apel al acesteia pentru identificarea printre celelalte funcţii a celei dorite. Definirea procedurilor se realizează în mod analog : PROCEDURE (nume procedură(.

Numele unei funcţii sau proceduri  definite de utilizator (rutine ) poate fi alcătuit din maxim zece (10) caractere începând cu litera sau caracterul sublininiere şi conţinând litere, cifre sau caracterul subliniere.Instrucţiunile unei rutine vor începe imediat după comanda FUNCTION sau PROCEDURE şi se vor întinde până la întâlnirea unei noi comenzi FUNCTION sau PROCEDURE sau până la intâlnirea sfârşitului de fişier. Apelul unei funcţii se face prin numele acesteia, urmat, între paranteze rotunde, de lista parametrilor prin care se comunică cu funcţia. La executare, în locul acestei construcţii se va introduce valoarea returnată de funcţie, ca rezultat al prelucrărilor din interiorul acesteia. O procedură se execută prin comanda DO urmată de numele procedurii ( pe poziţia lui (fişier(), iar parametrii prin care programul comunică cu aceasta se intrduc în lista clauzei WITH a acestei comenzi. Terminarea execuţiei unei rutine se face fie după execuţia ultimei instrucţiuni a acesteia, fie la întâlnirea uneia dintre comenzile RETURN, CANCEL, SUSPEND, QUIT. Procedurile şi funcţiile unui program se introduc, de regulă după ultima instrucţiune a programului, în acelaşi fişier cu acesta. Dar acstea se pot introduce în fişiere separate care vor fi asociate programului apelant prin comanda: SET PROCEDURE  cu sintaxa: 

 SET PROCEDURE TO [(fişier( ].


Această comandă asociază programului curent în execuţie, fişierul (fişier( ( cu extensia implicită PRG) unde se vor căuta procedurile care nu se găsesc în fişierul programului apelant.. Comanda fără alţi parametri detremină inchiderea fişierului de proceduri curent asociat programului în execuţie. La execuţia unei proceduri folosind comanda DO, căutarea acesteia se face în următoarea ordine :

· mai întâi se caută în fişierul care conţine comanda DO de apelare a procedurii

· dacă nu se găseşte, se caută apoi în fişierul de proceduri deschis cu comanda SET PROCEDURE

· în ultimă instanţă se caută pe rând în programele în curs de execuţie pe diferite nivele, până la progrmul de nivel 1 ( primul executat )

· abia după ce toate aceste etape s-au încheiat fără succes, se va căuta fişierul cu numele identic cu al procedurii, considerând comanda ca determinând execuţia unui program .

Pentru ca o căutare a unei proceduri să se facă numai intr.un anumit fişier, aceasta se va include în clauza IN a comenzii DO : IN (fişier(.

VARIABILE GLOBALE ŞI LOCALE

Probleme speciale apar atunci când un modul ( program, procedură sau funcţie )este apelat din interiorul altui program. Ce se întâmplă când în modulul apelat se foloseşte o variabilă cu un nume identic cu al unei variabile  din modulul apelant? Variabilele din modulul apelat sunt cunoscute în cel apelant şi invers?


Variabilele globale ( publice ) pot fi accesate şi modificate în orice modul în curs de execuţie, de pe un nivel inferior, egal sau superior nivelului modulului curent.


Variabilele locale  ( private ) spre deosebire de cele prezentate anterior, nu pot fi accesate decât în modulul curent şi in cele subordonate acestuia, deci în module de pe nivele mai mari sau egale cu al modulului curent. Pentru ca într-un modul să se declare un set de variabile private, acestea se include în comanda PRIVATE  cu sintaxele :


PRIVATE (listă variabile(

PRIVATE ALL [ LIKE (masca( ( EXCEPT(masca( ]


Prin această comandă se declară ca fiid private  (dar nu se crează) variabile din (listă variabile( (în cazul folosirii a primei forme a comenzii) , toate variabilele care se potrivesc cu (masca( (când se foloseşte clauza LIKE) sau toate variabilele cu excepţia celor care se potrivesc cu (masca( (la folosirea clauzei EXCEPT). Variabilele globale  (publice) se definesc prin comanda PUBLIC cu sintaxele :


PUBLIC (listă variabile( 


Spre deosebire de  PRIVATE, care nu crează variabilele la care se referă, comanda  PUBLIC, odată cu declararea variabilelor respective le şi crează. Prima formă se foloseşte pentru crearea şe declararea variabilelor din (listă variabile(.

Exemplul 1
SET TALK OFF

CLEAR

PRIVATE a 

PUBLIC b

a=1

b=2

DO TEST        && aici se cunosc variabilele a,b,d dar nu se cunoaşte variabila c

?’a= ‘,a

?’b= ‘,b

?’d= ‘,d

PROCEDURE test

*******************

PRIVATE c

PUBLIC d

c=3

d=4                   && aici se cunosc toate variabilele a,b,c,d

?’a= ‘,a

?’b= ‘,b

?’c= ‘,c

?’d= ‘,d

Un tip special de variabile asemănătoare cu cel privat este tipul regional util pentru folosirea variabilelor cu acelaşi nume  în “regiuni” diferite ale programului. Acest tip se declară prin comanda  REGIONAL, cu două forme ale sintaxei :

# REGION  (număr(
REGIONAL (listă variabile(
Pentru a folosi două variabile cu acelaşi nume în acelaşi program, acestea trebuie definite în listele de variabile ale comenzilor REGIONAL, în două regiuni separate ale programului. Regiunile se definesc prin prima forma a comenzii, identificarea fiecărei regiuni făcându-se printr-un număr de la 0 la 31,cel declarat în comanda # REGION  (număr(. O regiune se întinde de la comanda REGION care desemnează începutul unei regiuni până la prima comandă REGION care urmează acesteia, sau până la sfârşitul fişierului.

Exemplul 2

# REGION 1

REGIONAL a    && prima regiune

a = 1

?a

#REGION 2

REGIONAL a    && a doua regiune

a= 2

?a

În acest exemplu se folosec două variabile cu acelaşi nume, acestea fiind definite ca regionale, în regiuni diferite. Deci comenzile  a = 1şi a = 2 se referă la variabile distincte.

TRANSFERUL DE PARAMETRI LA ŞI DE LA MODULE DE PROGRAM


Pentru dezvoltarea aplicaţiilor mai complexe, care include mai multe programe, proceduri şi funcţii se recomandă ca în cadrul acestor module să se folosească numai (sau cât mai mult) variabile locale, comunicarea cu restul modulelor făcându-se prin intermediul unor variabile speciale, numite parametri. În FOXPRIO sunt implementate două metode de transmitere a parametrilor la rutine, programe :

· prin referinţă, în care variabila transmisă este afectată de eventualele modificări aduse în subprogram;

· prin valoare,  când o eventuală modificare a variabilei în subprogram nu afectează valoarea acestuia în programul (modulul) apelant.

Transmisia parametrilor la un subprogram se desfăşoară în modul următor :

· se stabilesc variabilele care se vor transmite subprogramului ca parametrii, într-o ordine stabilită de programator la conceperea programului;

· se stabileşte un set de variabile locale  subprogramului care vor prelua valorile variabilelor transmise ca parametri de la programul apelant;

· corespondenţa între valorile transmise din programul apelant  şi cele locale ale suprogramului se face prin poziţia în duoă liste şi anume :

1. lista cu parametri de apel a subprogramului

2. lista variabilelor locale , specificată prin comanda PARAMETERS

· în modulul apelat se lucrează cu variabilele locale respective;

· dacă tipul tansmisiei este prin referinţă, la sfârşitul executării subprogramului, conţinutul variabilelor este trecut în variabilele corespunzătoare transmise ca parametri;

· dacă avem o transmisie prin valoare, această ultimă copiere nu va mai avea loc, deci în acest caz variabilele de apelare nu vor mai fi actualizate cu noile valori ale variabilelor locale corespuzătoare.

Lista variabilelor transmise ca parametri este stabilită fie prin clauza WITH a comenziiDO, în cazul apelului unui subprogram sau a unei proceduri, fie prin lista dintre parantezele rotunde ce urmează numelui funcţiei, cînd avem un apel de funcţie. Pentru a stabili în ce variabile locale se încarcă parametri transmişi se foloseşte comanda PARAMETERS cu sintaxa:

PARAMETERS (listă variabile locale (. Această comandă care trebuie să fie prima comandă a unui modul (în cazul când acesta există) defineşte lista de variabile locale care vor prelua parametri transmişi de la programul apelant. Lista de variabile locale trebuie să aibă întotdeauna mai multe elemente (sau cel mult egal) decât lista parametrilor transmişi, pentru fiecare parametru să aibă un corespondent în subprogram.

Exemplul 2

SET TALK OFF

CLEAR

a=14

b=37

?,’+’,b,’= ‘,suma(a,b)

c=12

d=17

prod=0

DO produs WITH c,d,prod

?c,’*’,d,’= ‘,prod

FUNCTION suma

PARAMETERS a1,b1, c1

RETURN a1+a2

PROCEDURE produs

PRAMETERS a1,b1,c1

c1=a1+b1

RETURN

Numărul de parametri transmişi programului ; proceduri sau funcţii curente este returnat de funcţia PARAMETERS ()În ceea ce priveşte metoda folosită la transmisia parametrilor, avem următoarele reguli :

· la programe, parametri se transmit implicit prin referinţă ;

· la proceduri şi funcţii se foloseşte implicit metoda transmiterii parametrilor prin valoare.

Pentru a schimba metoda implicită de transmitere a parametrilor la proceduri şi funcţii se poate folosi comanda SET UDFPARMS cu sintaxa :

SET UDFPARMS TO VALUE ( REFERENCE

SET UDFPARMS TO VALUE determină transmitera prin valoare a parametrilor, ca metodă implicită.

Exemplul 3

SET TALK OFF

CLEAR

SET UDFPARMS TO VALUE

?’Transmisia prin valoare’

a=1

?’Înainte de apelul funcţiei a= ‘, a=test(a)

?’După apelul funcţiei a= ‘,a

SET UDFPARMS TO REFERENCE

?’Transmisia prin referinţă’

?’Înainte de apelul funcţiei a= ‘, a=test(a)

?’După apelul funcţiei a= ‘,a

FUNCTION test

PARAMETERS a1

a1=5

RETURN.T.

Pentru a forţa transmitera unui parametru prin valoare la apelul unei funcţii, acesta se include între paranteze rotunde, iar pentru forţarea transmiterii unui parametru prin referinţă, acesta va fi precedat de caracterul ‘@’.

Exemplul 4

Set talk off

CLEAR

STORE 1 TO a,b,c,d,e,f

alfa=test ((a) , @ b,(c),(d), @e, @f)

?a,b,c,d,e,f

FUNCTION test

PARAMETERS a1.a2,a3,a4,a5,a6

STORE 2 TO a1.a2,a3,a4,a5,a6

RETURN.T.

PROGRAMAREA STRUCTURATĂ


În FOXPRO au fost implementate principalele comenzi şi funcţii ale programării structurate, care permit :

· executarea unui grup de instrucţiuni de mai multe ori;

· executarea condiţionată a unor instrucţiuni în funcţie de rezultatul evaluării unei expresii logice.

Primul tip de comenzi, care determină executarea repetată a uneia sau mai multor instrucţuni, alcătuiesc aşa numitele “bucle” şi este reprezentat de comenzile : FOR…ENDFOR, DO WHILE…ENDDO şi SCAN…ENDSCAN. Al doilea tip, condiţionând executarea unor instrucţiuni de rezultatele evaluării unor expresii logice, este reprezentat de instrucţiunile condiţionale, de decizie, având în componenţă : IF…ENDIF, IIF O, DO CASE…ENDCASE. Comanda IF…ENDIF are două forme care vor permite :

· executarea unor instrucţiuni numai dacă este respectată o condiţie dată ;

· executarea fie a unui grup de instrucţiuni, fie a altui grup de instrucţiuni, în funcţie de rezultatul evaluării unei expresii logice.

Comanda are următoarea sintaxă :

IF (expL(
     (instrucţiuni 1(
       [ELSE]

     (instrucţiuni 2(
ENDIF

La începutul execuţiei comenzii se va evalua expresia logică (expL( şi în funcţie de rezultatul evaluării vom avea :

· dacă (expL( este .T. se va executa grupul de instrucţiuni (instrucţiuni 1(, după care execuţia comenzii se va termina;

în cazul valorii .F. a exspresiei logice apar două cazuri : dacă există clauza ELSE în comandă, se var executa instrucţiunile din grupul (instrucţiuni 2( după care execuţia se termină; în absenţa clauzei ELSE nu se execută nici o instrucţiune, comanda terminându-se imediat.

Exemplu 5

SET TALK OFF

CLEAR

a=0

b=0

@ 4,10 SAY ‘ Primul număr’ GET a PICTURE ‘9999’

@ 5,10 SAY ‘ Al doilea număr’ GET b PICTURE ‘9999’

READ

IF a ( b

     ? ‘Primul număr este mai mare’

ELSE

     ? ‘Al doilea număr este mai mare sau numerele sunt egale’

ENDIF

IF b ( 0

     ?’,a,’:’,b,’= ‘,a/b

ENDIF

Un efect asemănător, de selecţie dintre două variante se obţine prin funcţia IIF(), având sintaxa :

IIF (  (expL( , (expr1( , (expr2(  )

Această funcţie evaluează expresia logică (expL( şi în funcţie de rzultatul obţinut, returnează valoarea uneia din expresiile (expr1( , (expr2( :

· returnează valoarea obţinută prin evaluarea expresiei (expr1( dacă (expL( este evaluată la .T.

· returnează rezultatul evaluării expresiei (expr2( când (expL( se evaluează la .F.

Cele duoă expresii (expr1( , (expr2( nu trebuie neapărat să aibă acelaşi tip, acestea putând fi de tip şir de caractere, dată calendaristică, logic sau numeric.

Exemplul 6

SET TALK OFF

CLEAR

a=0

b=0

@ 4,10 SAY ‘ Primul număr’ GET a PICTURE ‘9999’

@ 5,10 SAY ‘ Al doilea număr’ GET b PICTURE ‘9999’

READ

şir1=‘Primul număr este mai mare’

şir2=‘Al doilea număr este mai mare sau numerele sunt egale’

? IIF (a (b,şir1,şir2)

Mai multe comenzi IF:::ENDIF pot fi imbricate, incluse una în alta, obţinându-se condiţionarea unui grup de instrucţiuni prin mai multe expresii logice, sau obţinâdu-se selecţii diverse între mai multe grupuri de instrucţiuni.

Exemplul 7

SET TALK OFF

CLEAR

a=0

b=0

@ 4,10 SAY ‘ Primul număr’ GET a PICTURE ‘9999’

@ 5,10 SAY ‘ Al doilea număr’ GET b PICTURE ‘9999’

READ

şir1=‘Primul număr este mai mare’

şir2=‘Al doilea număr este mai mare sau numerele sunt egale’

şir3= ‘Numerele sunt egale’

  IF a (b

     ? şir1   && În acest exemplu structura de comenzi  IF…ENDIF poate fi înlociută cu :

                  && ?IIF(a (b,şir1,IIF(a( b,şir3,şir3))

  ELSE

  IFa( b

        ? şir2

  ELSE

        ? şir3

  ENDIF

ENDIF

Un tip de selecţie între mai multe grupuri de instrucţiuni este dat de comanda                                   DO CASE…ENDCASE, având sintaxa :

DO CASE

             CASE (expL1(
                        (instrucţiuni 1(
             [CASE(expL2(
                        (instrucţiuni 2(
             …….

             CASE (expLN(
                        (instrucţiuni N(]

             [OTHERWISE

                        (instrucţiuni (]

ENDCASE

Comanda va determina execuţia grupului de instrucţiuni pentru care expresia logică corespunzătoare are valoarea .T.

Observaţie : numai unul din grupurile de instrucţiuni (instrucţiuni 1(,…(instrucţiuni N( şi (instrucţiuni ( va fi excutat.


Executarea repetată a unui grup de instrucţiuni reprezintă unul dintre principalele avantaje ale elaborării de programe. Comenzile care realizează  “bucle” sunt FOR…ENDFOR, DO WHILE…ENDDO ŞI SCAN…ENDSCAN, acestea împărţindu-se la rândul lor în două grupe :

· comenzi pentru bucle cu un număr dat de paşi, în care un număr de instrucţiuni se execută de un număr de ori :FOR, SCAN;

· comenzi folosite pentru bucle cu un număr nedefinit de paşi în care numărul de executări a grupului de instrucţiuni este va riabil, fiind dependent de o condiţie asociată comenzii :          DO WHILE.

Comanda FOR…ENDFOR cu sintaxa :

FOR ( var ( = (exp N1( TO  (expN2( [ STEP ( expN3( ] 

                    (instrucţiuni(

        [EXIT]


      [LOOP]

ENFOR ( NEXT

determină executarea repetată a grupului de instrucţiuni (instrucţiuni(, contorizarea acestor paşi fiind făcută printr-o variabilă ( var (. Valoarea iniţială a variabilei contor va fi dată de  evaluarea expresiei (exp N1(. După fiecare execuţie a grupului de instrucţiuni (instrucţiuni( variabila va fi incrementată sau decrementată, cu o valoare constantă, dată de evaluarea expresiei ( expN3(, dacă este prezentă clauza STEP, sau 1 când STEP lipseşte (absenţa clauzei STEP este echivalentă cu construcţia STEP 1). Deci la prima execuţie a grupului de instrucţiuni, ( var ( va avea valoarea (exp N1(, la a doua execuţie(exp N1( + ( expN3(, la a treia execuţie (exp N1( + ( expN2 ( +    +( expN3( şi aşa mai departe. Când valoarea variabilei ( var ( este peste valoarea expresiei           ( expN2 ( (strict mai mare), în cazul unei valori pozitive a lui (expN3(, sau scade sub valoarea expresiei ( expN2 ( (strict mai mică) pentru o valoare negativă a expresiei (expN3(, se va ieşi din buclă, programul continuând cu următoarea comandă după ENDFOR.

Exemplul 8

FOR i=1 TO 4

ENDFOR 

                este echivalentă cu grupul de comenzi :

?1

?2

?3

?4

comanda     FOR i = 4 TO 1 STEP –2

                    ENDFOR                      este echivalentă cu grupul :

?4

?2

Observaţie.   Cele trei expresii numerice, (exp N1( , ( expN2 ( şi( expN3( sunt evaluate doar la intrarea în bucla FOR, modificarea acestora  în cadrul buclei neavând nici un efect asupra numărului de executări ale instrucţiunilor.

Exemplul 9

a=3

FOR i=1 TO a     && va lua valorile  1,2,3

        i=10

         ? i*2

ENDFOR

În schimb modificarea valorii contorului în interiorul buclei va influenţa numărul de execuţii a grupului de instrucţiuni, testarea variabilei contor făcându-se la fiecare noua execuţie a (instrucţiuni(.

Exemplul 10

FOR i=1 TO 10

        ?i

        i=15

ENDFOR


Comanda ?i va fi executată o singură dată.

Clauza EXIT determină ieşirea forţată din buclă şi continuarea execuţiei programului  cu prima comandă careurmează după ENDFOR, indiferent de valoarea variabilei contor. Clauza LOOp determină saltul peste următoarele instrucţiuni ale buclei(dintre LOOP şi ENDFOR), incrementarea sau decrementarea contorului şi trecerea la o nouă executare a grupului de instrucţiuni, dacă se respectă condiţia de rămânere în buclă.

Exemplul 11

suma=0

FOR i=1 TO 10

        suma=suma+1

        IF i=5

            EXIT

        ENDIF

ENDFOR

Următorul program este identic ca rezultat cu cel precedent :

suma=0

FOR i=1 TO 10

 IF i=5

      loop

    ENDIF

    suma=suma+1

ENDFOR

ENDFOR poate fi înlocuit cu NEXT, cu aceaşi semnificaţie. Un tip special de buclă, foarte asemănătoare cu FOR…ENDFOR dar specializată în lucrul pe o bază de date  este reprezentată de comanda SCAN…ENDSCAN cu sinteza :

SCAN [NOOPTIMIZE]

           [ domeniu ][FOR (expL1( ][WHILE (expL2( ]

           [LOOP]      [EXIT]

ENDSCAN

 Această comandă realizează parcurgerea bazei de date curente şi executarea grupului de instrucţiuni (instrucţiuni(  pentru fiecare înregistrare care aparţine domeniului specificat prin (domeniu(, FOR sau WHILE. Clauzele LOOP şi EXIT au acelaşi efect ca în cazul comenzii FOR…ENDFOR.

Exemplul 12

SCAN (instrucţiuni(
ENDSCAN

Are acelaşi efect cu 

FOR i=1 TO RECCOUNT0

         GOTO i

         (instrucţiuni(
ENDFOR 

-----------------

SCAN NEXT 10 FOR MOD(RECNO(),2)=0

           (instrucţiuni(
ENDSCAN

este echivalent cu :

FOR i=RECNO() TO RECNO()+9

        IF MOD(RECNO(),2)=0

        (instrucţiuni(
        ENDIF

ENDFOR

Expresia MOD(RECNO(),2)=0 are valoarea .T. dacă înregistrarea curentă are un număr par şi valoarea .F. în caz contrar.

Cel de-al doilea tip de buclă, cu număr nedefinit de paşi  este implementat prin DO WHILE…ENDO cu sintaxa :

DO WHILE (expL(
          (instrucţiuni(
          [LOOP]

          [EXIT]

ENDDO

Execuţia comenzii se va desfăşura astfel: se evaluează expresia (expL( şi dacă aceasta are valoarea .F. execuţia comenzii se închide  Dacă valoarea acesteia este .T. se vor executa instrucţiunile din (instrucţiuni(. La întâlnirea lui ENDDO se sare la linia conţinând DO WHILE şi expresia(expL(
este reevaluată. Acest ciclu se continuă până când o evaluare a expresiei logice (expL( va conduce la valoarea .F. când execuţia comenzii DO WHILE…ENDDO se încheie, programul continuând cu prima instrucţiune de după ENDDO. Comenzile LOOP şi EXIT au aceaşi semnificaţie ca şi la comanda FOR.

Exemplul 13

suma=0

p=1

DO WHILE suma 100

suma=suma+p

p=p+1

ENDDO

SET SAFETY ON/OFF


- vom fi (ON) sau nu (OFF) avertizaţi înainte de ştergerea fişierului sau de o eventuală scriere peste conţinutul unui fişier existent pe disc.

Introducerea datelor de tip caracter (sau numeric) se face cu comenzile:

ACCEPT< intre ghilimele se cere introducerea unei date de tip caracter >TO< variabila unde se memoreaza >

INPUT< intre ghilimele se va cere introducerea unei date de tip numeric) TO<variabila unde se memoreaza>

3) Structura alternativa:      IF<conditia>

          simpla                         comenzi

                                             [ELSE comenzi] 

                                             ENDIF

         Cu mai multe ramuri    DO CASE

                                               CASE<conditia 1>

                                                          <comanda 1>

                                               CASE<conditia 2>

                                                          <comanda 2>

                                                          …

                                                OTHER WISE

                                                        Comanda

                                                  END CASE

4) Structura repetitiva

 DO WHILE<conditie indeplinita>

<executa  comanda>

[LOOP]
-se reia comanda do  while

[EXIT]-iesire fortata din ciclu

ENDDO

FOR  <variabila ce ia valori>=valoare initiala   TO finala


<comanda> 

              [EXIT]

              [LOOP]

ENDFOR /NEXT

Pentru parcurgerea  unei  table

SCAN [domeniu] [FOR<conditie>] [WHILE<pana   cand>]

            <comenzile>

[LOOP]

[EXIT]

ENDSCAN

Tema 11)

Rapoarte
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REALIZAREA DE RAPOARTE se face cu FILE/NEW/REPORT/NEW FILE:
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Daca dorim sa grupam datele pe mai multe niveluri facem clic dreapta pe bara de grupare si alegem cimpurile dupa care se realizeaza gruparea:
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Daca facem dublu clic pe un cimp pot sa-I stabilesc formula de calcul si tipul rezultatului.

Exista mai multe sectiuni pentru raport:PAGE HEADER(titlul raportului),DETAIL(se pun cimpurile),GROUP(se fac gruparile si totalurile pe un cimp).

Cind vrem sa realizam o interogare care se actualizeaza automat cu modificarea tabelelor trebuie ca in prealabil sa creem o baza de date  cu mai multe tabele:FILE/NEW/DATABASE/NEW FILE  si dupa care se aduc bazele de date(tabelele) creem un view cu FILE/NEW/VIEW/NEW FILE restul fiind asemanator cu interogarile

Cu deosebirea ca la view mai apare UPDATE CRITERIA  unde validez cu mouseul cimpurile care se actualizeaza.

Realizarea unui proiect in care concentram tot adica tabele,interogari ,rapoarte si le transformam intro aplicatie executabila  acest lucru se realizeaza cu FILE/NEW/PROJECT/NEW FILE unde cu ADD adug ceea ce am nevoie si cu BUILD  si BUILD EXECUTABLE realizez aplicatii executabile:
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 Iar pentru a aduce rapoarte:
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TEMA 12)
INTEROGARI

Comanda SELECT

Proiectarea vizuala a interogarilor simple si incrucisate

Fisiere View

Query Designer


Sub numele de interogare sau cerere sunt referite acele solicitari de date in mod direct fara indicarea de obtinere.


O cerere SQL se poate lansa din fereastra de comenzi sau din interiorul unui program FoxPro pentru ca ea functioneaza ca orice alta comanda dar se poate proiecta intr-un mod interactiv cu  ajutorul utilitarului Query Designer.

Definirea interogarilor prin comanda SELECT


Comanda SELECT -SQL  permite specificarea datelor care vor constitui iesirea din interogare precum si sursa acestora . Cum se vor obtine aceste date ramane in sarcina optimizatoruluide cereri Rushmore


Clauza ALL/DISTINCT determina prelucrarea tuturor inregistrarilor (ALL) sau numai a articolelor unice (DISTINCT).

Clauza <col1>[AS <nume 1>]…permite definirea coloanelor care vor constitui iesirea din interogare . Coloanele pot fi campuri apartinand tabelelor definite in clauza FROM ,constante ,expresii,functii utilizatori .Coloanele pot primi un alt nume prin clauza AS .

Pot fi utilizate functii cum sunt:

AVG(<exp>) calculeaza media aritmetica COUT(<art selectat>) numara selectiile,SUM (<art -selectat>) calaculeaza suma,MIN(<art-selectat>),MAX(<art -selectat) determina extremul.

Clauza FROM specifica listalista fisierelor de intrare in prelucrare.

Destinatia rezultatelor se specifica prin dour clause:INTO/TO dintre care INTO este prioritara.Clauza INTO <det_into> determina forma de stocare a datelor.<Dest_into> poate fi:ARRAY <tablou>/CURSOR<fis>/DBF<fis.dbf>.Forma de stocare cursor este o tabela temporara ,de tip “READ ONLY”,stearsa automat in momentul inchiderii ei.Clauza TO <dest_to>se foloseste atunci cand lipseste clauza INTO.<Dest_into> poate fi :TO FILE <>fis.txt>[ADDITIVE]/TO PRINTER [PROMPT]/TO SCREEN unde TO FILE  directioaneaza iesirea catra un fisier catre un fisier ASCII (fie prin suprascriere ,implicit,fie prin adugarea datelor la vechiul contin daca este prezenta cluza ADDTIVE),TO PRIN catre imprimanta,iar TO SCREEN catre ecran.

Exemplu:

1.
Afisati elevii claselor la imptimanta.
Select cls,nume from elevi to print
2.
Copiati elevii intr-o alta baza da date. 
select cod,nume from elevi into dfb manelevi.dbf


Clauza WHERE <cond> permite introducerea legaturilor intre tabele si a filtrelor .Conditiile <cond> sugereaza sistemului FoxPro sa includa anumite inregistrari in rezultatele cererii.

Exemple:

Care sunt elevii cu medii intre 8si 10 din clasa select nume,med from elevi

A “12A”.



    where med between 8 and 10 and cls =”12A”

Care sunt elevii cu media 10 precum si numele select elevi.nume,elevi.cls,
Dirigintilor lor .Care sunt elevii dirigintelui X?clase.diriginte from elevi,clase






    Where elevi.cls=clase.cls and elevi.med=10






     Accept ‘nume professor diriginte?; to x






    Select elevi .nume,elevi.med from elevi,






    Clase where clase.cls=elevi.cls;






    And clase.diriginte=x

Clauza GROUP BY <lista_camp> permite gruparea rezultatelor dupq lista de campuri 

Clauza HAVING <cond> permite introducerea unor restrictii de afisare a grupului 

Cluza ORDER BY <Mexp-ordo> “ASC/DESC” permite specificarea expresiei de ordonare ca si sensul ordonarii.

Proiectarea vizuala a interogarilor 


O interogare este o maodalitate de combinare  adatelor provenind din mai multe surse care sa serveasca la realizarea rapoartelor ,formularelor.Aceste date doar se vad nu se pot modifica.Sunt mai multe tipuri de interogari:


Simple sau unidimensionale 


Incrucisate sau bidimensionale


Tridimensionale

a.Proiectarea interogarilor cu Query Designer

Queriy Designer , numit generatorul de interogari , reprezinta o interfata pentru realizarea interactivaa cererilor Select SQL. 

Desi pentru intrebuintarea  sa Queri Designer cere sa fim oarecum familiarizati cu modul de lucru FOX, nu este nevoie sa cunoastem limbajul SQL. Acest utilitar poate fi chiar o modalitate de a invata limbajul SQL fiindca prin butonul SEE SQL se poate vedea instructiunea SELECT generata conform proiectului din ecranul utilitarului. Aplicatia este o facilitate deosebita oferita utilizatorilor de a-si organiza  direct  mediul de lucru, de a indica legaturile dintre fisiere, indecsii, ca si campurile sau expresiile dorite ca rezultat al cererii. Dar 

-nu putem folosi QUERY DESIGN in aplicatiile executabile direct. 

-sistemul trebuie sa faca fata la o supraincarcare considerabila a memoriei .

-trebuie lucrat direct  cu numele de baze de date, campuri; nu dispune de nici un dictionar de date. 

               Crearea unui fisier de cereri se face interactiv  prin deschiderea ecranului de proiectare QUERY DESIGN din meniul File-New-Query sau prin comanda CREATE/MODIFY QUERY . Se va crea un fisier cu extensia(.qpr) pe care il vom numi fisier de cereri si care va putea fi executat tot prin comanda DO (fis qpr) .

Pasul1 vom apela generatorul de interogari prin FILE -NEW-QUERY-NEW sau prin comanda Create Query. 

Se deschide o fereastra de proiectare cu mai multe parti si un meniu . 

Meniul Query

Meniul contextual se deschide, asa cum stim ,  prin butonul drept al mouse-ului si contine cateva actiuni legate de Query cum ar fi: executie(run), adaugarea unei tabele(add table), stergerea unei tabele (remove table) , vizualizearea comenzi Select(view SQL), deschiderea ferestrei cu butoane pentru alegrerea destinatiei Query(output setting)

Pasul 2. In fereastra de proiectare a interogarii vom deschide tabelele . Tabelele, incluse sau nu intr-o baza de date , trebuie deschise pe rand in aceasta fereastra folosind fie meniul contextual fie meniul principal Qyery. 

               Deci vom deschide fisierele Contracte si Facturi. Pentru ca legatura dintre ele era definite la nivelul bazei de date observam conservarea ei. Legatura este Contracte-Facturi de tip 1-n

Atentie-Daca dorim sa afisam structura sau datele dintr-un fisier deja trecut in fereastra de proiectare , vom plasa cursorul pe titlul tabelei in meniul View aparand optiunea Browse care, asa cum stim , asociaza si meniul Table folosit pentru modificare\ indexare\filtrare.

Pasul 3.Vom fixa coloanele rezultat ale cererii in tab-ul Fields prin mutarea campului selectat din fereastra Available Fields sau a expresiei \ functiei construite cu generatorul de expresii in fereastra Functions , in fereastra Select fields.

                 Pentru ca in dorim sa se afiseze nr. De facturi (gruparea pe contracte o vom defini mai tarziu ) vom alege una dintre functiile numerice : COUNT ( facturi . nr_fact.) . Pentru valoarea contractului vom defini expresia contracre. can+ contracte . prêt_promis. Pentru facturata putem scrie SUM (facturi , cant+facturi . prêt) AS val-facturata atribuind un nume coloanei. 

         In general pentru grupuri se pot folosi functiile urmatoare: 

COUNT() -numara inregistrarilegrupului.

SUM(…) - insumeaza valorile pentru toate inregistrarile grupului.

AVG(…) - calculeaza media valorilor articolelor din grup. 

MIN(…) - extrage valoarea minima a expresiei din grup .ul query-clue se face prin caseta Number f

MAX(…) - extrage valoarea maxima din grup .

COUNT(DISTINCT) - numara aparitiile grupului .

SUM (DISTINCT) - insumeaza valorile pentru articolele distincte etc.

Pasul 4. Vom fixa conditia de legatura prin tab-ul Join.  

         Tipuri de legaturi:


INNER JOIN-numai articole commune care satisfac crtiteriul


LEFT OUTER JOIN-toate inregistrarile din tabela din stanga  si cele care satisfac criteriul din drapta


RIGHT OUTER JOIN-toate articolele dindreapta reklatiei si numai care satisfac criteriul din tabela din stanga


FULL JOIN -toate articoleledin ambele tabele

Pasul 5.Vom fixa conditia de filtrare prin tab-ul Filter.

Pasul 6.Vom fixa campurile de ordonare prin tabul Order.

Pasul 7.Vom specifica grupul prin Group By.Calculele se fac prin functiile:AVG,COUNT ,MAX,MIN,SUM.

Pasul 8. Vom fixa alte conditii ale interogarii prin tabul Miscellaneous


No duplicates 


Cross tabulate

Stabilirea unui numar sau procent de vizualizare din rezultatul query-lui se face prin caseta Number of records sau comutatorul Percent.Pasul 8.vom vizualiza comanda SELECT generata de Query Designer fie prin meniul principal sau contextual fie prin butonul de pe toolbar cu caleasi nume view sql.pasul 

Pasul 9.Vom allege destinatia finala a rezulatatelor interogarii prin meniul principal ,prin  toolbar sau din meniul contextual.

Ecranul |Query destination permitre alegerea dintre:

a)
browse-afisare in fereastra browse

b)
cursor-afiasre intr-o tabela temporara 

c)
table/dbf-nformatiile sunt scrise intr-o tabela 

d)
garph-reprezentari grafice

e)
screen-datele sunt afisate pe ecran

f)
report-afisrea sub forma de raport

g)
label-afiasrea sub forma unei etichete

Pasul 10.vom verifica modul de construire prin butonul run observand rezulatele din fereastra browse

Pasul 11. Vom salva si vom inchide generatorul query designer 

Pasul 12.vom lansa in executie prin comanda DO fis.qpr.

b. Proiectarea rapida a interogarilor cu Query Wisard

pentru proiecterea rapida a interogarilor  dispunem de asistentul Query wisrd apela t din Tools-wisard-query.In fereastra de dialog deschisa vom allege query wizard

Pasul 1. selectarea campurilor care vor forma iesirea dorita din interogare .

Pasul 2.Daca sunt mai multe tebele se cere specificarea relatiei.

Pasul 4.Se fixeaza campurile de ordonare.

Pasul 5. Se salveaza ca fisier .Qpr.

c. Poiectarea interogarilor incrucisate cu Cross Tab wizard


O incrucisare sete rezultat unei interogari speciale care permite analizarea relatiei dintre   un camp al tabelei de date si alt camp al aceluias table.

Proiecatrea fisierelor View


Spre deosebire de interogari vederile ,perspectivele sau imaginile sunt fisiere care se pot modifica si transmit aceste corectii tabeleor sursa din care sunt create.Pespectivele sunt de dour tipuri:locale sau la distanta

a.
Proiectarea fisierelor vedere prin View Designer

Apelul utilitarului pentru crearea unui view sw face fie direct prin meniul system file -New-View fie prin tastarea comenzii CREATE VIEW in fereastra de comenzi

Trebiue stiut ca :


Un camp cheie nu pote fi modificat


Se pot modiifca doar campurile marcate pentru aceasta operatie 


 Schimbarea setarii initiale a indicatorilor asociatia cooaneleor view-ului se face prin pozitioanrea pe numele campului si selectarea comutatorului corespunzator 


comutatorul Send SQL Updates care trebiue activat pentru a se putea folosi view-ul la actaulizarea datelor din surse 


partea dreapta a ferestrei update se foloseste pentru view0uri la distanta si o vom discuta la lectia uarmatoare.

B.Proiectarea rapida a vederilor cu Local View Wizard


Pentru localizarea rapida a unei vederi se poate folosi asistentul Lacl View wizard prin Tools-wizard -Query-local wiev.Utilitarul parcurge de fapt aceleasietape ce si vrajitorul pentru interogari insa in loc sa salveze rezultatul intr-un fisier de interogare il salveaza in definitia unei vederi in baza de date deschisa .Asistentul realizeaza de fapt o vedere care nu este actualizabila.



Proiectarea interogarilor cu exteriorul aplicatiei 


Accesarea datelor situate le distanta ,View Designer ,Remote View Wizard


Publicarea datelor pe internet ;Web Publishing Wizard


Proiectarea documentelor pentru E-mail

Prooiectarea fisierelor perspectiva cu date situate la distanta

Pasi:

1.
Stabilirea unei conexiuni la distanta cu alta baza de date ,se realizeaza astfel:se deschide aplicatia Control Panel si se selecteaza pictograma ODBC pentru a vedea ce surse de date sunt disponibile 

2.
se deschide FoxPro.

3.
se deschide o baza de date 

4.
se apeleaza File-New-Connectivity

5.
se apeleaza generatorul de vederi prin File-New-remote view-new

6.
se adauga tabelele necesare din baza de date

7.
se dauga criteriile de selectie prin tab-ul join 

8.
se filtreaza ,se stabileste ordinea ,gruparea ,criteriile de catualizare la fel ca si in cazul unei vederi locale

9.
se precizeaza conditiile de acceptare a actalizarilor prin update criteri

Por exista anumite conflicte de cataulizrea tinand cont ca in conditiile existentei mai multor utilizatori acceasi tabela poate fi solicitata la atualizare simultan de la mai multe statii.Clauzele SQL WHERE ne ajuta in aceasta privinta:  


key fields only-se efectueaza actualizarile atata vreme cat campul cheie al tablei sursa nu s-a modificat


key and uptable fields-interzice atualizarea atunci cand oricare dintre campurile marcate pentru actualizare si-a schimbat valoarea in tabela de la distanta


key and modified fields- interzice actualizarea daca pentru un camp a carui valoare s-a modificat local valoarea acestuia secshimbase si in tabela sursa


key and timestamp-interzice atualizarea daca valoarea cheii sau a amrcii temporare a fosta modificata in tabela initiala 

Proiectarea rapida a vederilor cu Remote View Wizard


Pentru realizarea unei vederi cu surse de date diferite de cele ale lui Visual Fox sepoate folosi si instrumentul Remote View Wizard care desfasoara aceleasi ferestre de dialog ca si local view wizard cu exceptia primului pas cand se indica legatura cu sursa externa 

Proiectarea paginilor web pentru vizualizarea datelor pe internet

Vom folosi utilitarul webpublishing wizard apelat din meniul tools-wizards-webpublishing

Pasul1 se seklecteaza baza de date sau tabela ale carei informatiii se pot vizualiza pe internet

Pasul 2.Se precizeaza ordinea de afisare a datelor prin indicarea a maxim 3 campuri de sortare si a sensuui operatiei

Pasul 3. se seteaza caracteristicile de design ale paginii web

Pasul 4 Se salveaza documentul.

Proiectarea paginilor de cautare pe internet

Pasul 1. Se selecteaza tabela sau baza de date in care se vor cauta datele 

Pasul 2.Se precizeaza indexul dupa care se face cautarea pasul 3>se introduc textele pentru titlul paginii 

Pasul 4.Se introduce o imagine de fundal si o imagine de anteta paginii

Pasul 5.Se precizeaza imaginile de fundal si antet pentru pagina rezultat al cautarii .

Pasul 6.se selecteaza campurile care se vor include in pagina de rezultate nr max=5

Proiectarea de documente si transmiterea lor prin e-mail .Utilitarul mail merge wizard

Pasul 1.Vom selecta campurile din tabela Agenda:numele si adresa de e-mail

Pasul2.Vom indica procesorul de texte pentru editarea scrisorii

Pasul 3.Vom selecta optiunea de creare adocumentului

Pasul 4 Vom allege form letter ca tip de document 


Afisarea datelor sub forma de rapoarte


rapoarte.Generatorul de rapoarte Report Designer


Etichete .Generatorul de etichete Label Designer


Grafice.Utilitarul GENGRAPH

Rapoarte


In practica se disting mai multe tipuri de rapoarte:


Dupa aria de cuprindere si locul de optinere sunt rapoarte de uz local sau uz global 


Dupa gradul de prelucrare a datelor pot fi rapoarte analitice sau sintetice


Dupa perioadele de referinta a continutului informational sunt rapoarte zilnice ,decadale,lunare


Dupa natura informatiilor oferite pot fi rapoarte sub forma  tabelara sau grafica

Editarea unui raport presupune o anumita succesiune de operatii:

1.  definirea continutului informational al raportului 

2.  colectarea datelor care compun raportul 

3.
efectuearea calculelor matematice

4.
definirea machetei raportului este o operatie complexa de definire a formei de prezentare si explicitare a informatiilor intr-un cadru limitat-pagina sau ecranul -tinand seama de cerintele utilizatorilor.

Principalele categorii de informatii sunt:


datele propriu-zise ale raportului 


indicatori totalizati pe diverse nivele de centralizare


capul de table 


titlul raportului


datele sau nivelele de grupare si totalizare


informatii centralizatoare de sfarsit de rapor /pagina

5 stabilirea modalitatilor de afisare 

Editorul de rapoarte Report Designer


Generatorul de rapoarte permite:

1.
Proiectarea unui raport simplu ,in care apare data curenta a listarii 

2.
Proiectarea unui raport cokplex prin indicarea in cadrul unor benzi speciale a componenetelor raportului

3.
Sepot introduce benzi de grup 

4.
raportul poate contine functii standard

Util;izarea grupurilor 

Indicatii:

1.
Se deschide baza de date CONTRACTE si se indexeaza dupa nume_benef

2.
se apeleaza optiunea report-data grouping 

Se stabilesc proprietatile grupului :


start group on new column


start each group on a new  page


reset page number to 1 for each group


reprint group header on each page


start group on a new page when than

3.
se re vine la ecranul de proiectare si se completeaza obiectele camp pe benzi corespunzatoare

4.
se vizualizeaza

5.
se salveaza

6.
se ruleaza cu comanda report form x

folosirea rapoartelor pantru mai multe tabele 

1.
se deschid tabelele in baza de date Contracte si se stabileste o legatura  1-n intre contracte si facturi 

2.
se va intra in proiectaare cu crate report sau file-new-report

3.
se deschide meniul de date data environment si se aduga tabelele contracte si facturi

4.
se vor deschide banzile de titlu si insumare 

5.
se vor plasa informatiile pe benzi alegand fisierul corespunzator 

6.
se va salva si se val lansa in executie prin run /report

folosirea raportului cu functii utilizator

Pasi :

1.
se deschide baza de date in data environment

2.
se deschide ecranul de proiectare a raportului si se grupeaza dupa nr_contracte

3.
pe banda de detaliu la nivelul grupului se trec atat textele explicative cat si campurile din fisierul contracte

4.
se va crea variabila m.varfunct in stanga zonei proiectate si vom fixa comutatorul stretch pentru aceasta

5.
se salveaza raportul 

6.
se scrie programul de apel care va avea si functia utilizator contr()

7.
se executa programul cu DO apel _fff

Proiectarea etichetelor cu Label Designer\

Rezolvare:


se deschide fisierul contracte se indexeaza unic dupa nume_benef


se allege forma de eticheta din formele predefinite afiaste la deschiderea generatorului


se vizulizeaza prin report/preview 


se salveaza file -save 

Asistentul Label Wizard 

Pasul 1.selectarea tabelei sursa

Pasul 2.selectarea formei eticheteidin cele prestabilite.

Pasul 3.permite construirea machetei etichetei din indicarea continutului 

Pasul 4. ordonarea datelor

Pasul 5. salvarea etichetei si\ sau modificarea acesteia

GRAFICE

            Rezolvare

1 vom folosi generatorul de interogari pentru a totaliza tabela Contracte pe campul nume_benef cu filtrare pe produsul "pantofi". Vom obtine in coloana Cant totalul cantitatilor contractate pe beneficiari.

2.vom deschide utilitarul prin Tools-Wizard-All-Graph.

Pasul1se deschide tabela de date pe care dorim s-o folosim pentru grafic (Contracte).

Pasul.2. Se fixeaza axele.Pentru o axa OY trebuie un camp numeric si vom trece Cant.

Pasul 3 Se alege forma graficului.

Pasul 4 Se poate opta pt. salvarea graficului ca tabel.




crearea interogarilor se face cu FILE /NEW QUERY/NEW FILE:

se stabilesc tabelele si legaturile dintre ele:
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pot sa fac grupari,filtrari de date ,functii statistice si sa anulez duplicatele sa aduc tabele:

TEMA 16)
Proiectarea meniurilor

Generatorul de meniuri Menu Builder 

Menuil reprezinta un element de interfata indispensabil unui proiect informatic profesional.Este un ansamblu de optiuni pus la dispozitioa utilizatorului.

Genreatorul de meniuri Menu Buider 


Crearea meniurilor utilizator se poate face mai usor si mai repede prin utilitarul numit Generatorul de meniuri Menu Builder.

Pentru optiune se fixeaza cateva caracteristici (Option)cum ar fi :

Tasta directa de selectie in Shortcut;

Mesajul explicativ pe linia de stare la selectarea optiunii(message);

Conditia ca optiunea sa fie sarita (Skip for),

Alte comentarii pentru proiectant(comment)

Cateva amanunte despre optiunea Quick Menu


La apelarea genreatorului se poate alege aceasta optiune din meniul Menu care se adauga meniului sistem.Se definesc optineile meniului principal:

1 se tasteaza tsxtul in zona Prompt 

2  se alege actiunea dorita in cazul selectarii optiunii din lista inchisa  Rezult

Butonuol Create deschide o fereastra de dialog in care se pot defini optiunile submeniului in acelasi mod ca la meniul principal sau se scriu comenzile procedurii apelate.

Butonul Edit deschide ecranul pt. modificare.

La ultima optiune de iesire din meniul bara se poate pune comanda SET SYSMENU TO DEFAULT.

Se fixeaza procedurile de deschidere a fisierelor ,asocierea indecsilor , stabilirea relatiilor in Setup , procedurile de inchiere Cleanup

Se specifica zona unde va fi plasat meniul creat

Pentru optiunile de afisare se pot folosi proiectele de raport realizate in lectiile anterioare sau se pot crea rapid altele.

Se genereaza programul sub numele X.mpr.

Se ruleaza prin comanda do X.mpr.
Dupa ce se creeaza un meniu cu FILE/NEW/MENU/NEW/FILE  el se genereaza cu GENERATE:
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se poate alege edit  de pe linia lui submenu si se construiesc submeniurile meniului curent iar deplasarea inapoi se face din lista din partea dreapta:
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Pot stabili si o procedura aferenta executarii unui meniu:

[image: image31.png]T AIETEASSS. SN,
Ficture. S\t Kiturivip g\ galery\Graphics\appwiz.ico
Point efaui




Excutarea meniului se face cu extensia mpr dupa generare:
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Tema 12)



Elementele de programare orientata spre obiecte

Clase , obiecte , evenimente si metode 

Comenzi pentru definirea claselor 

Clase,Obiecte , Evenimente , Metode

Obiectele recunosc si raspund la anumite actiuni numite evenimente.

Pentru obiectul fereastra se pot fixa urmatoarele evenimente  

· apasarea butonului mouse pe titlu pentru a muta fereastra 
· selectarea ferestrei 
· deselectarea ferestrei 

Proprietatile definitorii ale claselor 

· Incapsulare-se includ la un loc atat proprietatile cat si metodele in definitia unei clase 
· Clase derivate -se permite crearea de subclase sau derivate 
Mostenire -proprietatile clasei de baza nu vor mai trebui sa fie definite in clasa derivata.

Comenzile FoxPro




1Definirea unei clase se face prin comanda:

DEFINIRE  CLASS <clasa > AS <parinte>{PROTECTED <lista de proprietati> } {<nume-proprietate>=<expresie>....} {ADD OBJECT{PROTECTED }<nume-obiect>AS<clasa >{WITH<lista-proprietari>}}

{PROCEDURE <nume-procedura ><comennzi> ENDRPROC}

                               ENDDEFINE

2Crearea unui obiect (instantiere) se face prin CREATEOBJECT:

                     <nume-obiect>=CREATEOBJECT(<nume-clasa>)

3Afisarea listei complete a acestora :

                   DISPLAY OBJECT

4Eliberarea obiectelor : RELEASE<nume-obiecte>

5Comanda de activare READ EVENTS

6Comanda de oprire  CLEAR EVENTS

Proiectarea formularelor

formulare, machete ecran sau video - formate

generatorul de machete 

ce este un formular? 

principii in proiectarea formularelor

Cateva principii trebuie avute in vedere la proiectarea interfetelor utilizator deci: 

prezentarea tuturor informatilor de care este utilizatorul are nevoie trebuie sa se faca intr-o maniera intuitiva. 

meniurile si obiectele de interfata sa fie grupate logic, pe categorii.

autodocumentarea fiecarei actiuni, optiuni.

folosirea standardelor

pt. cazurile de eroare este indicata avertizarea sonora

mesajul de operatie ilegala trebuie particularizat precizandu-se unde si ce s-a gresit.

deoarece in manierea procesarii conduse de evenimente a aplicatiei sunt deschise simultan pe ecran mai multe ferestre, este important ca fiecare mesaj sau fereastra de dialog sa aiba referire la fereastra sau procesul care a cauzat interventia.

este bine sa fie lasat utilizatorul sa stabileasca propria lui configuratie a mediului de lucru 

pt. cazurile de stergeri accidentale sau deteriorarea informatilor este recomandata plasarea operatiei intr-un loc mai deificil de ajuns, fara tasta directa 

generatorul de machete ecran - FORM DESIGNER   


Utilitarul de proiectare a machetelor ectan dispune de urmatoarele elemente de interfata cu utilizatorul: 

1 Fereastra de proiectare propriu -zisa.

2. Fereastra de proprietati (Properties)care afiseaza atat obiectele continute de macheta cat si proprietatile si medodele acestora;

3. un nou meniu pe linia principala -Form si optiuni specifice in meniul View;

4. Meniuri contextuale la nivelul fiecarui obiect cu care lucreaza generatorul de machete 

5. Fereastra Datqa Environment- pentru baza de date si tabelele care vor fi folosite in macheta;

6. Baze de butoane ToolsBar pt. includerea obiectelor de control 

7. Ferestre pentru coduri (Code) pentru editarea procedurilor atasate.

Meniul From 

Contine:

· Bara de butoane Form Designer 

· Data Environment
Programarea orientata spre obiecte

Clase, obiecte, evenimente si metode

Comenzi pentru definirea claselor

      Visual FoxPro cuprinde rezultatul intregii experiente de programare din ultimii 20 de ani si aduce nou posibilitatea dezvoltarii orientate spre obiecte a programelor de gestiune a bazelor de date.De la programarea stndard(procedurala) in care gandem fluxul de executie al programului de la prima linie de cod la ultima, acum accentul se pune pe definirea obiectelor si stabilirea modului cum aceste obiecte interactioneaza intre ele.

Obiecte, Clase,Evenimente,Metode

      Un obiect este un lucru (ofereastra, un buton radio, un comutator etc.) caruia ii putem defini anumite proprietati, evenimentele care pot sa actioneze asupra lui si actiunile pe care respectivul obiect le realizeaza ca raspuns la aceste evenimente sau pe care le are incluse in functionalitatea sa.

      O proprietate este un atribut al lucrurilor pe care il setam pentru a defini una din caracteristicile acestuia ce aspect sau comportament.De exemplu, o fereastra poate fi caracterizata prin: textul explicativ ca titlu al ferestrei,distnta in pixeli fata de marginea din stanga a ecranului, distanta fata de marginea superioara a ecranului, inaltimea, starea vizibila sau ascunsa etc.

      Obiectele recunosc si raspund la anumite actiuni numite evenimente.Un eveniment este o activitate specifica si predeterminata initiata de sistemul de operare(numit eveniment intern) sau de utilizator (numit eveniment extern) si la care un obiect stie sa reactioneze.De exemplu, un eveniment extern ar fi apasarea pe butonul mouse-lui, miscarea mouse-lui, apasarea pe o tasta.Un eveniment intern ar fi initializarea unui obiect si parcurgerea unei linii de cod care genereaza o eroare.

      Pentru obiectul fereastra se pot fixa urmatoarele evenimente:

*apasarea butonului mouse pe titlu pentru a o muta (Click);

*selectarea ferestrei prin tasta < Tab > sau mouse (GetFocus);

*deselectarea ferestrei utilizatorul trece la alta fereastra (LostFocus).

Observatie.Odata cu modelul programarii spre obiecte a fost dezvoltat si modelul programarii condusa de evenumente.Conform acestui model un program reprezint un ansamblu de proceduri care nu sunt apelate intr-o anumita ordine ci in functie de evenimentele care apar.Comenzile Read Events si Clear Events sunt specifice activarii si opririi procesorului de evenimente.

      Metodele sunt proceduri asociate unui obiect.Deosebirea dintre metode si evenimente este ca primele pot exista si pot fi apelate indiferent de aparitia evenimentelor.Evenimentele, deasemenea pot avea asociate anumite proceduri, actiuni care se vor executa ori de cate ori se produce evenumentul respectiv.Metodele sunt asociate si legate cu obiectele carora le apartin.De exemplu o metoda asociata pentru selectarea ferestrei poate sa schimbe culoarea de fond sa-I schimbe pozitia etc.

      Metoda Refresh permite actualizarea automata pentru a reflecta schinbarile asupra proprietatilor ferestrei in timp ce a fost inactiva.

      Prin proprietati obiectele pot sa difere intre ele.Doua declnsatoare pot avea dimensiuni diferite, pozitia pe ecrn, alt text explicativ etc., dar se comporta asemenea (raspund la aceleasi evenimente prin aceleasi actiuni).Spunem ca apartin aceleasi clase.

      O clasa este definita prin multime obiectelor care au in comun aceleasi proprietati si acelasi comportament.Prin defnirea nei clase noi specificam modul in care dorim sa se comporte si sa arate toate obiectele care ii apartin.In limbajulVisual FoxPro au fost deja implementate numeroase clase de baza predefinite pe baza carora putem crea obiecte ca instante ale acestor clase si desigur clase derivate.De exemplu, clasele uzuale pentru obiectele de interfata cunoscute:

*Form (pentru formulare sau video-formate);

*CheckBox (pentru selectoare);

*CommandButton (pentru butoane de comanda sau declansatoare);

*Listbox (pentru liste…).

      Clasele pot fi impartite in clase container si clase controller.Oclasa container poate gazdui alte obiecte apartinand clasei controller sau chiar containere.De exemplu un formular (apartine clasei Form, o clasa container) poate contine zone de editare, ca obiecte din clasa controller dar si grupuri de butoane (clasa CommandGroup o alta clasa container).Butoanele Rdio fac parte tot dintr-o clasa container:OptionGroup.

      Unele clase sunt non-vizuale adica obiectele carte apartin lor nu sunt vizibile pe ecran ci au diferite utilizari cum ar fi: calculul unor valori, stabilirea momentului de timp pentru a se efectua o anumita actiune etc.De exemplu clasa Timer care cronometreza anumite actiuni si lanseaza altele in functie de momente precizate de timp.

Proprietatile definitorii ale claselor  

*Incapsulare- se include la un loc atat proprietatile cat si metodele in definitia unei clase (vezi comanda DEFINE CLASS).

*Clase derivate- se permite crearea de subclase sau clase derivate care vor avea intreaga functionalitate a clasei parinte plus alte noi specificatii.

*Mostnire- proprietatile clasei de baza nu vor mai trebui sa fie definite in clasa derivata. Aici se memoreaza doar proprietatile si metodele noi.Orice schimbare a caracteristicilor clasei de baza sunt reflectate automat si in clasa derivata.

      Datorita acestor caracteristici ale claselor se pot defini ierarhii de clase care se memoreaza in fisiere biblioteci de clase.Intr-o biblioteca clasele pot fi introduse, sterse sau modificate.Inainte de utilizarea unei clase existenta intr-o biblioteca este necesara deschiderea bibliotecii.

      Vom explicita aceste concepte prin formatele generale ale comenzilor si functiile uzuale de lucru cu obiecte cu atentionarea ca FoxPro pune la dispozitie utilitre rapide pentru construirea si dezvoltarea claselor (programe Designer, Wizard) pe care le vom prezenta la tema “Dezvoltare rapid a aplicatiilor”. 

Comenzile FoxPro

1.Definirea unei clase se  face prin comanda:

	DEFINE CLASS <clasa> AS <parinte> [PROTECTED <lista deproprietati>][<nume –proprietate>=<expresie>….][ADD OBJECT [PROTECTED]<nume-obiect>AS<clasa>[WITH <lista-proprietati>]]

[PROCEDURE<nume-procedura><comenzi>ENDPROC]

                                          ENDDEFINE


Comanda permite crearea unei subclase <nume-clasa> din clasa precizata in clauza AS.Proprietatile noi ale clasei pot fi protejate- prevenind accesul si schimbarea lor din exterior (clauza PROTECTED).Se pot atribui valori proprietatilor prin constructii de forma <nume-proprietate>=<expresie>.

Exemplu 1: definirea unei subclase cu numele Fer1 cu caracteristici ca si calsa parinte.

DEFINE CLASS fer1 AS FORM 

ENDDEFINE

Exemplu 2: O clasa pentru “carti de vizita” non-vizula.

DEFINE CLASS carti AS CUSTOM 

Nume=”Popescu”

Ocupatie=”artist”

Adresa=”Iasi”

ENDDEFINE

Exemplu 3: subclasa fer2 are alte proprietati: pozitie pe ecran, alte dimensiuni, fond galben, text rosu

DEFINE CLASS fer2 AS Form

Top=2

Left=10

Hight=10

Width=80

BackColor=RGB(255,255,0)

ForeColor=RGB(128,0,0)

ENDDEFINE

      O definitie de subclasa poate sa contin obiecte ale altor clase.Ele se specifica din clauza ADD OBJECT.Clauza PROTECTED previne accesul la modificari exterioare ale acestor obiecte.Clauza WITH da proprietatile obiectelor adaugate.

Exemplul 4: Adaugarea unui obiect tip buton declansator la o clasa container derivata (Fer2).Noua clasa va mosteni textul rosu, pozitia (Top=2,Left=10) si dimensiunile (10x80) dar va avea fondul alb.

DEFINE CLASS Fer4 AS fer2

BackColor=RGB(0,0,0)

ADD OBJECT X As CommandButton

WITH Caption=’More>>’, Top=0,Left=0,Hight=’4, Width=12

ENDDEFINE

      Pentru subclasa definita se poate specifica evenimentele si metodele ca set de functii utilizator sau proceduri.Evenimentele sunt apelate prin constructia <nume-obiect>.<eveniment>, iar metodele prin constructia <nume-obiect>.<metoda>.

Referintele relative se exprima prin: 

*Parent                            &&Primul container al obiectului curent

*This                  &&Obiectul curent

*ThisForm                       &&Formularuil care contine obiectul curent

Exemplul 5. Definim o clasa de butoane (declansator) care au scris textul “More>>” si care sa coboare cu 40 de pixeli atunci cand este selectata.

DEFINE CLASS buton1 AS CmmandButton

Caption=”More>>”

PROCEDURE CLICK

Buton 1.TOP=50 sau This.TOP=50

ENDPROC

ENDDEFINE

Exemplul 6. Definim o fereastra care sa afiseze un mesaj atunci cand este apasat mouse-ul.Clasa de baza este Form.Observati mostenirea proprietatilor clasei de baza.Definim doar actiune la evenimentul clic.

DEFINE CLASS fer-mesaj AS Form

Pocedure click

=Message box(“in fereastra s-a apasat mouse-ul”)

endproc

ENDDEFINE

2.Crearea unui obiect (instantiere) se face prin comanda de apel a functiei CREATE OBJECTcare intoarce o referinta catre obiectul creat.

	<nume-obiect>=CREATE OBJECT (<nume-clasa>)


3.Afisarea listei complete a obiectelor active a proprietatilor si a valorilor acestora:

	                                             DISPLAY OBJECT


4.Eliberarea obiectelor se fce prin stergerea variabilelor asociate:

	                                            RELEASE<nume-obiecte>


5.Comanda de activare a procesorului de evenimente:

	                                             READ EVENTS


6.Comanda de oprire a procesorului de evenimente:

	                                              CLEAR EVENTS


LUCRAREA NR  16
CREAREA DE ETICHETE SI BUTOANE DE OPTIUNE

use moteluri

appe blank

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

brow

defi class form1 as form

add object l1 as clb

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

defi class clb as optiongroup

controlsource='moteluri.nume'

autosize=.t.

TOP=24

left=36

visible=.t.

add object PARC as optionbutton

caption='primul'

autosize=.t.

name='t20'

add object SOHODOL as optionbutton

caption='al ii lea'

autosize=.t.

name='t40'

add object COCORENI as optionbutton

caption='al iii lea'

autosize=.t.

NAME='l80'

enddefine

BUTOANE DE COMANDA

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

defi class cb as commANDBUTTON

buttoncount=2

autosize=.t.

TOP=20

left=4

visible=.t.

PROCEDURE CLICK

=messagebox(this.caption)

endproc

enddefine

defi class form1 as form

add object b1 as cb;

 caption='televizor'

add object b2 as cb;

 caption='telefon'

 left=40

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

COMUTATOARE

var1=.t.

var2=.t.

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

=messagebox('popescu'+iif(not(var1 and var2 ) , 'nu','') + 'are televizor nici telefon')

defi class chek as checkbox

left=58

visible=.t.

enddefine

defi class form1 as form

add object b1 as chek;

caption='televizor'

controlsource=m.var1

top=1

add object b2 as chek;

caption='telefon'

controlsource=m.var2

bottom=1

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

SPINNERE DE NUMEROTARE

use moteluri

appe blank

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

brow

defi class form1 as form

add object l1 as sp

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

defi class sp as spinner

controlsource='moteluri.nrpat'

autosize=.t.

TOP=24

left=36

visible=.t.

spinnerhighvalue=10

spinnerlowvalue=1

enddefine

LISTE DERULANTE SI ASCUNSE

use moteluri

appe blank

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

brow

defi class form1 as form

add object l1 as sp

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

defi class sp as listbox

controlsource='moteluri.nume'

columncount=0

columnwidths=''

rowsourcetype=1

rowsource='sinaia,strunga,lunca mare'

autosize=.t.

TOP=24

left=36

visible=.t.

enddefine

LISTA CU DATE PRELUATE DIN TABLOU

dimension a[3]

a[1]='sinaia'

a[2]='strunga'

 a[3]='lunca mare'

use moteluri

appe blank

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

brow

defi class form1 as form

add object l1 as sp

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

defi class sp as listbox

controlsource='moteluri.nume'

columncount=0

columnwidths=''

rowsourcetype=5

rowsource='a'

firstelement=1

numberofelements=0

TOP=24

width=97

name='list1'

visible=.t.

enddefine

PUNEREA UNEI PAROLE

fer=createobject('form1')

fer.show

read events

defi class form1 as form

add object te as textbox

add object t2 as label

te.top=10

*read events

*=messagebox(parola)

te.left=10

te.height=20

te.width=100

te.passwordchar='x'

caption='dati parola'

te.controlsource=m.parola

t2.top=10

t2.caption='salut'

te.visible=.t.

procedure destroy

clear events

endproc

enddefine

procedure te.valid

thisform.t2.caption=thisform.te.value

m.parola=thisform.te.value

return .t.

endproc

enddefine

TEMA 13)

Programarea formularelor
Proprietati si metode uzuale pentru formulare 
Name -specifica numele formulatorului 

Top, Left,Width,Height-pentru pozitie si dimensiune ; sunt deja cunoscute 

WindowsType- specifica modul de rulare a unui formular :in regim protejat sau concurential.

Caption- da titlul ferestrei ;

AutoCenter- plasarea automata in centrul ecranului;

Closable,Movable,MaxButton,MiniButton,ControlBox pe valoarea .T.

Load - este apelata imediat dupa crearea formularului si poate contine comenzi de deschidere a unor tabele sau de initializare a unor variabile.

Init- este apelatala crearea formularuluii

Destroy - este apelata la eliminarea formularului de pe ecran ;

Unload- este apelata la distrugerea obiectului dim memorie ; este ultima metoda;

Show - vizualizarea pe ecran, Hide - ascunderea.

Activate - activarea unei  ferestre, se face atunci cand se pozitioneaza cursorul pe un obiect al acesteia (devine activ)

GotFocus - evenimentul prin care fereastra primeste controlul , devine activa.

Proiectarea rapida a unui formular prin Quick Form

Fereastra de dialog Form Builder are 2 tab-uri:

1.Field selection

2 Style

In concluzie sau cum se lunreaza cu un formular:

1  Pima etapa consta in apelarea utilitarului de proiectare 

2 Se definesc proprietatile si metodeele formularului.

3. Se deschide bara de date.

4 se inclub obiectele de control 

5 Se leaga aceste obiecte 

6 Se vreifica functionarea formularului prin butonul Run

7 Se revine in proiecatre prin butonul Modiy

8 Atunci cand se hotaraste ca formularul functioneaza corect se salveaza 

9 Se lanseaza in executie prin comanda Do Form

10 Formularul poate primi valori din exterior

Obiecte de control sau de interfata 

Operati generale cu obiectele de control

Selectarea obiectului - de fac3e prin clic cu mouse-ul popzitionat pe suprafata obiectului.

Selectarea mai multor obiecte- se face prin butonul de selectare de pe bara utiliatra si drag&drop pe suprafata tuturor obiectelor

Mutarea obiectului(sau a grupului) selectat se face prin drag&drop la noua pozitie sau prin Cilpboard cu operatiile Cut si Edit - Paste.

Redimensionarea unui obiect selectat se face prin pozitionarea cursorului pe o margine a obiectului

Copierea unui obiect se realizeaza prin operatiile Cory si Paste din Edit

Stergerea unui obiect selectat se face prin tasta Delete

Dispunerea obiectelor pe formular se face dupa dorinta utilizatorului

Stabilirea fontului si culorii se face pentru obiectele care afiseaza text prin proprietatile FontName si FontSize

Obiectele geafice pot fi :

1 de tip container- care contin alte obiecte 

2 de tip controller- care nu pot fi parinti

Proprietati si metode generale ale obiectelor de interfata

 Name - specifica numele obiectului

Top, Feft,Width,Height-pentru pozitie si dimensiune

Caption- da titlul obiectului;

AutoCenter-plasarea automata in centrul ecranului

Show-vizualizarea pe ecran

Hide - ascunderea obiectului

Active - metoda :atunci cand se pozitioneaza cursorul pe obiect

Deactivate- metoda :atunci cand se preda controlul asupra altui obiect 

GotFocus- evenimentul prin care obiectul primeste controlul , devine activa.

LostFocus - este evenimentul de pierdere a controlului de catre obiect

SetFocus - este evenimentul de fixare a controlului catre un anumit obiect

Proiectarea vizuala a obiectelor de interfata 

a) Texte explicative sau mesaje. obiecte Label

b)Campuri de editare . obiecte TextBox
Metode specifice

Valid se foloseste atunci cand s-a terminat introducerea unei valori in camp si se doreste specificarea operatiei urmatoare

When- se foloseste inainte ca obiectul sa devina tinta intrarilor

KeyPress- este o activitate de schimbare imediata a valorii unui alt obiect chiar in timpul introducerii datelor in obiectul curent

c)Zone de editare . Obiecte EditBox

Proprietati specifice:

AllowTabs - se permite introducerea caracterului Tab in text

ReadOnly- permite doar vizualizarea textului

Ca si pentru Text Box Builder se va raspunde la intrebari grupate pe 3 tab-uri:

1 Format - pentru optiunile de formatare a textului

2 Style - pentru efectele vizuale ale obiectului

3 Value- unde va fi depus textul dupa editare

d)Comutatoare. obiecte CheckBox

Proprietati:

Autosize=permite ca obiectul sase autodimensioneze in functie de textul introdus ca valoare a proprietati 

Caption va fi , de fapt, textul explicativ

Enabled= permite activarea obiectului 

ControlSource- numele variabilei sau al campului unde se va realiza citirea

e)Declansatoare . Obiecte CommandButton si CommandGroup

 Proprietati mai importante:

Caption -textul afisat pe buton 

WordWrap= permite continuarea textului pe linia urmatoare ;

Autosize-determina o autodimensionare 

Picture - permite afisarea unui fisier imagine

cancel - pe valoarea  t anunta ca obiectul este declansator de iesire

Default- pe valoarea t anunta un declansator implicit la tasta Enter

Proprietati pentru un gru0p de butoane:

Value-numarul de  butonului care a fost selectat din grup

ButtonCount da numarul de butoane

f)Butoane radio. Obiecte Obiecte optionButton si OptionGroup

Autosize 

Caption

Proprietai la nivelul de grup

ButtonCunnt- numarul de butoane

ControlSource- variabila sau capul unde se va memora 

Value- buntnul radio care da valoare implicita grupulu

g)Contoare.Obiecte Spinner

Contoarele sunt campuri de editare a valorilor numerice cu verificarea apartenentei la un interval Crestearea sau scaderea valorii se face prin mouse pe butoanele corespunzatoare si atunci va fi fixata valoarea cea mai mare pe care poate sa o ia controlul si cea  mai mica.

h)Liste.Obiecte ListBox ComboBox


Listele deschise sunt obiecte care se proiecteaza prin butonul 

ListBox din bara utilitarului FormDesigner

Proprietati :

· Elementul selectat este memorat in campul pe care il asociem proprietatii ControlSource.
· Sorted=t..da posibilitatea sortarii alfabetice a elementelor listei la afisare .
· IncrementalSeach=t..eset o facilitate deosebita pentru cautarea asistata in listele mari 
· De obicei se selecteaza un singur element dintr-o lista
i)Grile.Obiecte Grid


Grilele sunt obiecte de interfata tip container care se proiecteaza prin butonul de pe bara utilitara Form Controls Toolbar urmat de trasarea zonei ocupate de obiect pe suprafata machetei.

Proprietati si metode :

· Referirea la o componenta a grilei se face folosind calificarea\numarul de conloane ale unei grile eset dat de proprietatea Co lumncount

· RowSource Type

· Pentru a indica sursa de date a unei coloane se foloseste proprietatea controlsource cu numele campului  precedat de aliasOperatii cu datele unui grid :

1. adaugarea datelor-se permite prin allowaddnew=t.

2. stergerea liniilor –se face prin marcarea lor in clocana de stergere asemeni ferestrei browse

3. modificarea campurilor eset implicita dar daca dorim doar vizualizarea se atribuie readonly=.t

j)Set de Pagini.Obiecte Page Frame


Paginile si seturile de pagini sunt elemente de ineterfata carea sigura pe de-o parte centralizarea informatiilor in acelasi formular si sitematizarea lor pe pegini distincte.

La niveleul setuli de formulare se definesc :

· numarul de pagini-se foloseste proprietatea pagecount

· dimensiune paginilor-pageheight si pagewidth

· modul de afisare a titlurilor de pagina tabstretch=0

· caption-de textul explicativ la nivelul paginii
· active page-fixeaza pagina activa
· pageorder-fixeaza numarul de ordine al paginii
k)Imgini.Obiecte Image


formularele de culegere a datelor sau de vizualizare sunt mai atractive daca au anumite desene ,imagini,sigle.

Proprietati :

· picture-specifica numele fisierului

· borderstyle=1:imaginea este incadrata in chener si …=2.:contrar

· stretch-fixeaza modul de faisare a imaginii si poate lua valori le :=0 clip

=1 isometric

=2 stretch

· printre evenimente se pot enumera click ,drag

l)Ceas.Obiecte timer


Ceasul ca obiect de interfata permite masurarea intervalelor de timp la care trebuie savarsita o anumita actiune.

Proprietati :

· interval-fixeaza intervalul de timp intre doua evenimente timer in miimi de secunda 

m)Obiecte de tip OLE


Tehnica OLE este deja cunoscuta din lectiile anterioare de programare a aplicatiilor windows ;ea permite interactionarea aplicatiilor windows prin intermediul obiectelor suportate de acestea.

Proprietati :

· autoactive-specifica modul de activare a obiectului

=0 manual

=1 gotfocus

=2 doubleclic

=3 automatic

n)Bare utilitare.Obiecte ToolBar


Un obiect de interfata care permite executarea rapida a unor optiuni este bara utilitara cu declansatoare care se plaseaza pe liniile extreme ale ferestrei foxpro

Proprietati:

· daca dorim ca la proiectare sa definim locul barei se foloseste proprietatea dock=-1-bara nu este ancorata,…=0-ancora la marginea superioara a ferestrei apliactiei …=1-ancora la stnga ,…=2-ancora la dreapta,…=3-ancora jos

· inlegatura cu ancorarea se pot defini metode asociate evenimentelor beforedock-inaintea ancorarii,afterdock-dupa ancorare

o)Linii,chenere,cercuri,elipse.Obiecte Line si Shape

Proprietati pentru linii :

· bordercolor-culoarea

· borderstyle-modul de desenare

· borderwidth-grosimea in pixeli

· lineslant-orientarea

· specialeffect=1 da un aspect tridimensional

· fillstyle-stilul obiectului …=1 transparent ,…2 opac

· fillcolor-culoarea de umplere 

· bordercolor-culoarea marginii

· curvature-gradul de rotunjire

Proiectare interfetei folosind asistentul Form Wizard


FoxPro disune de un vrajitor petru realzarea rapida a formularelor cu cu aspect profesionist.


Proiecte si aplicatii

· conducerea aplicatiei printr-un program monitor

· Organizarea aplictiei sub forma de proiecte

· Generarea aplicatiilor executabile

· Construirea dischetelor de distributie

Crearea unui formular de forma urmatoare se va realiza cu vrajitorul de formulare :FILE NEW/FORM/WIZARD/FORM WIZARD:
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aleg tabela si cimpurile ce o sa apara in formular
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(SE ALEGE TIPUL DE FORMULAR)
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(Se alege dupa ce cimp se va face sortarea in formular)
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(Se alege un titlu pentru formular)
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Crearea unui formular pornind de la zero se face cu FILE/NEW/FORM/NEW FILE
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(SE ALEGE TABELA SURSA A GRILAJULUI CA FFIND “FACTURA”

(CREAREA UNEI PAGINI SI A TEXTULUI AFERENT)
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(Stabilesc cite pagini am  incluse)
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Crearea unui grilaj cu doua coloane
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Atasarea cimpului unei baye de date la un obiect(comutator)
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Crearea unui spinner(buton de incrementare decrementare)
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Stabilim cimpul atasat spinnerului
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Daca facem  dublu clic pe un declansator putem sa introducem comanda corespuzatoare de exemplu de inchidere a unui formular(dar mai inainte se salveaza formularul cu numele de INTRODUC):
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De asemenea putem sa stabilim ca un buton poate deschide un alt formular:

[image: image48.png]Type a il for yourform:
TICA

Yo are ready to create your form. Cick Preview to see your
form, o1 select an option below and clck Firish.

€ Save form for later use:
€ Save andunfom
* Bave fom and oy K FarmDene]

™ Use field mappings




De asemenea pot stabili ca un declansator poate sa execute un program:
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Fundalul de pe formular se stabileste de proprietatea corespunzatoare(se spune calea catre desen:
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Pentru a stabili fundal de formular si culoarea scrisului procedam ca mai jos:
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Pta folosi liste si comenzi pentru declansatorprocedam astfel:
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Cu FILE /NEW/FORM WIZARD mai putem crea formular ce pune date in  tabele legate:
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Aduc cimprile din cele 2 baze de date de butonul …si sageti:
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Stabilesc cimpurile pentru a doua tabela cu care o leg pe prima:
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Stabilesc cimpurile de legatura intre cele doua tabele:
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In final stabilesc tipul de formular:
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Dupa ce cimp se face sortarea in tabela:
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Dupa ce se creeaza un meniu cu FILE/NEW/MENU/NEW/FILE  el se genereaza cu GENERATE:

TEMA 10)
Generatorul de proiecte
Conducerea aplicatiei printr-un progran monitor

Cateva aspecte de luat in considerare la proiectarea programului principal al aplicatieie

1. se vor salva valorile curente ale parametrilor de mediu SET

2. se vor incarca toate fisierele de proceduri se de clase,precum si bibliotecileAPI necesare

3. vor dechide bazele de date 

4. se vor configura in mod corespunzator parametrii aplicatiei 

5. se va stabili o rutina de tratare a erorilor cu comanda ON ERROR

6. se va selecta si se va deschide fisierul de asistenta

7. se vor stabili si initializa varabilele globale sau varaibilele clasei aplicatiei se activeaza meniul principal si bara cu instrumente 

8. se porneste procesorul de evenimente

9. se restabilesc parametrii de meniu modificati

Organizarea aplicatiei sub forma de proiecte.Utilitarul  Project Builder

Operatii cu fisierele din Project Manager

1. Adugarea unui fisier sau element al proiectului se face dupa pozitionare pe subdirectorul corespunzator tipului fisierului si actinarea butonului add.

2. crearea unui nou fisier se face dupa selectarea directorului corespunzator tipului sau prin butonul new care afiseaza fereastra de creare

3. operatia de stergere a uniu fisier se face prin butonul remove

4. putem se excutam un fisier-macheta sau un program prin butonul run si sa-i revedem rezultatele

5. modificarea unui fisier se face prin butonul modify care apeleaza utilitrul designer potrivit 

6. recompilarea fisierelor este posibila prin butonul build care deschide fereastra build options

Generarea aplicatiilor executabile cu Project Manager 

Se realizeaza prin butonul build care deschide fereastra de dialog build options cu urmatoarele posibilitati:

· rebuild project-parcurge toate fisierele proiectului in vederea generarii codului sursa si/sau a depistarii erorilor

· build application-parcurgetoate fisierele proiectului pentru a construi o apliactie dependenta da meniul fox si pe care o vom lansa cu comanda do <fis.app>

· build executable-genereaza un fisier executabil independent de mediul fox pro 

Alta fecilitati oferite de uti litarului project manager

1. restrangerea ferestrei project manageer la o bara utilitara

2. ancorarea unei subferestre a ferestrei project manager

3. funcionarea ferestrei project manager ca meniu utilizator

Realizarea dischetelor de distributie

Utilitarul de construire a dischetelor  de distributie Setup wizard

Pasul 1 :Se selecteaza directorul in care se gaseste apliocatia pe care dorim sa o trecem pe dischete

Pasul 2:Se selecteaza din lista afisata componenetele speciale folosite de aplicatie

Pasul 3:Se specifica un director pe discul de lucru 

Pasul 4:In caseta de dialog Setup Dial Box Caption se introduce titlul aplicatiei 

Pasul 5: Se precizeaza directorul implicit care va fi creat pe discul de destinatie si in care se vor plasa fisierele aplicatiei la instalare,Default directory

Pasul 6:Se afiseaza o tabela cu fisierele aplicatiei

Pentru crearea dischetelor de instalare Setup wizard efectueaza urmatoarele operatii:

1. Verifica arborele de distributie in cautarea fisierelor noi sau actualizate

2. actualizarea propriului tabel de fisirere

3. Comprima toate fisierele 

4. Sparge fisierele in felii de dimensiunea unei dichete

Dupa generarea dischetelor se afiseaza o atatistica asupra numarului de dischete,spatiul ocupat de fisierele de pe fiecare discheta .
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Din wiew sa ales data environment si de aici se alege add pentru a aduce tabelele in formular.


Cimpurile se trag in formular tinind butonul sting apasat pe cimpul ce il trag la destinatie
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