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A. Teme de didactică generală şi metodica predării informaticii

I. Proiectarea, organizarea şi desfăşurarea activităţii didactice la informatică în concordanţă

cu curriculum naţional

1. Componentele curriculumului şcolar: plan-cadru, programă şcolară, manuale şcolare

2. Planificarea calendaristică, proiectarea unităţii de învăţare, proiecte de lecţie

3. Elaborarea obiectivelor operaţionale

4. Proiectarea şi aplicarea CDŞ la informatică

5. Abordarea intra-, inter- şi transdisciplinară a conţinuturilor la lecţiile de informatică

II. Strategii didactice utilizate în procesul de predare-învăţare-evaluare la informatică

1. Metode didactice specifice disciplinei informatică:

• Observarea

• Exerciţiul (aplicarea practică în laborator)

• Modelarea

• Problematizarea

• Demonstrarea

• Învăţarea prin descoperire

2. Forme de organizare a activităţii didactice:

• Frontală

• Individuală

• Pe grupe

IV. Integrarea mijloacelor de învăţământ în procesul de predare-învăţare-evaluare la

informatică

1. organizarea activităţii în laborator

2. alegerea manualului, a produselor soft (sistem de operare, medii de programare) şi a

auxiliarelor didactice necesare

3. valorificarea softului educaţional intra şi interdisciplinar

4. valorificarea reţelei Internet ca resursă educaţională

V. Evaluarea randamentului şcolar în concordanţă cu obiectivele curriculare la informatică

1. Evaluarea, componentă fundamentală a procesului de învăţământ

2. Obiectivele şi funcţiile evaluării şcolare

3. Strategii de evaluare a randamentului şcolar

4. Instrumente clasice şi moderne (alternative) de evaluare

5. Modalităţi de elaborare a probelor de evaluare
REZOLVARI

1. Proiectarea ,organizarea si desfasurarea activitatii didactice la informatica in concordanta cu curriculum national

1.1.Componentele curriculmului scolar:plan-cadru,programa scolara,manuale scolare

Teoria curriculum-ului. Conţinutul procesului de 

învăţământ

Cadru l  conceptual şi premise metodologice

Definirea termenului de „curriculum” apare din ce în ce mai dificilă, în ciuda  tot mai frecventei sale utilizări.

Câteva dintre definiţii sunt următoarele:

· Curriculum-ul vizează „ definiţia obiectivelor învăţământului, conţinuturile, metodele (inclusiv evaluarea), mijloacele ( inclusiv manualele şcolare) şi dispozitivelor privitoare la formarea adecvată a educatorului”;

· „termenul curriculum  are astăzi o mare răspândire, el fiind purtătorul unei concepţii noi despre  proiectarea şi organizarea învăţării într-o anumită clasă, pentru un anumit număr de discipline sau  pentru un anumit modul”;

· într-un sens restrâns, funcţia curriculum-ului este cea a „specificităţii conţinuturilor”.

Într-un sens mai general, termenul desemnează un „proiect”conceput în prealabil,  care acoperă toate componentele unei acţiuni educaţionale : obiective, conţinuturi, strategii, evaluare etc.

În sens restrâns, termenul se referă în mod concret la organizarea şi struc-turarea conţinutului procesului de învăţământ pentru un modul concret (ciclu şcolar, clasă, obiect de învăţământ etc.).

În alţi termeni, curriculum-ul se referă  la întregul program al acţiunilor educative, cu toate componentele şi interacţiunile dintre ele ( sensul larg); desem-nează însuşi conţinutul procesului de învăţământ (sensul restrâns).

În unele ţări, termenul de curriculum îl înlocuieşte pe  cel de didactică.

În ansamblul componentelor procesului de învăţământ, conţinuturile învă-ţământului ocupă o poziţie centrală, dat fiind că formarea ( modificările care se pro-duc la nivelul personalităţii elevului) se bazează pe informare, pe calitatea infor-maţiilor şi pe modalităţile de achiziţionare a acestora de către elevi.

Proiectarea conţinutului procesului de învăţământ se realizează în funcţie de două coordonate  fundamentale:

a. valorificarea cuantumului  informaţional pe care ni-l oferă memoria socială;
b. asigurarea stimulării şi dezvoltării potenţialului şi  a capacităţilor  creative ale celor angrenaţi în procesul de învăţământ.
Pornind  de la această disociere , facem distincţie între proiectarea prin conţinuturi sau proiectarea curriculum-ului şi proiectarea prin obiective.

Obiectivele pedagogice nu se pot determina  în mod abstract, ci numai în raport cu conţinuturile informaţionale vehiculate în activitatea de instruire.

Toate celelalte componente ale procesului de învăţământ ( metode, mijloace, strategii etc.) se stabilesc în funcţie de particularităţile conţinuturilor vehiculate.

Conţinutul procesului de învăţământ desemnează „ansamblul valorilor specifice, dominante într-o societate, selectate din ceea ce a creat mai valoros  umanitatea, structurate  în cunoştinţe ce conduc  la formarea unor priceperi, de-prinderi, capcităţi, modele de acţiune şi  trăiri afective  în conformitate cu cerin-ţele actuale  şi de perspectivă ale societăţii”.

Delimitarea şi circumscrierea procesului de învăţământ ţine seama de următoarele observaţii:

· Conţinutul procesului de învăţământ nu se confundă cu conţinutul educaţiei (sistematizarea şi ordonarea conţinutului învăţământului se realizează cu aju-torul documentelor şcolare, în timp ce conţinutul educaţiei include întreaga experienţă social-umană, condensată în sistemul valorilor sociale);
· Conţinutul învăţământului nu se confundă nici cu rezultatele activităţilor de învăţare ( pentru că nu tot ceea ce este inclus în conţinutul învăţării se trans-formă în rezultat al învăţării);
· Conţinutul procesului de învăţământ nu este o simplă transpunere mecanică a informaţiei din diferite discipline ştiinţifice, ci rezultatul unei prelucrări rigu-roase pe baza unor criterii de selecţie.
Analogia dintre cele două aspecte (logica ştiinţei şi logica obiectului de învăţământ) îmbracă forma unei relaţii sui-generis dintre ştiinţă şi disciplina didactică în care se încorporează ştiinţa pentru a fi decodificată şi interpretată  ca fapt de învăţare.

Caracteristicile procesului de învăţământ sunt :

· dinamica procesului, exprimată în permanenta lui devenire;

· amplificarea procesului ( în sensul trecerii de la nivelurile inferioare ale şcolarităţii la cele superioare);

· diversificarea şi specializarea continuă ( în funcţie de diversificarea ştiinţelor şi sporirea cerinţelor de calificare);

· adecvarea pedagogică, prin mecanisme din ce în ce mai  complexe, a fondului de cunoştinţe şi deprinderi preluat din cultură, ştiinţă şi tehnică;

· carcaterul istoric ( definit ca relaţie între dezvoltarea socială, idealul educativ şi conţinutul învăţământului).

Conţinutul procesului de învăţământ este proiectat în funcţie de treptele, tipurile şi profilurile de şcolarizare pe care le cuprinde sistemul de învăţământ. El rîspunde întrebările „ce” şi „cât” să se înveţe în acest  proces într-o perioadă determinată.

Privit ca ansamblu de valori selecţionate din cultura socialmente elaborată ( memoria socială), conţinutul învăţământului se prezintă sub două aspecte: con-ţinut global şi conţinut diferenţiat.

În prima accepţie (conţinutul global), conţinutul învăţământului este privit în integralitatea sa, la nivelul sistemului naţional de învăţământ ( trepte, tipuri, profiluri etc.).

În cea de-a doua accepţie, se vizează diversificarea conţinutului, în funcţie de una sau alta dintre aceste componente, precum şi în funcţie de disciplinele de învăţământ.

Cu acest din urmă sens se utilizează mai frecvent termenul de „curriculum”.

Indiferent însă de accepţiunile  atribuite, conţinutul învăţământului se impune să aibă consistenţă internă ( cu referire la esenţialitatea valorilor puse în circulaţie) şi coerenţă ( presupunând articularea logică a elementelor de conţinut).

Criterii de selecţie a conţinuturilor

Elaborarea unor conţinuturi, caracterizate prin „echilibru, coerenţă, supleţe şi caracter deschis”,
 presupune  analiza mai multor dileme : alegerea într tradiţio-nalism şi orientare  perspectivă, între acumulări incorenete şi coerenţă, între deze-chilibrarea/sufocarea programelor şi sinteze reuşite, între instabilitate şi echivoc,  între continuitate şi schimbare.

Este suficient  să enumerăm sursele de conţinut care trebuie canalizate în vederea selecţionării şi structurării conţinutului învăţământului pentru a ne da seama de complexitatea  fenomenului şi a dinamicii sale: evoluţia tehnologică, dinamica pieţei muncii, evoluţia culturii, ştiinţei  şi artei; aspiraţiile tineretului, achiziţiile  cercetării în domeniu; problematica lumii contemporane şi impactul viitorului.

Dimensionarea conţinutului învăţământului se realizează în funcţie de următoarele criterii :

1. Criteriul filozofic

Impune ca întregul conţinut al procesului de învăţământ să răspundă impera-tivelor sociale şi general- umane pe care educaţia urmează să le înfăptuiască.

2. Criteriul ştiinţific

Presupune concordanţa cu nivelul progresului tehnico-ştiinţific actual, reflectat în disciplinele de învăţământ. Cum fiecare ştiinţă este  rezultatul interdepen-denţei  a două laturi: una  gnoseologică ( teoretică), alta metodologică, urmează ca cele două componente să se regăsească în conţinuturile selectate.

De asemenea, având în vedere logica internă a dezvoltării ştiinţei contem-porane, proiectarea conţinutului învăţământului va ţine seama de tendinţele exis-tente : una de diferenţiere a noi sisteme teoretice de sine stătătoare, alta de integra-re a unor sisteme din ce în ce mai generale, care înlătură  graniţele dintre ştiinţe promovând interdisciplinaritatea.

3. Criteriul psihologic

Proiectarea conţinutului învăţământului ţine seama de particularităţilor de vârstă, trebuind să fie raportat la nivelul dezvoltării  psihice  şi al capacităţii de asi-milare, în virtutea faptului  că dezvoltarea psihică se realizează printr-o succesiune de stadii psihogenetice, care se manifestă diferenţiat de la un individ la altul. 

4. Criteriul pedagogic

Exprimă exigenţele pedagogice ale operaţiei de selecţie a informaţiei, reţinând  valenţele necesare în realizarea idealului  educaţional.

Aceste criterii se  regăsesc în :

· Păstrarea unui echilibru între cunoştinţele de cultură generală şi cele de specialitate, potrivit tipului şi gradului de şcoală;

· Facilitarea continuităţii în învăţare şi, implicit, trecerea de la un grad de învăţământ inferior la unul superior;

· Selectarea conţinuturilor în funcţie  de valenţele sale formative;

· Luarea în considerare a analogiei funcţionale  dintre logica didactică şi logica ştiinţei.

Logica didactică , rezultat al modului în care se selectează, se prelucrează şi se ordonează informaţia, trebuie să reflecte cât mai fidel logica ştiinţei.

Transpunerea  logicii ştiinţei  în logică didactică generează o serie de metamorfoze ale informaţiei ştiinţifice;  pe de o parte, o reducere a informaţiei, pe de altă parte -  o extindere prin introducerea unor exerciţii necesare în vederea finalităţii pedagogice.

Întrucât acumulările ce au loc în interiorul  domeniului de ştiinţă  dat ( ca teorie şi metodă) sunt continue, obiecvtul de învăţământ trebuie să reflecte aceste evoluţii.

Oricât de oportun ar fi structurat un conţinut, acesta va înregistra întotdeauna un decalaj  între nou şi ceea ce se oferă, la un moment dat, elevilor. De unde şi necesi-tatea unei concordanţe între ceea ce este  stabil şi efemer .

Centrarea conţinuturilor pe codurile de referinţă şi interpretare ( teorii, concepte şi metodologii) le asigură acestora perenitate şi consistenţă.

 În acest sens, sunt de luat în considerare recomandările UNESCO de restructurare a conţinuturilor, astfel încât să se asigure :

· intensificarea motivaţiei elevilor pentru studiu;

· o mai mare  flexibilitate a cursurilor, în funcţie de specificul şcolii şi al regiunii;

· limitarea obiectivelor şi a conţinuturilor astfel încât  fiecare şcoală şi profesor să poată valorifica propriile disponibilităţi;

· structurarea conţinuturilor în sensul creşterii  potenţialului interactiv şi formativ.

Documentele   şcolare

Conţinutul învăţământului se obiectivează în documentele şcolare fun-damentale : planurile de învăţământ, programele şi manualele şcolare.

Toate cele trei forme sunt acte oficiale, conferind învăţământului un caracter unitar.

Deşi, în ansamblu, ele sunt elaborate la nivel central, cerinţa de flexibi-litate şi adaptare la nevoile şcolii, în funcţie de specificul zonei,  le conferă  acestor documente  un caracter  tot mai accentuat orientativ, considerate fiind un set de  prescripţii-cadru aflate la dispoziţia formatorului în vederea proiec-tării activităţii didactice.

1. Planul de învăţământ.

Este documentul fundamental, cu caracter normativ şi obligatoriu,  care dă expresie politicii educative a statului privitoare la constructul uman viitor.

În funcţie de gradele, tipurile şi profilurile de învăţământ, planurile de învăţământ sunt elaborate de instanţe diferite. Pentru învăţământul preuniversi-tar, planurile de învăţământ sunt elaborate de ministerul de resort, iar pentru în-văţământul superior, de instituţiile respective cu acordul ministerului, în virtutea autonomiei universitare.

În planul de învăţământ sunt prevăzute obiectele de învăţământ, orânduite pe clase şi ani, numărul de ore afectate săptămânal fiecărui obiect de învăţământ, structura anului şcolar.

2. Programa şcolară

Este documentul care dă expresie conţinutului fiecărui obiect de învăţă-mânt, pentru fiecare clasă sau an de studiu.

Dacă planul de învăţământ fixează obiectele de învăţământ, programa şcolară concretizează natura şi volumul cunoştinţelor, priceperilor, deprinde-rilor ce a urmează a fi  asimilate/formate într-o perioadă determinată.

Această funcţie îi conferă programei ( ca, de altfel, şi planului de învăţă-mânt),  un statut de document oficial, cu caracter unitar şi obligatoriu.

În această calitate, programa  se constitue ca principalul ghid al activităţii profesorului, cu valoare instrumentală şi operaţională în activitatea instructiv-educativă.

Din punctul de vedere al structurii, programa şcolară se constituie din două părţi : o parte introductivă ( în care se precizează obiectivele, unele sugestii metodologice şi evaluative) şi conţinuturile defalcate pe capitole, teme şi subteme, deopotrivă cu timpul afectat., constituind cea de-a doua parte.

Dintr-un alt punct de vedere  ( detalierea specificaţiile cuprinse), pro-gramele şcolare sunt analitice şi  programe-cadru.

Dacă programele analitice accentuează caracterul descriptiv al activităţii de predare ( având, din această cauză, un caracter coercitiv, limitând iniţiativa didactică), programele-cadru au, dimpotrivă,un caracter orientativ, oferind mai multă libertate formatorului, sub aspectul deschiderii, flexibilităţii şi adaptabili-tăţii, în funcţie de situaţia concretă.

Elaborarea programelor şcolare are în vedere următoarele criterii de pertinenţă:

· relevanţa conţinuturilor în raport cu obiectivele şi finalităţile educaţiei;
· autenticitatea şi consistenţă internă, vizând corectitudinea ştiinţifică şi modernizarea cunoştinţelor, analogia dintre logica didactică şi logica ştiinţei;
· succesiunea ( gradualitatea) şi continuitatea, exprimând necesitatea adaptării conţinutului programelor în funcţie de particularităţile psiho-fiziologice ale elevilor.
Ordonarea conţinuturilor în programe ţine seama de :

· principiul linear ( presupunând înlănţuirea succesivă, graduală şi continuă de la un an la altul );

· principiul concentric ( prin care aceleaşi teme se reiau în clase sau grade de învăţă-mânt succesive, în vederea diversificării şi aprofundării).

3. Manualul şcolar

Este docuimentul care dezvoltă şi concretizează conţinutul programei, prezentând sistemul de cunoştinţe şi acţiuni ce urmează a fi operaţiona-lizate pe parcursul învăţării. 

Nu întâmplător s-a spus că manualul „deschide porţile spre fenomenele naturale, sociale şi culturale” , ajutându-l pe elev în cercetarea, cunoaşterea  şi transformare a lor”

Raportat la elev, manualul se impune a fi astfel conceput încât să răs-pundă mai multor cerinţe de ordin informativ şi formativ. În prezent, func-ţionează manualele alternative, care prezintă avantaje atât pentru elevi (o mai corectă adecvare a informaţiei la particularităţile concrete), cât şi pentru profesori, care pot astfel să realizeze mai uşor diferenţierea instruirii.

Elaborarea manualului şcolar nu este deloc o sarcină uşoară,  ea impu-nând respectarea cu stricteţe a unor cerinţe de ordin ştiinţific, psiho-pedagogic, estetic şi economic.

Dar manualul  este, în egală măsură, şi un ghid al profesorului în pre-gătirea lecţiilor, alături de manualele diferenţiate şi standardele de evaluare a nivelului performanţelor elevului.

1.2 Planificarea calendaristica,proiectarea unitatii de invatare,proiecte de lectie
Partea pedagogiei care studiază problemele pe care le ridică proiectarea , organizarea şi metodologia procesului de învăţământ se numeşte didactică ( din gr. Didaskein = a învăţa pe alţii) este Didactica, termen introdus J.A.Comenius  prin cunoscuta sa operă Didactica Magna (1640).

După mai multe secole de pedagogie empirică, în prezent  se înregistrează aspiraţia  de a face din pedagogie o ştiinţă aplicată.

Componentele principale ale procesului de învăţământ sunt :

1. Finalităţile, obiectivele procesului de învăţământ, care condensează cerinţele de instruire şi educaţie impuse de societate, precum şi tipul de rezultate scontate;

2. Resursele umane, agenţii acţiunii (profesorii şi elevii), la care se adaugă participarea părinţilor, reuniţi în acelaşi efort comun. Didactica modernă pune în centrul atenţiei elevul, în ideea de a-l face părtaş la propria formare. Profesorului îi revine, în schimb, răspundera organizării câmpului educaţional, el având rolul de a proiecta, de a conduce şi îndruma activităţile multiple de instruire din şcoală şi, în parte, din afara ei.

3. Conţinuturile învăţării  cuprinzând bazele ştiinţei şi ale culturii. Procesul de învăţământ vehiculează conţinuturi ştiinţifice, tehnice, literar-artistice, filozofice, religioase, etice tec., programate după o anumită logică ( didactică) şi în funcţie de niveluri de dificultate diferite.

4. Mijloacele de învăţământ şi materialul didactic, înglobând deopotrivă pe cele clasice, cât şi pe cele moderne ( aparatura audiovizuală şi calculatorul).

5. Forme de organizare. Istoria învăţământului a acreditat organizarea învăţământului pe clase şi lecţii, ca formă stabilă de desfăşurare, care a cunoscut o diversificare şi o îmbunătăţire continuă. Procesul de învăţământ îmbracă diferite forme, care asigură cadrul de organizare a acestuia : lecţiile, activităţile practice,activitatea în cercuri de elevi, excursii didactice şi vizite, tot atâtea modalităţi menite să multiplice experienţele de cunoaştere şi acţiune ale elevilor, să lărgească aria de contacte cu realitatea concretă.

6. Relaţiile psiho-sociale (câmpul relaţional) : relaţii profesori – elevi, elev-elev. Şcoala, grupul- clasă, formaţia culturală sau sportivă, cercul de elevi etc. devin practic cadrul organizat al învăţării sociale. De relaţiile profesori-elevi depinde climatul activităţilor, atmosfera tonică de muncă şi cultivarea simţului de răspundere.

7. Dimensiunea temporală. Procesul de învăţământ se desfăşoară în timp ( an şcolar, trimestru,săptămâna de şcoală, ore de clasă etc.). Utilizarea optimă a timpului constituie o problemă importantă a acticvităţii în şcoală.

Componentele amintite se află în strânse relaţii de interdependenţă şi interacţiune.

Procesul de învăţământ se constituie astfel ca o reţea complexă de inter-acţiuni, care formează un sistem deschis, în continuă schimbare şi echilibrare.

Proiectarea obiectivelor şi finalităţii lecţiei se referă, de fapt, la fixarea sarcinilor concrete ce trebuie realizate în cadrul secvenţei (momentului) res-pectiv al procesului de învăţământ. Obiectivele nu se confundă nici cu subiec-tul, nici cu conţinutul lecţiei, ci exprimă dezideratele care trebuie realizate prin mijlocirea materialului informaţional al lecţiei.

Determinarea conţinutului lecţiei nu se reduce la o simplă operaţie de transpunere mecanică din programe a volumului informaţional respectiv, ci înseamnă identificarea de structuri logice prin stabilirea unei serii de elemente de conţinut, specifice temei date. În funcţie de obiectivele lecţiei, de cele realizate în activităţile anterioare şi de cele care urmează, profesorul concepe în mod concret conţinutul fiecărei lecţii şi activităţile ce au loc în cadrul ei.

O cerinţă importantă a strategiei de proiectare a lecţiei se referă la stabilirea structurii ei, a momentelor succesive prin care trebuie să se realizeze obiectivele propuse. 

În funcţie de numeroasele cerinţe şi condiţii în care se desfăşoară lecţia ( obiective, conţinut, mijloace, particularităţile de vîrstă şi individuale ale elevilor etc.) se stabileşte structura şi formele de activitate prin care se realizează fiecare secvenţă a acesteia. 

Variabilele ce intervin înalegerea variantei optime de lecţii sunt, prin urmare: conţinutul instruirii; gama obiectivelor operaţionale; analiza diagnos-tică preliminară a resurselor umane ( elevii) şi materiale; strategiile şi metodo-logia proiectate; caracteristicile grupuluii de elevi ( mărimea, omogenitatea şi sintalitatea colectivului), locul de desfăşurare, stilul de predare etc.

Evenimentele secvenţei de instruire sunt :

8. captarea atenţiei;

9. enunţarea obiectivelor operaţionale;

10. reactualizarea cunoştinţelor anterioare care constituie baza experienţială pentru asimilarea noilor cunoştinţe;

11. transmiterea noului conţinut;

12. dirijarea învăţării;

13. obţinrerea performanţelor;

14. realizarea conexiunii inverse ( feed-back-ul corectiv);

15. evaluarea performanţei;

16. intensificarea retenţiei – utilizarea conceptului însuşit în contexte variate sau exersarea priceperilor formate în contexte diferite;

17. transferul cunoştinţelor – aplicaţii, legături inter, intra şi transdisciplinare.

5.4.  Îmbinarea lecţiei cu alte forme de organizare a activităţii instructiv-educative

Lecţia modernă tinde să se desfăşoare tot mai mult în cabinete şi laboratoare.

În cabinetele şcolare se organizează activitatea care nu se pretează la experienţele de laborator ( ştiinţele sociale în general, filozofie, economie politică, istorie, literatură, desen etc.

În cadrul cabinetelor se desfăşoară activitatea cercurilor de elevi, precum şi o parte a activităţii ştiinţifice a cadrelor didactice.

Activitatea în laboratoarele şcolare se organizează la disciplinele care folosesc ca metodă de bază experienţele. Laboratorul şcolii moderne oferă condiţiile efectuării unei activităţi de cercetare, de experimentare de către fiecare elev. Experienţele desfîşurate de elevi sub îndrumarea profesorului îi determină pe aceştia la o atitudine activă, la un efort susţinut de căutare, punându-i în situaţia de a adescoperi cunoştinţele pe care urmează să şi le însuşească.

Actvitatea instructiv-educativă desfăşuratî în cabinete şi laboratoare are virtuţi formative semnificativ superioare în raport cu lecţia tradiţională desfă-şurată în clasă.

Funcţiile organizării şi desfăşurării activităţii instructiv-educative în cabinete şi laboratoare pot fi urmărite atât în plan informativ, cât şi formativ, în sensul că :

a) oferă posibilitatea vehiculării unei cantităţi mai mari de informaţii într-un timp mai scurt;
b) îi familiarizează pe elevi cu elementele cercetării ştiinţifice, dându-le posibilitatea să-şi apropie unele tehnici de investigaţie, noi tehnici şi metode de învăţare, noi strategii de cunoaştere, creând condiţii pentru o totală activizare a lor;
c) creează condiţii pentru o autenticădiferenţiere a învăţământului;
d) se realizează la un nivel superioar legarea teoriei cu practica.
5.5.  Alte forme de organizare a procesului de învăţământ

Lecţia nu poate râmâne forma exclusivă de instruire şi educare.

Complexitatea procesului de învăţământ, multitudinea obiectivelor urmărite, diversitatea aptitudinilor şi intereselor elevilor etc. determină utilizarea şi a altor forme de organizare a activităţii instructiv-educative, clasificate după cum urmează:

1. Actvităţi desfăşurate în şcoală:

· consultaţii
· meditaţii
· cercuri pe materii
· şezători literare
· jocuri şi concursuri şcolare
· serbări şcolare
· cenacluri
· întâlniri cu personalităţi din domeniul ştiinţei, tehnicii şi culturii
1. Activităţi desfăşurate în afara şcolii:

· excursii şi vizite didactice

· activităţi cultural-distractice

· vizionări de spectacole, filme tematice etc.

Principalele forme de muncă didactico-educative complementare lecţiei:

1) Consultaţiile reprezintă o formă de organizare a procesului de învăţământ cu mari posibilităţi de individualizare şi diferenţiere.

2) Meditaţiile  semnifică activitatea suplimentară desfăşurată de elev, sub îndrumarea profesorului, în afara orelor de clasă, în vederea înlăturării rămânerii în urmă la învăţătură.

3) Cercurile pe obiecte de învăţământ sunt o formă de activitate extradidactică, constituită pe baza opţiunilor elevilor, care răspunde preferinţelor, intereselor şi înclinaţiilor elevilor pentru un domeniu sau altul de activitate ( informatică, matematică, literatură, arte plastice, sport etc.

4) Excursia didactică este o formă de organizare a procesului de învă-ţământ, care permite contactul direct cu realitatea, observare directă şi studierea obiectelor şi fenomenelor în condiţii naturale, sau la locuri unde se păstrează  anumite colecţii ( muzeze, expoziţii, case memeoriale etc.).

5. Instruirea asistată de calculator tinde să devină o nouă formă sau metodă de concepere şi realizare a învăţării, promovată în ultimele două decenii.

Oferta didactică a calculatorului vizează :

· capacitatea de a furniza cu rapiditate un mare volum de informaţii bine sistematizate;
· posibilitatea de a furniza informaţiile solicitate la un mare număr de educaţi, oferindu-le asistenţa pedagogică necesară;

· posibilitatea unei individualizări autentice a învăţării.

Operaţiile didactice mai importante oferite de calculator sunt :

· furnizarea de informaţii organizate conform programelor sau în funcţie de cererea celui asistat;
· chestionarea celui ce învaţă şi identificarea lacunelor învăţării;
· corectarea greşelilor şi eliminarea lacunelor prin furnizarea de informaţii pertinente;
· controlul sistematic al cunoştinţelor;
· sprijinirea eferturilor de autoevaluare a subieţilor învăţării;
· recapitularea eficace a unor teme, module sau discipline;
· exerciţii de stimulare a creativităţii.
Învăţarea asistată de calculator constituie un mijloc de instruire eficace în funcţie de calitatea programării ( care este o acţiune logico-pedagogică) şi de asociere inteligentă cu alte mijloace sau forme de organizare a învăţării : instruirea programată, televiziunea şcolară.

Incontestabil că, în instruirea asistată de calculator, rolul esenţial revine educatorului. 

Există, evident, şi limite în utilizarea instruirii asistate de calculator.  

Dintre acestea, sunt de reţinut, în special : segmentarea şi atomizarea materiei de învăţat şi limitarea capacităţilor creatoare ale celui ce învaţă.

VI. METODOLOGIA DIDACTICĂ
 6.1. Tehnologie , metodologia, metodă, procedeu
Eficienţa procesului de învăţământ este strâns legată de perfecţionarea tehnologiei didactice, respectiv a formelor şi mijloacele prin care se ajunge la rezultatul scontat.

În sens restrâns, prin tehnologie didactică se înţelege ansamblul tehni-cilor audiovizuale (sau multimedia) utilizate în practica educativă  ( aparate de proiecţie, filmul, radio-ul, calculatorul etc.).

În sens larg, tehnologia didactică defineşte ansamblul de forme, metode, mijloace, tehnici şi relaţii cu ajutorul cărora se vehiculează conţinuturi în ve-derea atingerii obiectivelor educaţionale.

În alţi termeni, tehnologia didactică desemnează demersul întreprins de profesor în vederea aplicării „principiilor învăţării” într-o situaţie practică de instruire”.

Rezultă că tehnologia didactică nu se reduce la folosirea mijloacelor tehnice pentru transmiterea informaţiei, ci include – într-un tot unitar – toate componentele procesului de învăţământ, insistând asupra interdependenţei dintre conţinut şi toate celelalte aspecte  ( organizarea, relaţiile profesor/elevi , metodele, procedeele folosite etc.)

Este, altfel spus, un mod sistematic de proiectare, realizare şi evaluare a  întregului proces de predare/învăţare, în termenii unor obiective precise, bazate pe cercetarea privind învăţarea şi comunicarea umană şi folosind  o combinaţie de media  umane şi nonumane, pentru a realiza o instruire eficientă.

Metodologia didactică desemnează „teoria şi ansamblul metodelor şi proceselor  utilizate în procesul de învăţământ”.

S-a spus, pe drept cuvânt, că metodologia didactică este ştiinţă, tehnică şi artă în acelaşi timp.

Este ştiinţă, pentru că cere un efort de elaborare ştiinţifică; este tehnică, întrucât conferă eficienţă acţiunii didactice şi este artă, fiindcă rezultă din interacţiunea tuturor componentelor profesiunii didactice.

Alături de metodologia didactică, şi în prelungirea ei, funcţionează conceptul de metodică = disciplină ştiinţifică, componentă a sistemului ştiin-ţelor educaţiei, având ca obiect  studiul organizării şi desfăşurării procesului de învăţământ la un anumit obiect din planul de învăţământ.

În limbajul pedagogic curent, metodica este, de fapt, o didactică specializată.

Metoda ( < gr. methodos) desemnează calea, drumul ce conduce la atingerea unui obiectiv, în speţă, educaţional.

În alegerea metodei didactice, profesorul ia în considerare factorii obiectivi ( legităţile fenomenului învăţării) şi factorii subiectivi ( care ţin de contextul uman şi social al aplicării ei).

Procedeele didactice sunt componente instrumentale ale metodei; de ex., utilizarea unui desen, a unui material demonstrativ în cursul explicaţiei.

Într-o clasificare, în genere acceptată, procedeele didactice sunt:

· procedee de organizare şi focalizare a atenţiei;
· procedee de reactivare ( reactualizatre);
· procedee de comunicare sau sprijin al comunicării;

· procedee de descoperire sau euristice;

· procedee de esenţializare a conţinutului;

· procedee de formare a priceperilor şi deprinderilor,

· procedee de dirijare şi sprijinire a învăţării;

· procedee de demonstraţie;

· procedee de stimulare a învăţării;

· procedee de dirijare şi sprijinire a învăţării;

· procedee de întărire a învăţării;

· procedee de transfer,

· procedee de individualizare a învăţării;

· procedee de evaluare şi autoevaluare.

6.2. Sistemul metodelor de învăţământ.    

6.2.1. Clasificare şi descriere

Există diferite criterii de clasificare a metodelor de învăţământ. 

Unul dintre ele îl constituie  izvorul principal al cunoaşterii/învăţării.

În funcţie de acest criteriu, se deosebesc, în general, trei categorii de metode :

· Metode de transmitere şi însuşire a cunoştinţelor;

· Metode de explorare şi descoperire

· Metode bazate pe acţiune.

În alt sens, metodele pot fi clasificate după un criteriu pragmatic, în funcţie de natura obiectivelor pedagogice concrete pe care le urmăreşte forma-torul într-un anume moment al instruirii. Dacă obiectivele urmărite sunt de tip informativ, prototipul este expunerea cu toate variantele sale. 

Dacă, dimpotrivă, obiectivele vizate sunt de tip formativ, metodele utilizate vor fi de formativ, centrate adică  pe cel ce învaţă.

Metodele formative ( active) permit diferenţierea şi individualizarea instruirii, interacţiunea şi valorificarea legii efectului.

A. Metodele de transmitere şi însuşire a cunoştinţelor se prezintă sub două aspecte : comunicarea orală şi comunicarea scrisă.

 Metodele de comunicare orală 

Sunt de tip expozitiv şi conversativ.

1. Explicaţia. Este o formă de expunere orală în care predomină 

 argumentarea raţională. Se aplică în toate strategiile de predare. Funcţia acestei metode contă în lămurirea şi clarificarea unor noţiuni, principii, legi, relevând notele esenţiale, legăturile cauzale dintre obiecte, fenomene, prin sur-prinderea genezei devenirii lor, uzând de procedee logile precum : inducţia, deducţia, comparaţia, analogia, analiza cauzală, sinteza etc.


Explicaţia devine convingătoare dacă este susţinută de mijloace tehnice, se îmbină cu demonstraţia şi conversaţia.

2. Descrierea. Este forma de expunere prin care se relevă trăsăturile şi

 detaliile  exterioare ale unui obiect sau proces. Dacă nu degenerează în descriptivism, descrierea dezvoltă spiritul de observaţie al elevilor.

3. Povestirea. Este o expunere orală sub formă de naraţiune, prin 

intermediul căreia  se înfăţişează fapte, evenimente şi întâmplări distanţate de narator în spaţiu şi în timp.


Povestirea are rolul de a dinamiza funcţia educativă a predării-învăţării.


Valoarea ei depinde  de respectarea unor cerinţe generale care se referă la alegerea temei ( evenimente, întâmplări, fapte, exemple din viaţa reală etc.), claritatea expunerii şi asigurarea unui caracteer emoţional.

4. Prelegerea.( < lat. lego, ere = citi şi pre = în faţa unui auditoriu.).  

Este o formă de expunere sistematică a unui conţinut informativ  ( idei, teorii, concepţii etc.), potrivit unui program  şi utilizând modalităţi ştiinţifice de prezentare şi interpretare ( ipoteze, demonstraţii, argumente logice etc.).

Întrucât presupune  un nivel mai înalt de înţelegere din partea elevilor, prelegerea se foloseşte îndeosebi în situaţiile în care materialul predat este bogat în informaţii noi pentru elevi.

Există diferite forme de realizare a prelegerii:

· Prelegerea magistrală este tipul tradiţional, în genere consacrat, de 

expunere ex-catedra, realizată ca monolog al profesorului.


Printre dezavantaje se reţin : distanţa profesor-elev,  monotonia şi chiar inhibiţia intelectuală.


Pentru a evita asemenea efecte, profesorul apelează la diverse procedee de captare a atenţiei, de trezire a interesului şi curiozităţii, de declanşare a unor motivaţii etc.


Adeseori, expunerea de tip prelegere este susţinută de demonstraţia intuitivă  ( desene, imaghini, machete, experienţe etc.).

· Prelegerea- dezbatere combină expunerea cu dezbaterea.

Deosebireafaţă de expunerea de tip  monolog  constă în introducerea unui plan-cadru prealabil de discuţie, când elevii sunt puşi  în situaţia de a dobândi anumite informaţii în legătură cu tema supusă dezbaterii. Se stimulează, în acest fel, participarea activă şi conştientă a elevilor  la activitatea de învăţare.

· Prelegerea cu oponent, mai puţin practicată, dar mai eficientă, este o 

formă dramatizată de expunere, prin care un partener de discuţie oponent ( un cursant sau un alt cadru didactic) întrerupe cursul profesorului pentru a-l deter-mina să reia o demonstraţie, să sublinieze o explicaţie sau chiar să-şi revizuiască  anumite idei.

5. Conversaţia. Este cunoscută şi sub denumirea de convorbire, discuţie, dialog didactic sau mettoda interogativă.

Se prezintă sub forma unui dialog între profesor şi elevi, prin care se stimulează şi se dirijează activitatea de învăţare a acestora.

Se utilizează îndeosebi în vederea :

· însuşirii de noi cunoştinţe ( conversaţia euristică);

· reactualizării ideilor de sprijin în noua lecţe ( conversaţia de reactualizare);

· fixării şi sistematizării cunoştinţelor  însuşite ( conversaţia de fixare);

· verificării orale a cunoştinţelor ( conversaţia de fixare).

Cele mai solicitate  forme de conversaţie sunt : conversaţia euristică şi conversaţia catihetică .

Forma de conversaţie euristică orientează spre căutarea adevărului prin efortul unit al celor doi factori ai relaţiei profesor-elev. Întrebările se adresează judecăţii elevilor, stimulându-le  şi orientându-le gândirea.

Conversaţia euristică se foloseşte predominant în lecţiile de  învăţare de noi cunoştinţe şi în lecţiile de formare a unor priceperii şi deprinderi.

Forma de conversaţie catihetică urmăreşte constatarea însuşirii de către elevi a unor cunoştinţe  acumulate anterior. Se adresează predominant memoriei şi se întrebuinţează mai ales în partea iniţială a lecţiei, în momentul activizării ideilor-ancoră, precum şi în partea finală a lor, când se realizează feed-back-ul ori retenţia cunoştinţelor dobândite pe parcursul studierii unor teme.

Folosirea conversaţiei euristice necesită o deosebită pregătire şi măiestrie pedagogică.

Există o gamă larăg de tipuri de întrebări susceptibile de a fi utilizate de către cadrele didactice în antrenarea elevilor la dialog, în vederea stimulării  par-ticipării active  a acestora la procesul de predare-învăţare şi redescoperirea cunoştinţelor.

Într-o tipologie, aceste întrebări pot fi : frontale, generale sau de an-samblu, inversate (nedirijate), de releu şi de completare, de revenire , imperative, controversate.

În alte tipologii, se disting întrebări : reproductive, reproductiv-cognitive, productiv-cognitive, convergente- închise, divergente-deschise, evolutive, anticipative, sugestive etc.

Succesul în folosirea conversaţiei euristice depinde în mare măsură atât de formularea întrebărilor, cât şi de organizarea lor într-o structură coerentă, de constituirea sistemului logic al evaluării lor ş.a.m.d.

Indiferent de formă, conversaţia trebuie să îndeplinească unele condiţii cu caracter general, indicate de cercetarea pedagogică:

· să stimuleze gândirea;
· să se sprijine sistematic pe fapte;
· să se ridice obligatoriu de la fapte la noţiuni, definiţii şi reguili generale;
· să solicite puterea de argumentare a răspunsurilor  ( gândire);
· să nu se formuleze la întâmplare, ci să urmărească logica demersului cognitiv.
6. Învăţarea  prin problematizare

Reprezintă o variantă modernă a euristicii, o modalitate mai complexă de aplicare a teoriei învăţării prin descoperire. Ca tehnică de instruire, proble-matizarea îşi află locul oriunde apar situaţii contradictorii, care se impun a fi rezolvate prin efectul gândirii.

Poate fi aplicată  în toate etapele procesului didacticn şi la nivelul turor disciplinelor de învăţământ.

Esenţa acestei metode constă în faptul că profesorul  nu comunică, pur şi simplu, concluziile finale ale ştiinţei, cunoştinţe gata elaborate, ci dezvăluie elevilor „embriologia  adevărurilor”. Prin rezolvării de probleme, el conduce gândirea acestora spre descoperirea adevărurilor, spre construcţia unor noi structuri mintale, „structuri ale realului”.

Nu trebuie, desigur, confundaţi termenii „problemă” ( ca exerciţiu de aplicare a unor reguli, cunoştinţe însuşite)  cu  „situaţia-problemă” ( care im-plică esenţa unor contradicţii între cunoştinţele ştiute şi ceea ce nu e cunoscut).

O întrebare devine problemă atunci când generează o nedumerire, o incertitudine sau nelinişte, alertând subiectul ca un conflict lăuntric, rezolvabil prin tatonări repetate, prin demonstraţii şi argumentări raţionale.

Situaţia - problemă reprezintă deci ansamblul contradictoriu , con-flictual , rezultând din trăirea simultană a două realităţi: experienţa anterioară (cognitiv-emoţională) şi elementul de noutate, de necunoscut  cu care se con-fruntă subiectul cunoscător. Acest conflict incită la căutare, la descoperire, la intuirea unor soluţii noi.

Sarcina profesorului este de a crea asemenea situaţii conflictuale de cu-noaştere, de a le conştientiza, pentru ca învăţarea să devină „un experiment gândit”.

Importanţa învăţării problematizate rezidă în faptul că antrenează gândirea elevilor, stimulează spiritul de observaţie, reflecţia adâncă, capa-citatea de a formula întrebări- problemă, de a elabora ipoteze, de a găsi soluţii ingenioase pe bază de raţionamente deductive, de a generaliza şi de a realiza transferul de cunoştinţe.

Nu întâmplător se subliniază în literatura de specialitate că pentru extinderea aplicării problematizării este necesară creşterea capacităţii cadrelor didactice de a elabora situaţii-problemă, probleme şi întrebări-problemă.

Cadrul organizatoric conflictual al situaţiei de instruire trebuie să fie astfel creat încât sarcina elevilor să fie consecinţa unor împrejurări prin care li se solicită  :

· să aplice cunoştinţele, deprinderile, capacităţile deja formate în condiţii noi;

· să aleagă dintr-un ansamblu de date numai pe acelea care sunt necesare rezolvării situaţiei;

· să rezolve o situaţie în care apare o contradicţie (controversă) între rezovarea teoretică şi inaplicabilitatea practică a acesteia;

· să rezolve dezacordul dintre cunoştinţele insuficiente şi explicaţia ştiinţifică; 

· să sesizeze dinamica unor procese, fenomene cu aspect relativ static.

Rolul profesorului, în această situaţie, este  de a orienta discret elevii spre identificarea contradicţiiilor , de a clarifica datele problemelor ivite pe parcursul învăţării, prin diferite modificări, reorganizări de date, demonstraţii etc.
 Etapele posibile în rezolvarea unor situaţii-problemă sunt :

a. definirea punctului de plecare şi a scopului urmărit;

b. punerea problemei;

c. organizarea informaţiei;

d. transformarea informaţiei ( pe cale inductivă, deductivă, analogică, intuitivă);

e. luarea deciziei ( opţiunea pentru soluţie);

f. verificarea soluţiei şi a rezultatelor.

7. Brainstormingul 

     
Metodologia a numit această strategie didactică metoda „asaltul de idei (brain = creier; inteligenţă; storming = furtună), pentru că ea constă în formu-larea mai multor întrebări succesive menite să faciliteze efervescenţa gândirii elevilor şi emiterea spontană a răspunsurilor.


De aceea, unii consideră  brainsatormingul o variantă a problematizării.  Pentru a se declanşa „furtuna de idei” în mintea elevilor, aceştia trebuie puşi în faţa unei întrebări- problemă care să incite spontaneitatea actului gândirii, acele reacţii intelectiv-afective care generează asociaţii de idei surprinzătoare şi nonconforme cu demersul didactic de până atunci şi, bineînţeles, cu ceea ce se ştia până atunci.

Asemănător brainstormingului este paradoxul, folosit ca „ alarmă a  inteligenţei”, menit, prin efectele de şoc provocate, să mijloacească contactele inedite cu adevărul.

    Metode de comunicare scrisă
1. Munca cu manualul şi alte cărţi

Reprezintă un ansamblu de acţiuni prin care se urmăreşte formarea priceperilor şi a deprinderilor necesare în scopul utilizării corecte şi eficiente a manualului şi a altor surse de informare  ( dicţionare, enciclopedii, reviste, antologii,atlase, culegeri de texte ş.a.m.d.).

În condiţiile actuale şi de perspectivă, de funcţionare a manualelor alternative, se impune folosirea obligatorie în lecţii metoda lucrului cu manu-alul, este considerată o metodă complexă, pentru că selectează, combină şi dozează, în funcţie de temele tratate şi de obiectivele instructiv-educative şi formative, diferite alte metode ( conversaţia, demonstraţia, învăţarea prin descoperire, problematizarea, exerciţiile de diferite tipuri ş.a.m.d.). 

Rolul aceste metode rezidă în familiarizarea elevilor cu tehnicile lecturii, în vederea dobândirii unor capacităţi şi deprinderi de lectură necesare în con-diţiile autoinstruirii şi formării permanente.

Abordarea metodei impune necesitatea ca elevii să fie îndrumaţi să-şi însuşească practicarea unor tehnici de lectură, precum : citirea lentă ( de profunzime,mintală); citirea selectivă ; pentru aflarea răspunsului la anumite probleme); citirea rapidă ( pentru a sesiza cu rapidittate ideile principale); ciitrea critică  ( pentru a surprinde sensurile subtextuale ale enunţurilor); lectura problematizată ( orientată de anumite întrebări-problemă); lectura coemntată ( a textelor); lectura dirijată ( sub îndrumarea profesorului).

Munca cu manualul este o metodă care se foloseşte pe toate treptele învăţământului şi la nivelul tuturor obiectelor de învăţământ, particularizându-se sub  diferite forme, dintre care sunt de reţinut următoarele :

· efectuarea planului de idei al unei opere literare sau lucrării ştiinţifice;

· rezolvarea şi efectuarea  unor exerciţii, experienţe, măsurători etc, pornind de la lectura manualului şi a altor cărţi reviste etc.;

· alcătuirea de rezumate, recenzii, conspecte sau cronici având ca obiect  diferite opere literare sau  lucrării ştiinţifice;

· întocmirea fişelor de probleme pornind de la consultarea unor lucrări vizând problema studiată.
B. Metode de explorare şi descoperire

Se prezintă sub două aspecte :

Metode de explorare directă  ( observarea sistematică şi independentă, efectuarea de experienţe şi experimente, examinarea unor documente, studiul de caz ş.a.m.d.).

1. Observaţiile independente

Vizează un ansamblu de procedee, prin care se urmăreşte antrenarea elevilor  în cunoaşterea nemijlocită a unor fenomene. La sugestia profesorului, elevii sunt îndemnaţi să observe cu atenţie diferite aspecte ale realităţii pentru a-şi întregi cunoştinţele despre ele. Pe  parcursul observării, elvii sunt îndrumaţi cum să procedeze, cum să înregistreze cele observate şi cum să le interpreteze.

Observaţiile pot fi de scurtă sau lungă durată.

Rezultatele observaţiei sunt transpuse în diferite fişe de lucru sau referate, putând fi integrate la lecţii sau în lucrările scrise.

Metode de explorare prin intermediul substitutelor realităţii (demonstraţia ).

                   1.Demonstraţia

Provenind din lat. demonstrare ( = a arăta, a dovedi), demonstraţia este metoda didactică  prin care profesorul dovedeşte, pe baza unor  materiale concrete, exemple, argumente logice, acţiuni practice etc., realitatea unor obiecte, feno-mene, procese, a unor adevăruri sau afirmaţii.

Demonstraţia este supusă, în contextul modernizării metodologiei didactice contemporane, unui proces de renovare procedurală, pentru implicarea elevilor în acţiunea de clarificare a unor fapte cu un pronunţat spirit de dificultate pen-tru a înţelege resorturile raţionale ale conţinutului lor.

Metoda demonstraţiei constă în folosirea unui şir de raţionamente logice însoţite de utilizarea concomitentă a unor mijloace intuitive ( scheme, planşe etc.)pentru a concretiza vizual relaţiile abstracte.

Prin urmare, metoda demonstraţiei confirmă (raţional şi totodată intu-itiv ) consistenţa unor adevăruri (teze, teorii), uşurează executarea corectă a unor acţiuni de analiză, comparare, sinteză, generalizare, precum şi formarea de-prinderilor şi comportamentelor corespunzătoare.

În activitatea didactică, se practică diferite tipuri de demonstraţie:

· demonstraţia concretă a obiectelor şi fenomenelor naturale;

· demonstraţia pe baza experienţelor de laborator;

· demonstraţia cu ajutorul mijloacelor tehnice audiovizuale;

· demonstraţia prin intermediul modelelor;

· demonstraţia pe baza documentelor;

· demonstraţiaprin exemple;

· demonstraţia prin argumente.

Printre exigenţele care se impun în utilizarea demonstraţiei, sunt de reţinut :

· focalizarea observaţiei elevilor asupra faptelor semnificative;

· perceperea să antreneze cât mai mulţi analizatori;

· să fie solicitată acţiunea elevilor cîrora li se demonstrează;

· materialul intuitiv saă permită  înţelegerea faptelor;

· demonstraţia să respecte cu stricteţe cerinţele metodice generale şi principiile didactice;

· selecţia materialelor şi a mijloacelor demonstrative să fie judicioasă;

· să menţină contactul cu clasa şi  sş stimuleze atenţia;

· să fie conexată cu alte metode ( explicaţia, expunerea, convorbirea ).

La baza demonstraţiei se afă întotdeauna o sursă sau un model intuitiv (obiecte sau procese naturale, material figurativ, simbolic, grafic, experienţe, mijloace tehnice etc. ). 

Demonstraţia facilitează asimilarea cunoştinţelor şi prelucrarea lor, por-nind de la o sursă intuitivă, dar ea nu poate determina trecerea de la sugerarea operaţiei la realizarea ei, de la modelul acţiunii la executarea lui, de unde şi, de multe ori, atitudinea pasivă din partea subiectului, de simplă întipărire a imagi-nilor  sau de familiarizare cu modul de execuţie al acţiunii. Prin folosirea demonstraţie în conexiune cu alte metode şi procedee, se evită acest neajuns.

1. Învăţarea prin descoperire

Se impune a fi înţeleasă  ca o strategie generală de cunoaştere, dar şi ca o metodă didactică  aplicabilă în parcurgerea unui eveniment sau a unei secvenţe de instruire. 

Cu acest din urmă înţeles, învăţarea prin descoperire se deosebeşte de demonstraţie, care are un caracter ilustrativ,  în primul rând,  prin trăsătura inven-tivităţii. Ea presupune reactualizarea cunoştinţelor anterioare în vederea surprin-derii unor relaţii noi necunoscute până în acel moment.

Învăţarea prin descoperire este metoda prin care formatorul ( profesor, învăţător) concepe şi organizează activitatea de instruire, astfel încât să faciliteze elevilor descoperirea prin efort propriu  a cunoştinţelor, explicaţiilor, legilor, proceselor şi fenomenelor, prin parcurgerea traseului descoperirii iniţiale a adevărurilor.

Fundamentarea psiho-pedagogică a metodei descoperirii a fost elaborată temeinic în ultimele decenii ale sec. al XX-lea, din necesitatea revitalizării învăţământului, sub aspectul activizării autentice a procesului învăţării în şcoală.

Învăţarea prin descoperire este considerată o metodă didactică modernă, cu toate că ea implică  elemente întâlnite în metodica tradiţională ( identificarea, conversaţia euristică ş.a.m.d.).

Mecanismele învăţării au la bază acţiuni ale gândirii, care se transformă în operaţii, constituite în sisteme, prin care se realizează asimilarea realului, adică încorporarea lui în scheme senzorio-motorii sau în cele logice.

Învăţarea prin descoperire este modalitatea de a intra în posesia adevărurilor prin demersuri proprii.

În comparaţie cu învăţarea prin transmitere de cunoştinţe, riguros dirijată, bazată pe intervenţia formatorului, cunoaşterea prin descoperire se bazează pe forţa personală de cunoaştere proprie fiecărui individ. Este deci o cunoaştere preponderent individuală, bazată pe autodirijare.

În esenţă, învăţarea prin descoperire presupune, pe de o parte acţiunea formatorului, care organizează situaţia de învăţare, îndrumă şi dirijează activitatea elevilor, iar pe de altă parte, acţiunea elevului, care face investigaţii, rezolvă, desfăşoară activităţi, având ca rezultat asimilarea de cunoştinţe, formarea de deprinderi, priceperi, capacităţi şi însuşirea de roluri sociale.

Învăţarea prin descoperire implică, la rândul ei, aportul altor metode didactice : observarea dirijată, observarea independentă, studiul de caz, problematizarea, studiul individual, activitatea independentă, lucrul cu manualul ş.a.m.d.

În funcţie de esenţa epistemologică a diverselor demersuri de cercetare, se disting mai multe tipuri de descoperire.

2. descoperirea inductivă, care constă în organizarea unor situaţii care să ofere elevilor fapte concrete, pe baza cărora să ajungă, prin efort propriu, la generalizări, reguli, definiţii;

3. descoperirea deductivă, care-i pune pe elevi în situaţia de a deduce aspecte concrete sau fapte particulare pornind de la adevăruri generale ( teze, principii,legi, reguli), operând cu raţionamentul silogistic.

4. descoperirea transductivă sau analogică ( gr. analogia = raport, legătură) operează cu raţionamente analogice. Din asemănarea anumitor însuşiri a două obiecte se conchide probabilitatea asemănării celor două obiectze ( fenomene).

Trebuie precizat că certitudinile oferite de analogie trebuie verificate teoretic şi practic.

Aspectul transductiv al metodei vizează prezentarea metaforică a conţinutului, referind nu o cunoaştere profundă, ci doar o viziune asupra unor obiecte, fenomene, procese.

C. Metode bazate pe acţiune 

Metode simulative.

 Printre cele mai importante se reţin : exerciţiul şi studiul de caz.

1. Exerciţiul. 

Exerciţiile sunt considerate acţiuni motrice sau intelectuale, repetitive, cu scopul automatizării şi interiorizării unor modalităţi sau tehnici de lucru de natură manuală sau mentală.

Dacă asimilarea cunoştinţelor se poate realiza prin contactul direct cu realitatea sau prin comunicare verbală, formarea deprinderilor motrice sau in-telectuale  este posibilă numai prin efectuarea repetată a unor acţiuni motrice sau intelectuale.

A efectua un exerciţiu presupune a executa o acţiune în mod repetat şi conştient. Acest lucru nu înseamnă că exerciţiul se confundă cu repetarea.  Exer-ciţiul necesită o desfăşurare algoritmică şi se încheie cu formarea unor priceperi, deprinderi şi operaţii.

Evident că exerciţiul angajează şi alte componente ale învăţării, implicit alte metode. 

În funcţie de conţinut, se deosebesc două categorii de exerciţii : motrice şi operaţionale.

Exerciţiile motrice sunt exerciţii care conduc spre formarea de priceperi şi deprinderi, în care predominantă este componenta motrică ( ex., deprinderile de scriere, mânuirea uneltelor, a maşinilor, deprinderile sportive etc.).

Exerciţiile operaţionale prezintă două trăsături importante : reversibi-litatea şi asociativitatea. Este vorba, în primul rând, de corelarea operaţiei directe cu operaţia inversă. Executarea operaţiei în ambele sensuri elimină elementele accidentale de corelare a operaţiilor asociative şi a operaţiilor înrudite.

Aceste trăsături au valoarea unor cerinţe prescriptive, care se opun trans-formării operaţiilor în stereotipii rigide de gândire.

2. Studiul de caz

Este o metodă folosită, iniţial, în educaţia adulţilor. Mai apoi, metoda a fost extinsă la instruirea curentă din şcolile de toate gradele, cu aplicaţie spe-cială la studiul ştiinţelor socio-umane.

Studiul de caz pleacă de la prezentarea unor situaţii problematice reale, tipice pentru domeniile socio-profesionale pentru care sunt pregătiţi absolvenţii.

În aplicarea acestei metode, este necesară constituirea unei anumite cazuistici cuprinzând :

· situaţii problematice reale ( întâlnite de formator sau de elevii înşişi);

· situaţii problematice posibile ( care pot fi intuite sau presupuse raţional);

· situaţii-limită ( imaginate, mai puţin probabile, dar nu imposibile).

Toate aceste situaţii se impun a fi prelucrate sub aspect pedagogic.

· În acest sens, este necesară elaborarea unui material (naraţiuni) care să cuprindă un titlu cât mai ingenios posibil: descrierea detaliată a situaţiei problematice ( într-un limbaj sugestiv).

Etapele valorificării pesagogice a studiului de caz sunt :

· repartizarea sarcinilor studierii cazului individual;

· organizarea studiului în grupe mici;

· dezbaterea în plen a cazului şi prezentarea soluţiilor.

3. Experimentul
Este o metodă de cercetare folosită îndeosebi în ştiinţele naturii, în ştiinţele tehnice, mai puţin în ştiinţele socio-umane, presupunând investigarea lor în condiţii impuse sau modificate.

În ipostază de metodă de instruire/autoinstruire, experimentul presupune provocarea intenţionată a unui fenomen sau proces în scopul studierii lui.

Ţinând seama de scopul didactic urmărit, experimentul îmbracă diferite aspecte: 

b) experimentul demonstrativ ( ilustrează un fenomen sau un proces greu accesibil observaţiei directe). Cunoaşte mai multe variante:
· experimentul calitativ ( pune în evidenţă o relaţie de la cauză la efect);

· experimentul negativ (  corectează unele reprezentări eronate ale elevilor despre un fenomen sau proces);

· experimentul destinat formării deprinderilor motrice.
c) experimentul de cercetare ( prin care elevii execută anumite experienţe, susceptibile de a provocva un fenomen, în vederea obser-vării, studierii şi interpretării proprietăţilor acestui fenomen).

4. Proiectul ( tema de cercetare).

Este o modalitate de instruire/autoinstruire, prin intermediul căreia elevii efectuează o cercetare (practică), având ca finalitate un produs ( obiecte, instalaţii, aparate, albume tematice ş.a.m.d.

Caracteristic proiectului este faptul că îmbină munca de investigare/cercetare cu activitatea practică, în activităţi de durată, integrând învăţarea cu cercetare şi practica.

Tema de cercetare poate îmbrăca diferite forme :

· efectuarea de investigaţii în mediul înconjurător;
· proiectarea şi confecţionarea unor aparate, instalaţii, modele etc.;

· lucrări ştiinţifice pe o temă prestabilită;

· lufcrări de diplomă;

· etc.

5. Modelarea 

Este operaţia de studiere a fenomenelor din natură şi societate, cu ajutorul unor modele materiale sau ideale, la baza cărora stă analogia dintre model şi sistemul pe care îl reprezintă.

Modelul este un decalc simplificat, care imită, într-o anumită măsură, un sistem organizat mai complex ( de ex., modelul matematic al căderii corpurilor îmbracă forma unei ecuaţii care exprimă legea căderii corpurilor).

Prin caracteristicile sale, modelarea este o metodă de mare randament în realizarea unui învăţământ formativ. Ea asigură caracterul dinamic, funcţional şi operant al procesului de învăţământ, înlăturând, prin esenţializare, elementele descriptiv-statice.

Există o matre varietate de modele care rezultă din mulţimea ipostazelor realităţii reproduse.

Există diferite criterii de clasificare a modelelor.

Unii autori le grupează în :

· modele obiectuale ( obiecte concrete: corpuri geometrice, macheteetc.);

· modfele figurative ( scheme grafice);

· modele simbolice ( formule logice sau matematice etc.).

Din punctul de vedere al raporturilor cu originalul, se disting modele în funcţie de forma, precum şi de rolul îndeplinit în procesul de învăţare:

· după formă, modelele sunt materiale şi ideale;

· după rol, modelele sunt: explicative ( sprijină procesul de înţelegere); predictive ( dezvăluie transformările care survin pe parcurs în procesul sau obiectul cercetat).

E de precizat că, în literatura pedagogică, se întâlnesc două poziţii cu privire la statul modelării ca metodă didactică. Unii consideră modelarea ca aparţinând metodei demonstraţiei, alţii, dimpotrivă, o tratează ca o metodă didactică de sine stătătoare.

6. Jocul didactic. 

Este o metodă de tip simulativ, cu originea în jocurile inventate pentru educaţia preşcolarilor de către froebel şi Maria Montessori. 

Jocul didactic este, prin urmare, o variantă a „jocului cu reguli” folosit în grădiniţe. Deosebirea constă în faptul că regulile jocului didactic sunt tocmai obiectivele pedagogice urmărite de formator, transformate în sarcini de învăţare. Elevii sunt antrenaţi în exerciţii în care, pentru a reuşi, sunt nevoiţi să asimi-leze anumite cunoştinţe sau să aplice anumite definiţii, reguli, principii, teoreme etc.

7. Jocul de rol.

S-a născut tot în cadrul învăţământului pentru adulţi şi a fost mai apoi extins la nivelul formării din şcoala curentă.

Esenţa metodei o constituie situaţia problematică, reală sau imaginară, la sunt invitaşi să participe elevi, jucând anumite roluri.

Rolurile sunt tocmai sarcinile de învăţare în sensul că cei ce le joacă îşi exersează, în fond, tocmai capacităţile necesare îndeplinirii în realitate a unui asemenea rol.

Construirea scenariului unui joc de rol presupune îndeplinirea unor condiţii: 

· precizarea instrucţiunilor minimale în vederea îndeplinirii rolurilor, concepute ca sarcini de învăţare individuală;

· stabilirea unor bareme de învăţare colectivă, care vor funcţiona ca reguli de joc;

Elementele care structurează jocul de rol sunt :  titlul , situaţia problematică, rolurile individuale, sarcina de învăţare.

Etapele desfăşurării jocului de rol sunt dictate de natura metodei :

· prezentarea situaţiei problematice tuturor participanţilor;

· distribuirea rolurilor;

· studiul individual şi însuşirea rolurilor;

· simularea propiru-zisă a activităţii de rezolvare a situaţiei problematice.

· Evaluarea rezultatelor.

Trebuie spus,în concluzie, că sistemul metodelor pedagogice prezintă o permanentă deschidere la inovaţie. Pe de o parte, sunt asimilate metode noi, iar pe de altă parte, sunt reevaluate cele deja utilizate în practica instrucvtiv-educativă.

A. Alte  metode

1. Munca în grup

Presupune cooperarea şi activitatea comună în rezolvarea unor sarcini de instruire.

Fundamentul acestei metode îl constituie productivitatea învăţării ca urmare a colaborării.

Fără a minimaliza activitatea elevului, munca în grup valorifică dimensiunea socială a învăţării.

Poate fi utilizată cu succes atât în clasă, cât şi în afara acesteia. 

În toate cazurile, necesită un material didactic adecvat.

Utilizarea metodei pretinde cunoaşterea modului în care pot fi alcătuite grupurile, mărimea, stabilitatea şi evoluarea acestora.

Mărimea considerată optimă a grupului este de 3-5 elevi.

Grupurile pot fi permanente sau ocazionale, omogene sau eterogene.

Etapele desfăşurării muncii în grup sunt :

· analiza temei şi a sarcinilor de lucru;

· distribuirea sarcinilor pe membrii grupului;

· documentarea asupra temelor prin cercetarea surselor;

· emiterea unor teze asupra rezultatelor obţinute;

· interpretarea lor;

· întocmirea referatului final;

· evaluarea rezultatelor.

Activitatea de învăţare  în grup se desfăşoară sub directa îndrumare a formatorului.

Evaluarea rezultatelor se realizează cu ajutorul unor grile de punctaj.

Modalitatea de instruire în grup trebuie îmbinată, în funcţie de împrejurări, cu celelalte metode de instruire.

2. Instruirea programată

Este o modalitate  modernă de  învăţare, susţinută îndeosebi de  ordinator, care se întemeiază pe principiul : stimul-reacţie-întărire  

(confirmare) şi acţionează pe baza principiului încercare şi eroare.


Informaţia de asimilat se divizează în doze mici, prezentate într-o succesiune logică, cu gradarea atentă a efortului şi cu sugestii contextuale.


Formele instruirii programate sunt : programarea liniară (analitică), iniţiată de B.F.Skinner, şi programarea ramificată (sintetică), iniţiată de N.Crowder. Programarea liniară presupune construirea unui program cu răspuns construit, în timp ce programarea ramificată se bazează pe un program cu răspuns la alegere.


Există şi o programare combinată sau mixtă, care realizeazî îmbinarea celor două tipuri de programare amintite, folosind concomitent atât secvenţe cu răspunsuri construire, cât şi secvenţe cu răspunsuri la alegere.


Unul dintre dezavantajele majore ale acestei metode este complexitatea tehnicilor de programare, implicând o iniţiere cu totul specială. În absenţa unor specialişti de marcă în acest domeniu, experienţele de integrare a metodei instruirii programate în lecţii nu au dus la rezultatele scontate.


Avantajele şi dezavantajele instruirii programate se impun a fi privite prin raportare la scopurile urmărite în predarea unei discipline. Dacă, în prim plan, se află asimilarea a cât mai multe cunoştinţe, atunci instruirea progra-mată este de mare utilitate. Dacă, în schimb, obiectivul principal urmărit este formarea unor capacităţi operatorii, instruirea programată devine restrictivă, mai ales în ce priveşte aportul creator al elevului.

3. Algoritmizarea

Este o metodă care constă în elaborarea şi aplicare unor scheme, con-stituite dintr- o succesiune univocă de secvenţe sau operaţii, având ca rezultat rezolvarea unor probleme titpice şi asimilarea, pe această bază, a cunoştinţelor, simultan cu formarea capacităţilor operaţionale corewspunzătoare.

La baza metodei algoritmizării stă operativitatea specifică a gândirii,  caracterizată prin folosirea, mai mult sau mai puţin automatică, a unor reguli, scheme, modalităţi funcţionale, în vederea rezolvării unor situaţii concrete.

Se ştie că actul de instruire/autoinstruire necesită atât elemente inedite, dar şi note comune, repetitive. Datorită  fixării şi generalizării faptelor de re-petiţie, a făcut să se vorbească în pedagogie de scheme sau prescripţii algorit- mice ( Landa, 1966), ca urmare a extrapolării conceptului de algortim logico-matematic, definit de Markov.

Dat fiind că algoritmii presupun o succesiune aproximativ fixă a operaţiilor, există tendinţa de a se contrapune, în practica instruirii, algori-tmizarea învăţării de tip euristic. Or, din acest punct de vedere, se ştie că, prin algoritmizare, se asimilează cunoştinţe într-o ordine de operaţii prestabilită, în timp ce, prin demersul auristic, învăţarea se produce ca urmare a propriilor căutări. Realitatea e că modul în care se structurează cunoştinţele într-o activitate de învăţare implică deopotrivă demersul euristic şi cel algoritmic, într-o relaţie de complementaritate, continuitate, şi nu de excludere. Dovada o constituie restructurarea permanentă a algoritmilor rezolvării problemelor.

Între algoritm şi demersul euristic, există, pe de altă parte, o relaţie didalectică, în sensul în care procedeul euristic odată fixat, prin simplificarea etapelor sale, dobândeşte caracteristicile unui algortim, în timp ce, la rândul său, supus fiind unei  permanente restructurări, elaborarea algortimului însuşi îmbracă forma unui demers euristic.

Se discută, în alt sens, statutul algoritmului ca metodă didactică. Algortimul poate funcţiona de sine stătător, ca metodă didactică, dar se regăseşte şi ca procedeu în interiorul altor metode didactice, în principiu instruirea programată şi instruirea asistată de calculator. 

Exerciţiul, demonstraţia sau studiul caz prezintă, la rîndul lor, caracteristici algoritmice.

6.3. Tendinţe în perfecţionarea şi modernizarea metodologiei didactice

E de remarcat, în primul rând,  accentuarea caracterul formativ-educativ al metodelor de învăţământ. Au întâietate acele metode didactice       ( active şi participative), prin care se realizează integralitatea personalităţii celui format, dat fiind că ele sunt centrate pe activizarea la maximum a struc- turilor cognitive şi operatorii ale subiectului învăţării, pe exersarea funcţiilor şi potenţialului său psiho-fizic al acestora, şi, desigur, pe implicarea  sa în propria formare. 

Tendinţele actuale ale înnoirii metodologiei didactice vizează, în principal:

· Valorificarea deplină a metodelor în direcţia sctivizării elevilor, a participării lor efective  la dobândirea cunoştinţelor, priceperilor şi a deprinderilor;

· Accelerarea caracterului formativ al tuturor metodelor de instruire utilizate în activitatea de predare-învăţare clasice sau moderne;

· Aplicarea cu prioritate a metodelor activ-participative centrate pe elev,

· Însuşirea unor tehnici corespunzătoare de muncă intelectuală independentă ( de autodidaxie).

Proiectarea unitatii de invatare

Proiectarea didactică

7.1.  Abordarea sistemică a procesului instructiv-educativ

Abordarea sistemică a fenomenului educaţional este efectul unei anume concepţii epistemice asupra lumii, rezultat al unor noi  intuiţii filozofice în do-menii diverse : limbajul ( F.de Saussure, R. Jakobson), antropologia (Cl.Levi- Strauss), biologia  (L.v. Berthalanfy), psihologia (J.Piajet), psihanaliza ( J.Lacan),  critica de artă (P.Francastel), teoria textului literar ) R. Barthes). 

Din punctul de vedere al concepţiei sistemice, obiectele, fenomenele şi procesele pot fi considerate sisteme cu o anumită structură, ale căror elemente se află în relaţii determinate unele faşă de altele, formând o unitate ireductibilă la însuşirile părţilor componente.

La nivelul activităţii instructiv- educative, analiza sistemică are funcţia de a permite tuturor celor care lucrează într-o situaţie complexă să perceapă disfuncţiile, să ia în considerare diferitele niveluri ale realităţii sociale şi institu-ţionale.

O descriere sistemică a procesului de învăţământ se poate realiza din cel puţin trei puncte de vedere: 
 

· Funcţional – interesează premisele sistemului, ţinte şi rezultate. Se ştie că procesul de învăţământ urmăreşte realizarea unor scopuri precise, are la bază o anumită intenţionalitate şi este orientat de obiective precise. În raport cu performanţele proiectate, se derulează secvenţele didactice şi se evaluează rezultatele obţinute, asigurându-se astfel circuitul şi autoperfecţionarea prin intermediul feed-back-ului informaţional.

·  Structural – interesează resursele umane ( elevi, educatori, părinţi), resursele materiale şi financiare, conţinuturile, formele de organizare a activităţii, sistemele de relaţii etc.

·  Operaţional -  interesează procesul, desfăşurarea activităţii, metodele, strategiile.

Principalele categorii de relaţii susceptibile a funcţiona la nivelul procesului de învăţământ sunt:

· în interiorul procesului de învăţământ, între componentele acestuia;
· între procesul de învăţământ şi sistemul de învăţământ;
· între componentele procesului de învăţământ ( finalităţi, metode, mijloace de învăţământ etc.) şi componente ale mediului social ( ideal social, grad de cunoaştere, nivel de dezvoltare a tehnicii etc.);
O abordare sistemică a procesului de învăţământ asigură acestuia coerenţă şi eficienţă funcţională. 

Rezultă că în proiectarea şi  anticiparea procesului se au în vedere relaţiile şi coordonatele necesare între componentele procesului de învăţământ.

 Între elementele procesului instructiv-educativ pot fi sesizate legături ierarhice ( în sensul că finalităţile educaţiei obligă la anumite dimensiuni ale conţinuturilor şi strategiilor educaţionale), legături de dirijare ( un conţinut al învăţării conduce la o anumită selecţie şi combinare a metodelor de inducere a respectivului conţinut), legături genetice ( fixează conţinuturile şi metodele de predat şi strategiile de evaluare şi autoevaluare a performanţelor elevilor); legături de funcţionare ( care întreţin funcţionarea şi reluarea procesului de învăţământ); legături de dezvoltare ( orice inovaţie în materie de conţinut şi de metode) ş.a.m.d.

În genere,  la nivelul procesului de învăţământ, proiectarea şi desfăşurarea activităţilor sunt călăuzite şi dirijate de finalităţile şi obiectivele educaţionale, dorite la un moment dat.

 Între finalităţi şi celelalte componente ale procesului se nasc conexiuni de ordin ierarhic şi de dirijare. 

Proiectarea instruirii, în genere, şi  transpunerea ei în practică  nu pare a-i atrage prea mult pe formatori ( profesori, învăţători ş.a.), pentru simplul motiv că pretinde un mare volum de muncă, împotriva prejudecăţii larg răspândite potrivit căreia învăţământul este o activitate comodă. O dovadă  nefericită a ignorării com-petenţei psiho-pedagogice, în favoarea bunei pregătiri de specialitate. 

Realitatea e că, pentru a fi un bun profesor sau învăţător, este necesar să fie întrunite cumulativ mai multe competenţe, şi anume :

a. competenţa de specialitate, care presupune :

· cunoaşterea disciplinei predate;

· capacitatea de a corela elementul teoretic cu aplicaţia practică;

· capacitatea de a fi la curent cu noile achiziţii ale cunoaşterii.

b. competenţa psiho-pedagogică, care presupune:

· capacitatea organizatorică a activităţii instruirii;
· capacitatea de a întreţine o relaţie funcţională profesor-elev;
· capacitatea de a-şi asuma responsabilităţi;

Se ştie că, în general, elevii apreciază la profesori : buna cunoaştere a disciplinei, ataşamentul faţă de elevi, corectitudinea evaluării, priceperea de a corela teoria cu practica, abilităţile metodice, claritatea exprimării etc.

Se consideră că, în consens cu cerinţele actuale ale educaţiei, atributele didactice ale profesorului ar trebui să fie : principal furnizor de informaţie; model de comportament; creator de situaţie de învăţare, consilier, evaluator, organizator şi psiho-terapeut.

Sunt doar câteva dintre motivele care conduc la ideea că proiectarea corectă şi responsabilă a activităţii didactice este o condiţie absolut obligatorie în orice demers având ca obiect procesul instructiv-educativ.

7.2.  Un ghid elementar  de proiectare a activităţii didactice

Tehnologia educaţională nu este altceva decât o metodă, un ghid de gândire şi de acţiune didactică raţională corectă. Elaborarea ei a necesitat investigaţii interdis-ciplinare. R. M. Gagné şi L.J.Briggs au aplicat principiile praxiologiei ( teoria lu-crului bine făcut ( Kotarbinsky), care coincideau cu utilitarismul ( Stauart-Mill) şi managementul lui W. Taylor, la domeniul didacticii, ajungând la concluzia că aceasta poate fi optimizată dacă este abordată în termeni de eficienţă ca activităţi  de conducere, corectă a unor procese de învăţare.

Prin urmare, orice activitate didactică poate fi proiectată raţional ( şi desfă-şurată apoi în corespondenţă cu ceea ce s-a proiectat), cu condiţia să fie cunoscute, sau cel puţin clar definite obiectivele educaţionale ale sistemuluii de instruire.

Teza esenţială pentru orice formator este necesitatea de a raţiona. Orice lucru didactic bine făcut este rezultatul unui „proiect didactic bine gândit”.

A gândi corect acţiunea didactică înseamnă a formula şi a răspunde exact la cel puţin patru întrebări esenţiale, în funcţie de ele, se stabilesc şi etapele pro-iectării didactice duipă cum urmează:

	I
	Ce voi face ?
	Se precizează în mod clar obiectivele educaţionale ce se intenţionează a fi realizate.

	II
	Cum voi face ?
	Se realizează resursele educaţionale de care se dispune pentru a realiza obiectivele stabilite

	III
	Cum voi şti dacă s-a realizat ceea ce trebuia ?
	Se stabileşte o metodologie de evaluare a eficienţei activităţii realizate.


7.2.1. Precizarea obiectivelor

· se stabileşte în mod  precis ce va şti sau ce va şti să facă elevul la sfârşitul activităţii sale;

· se verifică  dacă ceea ce s-a  stabilit este ceea ce trebuia realizat în raport cu programa disciplinei;

· se verifică dacă obiectivele stabilite sunt realizabile în timpul de care dispune la un moment dat..

 Observaţii

Fără obiective clare, întregul proces educativ este orb. Precizarea lor exactă este condiţia fundamentală a proiectării corecte a lecţiei. În absenţa obiectivelor riguros definite, o lecţie nu se poate încheia decât dezastruos.

Obiectivele învăţării reprezintă schimbările pe care educatorul doreşte să le producă în conştiinţa şi conduita elevului în preambulul activităţii didactice.

Dificultăţile care stau în calea precizării obiectivelor sunt:

· confuzia dintre obiectivele educaţionale concrete ( ce va şti să facă elevul la sfârşitul lecţiei) şi conţinutul instruirii ( tema subiectul lecţiei, informaţiile etc.);
· confuzia dintre obiectivele operaţionale ale lecţiei ( rezultate precise, concrete) şi scopurile generale ale educaţiei ( întregul sistem de învăţământ sau o parte a lui); 
· confuzia dintre obiectivele educaţionale ( ce va şti să facă elevul) şi evenimentele instruirii ( ce va face educatorul în timpul lecţiei). 
Obiectivul educaţional nu trebuie confundat cu scopul lecţiei.

Scopul lecţiei ( în planul de lecţie tradiţional):

· se formula în termeni generali;

· era definit vag;

· era o intenţie echivocă;

· nu trebuia neapărat definit într-o singură lecţie;

· nu era utilizat pentru a evalua eficienţa şi calitatea lecţiei.

Obiectivul educaţional ( în proiectul didactic): 

· este definit în modul cel mai concret cu putinţă;

· este stabilit în modul cel mai exact cu putinţă;

· este un rezultat riguros scontat;

· trebuie îndeplinit integral în timpul afectat unei lecţii sau secvenţe didactice;

· serveşte evaluării riguroase a eficienţei şi calităţii didactice a lecţiei.

7.2.2. Utilizarea ierarhiei obiectivelor  în vederea stabilirii direcţiei procesului didactic

Orice educator îşi pune, probabil, câteva întrebări : ce  se află, dincolo de obiectivele imediate ale scopului lecţiei ? Care este direcţia procesului de instruire ? Cu ce poate contribuie o lecţie la realizarea rezultatului ? 

După cum se ştie, orice educaţie organizată raţional se desfăşoară  într-un cadru de cerinţe şi obiective organizate ierarhic în trei trepte ( piramida obiecti-velor) ca în fig. de mai jos: 

1. obiective operaţionale ( lecţii şi secvenţe didactice);

2. obiective de generalitate medie ( niveluri, forme, etape, structuri ale sistemului educativ);

3. finalităţi generale ( la nivelul întregului sistem de învăţământ).



1. Finalităţile generale ( sau idealul educaţional : formarea personalităţii autonome şi creative) se caracterizează prin maximum de genralitate şi sunt realizabile la nivelul întregului proces de învăţământ de către toţi educatorii.

Aceste obiective nu pot constitui scopuri ale unei lecţii particulare, dar un proiect didactic trebuie elaborat în lumina lor.

2. Obiectivele de generalitate medie. Privesc formele, nivelurile, profilu-                   

rile şi structurile unui sistem de învăţământ. Formarea culturii generale a tinerei generaţii constituie obiectivul tuturor şcolilor generale.


  Nici aceste obiective nu sunt operaţionale, nu pot fi stabilite la nivelul unei lecţii sau al unei secvenţe didactice de instruire, dar ele dau orientarea de perspectivă apropiată tuturor acţiunilor didactice concrete.


3. Obiectivele operaţionale. Se identifică la nivelul lecţiei sau al unui sistem de lecţii. În raport cu cele două categorii de obiective, obiectivele opera- ţionale constituie ţintele concrete apropiate,   „cărămizile” cu care se construieşte întregul sistem educativ. Numai acest tip de obiective sunt susceptibile de a fi realizate într-o singură lecţie sau într-un ciclu de lecţii.

Din această constatare derivă o regulă importantă : precizarea obiectivelor operaţionale ale lecţiei trebuie să răspundă nu numai unor exigenţe „interne” de rigurozitate, ci şi exigenţelor categoriilor superioare de obiective ale educaţiei.

Prin urmare, 1. se defineşte mai întâi obiectivul operaţional al lecţiei; 2. se  verifică, mai apoi, dacă definiţia este în consens cu obiectivele şcolii ( nivelului sau formei de învăţământ); 3. se verifică, în fine,  dacă definiţia corespunde finali-tăţilor generale ale sistemului de educaţie ( ideal educaţional, valori umane etc.) ;

dacă există neconcordanţe, obiectivul educaţional trebuie redefinit.  


În alt sens, definirea obiectivelor operaţională trebuie raportată la cel puţin trei instrumente  de lucru: o taxonomie de obiective preconstruite; o procedură standard de operaţionalizare şi inventarul verbelor care definesc  comportamente observabile şi măsurabile pentru fiecare clasă de comportamente din taxonomia adoptată.


Taxonomiile, în general acceptate în pedagogia românească, sunt :  taxo-nomia lui B.S.Bloom ( pentru domeniul cognitiv); taxonomia lui D.Krathwohl pentru domeniul afectiv şi taxonomia lui Harrow pentru domeniul psiho-motor.


B.S.Bloom a definit şase clase de comportament pentru domeniul cognitiv:

a) achiziţia de informaţii sau cunoaşterea;

b) comprehensiunea sau înţelegerea informaţiilor;

c) aplicarea sau capacitatea  de a transpune în practică;

d) analiza sau capacitatea de a identifica elementele componente;

e) sinteza sau capacitatea de genera noul;

f) evaluarea sau capacitatea de a judeca critic.

          D.Krathwohl identifică, la rândul său, cinci clase de comportament în domeniul afectiv:

a) receptarea

b) răspunsul

c) valorizarea

d) conceptualizarea

e) interiorizarea

Harrow găseşte, de asemenea, şase clase de comportament pentru domeniul 

psiho-motor:

a) mişcări  reflexe;
b) mişcări fundamentale;
c) capacităţi perceptibile;
d) capacităţi fizice;
e) abilităţi motrice;
f) mişcări expresive.
Toate cele trei taxonomii se pot constitui într-un tot unitar pentru o corectă raportare a obiectivelor operaţionale, singurul inconvenient fiind  separarea, consi-derată arbitrară de către D’Hainaut, a celor trei componente fundamentale în formarea personalităţii.

O integrare de  mare utilitate didactică a celor domenii, cognitiv şi afectiv, realizează Franz E. Williams:

· cunoaşterea- receptarea ( subiectul receptează informaţii);
· comprehensiunea- răspunsul  ( subiectul stăpâneşte informaţia şi o pot comunica şi altora);
· aplicarea- valorizarea ( subiectul evaluează informaţiile relevante);
· analiza-sinteza ( subiectul  poate integra informaţiile într-un sistem propriu);
· evaluarea-interiorizarea ( subiectul gândeşte şi acţionează potrivit cu sistemul de valori pe care şi l-a creat).
7.2.3. Tehnici de operaţionalizare a obiectivelor educaţionale


De obicei, programele didactice nu formulează obiective educaţionale clare ( sau nu le formulează deloc). În acest caz, s-au propus proceduri standard de operaţionale a obiectivelor instrucţionale. 


Una  dintre ele şi cea mai simple în acelaşi timp este procedura lui R.Mager. Potrivit procedurii lui Mager, proiectarea didactică parcurge trei etape: 

1. identificarea performanţei finale pe care trebuie să o realizeze subiectul învăţării;

2. descrierea condiţiei esenţiale în care ar trebui să se producă respectivul comportament;

3. descrierea nivelului de performanţă necesar pentru ca ea să fie acceptabile.

Procedura cel mai des utilizată este cea propusă de G.de Landsheere. 

Conform acestei proceduri, formularea obiectivului operaţional necesită  să cuprindă cinci elemente:

1. subiectul care produce comportamentul;
2. comportamentul observabil obţinut;
3. performanţa obţinută;
4. condiţiile în care se va producecomportamentul;
5. nivelul performanţei standard ( minimal acceptabilă).
7.2.4. Analiza şi valorificarea resurselor

În principiu, se indică trei categorii de resurse educaţionale:

· Conţinuturile învăţării ( informaţii, exerciţii, abilităţi, probleme  etc.);

· Resurse psihologice ( capacităţi de învăţare,motivaţie pentru învăţare ş.a.m.d.);

· Resurse materiale ( de spaţiu, de timp, mijloace, materiale etc.).

Realizarea obiectivelor educaţionale stabilite presupune analiza şi selectarea resurselor necesare efectuării activităţii de instruire.

Pentru a selecta conţinutul de informaţie esenţial, se procedează după următorul algoritm:

· identifică domeniul ( tematica, capitol de manual etc.);

· realizează o listă completă ( de subiecte, probleme, teme, informaţii etc.);

· alcătuieşte a doua listă   ( reprezentând descrierea  conţinutului esenţial care trebuie asimilat şi fără de care obiectivul nu ar putea fi atins.

Selecţia conţinutului de învăţare se face în funcţie de  următoarele două categorii de obiective: 

· Obiective informative ( ce trebuie să ştie elevul la sfârşitul activităţii didactice);

· Obiective formative ( ce trebuie să ştie să facă elevul ).

Decurg, implicit, două principii de analiză şi selecţie a conţinutului învăţării:

· pentru orice obiectiv didactic informativ, se selectează în mod prioritar  un conţinut informativ; 

· pentru orice obiectiv formativ se selectzează, în mod prioritar, conţinuturi formative ( priceperi, deprinderi, abilităţi etc.)

În acest fel, se face şi diferenţa între rezultatul  educativ scontat ( al elevului) şi conţinutul învăţării ( ceea ce ştie profesorul), evitându-se greşeala de a recurge la un conţinut de învăţare nepotrivit structural cu obiectivele urmărite.

7.2.4.1. Analiza resurselor psihologice

Este necesară măcar o cunoaştere  aproximativă a resurselor psihologice de care dispun elevii în perioada şcolarităţii:

Următorul tablou sumar al psihogenezei cognitive, după J.Piaget, este, incontestabil, util:

	                                                     Între 6-7 ani şi 11-12 ani
	Gândire concretă
	Gândire formală

	
	· percepţia lucrurilor este încă globală; comparaţia reuşete pe contraste mari, nu sunt sesizate stările intermediare;

· domină observaţiile concrete, legate de acţiuni obiectuale;

· apar noţiunile de conservare a cantităţii, greutăţii, volumului etc.;

· putere de de deducţie imediată; nu este percepută categoria posibilului alături de planul real; posibilităţile extinderii sunt limitate; asociaţii locale;

· intelectul lucrează, în general, cu o singură pistă; nu întrevede alternativele posibile;

· clasificările se realizează pe baza unui singur criteriu;

· prezenţa raşionamentului  progresiv: de la cauză la efect, de la condiţii spre consecinţe.
	· Începe pe la 11-12 ani şi devine sistematică pe la 14-15 ani; 

· demersul analitico-sinteticeste dezvoltat; se multiplică punctele de vedere;

· realizează operaţii propoziţionale;

· reconstruieşte şi depăţeţte cu mijloace verbale ceea ce a cucerit anterior în mod practic;

· stăpâneşte instrumentele deductive, mobilitate, comutarea dintr-un sistem de referinţă în altul;

· se instituie demersul ipotetico-deductiv, capabil să inventarieze alternative;

· este capabil de clasificări în funcţie de mai multe criterii;

alternanţă mobilă între mai multe tipuri de raţionamente (directe şi inverse, progresiv şi regresiv etc.).

	                     După 11-12 ani 
	                                Predomină gândirea formală

	
	· combinatorica mentală;

· „operaţii cu operaţii”;

· clasificarea claselor  sau „supraclasele”;

· scrierea scrierilor sau „suprascrierea”;

· operativitate „pură” sau strict mentală;

· desprinderea totală a gândirii de suportul concret ( după 15-16 ani) ;

· poate învăţa orice raţionamente, judecăţi sau concepte, oricât de abstracte, fără să mai aibă nevoie de demonstraţii concrete, cu condiţia ca acestea să-i fi fost făcute la vârsta anterioară, când avea imperios nevoie de ele;

· poate apela reprezentări sau acţiuni concrete care au ca efect facilitarea înţelegerii, dar elevul nu mai are nevoie neapărat de acest apel pentru a asimila o exăplicaţie logico-matematică.


Datele înscrise în tablele de mai sus nu reprezintă decât „media” fenome-nelor de dezvoltare „posibile” după J Piaget, putând constitui un ghid preţios în analiza caracteristicilor psiho-genetice şi a capacităţilor  de învăţare ale elevilor.

7.2.4.2. Analiza resurselor materiale

Referindu-se la funcţia resurselor materiale, J.S. Bruner a făcut, în 1960, o declaraţie care a putut stârni scandal la vremea respectivă, dar care tinde să devină astăzi un adevărat principiu al didacticii : „ Orice copil poate fi învăţat orice, la orice vârstă, cu condiţia să fie alese metode şi mijloace de educaţie cores-punzătoare”

Evident, psihologul american se refera la copiii normal dezvoltaţi.

În materia analizei resurselor materiale, se cuvin a fi făcute următoarele precizări :

· Mijloacele de învăţământ se aleg în aşa fel încât, prin valenţele lor pedagogice, să asigure înţelegerea şi însuşirea conţinutului învăţării, în funcţie de obiectivele stabilite;

· Mijloacele de învăţământ nu trebuie folosite oricând şi oricum, ci integrate firesc şi oportun în mecanismele secvenţelor activităţii de predare-învăţare;

· Mijloacele de educaţie trebuie să fie accesibile şi elevilor ( nu doar profesorilor).

7.2.5. Elaborarea corectă a strategiilor didactice optime

Presupune :

· Alegerea metodelor didactice potrivite;

· Alegerea sau confecţionarea materialele didactice necesare;

· Selectarea mijloacelor de instruire necesare;

· Combinarea metodelor, materialelor şi mijloacelor  astfel încât să amplifice eficacitatea lor didactică;

· Imaginarea  şi scrierea în întregime a scenariului activităţii;

Având obiective clare, concrete şi precise, conţinutul activităţii fiind bine ales, potenţialul de învăţare, suficient, iar condiţiile materiale – corespunzătoare, se pune întrebarea cum să se procedeze  pentru a se atinge obiectivele stabilite:

· Cu ce metode de instruire ?

· Cu ce materiale didactice ?

· Cu ce mijloace tehnice de învăţământ?

· În ce combinaţie anume ?

Acest mod de a raţiona  obligă la proiectarea unei strategii educaţionale, prin care înţelegem un sistem coerent de forme, metode, materiale şi mijloace educaţionale, este alcătuit încât pe baza lui să poată fi asigurată atingerea obiec-tivelor activităţii didactice.

Proiectarea unei atare strategii presupune cel puţin trei operaţii: selectare, combinare, imaginare.

În privinţa ordinii selectării celor „3M” ( metode, materiale, mijloace), se impun însă câteva restricţii, după cum urmează: 

· nu se vor selecta niciodată mijloacele tehnice de învăţământ, dacă nu s-au selectat mai înainte  materialele didactice (scheme, planşe, folii etc.) ce urmează a fi folosite;

· nu se vor selecta niciodată materialele didactice dacă nu s-a stabilit metoda de lucru ( studiul de caz, problematizare, demonstraţie, prelegere etc.) ce urmează a fi utilizată;

· nu se vor folosi oricum şi oricând metodele, materialele şi mijloacele, ci doar în funcţie de : obiective, conţinut, particularităţile disciplinei şi ale colectivului de elevi;

Alegerea corectă a metodei de instruire ţine seama de natura obiectivelor şi a conţinuturilor învăţării.  

Având în vedere faptul că există conţinuturi informative şi formative, cărora trebuie să le corespundă, implicit, obiective informative şi formative, elevii sunt solicitaţi să participe activ ( când obiectivele şi conţinutul sunt for-mative) şi pasiv ( când conţinutul şi obiectivele sunt preponderent informative).

Prin urmare, în funcţie de obiective şi conţinut, metodele selectate vor fi : metode informative ( de ex. prelegerea) şi metode formative ( de ex. simularea).

În funcţia de psihologia celui ce învaţă, metodele vor fi: 

a) metode neparticipative (pasive), centrate pe formator şi care stimulează preponderent capacitatea de memorare a celui ce învaţă;

b) metode participative (active), centrate pe cel ce învaţă, solicitându-i gândirea, imaginaţia etc.).

Din acest punct de vedere a fost propusă o clasificare a metodelor de instruire după natura obiectivelor pedagogice concrete pe care le urmăreşte for-matorul într-un anume moment al instruirii, accentuându-se faptul că metodele denumite active sau simulative sunt metode formative, în timp ce metodele având ca prototip expunerea sunt metode informative.

Tabelul de mai jos reflectă o asemenea poziţie.

	                                                Corelaţia metodelor

	Caracteristici
	              Formative
	         Informative

	                  Participative
	· învăţarea prin acţiune

· învăţarea prin cercetare

· învăţarea prin descoperire

· învăţarea prin proiecte

· învăţarea prin experiment

· studiul de caz

· jocul de rol

· simulările

· problematizarea

· brainstormingul

· inventica
	· Prelegerea-dezbatere

· Observaţia

· Excursia

· Vizita

· Conversaţia

· Demonstraţia

· Dialogul

	Neparticipative
	· Exerciţiul

· Instruirea programată

· Algoritmizarea
	Prelegerea magistrală

Explicaţia

Povestirea


În practică, niciodată aceste două categorii de metode nu vor putea fi utilizate în stare „pură”. 

7.2.6. Alegerea materialelor didactice

Materialele didactice  şi mijloacele de învăţământ sunt resurse materiale. Selecţia lor trebuie să ţină seama de specificul metodelor.

Alegerea corectă a materialelor didactice ar putea fi facilitată folosind aşa-numita „scară a lui Dale”, care cuprinde o ierarhie în 12 trepte privind gradul de solicitare psihică ( activismul în învăţare) al materialelor didactice.

Potenţialul de activizare creşte pe măsura „coborârii” pe scara lui Dale:

· XII . Simboluri verbale;

· XI. Simboluri figurale ( imagini, scheme, figuri stilizate etc.);

· X. Înregistrări sonore;

· IX. Imagini fixe ( didafilme, diapozizive, fotografii);

· VIII. Imagini mobile (filme);

· VII. Imagini Tv;

· VI Imagini statice;

· V. Observaţii intenţionate ( excursii de studiu);

· IV Observaţii bazate pe demonstraţii ştiinţifice;

· III. Scene dramatizate;

· II. Experimente inventate ( simulări, machete, etc.);

· I. Experienţa semnificativă directă ( activitatea reală, proprie a elevului).

7.2.7. Scenariul  activităţii didactice



Nu există reţete de acest gen, dar specialiştii au reuşit să elaboreze un „film general” al derulării evenimentelor într-o activitate de instruire concretă. Acestea sunt în număr de zece şi se succed, cel mai adesea, după cum urmează: 

1. Captarea atenţiei. Un scenariu didactic este considerat ca debutând corect numai dacă el conţine o procedură inedită şi eficace de captare a atenţiei elevilor.

2. Enunţarea obiectivelor. Obligativitatea enunţării clare a obiectiveloreducaţionale urmărite conştientizează, pentru elevi, sensul procesului instructiv-educativ. Altfel, ei vor fi obligaşi să traverseze un şir de evenimente didactice al căror sens le rîmâne abscons.

3. Reactulizarea celor învăţate anterior, potrivit principiului că, învăţare, totul se leagă de tot.

4. Prezentarea conţinutului. Ce învaţă elevul şi cum procedează educatorul  se cere a fi consemnat, pe cât posibil în detaliu, pentru a preîntâmpina improvizaţia şi eşecul.

5. Conducerea (dirijarea) noii învăţări.

6. Obţinerea performanţei. Reprezintă evenimentul nodal atât al scenariului, cât şi pe cel al activităţii didactice reale.

7. Asigurarea feed-back-ului. Dacă evaluarea performanţei elevului este corectă, riguroasă, ea se transformă în „reglator” al întregii activităţi depuse de către elev şi profesor.

8. Evaluarea performanţei.

9. Intensificarea retenţiei

10. Asigurarea transferul de cunoştinţe.

7.3. Evaluarea riguroasă a procesului de învăţământ

Proiectul didactic este bine gândit dacă el reuşeşte să stabilească o procedură de evaluare, respectiv, cum se va şti dacă, la sfârşitul activităţii, s-a reuşit a se obţine ceea ce trebuia obţinut.

Din acest punct de vedere, proiectul didactic ne apare ca un demers de instruire care începe, în mod paradoxal, cu începutul.

Ar trebui să se reţină că aprecierea performanţei elevului îl priveşte, deo-potrivă, şi pe formator ( dacă nu cumva, în primul rând pe el), din moment ce el este cel care stabileşte obiectivele, analizează resursele activităţii didactice, într-un cuvânt, stabileşte ţinta şi direcţia activităţii de învăţare.

Evaluarea ştiinţifică a activităţii didactice se face, înainte de orice, în raport cu obiectivele operaţionale ale acelei activităţi.

Se întrebuinţează, în acest sens, o binecunoscută formulă :

Eficienţa activităţii didcatice = rezultate obţinute / rezultate scontate (obiective).

Nu este posibilă o evaluare precisă a calităţii activităţii didactice decât   dacă şi numai dacă verbul cuprins în obiectiv desemnează un comportament observabil.

Expresii de genul: scrie, construieşte, defineşte, reproduce etc. definesc comportamente neechivoce  care „se văd”, sunt evidente.

În schimb, expresiide genul: „se dezvoltă”, 2este creativ2, „gândeşte logic”, „dovedeşte sentimente frumoase” sunt vagi şi imposibil de măsurat.

De aici rezultă că o evaluare precisă necesită definirea obiectivelor operaţionale ale activităţii în termeni care desemnează comportamente sau schimbări comportamnetale observabile.

VIII. EVALUAREA 

Evaluarea instruirii este cea mai complexă şi mai actuală  problemă a didacticii moderne. Scopul ei este, în principal, acela de a preveni rămânerile în urmă, de a le constata din vreme, atunci când există, depistând cauzele şi stabi-lind măsurile necesare în vederea evitării eşecului şcolar. 

Pregătirea psiho-pedagogică a formatorului presupune, pe lângă buna cunoaştere a metodologiei didactice, şi familiarizarea cu tehnicile de verificare a cunoştinţelor şi de notare.

Evaluarea este un proces de măsurare şi apreciere a valorii rezultatelor sistemului de educaţie şi învăţământ sau a unei părţi a acestuia, a eficienţei resur-selor, a strategiilor folosite prin compararea rezultatelor cu obiectivele propuse în vederea reglării procesului instrucxtiv-educativ.

Rezultă că evaluarea: 

· este un proces, o activitate desfăşurată în tim;
· nu se reduce, pur şi simplu, la „darea de note”;
· implică un şir de aprecieri, judecăţi de valoare, pe baza cărora se adoptă anumite decizii privind optimizarea activităţioi de instruire.
8.1. Funcţiile evaluări

Controlulşi evaluarea cunoştinţelor, a priceperilor şi deprinderilor prezintă o serie de funcţii, dintre care reţinem :

· funcţia de control, prin care se stabileşte poziţia rezultatelor instuirii în raport cu obiectivele proiectate:

· funcţia de reglare a sistemului instruirii, constând în demersurile comune (evaluator/evaluat)  în vederea efectuării corecţiilor necesare, pe baza controlului şi aprecierii;

· funcţia de corecţie, de prognosticare şi orientare, prin care se prefigurează desfăţurarea activităţii de instruire;

· funcţia de clasificare şi selecţie, pe baza căreia sunt ierarhizaţi formaţii, implicit evaluate instituţiile de învăţământ,

· funcţia educativă, prin care se conştientizează, se stimulează şi se motivează interesul pentru învăţare;

· funcţia socială, prin care se popularizează rezultatele învăţării la nivelul comunităţii locale ( familie, cunoscuţi etc.).

8.2. Cerinţe psiho-pedagogice în evaluarea randamentului şcolar

1. Raportarea evaluării la obiectivele specifice fiecărei discipline de studiu. Este foarte important ca evaluarea progresului şcolar să se facă pe baza obiectivelor instructiv-educative generale şi ale celor specifice. 

2. Deontologia profesională interzice discordanţa între ceea ce s-a predat şi ceea ce se evaluează. Cerinţele probelor de evaluare trebuie să fie focalizate pe cerinţele formulate cu prilejul predării în obiectivele anunţate.
3. Cunoaşterea şi evaluarea progresului şcolar printr-o multitudine de forme şi tehnici docimologice constituite într-un sistem. Nu este niciodată relevantă o evaluare limitată la una, două sau trei teme, subiecte, probleme din materia supusă evaluării. Ceea ce, în acest caz, pentru un evaluat poate fi o „şansă”, pentru un altul poate fi un eşec. Se impune deci nu doar multiplicarea domeniilor de evaluat, ci şi diversificarea modalităţilor de evaluare ( fişe de lucru, teste, lucări scrise ş.a.m.d.)-
4. Evaluarea continuă, formativă, se efectuează prin aprecierea rezultatelor pe întreg parcursul unui program de formare, în etape succesive, informându-se în permanenţă elevii  asupra obiectivelor pe care trebuie să le atingă (rezultate aşteptate) şi asupra rezultatelor eminamente obţinute. Evaluarea formativă este permanent implicată în desfăşurarea procesului de instruire şi reprezintă un moment esenţial în atingerea obiectivelor propuse.

5. Caracterul stimulativ al evaluării. Evaluarea nu trebuie să conducă la procese de inhibiţie a celui evaluat, ci dimpotrivă, la o motivare superioară a în învăţare. Întrucât evaluarea nu este sancţiune, notarea nu se face după fiecare evaluare, ci numai atunci când evaluatorul ţşi face o reprezentare corectă despre nivelul pregătirii celor evaluaţi.

8.3. Strategii de evaluare

Strategia evaluării învăţării vizează ansamblul formelor , metodelor şi mijloacelor urilizate în cuantificarea rezultatelor şcolare. Evaluarea didactică intervine în trei momente distincte: la începutul, pe parcursul şi în finalul procesului de învăţământ, ca evaluare iniţială, formativă şi finală ( sumativă).

Evaluarea iniţială are ca scop stabilirea nivelului de cunoştinţe, anterior debutului unui nou parcurs de învăţare, capacităţile şi dispoziţia de învăţare pentru un obiect de studiu sau altul.

Motivaţia elevilor pentru învăţare, asociată cu capacitatea de învăţare şi cu pregătirea anterioară, sunt repere importante care îi permit cadrului didactic să se orienteze în munca lui şi să adopte strategia pedagogică adecvată.

Modalitatea cea mai simplă şi mai eficientă de evaluare iniţială este testul.

Evaluarea pe parcurs ( cunoscută sub denumirea de evaluare formativă sau de progres) indică pozişia rezultatelor parţiale în raport cu cele finale.

Este greu, dacă nu imposibil, de stabilit o reţetă universal valabilă pentru evaluarea formativă. Numai formatorul în cauză este acela care poate stabili optimul evaluării formative, în funcţie de disciplina de învăţământ, numărul de ore afectat fiecărei discipline, gradul dificultăţii lecţiei, nivelul clasei ş.a.m.d.

Evaluarea finală sau normativă este mai complexă, pentru că ea trebuie să furnizeze informaţiile relevante privind nivelul pregătiri elevilor la sfârşitul unei etape de instruire ( semestru, an şcolar, ciclu de şcolaritate etc.), prin raportare la programele analitice.

Formele de evaluare sumativă îndeobşte practicate sunt lucrările scrise şi examenele ( capacitzate, bacalaureat, admitere).

8.3. Forme şi tehnici de evaluare

Alegerea celor mai potrivite forme şi tehnici de examinare şi evaluare a progresului şcolar trebuie să ţină seama de scopul şi obiectivele unor atare acti-vităţi, de natura obiectelor de învăţământ şi de particularităţile psihice de vîrstă şi individuale ale elevilor.

1.Examinarea orală. Poate fi individuală, frontală sau combinată. 


Se realizează în diferite momente ale lecţiei.


Locul, durata , precum şi tehnica de desfăşurare a examinării orale sunt determinate de obiectivele urmărite în timpul lecţiei, de specificul didsciplinelor, de particularităţile elevilor, de mijloacele didactice şi tehnice utilizate în cadrul lecţiei.

Metoda prezintă  avantaje ( posibilitatea dialogului profesor-elev), dar şi dezavantaje ( este consumatoare de timp).

De asemenea, prezintă dificultăţi în privinţa administrării întrebării cu acelaşi grad de dificultate pentru toţi cei evaluaţi.

Pe parcursul examinării orale, se poate folosi o grilă care să orienteze evaluarea conţinutului şi a formei răspunsului. Obiectivele urmărite se referă la : organizarea conţinutului ( coerenţă şi logică), în timp ce prezentarea vizează fluenţa, claritatea, siguranţa, acurateţea limbajului, construcţia frazei, originalitatea.

2.Metoda evaluării scrise.  Proba scisă constituie, alături de proba orală şi practică, o formă fundamentală de evaluare a nivelului de pregătire al elevilor şi studenţilor.

Este utilizată sub diferite forme : extemporal, teză, test, chestionar, referat.

Metoda asigură uniformitatea subiectelor ( ca întindere şi ca dificultate) pentru toţi cei evaluaţi. Îi avantajează îndeosebi pe cei emotivi şi elimină tendinţa evaluării preferenţiale la examinarea orală.

Printre dezavantajele metodei evaluării scrise se reţin :

· coeficientul de arbitrar în bifarea răspunsurilor la itemi cu alegere multiplă; 

· posibilitatea fraudei; 

· dificultatea aprecierii răspunsurilor incomplete sau ambiguu formulate.

Cele două metdoe de evaluare ( scrisă şi orală) se combină în sensul multiplicîrii avantajelor şi diminuării dezavantajelor.

3. Evaluarea electronică. Utilizează calculatorul, oferind , în acest fel, atât evaluatorilor, cât şi celor evaluaţi o mare diversitate de modalităţi de evaluare.


Evaluarea cu ajutorul calculatorului elimină elemmentele de subiectivism în apreciere, ca şi emoţiile celor evaluaţi.


În plus, elevii înşişi se pot autoevalua pe parcursul muncii independente, reglându-şi  activitatea prin intermediul conexiunii inverse.

Metoda evaluării cu calculatorul are priintre dezavantaje faptul că nu se poate utiliza decât în cazul unor discipline susceptibile de a se preta la formali-zare  ( matematică, fizică, gramatică etc.), mai puţin în cazul ştiinţelor socio-umane.

4. Testul de cunoştineţe


 Itemul este elementul specific tuturor categoriilor de teste.


Aplicarea testului de cunoştinţe se limitează la verificarea progresului şcolar în ce priveşte calitatea şi cantitatea informaţiilor achiziţionate.


Prin urmare, testul de cunoştinţe se raportează strict la obiectivele opeeraţionale fixate.

Testul de evaluare didactică reprezintă un concept mai cuprinzător de evaluare, incluzând şi alte categorii de teste cu caracter docimologic, cum ar fi : moduri de organizare a procesului învăţării, eficacitatea modelleor didactice şi a modului de concepere a obiectivelor didactice.

În consecinţă, testul de evaluare didactică se defineşte ca o probă complexă, formată dintr-un ansamblu de itemi care, în condiţii aproximativ similare, oferă informaţii relevante cu privire la modul de realizare a obiectivelor didactice şi la progresul şcolar.

În raport cu celelalalte modalităţi de evaluare, testul de evaluare didactică  prezintă o serie de avantaje:

· un grad sporit de obiectivitate ;

· rigoare în măsurarea didactactică;

· obţinerea unor informaţii multiple şi relevante asupra nivelului de realizare a obiectivelor didactice;

· se poate construi uşor în cazul unei colecţii de itemi  orientaţi pe discipline de învăţământ;

· dezvoltă capacitatea de autoevaluare a elevului;

· permite verificarea unui mare număr de elevi într-un timp relativ scurt;

· are caracter standardizat în raport cu o populaţie şcolară dată;

· surprinde aspecte esenţiale privind  conţinutul învăţării raportat la obiectivele formulate.

Componentele testului didactic sunt, în principiu, următoarele:

· obiectivele didactice ale evaluării stabilite în concordanţă cu conţinuturile,

· conţinuturile itemilor;

· rezolvarea itemilor şi modalitatea punctării;

· performanţa maximă specifică;

· performanţă minimă atinsă.

Tipurile de itemi sunt, în general, definite ca : itemi de tip închis şi itemi de tip deschis.

În prima categorie se includ itemii care cer elevului să aleagă din mai multe răspunsuri preformulate pe cel corect.

Din cea de-a doua categorie fac parte itemii care solicită construirea răspunsului de către elevi.

În proiectarea itemilor, se impune respectarea unor cerinţe de ordin metodic, după cum urmează :

a) referitor la construirea itemilor:

· existenţa unei corelaţii între cerinţa itemului şi obiectivul operaţional, în considerarea căruia se elaborează itemul respectiv;
· tipurile de itemi se stabilesc în raport de prevderile obiectivelor didactice şi de conţinuturile de învăţat;
· utilizarea unui limbaj ( cuvinte, fraze, sintaxă) specifice disciplinei studiate  şi nivelului de exprimare caracteristic elevilor cărora li se adresează, într-o prezentare succintă şi sugestivă;
· răspunsurile preformulate incorect să fie astfel concepute încât să nu poată fi deosebite prin deducaţii logice de răspunsul corect;
· ponderea punctării să fie raportată la gradul de dificultate al sarcinii;
· corelarea numărului itemilor în raport de complexitatea obiectivelor didactice şi a conţinuturilor învăţării corespunzătoare.
c) referitor la elaborarea testului:

· itemii pot fi ordonaţi în mod aleatoriu sau în funcţie de dificultate;

· realizarea unui tabel de corespondenţă între obiectivele operaţionale şi itemii corespunzători;

· stabilirea resursei de timp în funcţie de dificultatea cerinţelor şi numărul explicaţiilor necesare pentru obţinerea răspunsurilor.

Principala caracteristică a unui test este validitatea sa, adică proprietatea de a măsura exact variabila testată.

8.4. Factori de distorsiune în evaluarea didactică

Aprecierea corectă a rezultatelor şcolare este influenţată de un număr de factori perturbatori dintre  reţinem :

· efectul de halo ( constă în supraaprecierea sau subaprecierea rezultatelor unui elev sub influenţa unor idei preconcepute);
· efectul blând ( apreciere indulgentă faţă de elevii cunoscuţi şi mai exigentă pentru cei mai puţin necunoscuţi);
· eroarea de generozitate ( constă în acordarea unor note exagerate în raport cu nivelul real al pregătiri elevilor);
· efectul Pygmalion sau oedipian ( modificarea comportamentului elevului convins că nu poate face faţă solicitării şcolare impusă de un anumit profesor);
· efectul de contaminare ( notele celorlalţi profesori influenţează aprecierea profesorului în cauză);
· efectul de contrast sau de ordine ( rezultat ca urmare a variaţiei răspunsurilor în funcţie de ordinea comunicării: un răspuns mai slab după un răspuns bun este mai drastic apreciat decât un răspuns bun după unul slab);
· ecuaţia personală a examinatorului sau eroarea individuală constantă, rezultată din exigenţa specifică fiecărui cadru didactic);
· eroarea de tendinţă centrală ( renunţarea la acordarea notelor foarte mari sau foarte mici de teama de a nu greşi);
· eroarea logică ( înlocuirea unor criterii de apreciere prin altele: forma grafică, de ex. sau modalitatea prezentării, în locul sarcinilor impuse prin obiectivele specificate;
· efectul curbei lui Gauss ( ca urmare a dorinţei evaluatorului de a realiza o distribţie a rezultatelor cât mai apropiată de curba ideală lui Gauss);
Nu mai puţine efecte perturbante, în evaluarea didactică,  generează factorii de personalitate ai evaluatorului.

În funcţie de stilul de evaluare, se deosebesc : 

· formatorii echilibraţi ( respectă criteriile de evaluare, sunt stabili şi utilizează întreaga gamă a grilei de notare);

· formatorii extremişti ( severi sau indulgenţi); 

· formatorii capricioşi ( care evaluează în funcţie de anumite dispoziţii de moment sau de durată);

Obiectivitatea evaluării didactice poate fi, în egală măsură, influenţată de : 

· caracteristicile şi statutul disciplinelor de învăţământ. Disciplinele de bază sunt mai riguros evaluate în raport cu cele opţionale;
· particularităţile de personalitate ale elevului. Un elev extravertit este de obicei supraevaluat la proba orală în raport cu un altul introvertit. Un altul este mai productiv în scris decât la oral ş.a.m.d. ;
· caracteristicile   strategiilor şi metodelor de evaluare didactică. Verificările orale sunt mai puţin pertinente decât cele crise. Verificările scrise nu permit sesizarea exactă a originii şi naturii lacunelor în cunoştinşele elevului.
Un grad sporit de obiectivitate în evaluarea didactică se obţine prin :

· cunoaşterea factorilor perturbatori în evaluare şi eliminarea lor, prin adoptarea unui comportament evaluativ adecvat;
· corelarea obiectivelor evaluării cu obiectivele operaţionale anunţate în predare şi conţinuturile învăţării;
· asigurarea validităţii instrumentelor de evaluare;
· verificarea curentă şi periodică, uzând de o mai mare diversitate de forme de evaluare;
· combinarea metodelor şi a formelor de evaluare;
· dezvoltarea capacităţii de autoevaluare a elevilor, prin comunicarea obiectivelor instruirii şi a modalităţilor de evaluare.
1.3 Ealaborarea obiectivelor operationale

Taxonomia finalitatilor.Criterii  şi sisteme de referinta
Taxonomia pedagogica este ca atare stiinta legilor care implica ierarhizarea şi clasificarea obiectivelor educationale.

Criterii:

a)Criteriul macro-micro sistem:finalitatile de sistem şi de proces de invatamantsunt obiectivele fundamentale sau scopurile sistemului;

b)Criteriul-grad de generaliate , pe baza caruia distingem:

-Obiective generale(scopuri) la invatamantului primar,gimnazial,liceal,superior.

-Obiective specifice/intermediare, în functie de tipul şi profilul unei scolii,liceu;

-Obiective-cadru,pentru ari curriculare şi discipline de studiu .Aceste obiective au un gran ridicat de generalizare ,vizare,formarea de capacitati intelectuale ,de deprinderi ,abilitati şi aptitudini specifice disciplinei respective.

-Obiective de referinta,concrete,operationale care precizeaza în mod concret rezultatele asteptate ale invatarii,urmarind progresia în insusirea ce cunostinte şi competente,de la un an de studiu la altul.Obiectivele de referinta decurg din obiectivele-cadru .

Obiectivele-cadru şi obiectivele de referinta sunt insotite în programele scolare de activitati de invatare(sarcini),de continuturileprin care se realizeaza şi standardele curriculare de performanata.

c)Criteriul continutpsihologic,pe baza caruia distingem:

-obiectivele cognitive ,care precizeaza ce cunostinte ,deprinderi ,capacitati,abilitati să-şi insuseasca elevul;

-obiectivele afective,care vizeaza formarea de interese,atitudini,coningeri şi sentimente;

-obiective psiho-motorii,care desemneaza comportamentele fizice(dexteritate manuala,rapiditatea miscarilor)

Clasificarea obiectivelor pedagogice pe domenii şi clase comportamentale: 

	Domeniul
	
	 Nivel    de           
	competenta
	

	Cognitiv               (D.Bloom)
	I.Cunoasterea;       
	II.Intelegere;
	III.Aplicare;
	IV.Analiza şi sinteza;          V. Evaluare;

	Afectiv(D.Krathwahl)
	I.Sentimente; 
	II.Motivatii;
	III.Convingeri;
	IV.Atitudini;

	Psihomotor(Simpson)
	I.Deprinderi;
	II.Conduite matrice ;
	III.Operatii manuale
	


d)Criteriul-tipul de activitate(predominant intelectuala sau predominant actionala)

-obiective informativecare vizeaza cunoasterea (achizitionarea cunostintelor într-un anumit domeniu);

-obiective formative care vizeaza formarea unor deprinderi şi capacitati,posibilitatea de a opera cu sistemul de informatii , cunostinte şi valori asimilate în procesul de instruire.

e)Criteriul-importanta acordata unui obiectiv în cadrul unui subsitem de instruire:

-Obiective principale(fundamentale,dominante);

-Obiective  secundare (auxiliare);

Operationalizarea obiectivelor

educationale.Concept,model,relevanta,practica,limite.

A operationaliza un obiectiv pedagogic inseamna a transpune rezultatele asteptate de elevi în urma unei instruiri,în termeni de operatii şi actiuni,sau alte manifestari observabile şi masurabile,adica specificarea în mod concret a ceea ce trebuie să cunoasca şi ce vor fi capabili elevii să faca la incheierea unui proces de predare-invatare.Ca urmare,fiecare obiectiv stabilit de profesor va trebui să deseneze un rezultat asteptat al instruirii în termeni de operatii sau actiuni pe care le asteapta din partea elevilor.

   În procesul operationalizarii fiecarui obiectiv ,în raport de continutul instruirii,profesorul va parcurge în linii generale urmatoarele etape şi comenzi:

-stabileste ,mai intai actiunea sau operatia pe baza continutului de predat.Exemplu:elevi să definesca ,să identifice,să demonsterze să rezolve ,să interpreteze ,etc.

-precizeaza,apoi,obiectivul actiunii,adica ce anume să defineasca să identifice sau să rezolve elevii în raport de continutul instruirii,

-descrie conditiile situatiei didactice 

-precizeaza criteriul de evaluare a rezultatelor actiunii,stabilind conditiile în care se va admite atingerea obiectivului.

    În elaborarea obiectivelor unei lectii,sau ale unui sistem lectii,profesorul va repeta principiul accesibilitatii,formuland performantele concrete elevilor în mod gradat,de la usor la greu şi de la simplu la complex.In aceasta activitate el se poate ghida dupa clasificarea obiectivelor pedagogice pe domenii şi niveluri de competente(cognitive ,afective şi psihometrice).

Operationalitatea ofera mai multa precizie şi obiectivitate în stabilirea finalitatilor procesului de instruire şi educatie,elimina interpretarile subiective,directioneaza profesorul în proiectarea şi desfasurarea metodica a lectiei alegandu-şi modele,materialele didactice şi formele de grupare ale elevilor în raport de obiectivitate:faciliteaza masurarea rezultatelor,stimuleaza elevi şi le capteaza atentia.

   Operationalizarea  nu trebuie fortata , intrucat nu toate obiectivele de invatamanat pot fi produse în termeni de operatii şi actiuni observabile şi masurabile .

Un instrument eficient,care ilustreaza relatia logica dinter obiective ,continut şi evaluare,il constituie tabelu de specificatii.El poate cuprinde:scopul lectiei,specificand în general ce cunostinte , deprinderi ,abilitati,atitudini,convingeri,sentimenteleurmeaza să-şi insusesca elevi;obiective operationale-în ordinea realizari lor în cadrul procesului de predare-invatare;continutul şi instrumentele de evaluare centrate pe obiective şi continut.In proiectarea obiectivelor operationale se va tine seama de cele trei niveluri de performante, ce urmeaza să fie insusite de catre elevi(nivelu minim,mediu şi maxim).

Tabelul de specificatii  poate cuprinde şi analiza de sarcina care contine o analiza de sus în jo s a fiecarui obiectiv,descompunandu-l în obiective mai mici(subobiective),care reprezinta o caracterizare a obiectivului final,şi sarcini de invatare.

1.4 Proiectarea si aplicarea unui CDS la scoala

Tipuri de curriculum:care curriculum(de baza,trunchi comun ,curriculum la dispozitia scolii ;obligatoriu-optional;formal-nonformal,national-local

Din perspectiva istorica, Faunce şi Bossing au aratat ca, în ceea ce priveste conceptul de trunchi comun ,acesta a aparut ca raspuns la necesitatea unei educatii generale,corespunzatoare.

Harvill considera ca termenul îşi are originea în lucrarile”Comitetului celor 10”(S.U.A,1821).

Pe termen lung ,remarca Tyler ,trei miscari sunt responsabile pentru dezvoltarea şi extindera termenului de care-curriculum:accentuarea complexitatii vietii americane care cerea scolii să formeze noi competente ,valorificarea rezultatelor în educatia de masa şi realizarea de noi cercetari în problematica invatarii.

Anderson priveste aparitia termenului ca o ,manifestare de revolta impotriva compartimentarii excesive la obiectivelor de studiu şi impotriva achizitionarii de informatii ca obiectiv principal al scolii secundare .

Trunchiul comun curriculum de baza circumscrie acel ansamblu de cunostinte fundamentale, capacitatii ,competente,modele,atitudinale şi comportamentale necesare pregatirii tuturor indivizilor.

Trunchiul comun – este general obligatoriu şi aigura egalitatea sanselor pentru toti elevi;va constituii unicul sistem de referinta pentru toate tipurile de evaluare şi de examinare la nivel national ;ofera posibilitatea scolii de a asigura elevilor şi parcursuri diferentiate.

Curricumul national este format, incepand cu naul scolar 1998-1999,din doua segmente:

-curriculum la decizia scolii constituie o schimbare majora a politici educationale romanesti.In completarea trunchiului comun ,scoala poate opta pentru una din urmatorele variante:

a)Curriculum nucleu aprofundat „presupune parcurgerea segmentului obligatoriu din programa disciplinei(nemarcat prin axterisc),prin divesrsificarea activitatilor de invatare pana la acoperirea numarului maxim de ore din plaja orara a diciplinei respective”.Acesta varianta poate fi alesa pentru elevi care intampina anumite dificultati în insusirea elementelor din trunchiul comun.

b)Curriculum extins –presupune parcurgerea şi a elementelor neobligatorii din programa(marcate prin axterisc).In acest caz elevi manifesta interes pentru anumite discipline şi se valorifica orele acordate în afara trunchiului comun.

c)Curriculum elaborat în scoala implica disciplinele optionale din lista sugerata de M.E.C sau propuse chiar de institutia scolara.Aceste discipline se pot proiecta într-un cadru monodisciplinar la niveleul ariei curriculare sau la niveleu mai multor arii.
Curriculum obligatoriu este planul-cadrul cuprinzand:

-un curriculum de discipline obligatorii(75%-80%);

-un curriculum cu discipline optionale(20%-25%), la decizia scolii.

Curriculum formal (oficial)este elaborat de M.E.C. şi institutiile de invatamant şi concretizat în curriculum-ul national şi în planul-cadru.

Curriculum-ul nonformal cuprinde activitatii educationale extrascolare ,spre exemplu pentru vizite şi excursii.

Curriculum national reglementeaza leaborarea tuturor nivelurilor sistemului curricular dupa urnmatoarele principii:

-descongestionarea şi flexibilitatea programului scolar;

-cresterea eficientei invatamantului prin folosirea tuturo resurselor materile şi umane stimuland motivatia elevilor pentru invatare;

-compatibilizarea invatamantului romanesc cu cel din Europa de vest .

Curriculum nationale este alcatuit din:

-planuri-cadru de invatamant;

-programe scolare;

-metodologii şi ghiduri de implementare;

-manuale alternative;

-materiale suport(ghiduri ,portofolii,culegeri,etc.).

Nivelul III vizeaza standardele de performanta prin realizare de produse cu grad sporit de dificultate si se incadreaza in procentul de 30% curriculum local. 

Actualul plan de invatamant cuprinde in trunchiul comun disciplina “Tehnologia informatiei” care nu a existat in curriculum anterior. Avantajele pe care le prezinta actuala programa pentru disciplina “Tehnologia informatiei” sunt urmatoarele:
( curriculum centrat pe rationalizarea activitatilor de invatare,  in functie de obiectivele cadru si de obiectivele de referinta
( formularea obiectivelor este realizata in termeni de competente si capacitati
( incurajarea cooperarii intre elevi prin activitati de grup cu asumarea de roluri individuale pentru realizarea unei aplicatii
( continuturile sunt adaptabile la resursele locale
Continutul invatarii pentru curriculum obligatoriu este conceput astfel incat sa asigure un bagaj minim de cunostinte si deprinderi din domeniul informaticii din domeniul informaticii si tehnologiei informatiei. 
Extensiile din programa marcata cu * vor fi abordate in orele din trunchiul comun sau in curriculum la decizia scolii in functie de nivelul elevilor si de dotarea existenta. 
Obiectivele cadru
( Utilizarea surselor informationale si a mijloacelor de procesare in scopul preluarii,  prelucrarii si prezentarii informatiei
( Intelegerea dezvoltarii tehnicii si a implicatiilor tehnologiei informatiei asupra mediului si societatii
( Valorificarea termenilor de specialitate in comunicare
( Dezvoltarea deprinderilor necesare activitatilor individuale si in echipa
PROFILUL MATEMATICA-INFORMATICA

PROGARMA SCOLARA PENTRU DISCIPLINA INFORMATICA

Clasa a IX-a 

Organizarea pe ani de studiu a disciplinei informatica

	An de studiu
	                Trunchi comun   (2 ore)
	Curriculum la decizia scolii(Propuneri)

	
	Aspecte teoretice
	Aspecte practice
	Aspecte teoretice si practice

	Clasa a IX-a
	Algoritmi si elemente de limbaj de programare
	Sisteme de operare si aplicatiide programare

Utilitare
	Aprofundarea temelor din trunchiul comun 

Programare grafica

Utilizare Internet

Retele de calculatoare

Programare avansata

Limbaj de programare

Limbaj de asamblare

Tehnoredactare

Foi de calcul

HTML

Editor grafic

Sisteme de operare

Aplicatii multimedia

	Clasa a X-a
	Metode si tehnici de programare
	Programare modulara

Recursivitate

Metoda Divide et Impera

Metoda Backtraking
	Aprofundarea temelor din trunchiul comun

Programare avansata

Limbaj de programare

Limbaj de asamblare

Utilizare Internet

Retele de calculatoare

Tehnoredactare

Foi de calcul

HTML

Editor grafic

Sisteme de operare

Aplicatii multimedia

Programare pe obiecte

	Clasa 

a XI-a
	Structuri de date avansate
	Alocare dinamica

Aplicatii elementare cu grafuri si arbori


	Aprofundarea temelor din trunchiul comun

Programare avansata

Limbaj de programare

Limbaj de asamblare

Tehnoredactare

Foi de calcul

HTML

Editor grafic

Sisteme de operare

Aplicatii multimedia

Teoria grafurilor

Retele de calculatoare

Programare pe obiecte

Programare pe internet

Programare in mediul vizual

Aplicatii de proiectare


	Clasa

 a XII-a
	Baze de date            LASTSAVEDBY (Modele,  structuri,  moduri de organizare a datelor)
	Proiectarea si intretinerea bazelor de date
	Aprofundarea temelor din trunchiul comun

Programare avansata

Limbaj de programare

Limbaj de asamblare

Tehnoredactare

Foi de calcul

HTML

Editor grafic

Sisteme de operare

Aplicatii multimedia

Teoria grafurilor

Retele de calculatoare

Programare pe obiecte

Programare pe internet

Baze de date

Criptografie

Programre in mediul vizual

Analiza numerica

Aplicatii de proiectare


-in curriculum la decizia scolii orele se vor organiza in laborator pe grupe de 10-15 elevi fiecare grupa fiind asistata de unul sau doi profesori in functie de specificul modulului ales (de exemplu,  modulul de “Grafica” pe calculator poate fi predat de o echipa formata dintr-un profesor de arta si unul de specialitate informatica). 

Profilul “Matematica-Informatica” poate functiona in licee care dispun o dotare care poate asigura realizarea programei scolare.  Numarul de laboratoare trebuie sa asigure acoperirea orelor de laborator solicitate atat de trunchiul comun cat si de curriculum la decizia scolii,  cu cel mult doi elevi la un calculator. 

Programa pentru disciplina “Informatica”- profilul “Matematica-Informatica” este orientata pe obiective,  profesorul avand posibilitatea de a alege activitatile specifice atingerii acestora. 

Continutul invatarii pentru curriculum obligatoriu este conceput astfel incat sa asigure un bagaj minim de cunostiinte si deprinderi din domeniul informaticii inn timp ce curriculum la decizia scolii poate oferi module derivate din materia studiata,  teme care nu sunt incluse in programa de trunchi comun sau teme integratoare pentru arii curriculare cu aplicabilitate in informatica. 

Extensiile din programa marcate cu * vor fi abordate in orele  din trunchiul comun sau in curriculum la decizia scolii in functie de nivelul elevilor si de dotarea existenta. 

     OBIECTIVELE CADRU

· Dezvoltarea deprinderilor de utilizare a unui sistem de calcul si a unor produse soft de larga raspandire

· Dezvoltarea gandirii algoritmice,  a spiritului inventiv si creator

· Dezvoltarea deprinderilor necesare activitatilor individuale si in echipa

· Constientizarea conexiunilor dintre informatica si societate. 

1.5 Abordarea intra-, inter- şi transdisciplinară a conţinuturilor la lecţiile de informatică

Orientari şi practici noi în organizarea curricumului:interdisciplinalitatea,organizarea  modulara,organizarea de tip integrat,curriculum diferentiat şi personalizat

În organizare curricumului invatamantului sunt cunsocute mai multe practici ,fiecare avand anumite  avantaje ,dar şi limite.

1.Interdisciplinalitatea ,principiul şi modalitatea de restructurare a continuturilor invatamantului.

Conceptul de interdiciplinalitate a fost definit din dubla perspective:

-epistenologica , prin intersectia teoretico-metodologica a disciplinelor în procesul de cercetare;

-pragmatica,fie ca engineering ,fie ca aplicare a solutiilor elaborate prin valorificarea mai multor stiinte.

Interdisciplinitatea reprezinta o  modaliate de organizare a continuturilor invatarii ,cu implicatia asupra intrefii strategii de proiectare a curricumului care ofera o imagine unitara asupra fenomenelor şi proceselor studiate în cadrul diferitelor discipline de invatamant şi care faciliteaza contextualizarea şi aplicarea cunostintelor scolare ,în diferite situati de invatare.

Conceptul de interdiscipinalitate poate fi inteles mai bine prin comparatie cu alte concepte corelative:monodisciplinalitatea,multidisciplinalitatea,pluridisciplinalitatea ,transdisciplinalitatea .

Monodisciplinalitatea-forma traditional de organizare a continuturilor invatarii pe discipline predate relativ independent unele de altele.

O asemenea  organizare centreaza activitatea profesorului mai mult pe disciplina ce o preda şi mai putin pe activitatea şi dezvoltarea intelectuala a elevului.

Multidisciplinalitatea reprezinta o forma mai putin dezvoltata transferurilor disciplinare ,care realizeaza de cele mai multe ori juxtapunera anumitor cunostinte din mai multe domenii,în scopul reliefarii aspectelor comune ale acestora.Este o forma frecventa de supraincarcare a programelor şi manualelor scolare şi de patrundere a redundantelor.

Pluridisciplinalitatea –presupune organizarea continutului în jurul unor probleme cum ar if enrgia ,locuinta,alimentatia pentru rezolvarea carora se folosesc cunostinte de fizica ,chimie,biologie,deci mai multe discipline.

Transdisciplinalitatea-este descrisa ca o forma de intrepatrundere a mai multor discipline şi de coordonare a cercetarilor,astfel incat să poata conduce ,în timp,prin specializare ,la aparitia unui nou areal de cunoastere.

Modalitati de organizare interdisciplinara a continuturilor se delimiteaza dupa criteriul naturii transferurilor operate intre discipline:

-interdisciplinalitatea unor domenii invecinate (ex.: psihologia şi pedagogia;biologia şi chimia);

-interdisciplinalitatea problemelor abordate;

-transferul de metode sau de strategii de cunoastere sau de investigatie stiintifica ;

-transferul de concepte;

Conditii ale  aplicarii interdisciplinalitatii în invatamant:

-În vederea aplicarii dimensiunilor interdisciplinare ,trebuie modificate actulalele planuri şi programe de invatamant,concepute pe strategii interdisciplinare.

-Imterdisciplinalitatea trwbiue asociata cu alte strategii inovatoare de organizare a continuturilor,cum ar fi modulizarea sau informatizarea.

-Formarea initiala şi continua a cadrelor didactice ,pentru aplicarea dimensiunilor interdisciplinare sistematice.

2.1 Metode didactice specifice disciplinei informatică:

Metode specifice de predare a informaticii


3. 6. 1. Introducere


Subdomeniile informaticii nu pot fi predate apeland la o singura metoda. In cele ce urmeaza se vor prezenta metode specifice de abordare a predarii diferitelor domenii din informatica. 


Bineinteles, metodele didactice se vor combina , de asemenea se vor dezvolta pe baza experientei fiecarui profesor. Dar exista cateva elemente care trebuie neaparat luate in considerare in momentul in care se alege o metoda sau o combinatie a mai multora:

· obiectivele generale si specifice

· continutul stiintific al subdomeniului predat

· categoria de varsta

· nivelul clasei

· personalitatea clasei

· personalitatea profesorului

· convingerile profesorului. 

Este recomandabil sa nu se utilizeze permanent o aceeasi metoda pentru predarea unei anumite parti din materie. S-ar plictisi profesorii, s-ar plictisi elevii, iar rezultatul nu va fi cel scontat. 


In stilul de predare clasic profesorul preda materia ,  explicand ,   prezentand o metoda, un concept, etc,  iar elevul se straduieste sa reproduca sa copieze cele prezentate. Conform acestei conceptii profesor bun este cel care explica bine, prezinta clar rezolvarile iar elev bun este cel care intelege repede ,  asimileaza si aplica ceea ce i s-a predat, retine in mod sigur si dupa cateva exersari poate sa reproduca ceea ce a invatat. 


Invatarea prin descoperire dirijata reprezinta o treapta superioara in procesul acumularii de cunostinte. Descoperirea va fi posibila doar atunci cand se bazeaza pe cunostiinte aprofundate anterior. Invatarea este intotdeauna un proces continuu ,  elementele noi se integreaza in sistemul de cunostinte existent. Intuirea unei solutii, ideea noua apare cu mai mare probabilitate atunci cand cunostintele elevilor sunt mai flexibil si mai bogat organizate. Invatarea prin descoperire dirijata se poate realiza prin intermediul rezolvarii de probleme-proces specific cel mai frecvent practicat pe  parcursul invatarii informaticii. 


Reamintim fazele rezolvarii unei probleme:

a) Interpretarea enuntului, eventual reformularea lui fara a-i schimba semantica, identificarea datelor de intrare si de iesire. 

b) Cautarea si gasirea acelor elemente de cunostinte si deprinderi (definitii, proprietati, modele, structuri de date ,  metode) necesare pentru rezolvarea problemei. Totdeauna vor fi identificate componente cunoscute ,  exersate deja si elemente de cunostinte noi. 

Observatie:


Fazele a) si b) constituie analiza problemei!

c) Proiectarea si reprezentarea algoritmului

d) Scrierea programului(implementarea algoritmului)

e) Verificarea solutiei prin testarea ei cu date de intrare acoperitoare

Observatie:


Fazele c), d) si e) constituie rezolvarea propriu-zisa a problemei. 

f) Integrarea componenetelor de cunostinte noi in sistemul existent prin reveniri si atentionari asupra elementelor specifice

g) Fixarea cunostintelor noi, prin reluarea punctelor esentiale din rezolvare. 

Observatie:


Toate etapele contin elemente de exersare si recapitulare!


Avantajele metodei de invatare prin descoperire dirijata vor deveni clare in cazul acelor profesori care vor urmari constient sa creeze situatii care provoaca din partea elevilor intrebari, interes si gandire. Un astfel de profesor ii va ajuta pe elevi sa se poata ajuta pe ei insisi in rezolvarea problemei si pe de o parte va cauta legaturi si corelatii cu experientele zilnice ale elevilor, pe de alta parte se va stradui sa  integreze elementele de cunostiinte noi in procesul de dezvoltare a deprinderilor intelectuale ale lor. 


Rezulta ca profesorul de algoritmica trebuie sa caute instrumente didactice care sa-l ajute pe elev sa stie ce este el in stare sa descopere. 

Metodele care vor fi prezentate se vor analiza cu avantajele si dezavantajele lor. Se recomanda sa nu se fixeze nicicand pentru totdeauna o anumita metoda aleasa la un moment dat pentru predarea unei anumite parti din materie. S-ar plictisi profesorii, s-ar plictisi elevii, iar rezultatul nu va fi cel scontat. 

3. 6. 2. Metode

A) Metodele predarii algoritmilor si tehnicilor de programare

1)
Predarea orientata pe algoritmi

Intregul proces de programare este privit ca fiind ceva indivizibil, dar accentul se pune pe conceperea algoritmului;restul activitatii de programare se realizeaza in planul doi, avand rol de verificare. In aceasta categorie intra disciplina Algoritmi si programare. 

2) Predarea orientata pe tipuri de probleme

Se formeaza un set de probleme avand dificultate treptata, dezvoltate una din cealalta sau inlantuite pe baza unei anumite proprietati comune dintr-o clasa de probleme si pe parcursul rezolvarii acestora se introduc cunostiintele necesare de programare. Se va lucra astfel atunci cand trebuie introduse structuri de date noi sau structuri de control noi. La fel se va proceda in cazul invatarii functiilor predefinite sau a componentelor de grafica. Chiar si recursivitatea pote fi introdusa astfel. 

3) Predarea  orientata pe limbaj

Aceasta metoda porneste din posibilitatile limbajului de programare . Se prezinta riguros ,  mergand pana in toate detaliile , elementele limbajului, intr-o succesiune “oarecare” si in functie de instrumentarul invatat se prezinta si cunostiinte de programare. Procesul are loc invers decat la punctul 1) deoarece in acest caz, problema de rezolvat este o anexa , rezolvarea ei foloseste in scopul  verificarii cunoasterii limbajului. 

S-a precizat anterior ca limbajul de programare este un instrument, deci scopul consta nu in a invata limbaje de programare ,  ci in  a rezolva probleme, deci in a gandi. Rezulta clar sfatul de a pune accent nu pe limbaj, ci pe rezolvarea de probleme. 

Observatie:

Vor exista elemente de limbaj care trebuie riguros predate, elevii trebuie sa cunoasca facilitatile oferite de mediu si de limbaj, altfel vor prgrama in Pascal la fel ca in Basic, sau in C la fel ca in Pascal.  

Aceasta metoda e recomandata in cazul introducerii cunostiintelor referitoare la tipuri de date standard, functii si proceduri predefinite, transmiterea de parametri, alocarea dinamica, etc. 

4) Predarea orientata pe structuri si instructiuni

Metoda seamana cu cea precedenta ,  dar nu isi fixeaza atentia pe un singur limbaj, ci pe concepte generale, valabila pe o clasa de limbaje sau medii. Latura buna a acestei metode este  ca pune accent pe prezentarea si invatarea unor concepte generale cum sunt, de exexmplu, programarea structurata, structurile abstracte de date, programarea orientata pe obiecte, etc. In cazul sistemelor de gestiune a bazelor de date, de asemenea vor fi concepte care trebuie clarificate in termeni generali, independent de implementare(modelul bazelor de date, limbajul de descriere, limbajul de manipulare). 

5) Predarea orientata pe matematica

Aceasta metoda se orienteaza pe necesitatile impuse de dorinta de a rezolva probleme de matematica pribn folosirea celor doua instrumente:

limbajul si calculatorul. De exemplu, daca profesorul isi propune sa predea teoria numerelor si doreste sa rezolve probleme din acest domeniu, atunci va preda cunostintele necesare rezolvarii acestor tipuri de probleme tinand cont doar de ceea ce are nevoie in scopul rezolvarii acestor probleme. 


Meted orientata pe matematica se poate aplica mai rar si doar pentru atingerea anumitor obiective clar si imperativ impuse de problema. Oricum, in ultima vreme sunt “la moda” enunturile “imbracate” ele nu se mai formuleaza, decat foarte rar in termeni de matematica pura. Meted orientata pe matematica a fost si este criticata atunci cand se utilizeaza abuziv si toata predarea se finalizeaza prin rezolvarea unor probleme de matematica cu ajutorul calculatorului. 

6) Predarea orientata pe specificatii

Aceasta metoda se bazeaza pe considerentul ca partea esesntiala in rezolvarea de probleme consta in formalizarea problemei. Din aceasta formalizare, respectand riguros specificatiile , se deduce “automat “ algoritmul ,  apoi din nou pe “robot automat”, respectand retete rigide de codificare, se transforma acest algoritm in program. In liceu apare necesitatea demonstrarii corectitudinii unui anumit algoritm, dar acest proces necesita un alt gen de formalizare si se va impune relativ rar. 

7) Predarea orientata pe hardware

Acest stil de predare , pentru fiecare domeniu abordat, reconstruieste aproape orice tema din presupuse elemente de cunostiinte de baza, cautand legaturi(de multe ori fortate) intre “logica”    unui software si solutii gasite la nivel de hardware. Cei care utilizeaza aceasta metoda afirma ca “nu se poate invata algoritmizare decat daca deja exista cunostiinte  riguroase de programare”; tot ei afirma ca ”un limbaj de programare nu se poate cunoaste in detaliile sale fara cunostinte aprofundate privind limbajul de asamblare;de asemenea nici limbajul de asamblare nu poate fi cunoscut fara cunoasterea limbajului masina, respectiv a procesoarelor” etc. 


Aceasta metoda se alege de cei care au venit in invatamant de la un institut de cercetare sau de la o firma producatoare de soft (analisti, programatori, ingineri, etc. ) dar si de tineri absolventi de invatamant superior ,  manati de cele mai bune intentii care vor sa-i invete pe copii tot ce stiu ei. Evident, este discutabil daca au dreptate sau nu. Probabil exista probleme ale caror rezolvare necesita o asemenea abordare ,  dar numai intr-un mediu de scoala adecvat. 

B) Metodele predarii unui limbaj de programare

1) Predarea orientata pe instructiuni

Aceasta metoda este adoptata de cei care considera ca limbajul este o multime de instructiuni si care predau aceste elemente intr-o ordine oarecare , stabilite pe baza unor considerente particulare. 

2) Predarea orientata pe utilizare

          Daca se considera ca importanta majora o detine conceptul de baza pe care a fost cladit produsul prezentat, atunci se va preda dupa acest concept, apoi se va dezvolta prezentarea pe baza conceptelor derivate. Erects orientare seamana cu cea orientata pe probleme ,  dar tine cont de punctele de vedere generale. Elementele de limbaj sau de mediu se vor introduce pe parcurs, in functie de cerintele dirijate de conceptul discutat. De exemplu ,  in  cazul alocarii  dinamice ,  se  prezinta situatiile in care se recomanda folosirea acestui mecanism ,   apoi se invata  cunostintele de baza(heap, pointer, variabila dinamica), urmeaza structuri de date alocate dinamic, operatii, etc, ) si in final rezolvarea de probleme si realizarea de proiecte. 

3)
Predarea orientata pe problema

Este asemanatoare cu cea prezentata la predarea metodelor de  programare. 

4)
Predarea orientata pe limbaj

Limbajul  este privit ca ceva indivizibil, primeaza logica, filosofia lui si elementele sale sunt introduse pe parcursul prezentarii pe baza acestei filosofii. O asemenea abordare abuziva contrazice regula de baza in predarea informaticii:ideal ar fi sa se porneasca de la probleme concrete. 

5)
Predarea pe baza problemelor model

Limbajul, mediul, se poate invata dupa prezentarea unor exemple concrete de rezolvare a unor probleme, urmand a se intra ulterior in detalii privind elementele de limbaj utilizate in diversele implementari. 

Aceasta metoda poate fi utilizata mai ales in cazul unor elevi mai mici, care pe de o parte sunt nerabdatori, pe de alta parte nu li se poate capta atentia cu predarea unor aspecte pur teoretice. O prezentare teoretica le depaseste puterea de asimilare fara ca anterior sa fi "vazut" ce se poate realiza folosind o anumita componenta de limbaj. 

De exemplu, s-a rezolvat o problema cu mai multe if-uri imbricate(s-a umplut o tabla), apoi se poate arata fara nici o introducere teoretica varianta cu case. Atentia elevilor va fi captata de noua modalitate care li se va parea mai simpla, mai eleganta. Interesul este trezit, acum vor fi atenti si la prezentarea regulilor teoretice(sintaxa, restrictii de utilizare) pentru ca au constientizat ca instructiunea le va fi utila. 

C)Metodele predarii utilitarelor

Deoarece acestea au aparut in ultimii ani, evident, au patruns in scoli nu de mult timp, modul lor de predare inca nu s-a cristalizat. Problema concreta s-ar formula in felul urmator:cum se preda Windows?Sau, cum se preda/invata folosirea retelelor, in mod special al Internetului?

Probabil majoritatea profesorilor zambesc citind aceste intrebari  Cum?Evident, pe probleme, evident practic!Evident pe exemple, evident cu mana pe mouse si cu privirea spre un monitor. In acest context, tabla nu mai are rolul principal. Profesorul doar dirijeaza activitatea de explorare si descoperire a elevilor. 

Nu se poate amana precizarea ca aceste domenii ale informaticii ar trebui sa se predea, folosind calculatorul si software-ul discutat in timpul instruirii. Utilizarea videoproiectorului, a unui produs cu facilitati multimedia de tipul tutorialelor ar fi

extrem de binevenite. Tot ce profesorul face cu scop demonstrativ, este urmarit de toti cei din sala, apoi incep cautarile, experimentarile si aplicatiile personale. Astfel, se economiseste timp si energie, procesul de predare se impleteste elegant cu cel al invatarii. 

1) Predarea orientata pe problema

Se compune o secventa de problema pornind de la una foarte usoara, apoi i se adauga cate un element, ajungand astfel la o problema relativ complexa. In prima faza se alege instrumentul informatic. (de xemplu:Windows, apoi se alege functia(functiile) de care dispune produsul, necesara(e) realizarii aplicatiei. Folosind aceste componente ale sistemului utilitar, de fapt se realizeaza prezentarea conceptelor lui de baza, se explica modul lui de utilizare. Asa se vor preda editoarele de texte si programele de calcul tabelar. Bineinteles, se vor face si prezentari care pun in lumina ideologia, conceptia de baza a sistemului. Atragerea atentiei asupra avantajelor si dezavantajelor utilizarii unui sistem sau al altuia, ii va ajuta pe elevi sa fixeze mai bine caracteristicile acestor instrumente informatice. 

2)Predarea orientata pe meniuri

Conform acestei metode, cunostiintele de utilizare se predau pornind de la produs, si anume pe baza meniurilor acestuia. Nu este o metoda recomandata in scoli;din punct de vedere didactic este la fel de ineficienta ca si invatarea functiilor unui utilitar in ordine alfabetica a acestora. 

Pot exista totusi anumite submeniuri pentru care este foarte greu sa se inventeze aplicatii cu scop didactic si in acest caz se va apela la metoda orientata pe meniuri. Din pacate cunostintele predate sub aceasta forma nu se vor pastra mult timp in memoria elevilor. 

3)Predarea orientata pe functii

Conform acestei metode prezentarile ar trebui sa inceapa cu determinarea functiilor generale ale sistemului utilitar sau ale aplicatiei, de exemplu,  in cazul unui editor :inserare, corectare, listare , formatre ,  etc. Apoi ar urma prezentarea modului concret in care aceste functii se realizeaza de catre utilitar. Apare pericolul ca prezentarea functiilor se lungeste ,  elevii si profesorul se plictisesc.  Daca dupa prezentarea unei functii urmeaza verificarea concreta a modului in care se realizeaza, apare pericolul de a crea un haos, cunostintele se amesteca, se vor incurca. 

Daca gruparea functiilor nu este intamplatoare, ci urmeaza o logica in care prezentarea si invatarea  functiilor se inlantuie de la simplu si foarte des folosite, spre cele mai rar folosite, sau eventual mai complicate, predarea devine orientata pe instrumentar abstract. 

Un editor de texte ar putea fi prezentat si astfel:la prima abordare se considera ca editorul este de fapt o masina de scris clasica. Apoi se presupune ca are facilitatile de corectare ale unei masini de scris electronice. La urmatorul pas se poate presupune ca exista si posibilitatea de formatare etc. Pentru fiecare etapa se aleg componentele necesare ale utilizatorului cu functiile si exemplificarile corespunzatoare. S-ar putea sa apara surpriza ca elevul sa nu aiba rabdare si sa doresca sa incerce anumite functii mai repede decat si-a propus profesorul. Niciodata nu li se va interzice elevilor sa faca singuri explorari. 

4)Predarea orientata pe concepte. 

Conform acestei metode ar trebui sa se determine conceptele care stau la baza utilitarului. De exemplu, in cazul unui tabelator:celula, linie, coloana, bloc, pagina, etc; dupa clarificarea acestor elemente, ar urma prezentarea functiilor care opereaza cu ele. Nici aceasta metoda nu este recomandata pentru a fi utilizata in scoli. Bineinteles, elevii trebuie sa invete sa foloseasca terminologia specifica utilitarului in cauza, dar aceste concepte vor fi asimilate de catre elevi fara efort deosebit in timpul utilizarii lor repetate. 

5)Predarea orientat pe instrumentar abstract. 

Un editor de texte ar putea fi "predat" si in felul urmator:la prima abordare se considera ca editorul este de fapt o masina de scris clasica. Apoi se presupune ca are facilitatile de corectare ale unei masini de scris electronice. La urmatorul pas se poate presupune ca exista si posibilitatea de formatare,  etc. Pentru fiecare etapa se aleg componentele necesare ale utilizatorilor  cu functiile si exemlificarile de rigoare. S-ar putea sa apara surpriza ca elevul sa nu aiba rabdare si sa doresca sa incerce anumite functii mai repede decat si-a propus profesorul. Niciodata nu li se va interzice elevilor sa faca explorari singuri;oricum nu s-ar realiza altceva decat fortarea acestora de a incerca aceste functii atunci cand nu sunt "sub observatie" sau mai rau li s-ar putea inhiba curiozitatea firesca de "a afla". 

Sfaturi practice:

Ar fi de dorit ca pentru disciplinele la care se vor preda utilitarele, orele sa se desfasoare intr-o sala unde exista calculatoare. Daca acest lucru nu este posibil, se pot realiza ore eficiente si cu un singur calculator la care vor lucara(la cate ceva)pe rand cat mai multi elevi. Daca numai profesorul lucreaza, nu se va obtine acelas efect si elevii nu vor fi suficienti de atenti. Ideal ar fi sa existe in scoli calculatoare legate de un sistem de proiectare pe ecran mare cat tabla. 

D) Predarea bazata pe realizarea unor proiecte

In esenta practicarea acestei metode inseamna dezvoltarea unor procedee euristice in scopul rezolvarii unor probleme practice, tehnice, reale, din viata de zi cu zi. (Nu se neglizeaza aspectul comercial)

La baza acestei metode de predare/invatare stau cateva concepte specifice metodei.  Invatarea trebuie sa fie un proces activ, iar aceasta activitate trebuie sa se deruleze in context social(in grup, in colaborare). Evident, elevul trebuie sa participe "trup si suflet" la aceasta activitate. 

Analizand mai de aproape castigul din punct de vedere instructiv-educativ, obtinut in urma apicarii acestei metode, vom constata ca elevii devin mai receptivi la problemele mediului in care traiesc. Intredisciplinaritatea-insemnand si integrare-este evidenta: problema, proiectul se rezolva folosind cunostintele dobandite la mai multe discipline. 

Daca, in plus, se pune accent pe autonomia elevilor(poate sa aleaga subiectul proiectului) si in centrul activitatilor se pun necesitatile elevilor, sfera lor de interes, acestia vor participa la procesul de instruire fara sa constientizeze ca de fapt sunt "instruiti". Nu se va neglija nici valoare critica, impreuna cu elevii, a realizarilor continute in proiect. 

Proiectele pot fi mari , medii, mici. Predarea informatici favorizeaza toate cele trei modalitati:proiect mic poate fi chiar si o tema de casa mai complexa pentru care se va stabili un termen mai indepartat. Proiectele medii vor fi realizate de catre elevi pe parcursul unui semestru sau de catre absolventi pentru a obtine atestatul. Proiectele mari trebuie sa fie realizate in grup, sa fie modularizate de catre profesori si trebuie urmarita contributia fiecarui elev in parte. Posibilitatea realizarii unor proiecte mari, consistente, li se ofera elevilor cand se inscriu la un simpozion sau la o sesiune de comunicari si subiectul nu poate fi dezvoltat de un singur elev. 

E) Metode de predare recomandate

Fara a avea pretentia ca enumerarea de mai jos epuizeaza variatele posibilitati pe care le are la dispozitie un profesor pe parcursul predarii acestei discipline , amintim cateva dintre ele ,  considerate a fi mai des practicate:

- comunicare;

- expunere;

- conversatie;

- prezentare efectiva(hard si soft);

- invatare prin descoperire dirijata;

- demonstrare prin exemple si rezolvare prin exercitii practice;

- metode orientate pe exemple si pe rezolvare de exercitii in laborator;

- metode de predare orientate pe aplicatii. 

    
In cazul predarii disciplinelor care contin Algoritmi si limbaje de programare ,  acestor metode li se adauga:

-  exersarea unei probleme prin pasi;

- stabilirea a ceea ce se da si ceea ce se cere intr-o problema care urmeaza sa fie rezolvata  cu un algoritm;

- prezentarea unor algoritmi prin scheme logice;

- prezentare a unor programe simple ,  scrise in prealabil si urmarirea efectelor modificarii anumitor componente;

- realizarea unor table cu ajutorul carora sa se verifice modul de schimbare a valorilor variabilelor dintr-un algoritm in urma executarii pasilor acestuia. 

4)Folosirea instrumentelor informaticii in predarea disciplinelor avand continuturi  din "Tehnologia informatiei" si din "Informatica"

4. 1.  Introducere

     Vom incerca o succinta trecere in revista a rolului crescand al instrumentelor informatice (hard si soft) in educatie si in predare in scoala generala ,  respectiv in liceu. Ar fi deosebit de oportun daca profesorii din scolile noastre ar avea posibilitatea -dotarea si disponibilitatea intelectuala sa recurga la acest instrumentar. Un lucru este sigur: patrunderea tehnologiei informatiei in invatamant este inevitabila. Cu cat se va amana promovarea acesteia si cu cat se va neglija pregatirea profesorilor pentru aceasta noua "practicare" a meseriei,  cu atat ramanerea in urma a invatamantului romanesc va fi mai evidenta si mai grava. 

      De data aceasta se pot pune mai multe intrebari:

· Ce obiective educationale suplimentare ar putea atinge un profesor care ar folosi aceste instrumente?

· Ce cunostinte trebuie sa dobandeasca si ce deprinderi trebuie sa-si formeze un profesor pentru a putea folosi acest instrument?

4. 2.  Rolul prezentei instrumentelor TI in procesele de invatare / predare

      Rolul pe care l-au jucat calculatoarele in dezvoltarea cercetarii stiintifice si in cresterea fiabilitatii aplicatiilor economice este incontestabil. Calculatoarele si stiintele care le invaluie daca nu au fost cauza, cel putin au stat la baza multor schimbari remarcabile ale realizarilor intelectuale. Una din cele mai inportante efecte este posibilitatea mintii umane de a se exprima intr-un mod nou si de a experimenta cu mai multa usurinta, cu mai mare siguranta si viteza ideile novatoare. In alta ordine de idei,  omenirea ar trebui sa observe ce anume este in stare sa realizeze o masina. 

      Majoritatea oamenilor, oricat de increzatori ar fi in capacitatea unor masini se indoiesc de posibilitatea folosiri acestora in procesul de predare / invatare. Evident , comportamentul unei persoane este complet diferit de comportamentul unei masini si exista functii asociate procesului de perdare / invatare care sub nici o forma nu pot fi preluate,  respectiv inlocuite de o masina. Ar fi in schimb o mare gresala ca omul,  in cazul concret - profesorul ,  sa nu apeleze la ajutorul tehnologiei informatiei in scopul de a marii eficienta muncii sale de predare si de a micsora efortul pe care ar trebui sa-l depuna elevii in scopul invatarii. 

Prin folosirea instrumentelor tehnologiei informatiei, profesorul si elevii vor beneficia de o serie de avantaje.

· Profesorul va castiga timp,  deoarece , prezentarile lui ,  pregatite cu Power Point si vizualizate cu videoproectorul sau cu un LCD,  il vor feri de pericolul ratacirii pe o problema colaterala,  ceea ce nu inseamna ca se exclude inprevizibilul care si in cazul acesta va colora prezentarea. 

· Prezentarea pregatita in prealabil permite profesorului sa o gandeasca temeinic,  sunt eliminate posibilitatile de a gresi. Prezentarea va decurge usor,  iar elevii vor putea solicita revenirea la o ideie anterioara fara sa fie nevoie de rescrierea sau redesenarea pe tabla. 

· Calculatorul nu este doar o masina de scris mai sofisticata. Profesorii de toete disciplinele pot sa-l foloseasca in scopul antrenarii elevilor in diverse procese de invatare. Asa numitele programe de instruire ,  care de multe ori pot fi de tipul tutorialelor,  dar care pot fi softuri simple,  prin folosirea carora elevii vor realiza experiente in conditii mult mai avantajoase decat intr-un laborator de fizica sau chimie,  sunt deja cunoscute si in Romania. Realizarea unui experiment in conditii clasice este un proces compilcat, de multe ori pe un echipament scump, cu instrumente ale caror manuire necesita alta pregatire si care, nu o data, pot fi chiar periculoase in mana unui elev, nepriceput sau neatent. Un experiment simulat pe calculator este la indemana oricarui elev, poate fi realizat de atatia elevi cate calculatoare sunt la dis pozitie, nu pune in pericol sanatatea elevilor, permite o scara mult mai larga de experimentare decat cel clasic. 

· Procesul de invatare devine mult mai eficient datorita faptului ca mijloacele multimedia "ataca" frontal,  paralel si nu rareori chiar agresiv simturile. Elevii vor fi atenti ,  sa nu piarda elemente din varianta demonstrativa a unui tutorial,  vor retine cu o probabilitate mai mare daca ce au auzit,  au si vazut,  si nu au vorbit inca despre castigul extraordinar datorat posibilitatilor immediate de a incerca,  exersa,  revedea, reasculta, cauta , experimenta , modifica , rezolva. 

· Ar fi util ca tot mai multi profesori sa foloseasca reteaua de calculatoare din scoala proprie pentru a comunica cu elevii temele pentru acasa sau de proiect. De asemenea , elevul ar putea sa depuna pe retea tema realizata. 

· Proiectele scolii precum evidente privind concursurile scolare ,  admiteri , evidenta bibliotecii,  excursii , simpozioane, etc. 

4. 3.  Beneficiile unui proces de invatare / predare via Internet 

( Accesarea unor informatii curente de interes general (de exemplu, starea vremii,  presa , statistici ale organismelor guvernamentale, informatii de tip comercial, rezultatele laboratoarelor nationale de cercetare stiintifica, informatii de pe paginile Web ale universitatilor) in scopul actualizarii planului de invatamant,  ale proiectelor de interes national,  vor marii motivatia profesionala a profesorilor si gradul de participare al elevilor la procesele de predare/ invatare. 

· Accesarea unor informatii cat se poate de corecte privind viatea sociala dar si de natura stintifica. 

· Familiarizarea profesorilor si elevilor cu tehnologia informationala si comunicationala in scopul obtinerii unor rezultate educative dar si in scopul pregatirii tinerilor pentru un viitor loc de munca

· Dezvoltarea abilitatii de a fi activi in momentul in care trebuie cautata si gasita o anumita informatie , marind astfel randamentul procesului educativ in sensul ca aceste cautari pot sa se extinda de la nivelul celor posibile de obtinut "despre" (de regula mai usor ), la cele directe (de regula mai complexe). 

· Dezvoltarea colaborarilor dintre elevi si profesori,  creearea unor arii de interese comune si experimentarea modului in care eventualele diferente dintre comunitati pot sa dispara in momentul unei colaborari via Internet

· Revigorarea deprinderilor de baza de a citi,  a scrie,  a localiza o informatie ,  a analiza si rezolva probleme. 

· Extinderea interesului pentru stiinte , datorita posibilitatilor de a se informa , nu doar pe plan national , ci si din surse internationale,  punand la dispozitie tot odata o modalitate extrem de simpla de a comunica cu persoane aflate la mare distanta si avand sfere de interes similare. 

· Dezvoltarea abilitatilor profesorilor de a se informa permanent si de a evita pericolul deprofesionalizarii. 

· Dezvoltarea abilitatilor de a construi o legatura directa intre scoala si casa,  punand reteaua la dispozitia parintilor care astfel pot fi informati permanent despre evenimentele din scoala,  sarcinile propriilor copii,  continutul planului de invatamant sau a programei scolare, structura anului scolar, etc. 

Instrumente(mijloace) de predare

Metode practicate de profesorul de informatica vor   fi eficiente daca acesta va apela la :

· calculator ;

· produsele software adecvate invatarii la nivelul clasei respective (de exemplu : acces la posta electonica,  echipamente de conectare la Internet,  sistemul Windows etc. ) ;

· filme ;

· soft-uri educationale si soft-uri de invatare de tip Tutorial ;

· carti,  reviste de specialitate ;

· planse ;

· documentatii ;

· retroproiector ;

· programe demonstrative. 

    In cazul studierii editoarelor de texte poate fi foarte util studiul comparativ al unor publicatii in cautarea celui mai “frumos” sau celui mai «corect «  document. 

In cazul tabelatoarelor exersarea facilitatilor de sortare,  de evaluare a expresiilor intre elementele liniilor si coloanelor tabelatorului,  va demonstra elevilor utilitatea acestor tipuri de soft. 

In predarea algoritmilor se vor folosi :

-exemple simple din viata de zi cu zi ;

-algoritmizarea unor activitati simple din viata elevilor sau a scolii ;

-analiza problemei ca o faza esentiala in rezolvarea problemelor cu ajutorul calculatorului ;

-analiza eficientei algoritmului(in cazul invatamantului specializat-a complexitatii) ;

-verificarea corectitudinii unui algoritm(metoda”cutiei negre” si a “cutiei transparente”). 


In cazul predarii bazelor de date se va pune accent pe:

-crearea,  vizualizarea,  modificarea bazelor de date ;

-scrierea unor programe de prelucrare a datelor din baza de date ;

-exersarea operatiilor de cautare,  sortare ;

-extragerea unor informatii statistice. 


In cazul majoritatii modulelor se recomanda exersarea desfasurarii unei activitati in grup. 

2.1.4 Problematizarea

Predarea creativa - invatarea creativa


S-a constatat posibilitatea invatamantului de a contribui la dezvoltarea creativitatii, observandu-se ca astazi el cultiva mai mult gandirea critica, disciplina, conformismul, incompatibile cu climatul de libertate favorabile imaginatiei creatoare. Obiectia nu e decat partial justificata, deoarece mintea umana are o mare plasticitate si acum dupa ora de matematica unde se practica rationamentul riguros, elevii pot avea ora de literatura, unde exprimarea metaforica, jocurile de cuvinte si imaginii situeaza intelectul pe cu totul alt plan. Dar, e drept, scoala s-a ocupat prea putin de cultivarea imaginatiei. Sunt necesare multe modificari in invatamantul romanesc.


- printre obiectivele educative, stimularea imaginatiei trebuie sa constituie unule de maza, alaturi de educarea gandirii


- in continutul invatamantului, trebuie promovata in continuare cultura generala, aceasta favorizand creativitatea. Programele trebuie sa prevada lectii speciale pentru dezvoltarea imaginatiei.


- Profesorul trebuie sa aiba relatii prietenoase cu elevii, sa-i incurajeze sa puna intrebari, sa nu-i ironizeze cand fac greseli, etc. Scolarii trebuie sa-si poata manifesta in voie curiozitatea.


 - Exista mijloace pentru dezvoltarea creativitatii: le cere copiilor sa elaboreze o compunere avand in centru un obiect simplu: o frunza, un nasture sau un gard de nuiele. Altfel de procedee: le cere sa formuleze cat mai multe intrebari in legatura cu elemente cunoscute: piatra, aer, stele, foc, etc. Probleme mai complexe pot fi cerinta de a formula morala ce se degaja dintr-o imagine complexa.


Asemenea procedee favorizeaza formarea unei atitudini creative si aptitudini de a cauta si a gasi probleme.


- Mai importante sunt metodele stiintifice in relatia directa cu aspectele caracteristice fiecarei materii de invatamant. Intotdeauna profesorii valorosi au stimulat elevii sa solutioneze probleme.

Majoritatea problemelor oblica elevul sa gaseasca ceva nou pentru el, ceea ce implica o doza de creativitate. Aceasta este insa necesara mai ales in problemele ce comporta mi multe solutii. Dar problematizarea presupune si ca elevii sa gaseasca ei probleme. In principiu metodele active implica eforturi de observare siu gandire independenta (metoda observatiilor independente de care am amintit mai sus), ele fac apel la initiativa scolarilor. Cand vorbim despre probleme, nu ne gandim desigur numai la matematica si fizica.


- Activitatea in afara clasei si cea extrascolara ofera numeroase prilejuri pentru cultivarea imaginatiei. In cercurile elevilor se pot organiza si sedinte de batinsotming, se pot initia intalniri cu oamenii de stiinta si de arta care pot vorbi despre munca lor.


Vizitarea expozitiilor, excursiile largesc orizontul si reprezinta inepuizabile surse de intrebari.


- Cultivarea spiritului inovator necesita o lupta cu unii parinti: cu cei care rezolva temele copiilor si nu-i lasa sa fac eforturi proprii. Trebuie sa-i convingem ca tutela excesiva impiedica dezvoltarea intelectuala. In concluzie se pot face multe pentru educarea spiritului creativ in scoala.


Invatarea creativa se desfasoara in doua etape:


1. invatarea prticipativa in cadrul careia elevul este angajat in redescoperirea cunostintelor prin efort propriu de gandire, paricipand la elaborarea conceptelor, legilor, principiilor.


2. invatarea anticipativa angajaza elevul in procesul creatiei prin participarea la inventii, inovatii si descoperiri, dezvoltandu-i inteligenta si imaginatia creatoare (se desfasoara in cercurile de creatie, tehnico-stiintifice si literar artistice in scoli sau in invatamantul superior)


5. Modalitati de stimulare a conduitei creative la elevi.


Pentru a se utiliza la maximum resursele inconstientului care are un rol important in procesul de creatie (aparitia brusca a unor idei sub forma iluminarii, inspiratiei)s-au preconizat metode avand in centru "asocierea libera" adica consemnarea acelor ideii care ne vin spontan in minte, fara vreun efort special de memorie ori rationament. Cea mai raspanduita este asa numitul brainstorming (asaltul de ideii) cand un grup de 10-12 persoane isi exprima pe rand si in mod liber tot ce le vine in minte in relatie cu o anumita problema propusa. Alti specialisti analizeaza apoi ce sugestii benefice poate oferi una sau alta din ideiile exprimate.


O alta metoda asociativa este si sinectica. In acest caz se cauta metafore, comparatii in relatie cu dificultatea aflata in discutie.


Apoi aceiasi persoane descifreza consecintele imaginilor evocate.Asemenea procedee au dat unele rezultate, de acee exista institutii unde ele sunt practicate din cand in cand. Dar nu orice probleme se preteaza la o astfel de dezbatere (de pilda nu sunt accesibile problemele matematice care implica scrierea expresiilor formulate).


Attribute - listing - este o metoda pentru generarea ideiilor creative in scopul de a imbunatatii sau schimba virtual orice obiect. Sw aolicita subiectilor sa recunoasca si sa selecteze atributele importante sau partile unui obiect material (forma, marime, culoare, etc). Apoi gandind schimbari ale fiecare calitati si corelandu-le cu obiectele cu care par a se potrivi cel mai bine sau a satisface cel mai bine anumite nevoi practice, poate fi obtinuta o mare varietate de obiecte.


Inventica - metodologia inventicii comporta doua aspecte principale:


a. metodele intuitive - destinate stimularii imaginatiei


b. metodele analitice - de tipul analizei combinatorii - un ansamblu de tehnici matematice de prelucrare a materialului intuitiv.


In categoria metodelor matematice de prelucrare a materialului intuitiv adecvate tratarii problematicii creativitatii sunt incluse o serie de concepte matematice mai  ....... cu sau fara repetitie, teoria  ........ etc.

2.1.2 Exercitiul(lucrarea practica de laborator)
Metode de actiune (operationale)


Metodele de invatare a actiunii se impart in doua categorii: de actiune reala efectiva, din care fac parte :exercitiul, instructajul practic, lucrarile practice de laborator si de teren, elaborarea de proiecte, activitati creative (tehnice, literar-artistice etc.) si de actiune fictiva, simulata cum sunt: jocurile de roluri; invatarea prin dramatizare, invatarea cu ajutorul simulatoarelor etc. Exercitiul este un mod de efectuare constienta si repetata a unor operatii si actiuni mentale ori motrice, in vederea formarii a noi priceperi si deprinderi, structuri operatorii, dezvoltarii unor capacitai si aptitudini fizice.intelectuale, consolidarii unor cunostinte, aplicarii unor cunostinte, stimularii potentialului creativ etc.Prin repetarese formeaza la elevi sau studenti stereotipurile dinamice ,automatismele de actiune ,algoritmii de studiu si aplicare , reflectati prin priceperi si deprinderi ,uneori si prin obisnuinte ,care asigura un randament sporit procesului de invatamant .


Eficiente exercitilor depinde de respectarea urmatoarelor cerinte : cunoasterea de catre profesor a struturii , valorii si limitelor exercitiului dat ; constientizarea elevilor cu necesitatea exercitiului , a regulilor si principiilor teoretice care stau la baza rezolvarii lor ; explicarea si demonstrarea corecta a operatiunilor actiunii motrice ; efectuarea repetata a actiunii propuse ; asigurarea unui ritm optim de actiune ; efectuarea unor pauze necesare refacerii potentialului neurofiziologic.


Lucrarile practice reprezinta efecuarea constiena a unor actiuni aplicative (de proiectare, executie, constructie, creatie )in scopul adancirii intelegerii conceptelor invatate, aplicarii conostintelor teoretice in practica , dobandirii unor deprinderi motorii , practice  sau tehnice . Comparativ cu activitatiile experimentale care urmaresc redescoperirea unor adevaruri  insusirea de noi cunostinte , lucrarile practice au un caracter tranzitiv fiind orientate spre transformarea realitatii ,a unei situatii a lucrarilor in scop util.


Elaborarea de proiecte sau teme de cercetare este o metoda de invatare bazata pe anticiparea mentala a unei actiuni si excluderea ei in mod independent  , fie individual , fie in echipa si intr-un timp determinat . Proiectul este un prilej de exersare a gandirii experimentale costructive , de cunoastere si eventual ,de dobandire a unor calitati social morale .Aceasta metoda suscita capacitatea intelectuala a elevilor  , cultivand initiativasi fantezia creativa , curiozitatea stiintifica ,capacitatea proiectiva si anticipativa a acestora.


Jocurile didactice (de simulare) bazate pe actiuni fictive simulate isi propun sa imbine imaginatia si spontaneitatea psihicului elevului cu efortul programat si solicitat de energiile fizice si intelectuale proprii invatarii. Acestea reproduc in mod artificial fenomene, fapte imaginare, sisteme, creand impresia ca ele exista sau ca ele se produc in mod real sub privirile noastre. 


Cooperarea este un mod de analiza a unei teme teoretice sau practice complexe, in echipa sau in grup, prin imbinarea inteligentei si eforturilor individuale cu cele colective. Aceasta este o metoda de crestere a eficientei invatamantului si socializarii, de formare a spiritului de cooperare si intrajutorare reciproca, de dezvoltare a unor relatii si practici democratice de competitie loiala.

2.2 Forme de organizare a activitatii didactice

1) Frontala

Stabilirea strategiei optime de actiune.Strategia didactica este o modalitate de organizare si conducere a procesului de predare-invatare-evaluare pe baza imbinarii optime a metodelor de invatamant,a materialelor didactice,a  mijloacelor de invatamant si a formelor de activitate cu elevii(frontala)pe grupe,individual.

Strategia didactica optima este o conditie esentiala pentru eficienta activitatilor didactice si se stabileste in raport de mai multi factori:

-obiectivul didactic fundamental(scopul)lectiei;

-obiectivul-cadru si obiectivele de referinta(operationale)ale lectiei;

-nivelul de cunostinte anterioare al elevilor;

-motivatia invatarii;

-sursele materiale folosite(materiale didactice si mijloace);

-locul de desfasurare al lectiei(clasa,laborator,atelier etc.);

-comportamentul didactic al profesorului(stil didactic).Acesta ii ofera posibilitatea de a depasi tehnica didactica,realizand din lectie un act de creatie,care deschide elevilor orizonturi largi,pentru a se adapta la provacarile lumii contemporane.

2) Pe grupe

Varianta activitatii didactice diferentiate pe grupe-structura:

-evaluarea initiala a cunostintelor si a deprinderilor;

-stabilirea grupelor de nivel:de recuperare,mediu, de dezvoltare;

-proiectarea programului de instruire pentru fiecare grupa, care cuprinde:obiective operationale, activitati de invatare, standarde de performanta, continuturi, mijloace de invatamant, materiale didactice si metode:metoda invatarii in grupe mici(4-5 elevi)a unei secvente didactice, urmata de verificari reciproce si verificarea profesorului;metoda invatarii cu un elev expert intr-o tema la fiecare grup, care ii invata pe ceilalti si apoi ii verifica;

-comunicarea repartizarii pe grupe(consultand  ..........);

-comunicarea subiectului lectiei si a obiectivelor operationale pentru fiecare grupa;

repartizarea materialelor necesare invatarii;

-comunicarea ideilor de baza si a activitatilor de invatare;

-activitatea elevilor de invatare pe grupe, sub supravegherea profesorului care ofera consultatii, sugestii de invatare si verifica rezultatele la fiecare grupa, insotite de aprecieri;

-fixarea frontala a performantelor(cunostinte, deprinderi, capacitati si proiectarea pe tabla a unei scheme logice a continutului initial, in raport cu obiectivele operationale, enuntate anterior;

-evaluarea finala a rezultatelor invatarii;

-tema pentru acasa –diferentiata si explicata partial.

2)Individuala

Varianta instruirii programate are mai multe subvariante:

-instruirea programata cu manualul programat, cand se dau elevului la inceput instructiuni necesare folosirii manualului, dupa care urmeaza invatarea individuala, in ritm propriu, sub supravegherea profesorului, urmata de concluziile acestuia;

-invatarea cu ajutorul calculatoului a unei lectii intregi, a unui capitol sau numai a unor secvente din lectie:se transpune in limbajul calculatorlui programul de invatare si se dau instructiuni de folosire.

Studiul cu cartea a devenit principala strategie de munca individuala, in conditiile actuale, cand se pune un accent tot mai mare pe autoeducatie care contribuie la transformarea tineretului in subiect al educatiei.

) in functie de gradul de implicare al profesorului in instruire avem:


- strategii dirijate- cand profesorul preda- verifica;


- strategii nedirijate- cand elevii realizeaza invatarea prin munca individuala, profesorul fiind doar consultant;


- strategii semidirijate de combinare a celor doua anterioare. Din modul de combinare a tipurilor rezulta gradul de participare, de invatare constienta despre nevoia maiestriei de predare a profesorului
-comunicarea(predarea)cunostintelor noi.Se realizeaza in ordinea obiectivelor scrise pe tabla folosind diferite strategii:explicativ-demonstrativa ,euristica-prin problematizare si descoperire ,algoritmica ,inductiva ,combinata etc.Strategia ,metodele si mijloacele sunt determinate de obiective ,continuturi si particularitati de varsta ale elevilor.Maiestria profesorului consta in  alegerea celor mai adecvate strategii si forme de activitate (frontala ,pe grupe ,individuala sau combinate);

-fixarea performantelor: cunostinte,capacitat centrate pe obiectiv.(de referinta).Se realizeaza prin metode,  procedee si tehnici de fixare:intrebari  de sinteza: reproductive(definitii, clasificari);productive(explicatii, demonstratii);intrebri si situatii problema etc.

-evoluarea performantelor(cunostinte,capacitati) din lectia anterioara daca nu s-a realizat pe parcurs.Profesorul apreciaza,noteaza ,corecteaza, completeaza si motiveaza nota  fiecarui elev.Timpul pentru teme nu trebuie sa depaseasca 2-3 ore.

-transferul cunostintelor prin tema pentru acasa.

 Aceasta trebuie stabilita diferentiat ,avand in vedere criteriile:tema de nivel mediu obligatorie pentru toti elevii;tema suplimentara si individuala pentru recuperare, dezvoltare sau pregatire de concursuri;teme ample:referate, proiecte la un interval de minim o luna.

Pentru temele mai dificile, profesorii vor rezolva in clasa teme si activitati asemanatoare, mai ales in perioada de evaluare.

Verificarea si evaluarea temei se realizeaza :frontal, prin rezolvarea in clasa 

a unor parti mai dificile;prin discutarea in clasa a dificultatilor;prin testarea elevilor timp de aproximativ 10 minute din tema respectiva.

Varianta instruirii programate are mai multe subvariante:

-instruirea programata cu manualul programat, cand se dau elevului la inceput instructiuni necesare folosirii manualului, dupa care urmeaza invatarea individuala, in ritm propriu, sub supravegherea profesorului, urmata de concluziile acestuia;

-invatarea cu ajutorul calculatoului a unei lectii intregi, a unui capitol sau numai a unor secvente din lectie:se transpune in limbajul calculatorlui programul de invatare si se dau instructiuni de folosire.

-disciplina informatica trebuie sa stimuleze munca individuala

2.1.6 Invatare prin descoperire dirajata
        In stilul de predare clasic,  cele doua faze (prelucrarea materiei noi-exersare) sunt aproape total separate.  In acest mod se realizeaza instruirea in invatamantul superior.  Esenta acestei metode consta in:

· Profesorul preda materia,  explicand,  prezentand o metoda,  un concept etc,

· Elevul se straduieste se reproduca,  sa copieze cele prezentate. 

Conform acestei conceptii-profesor bun este cel care explica bine,  prezinta clar rezolvarile,  iar elev bun este cel care intelege repede si asimileaza ceea ce i s-a predat,  retine in mod sigur si dupa cateva exersari poate sa reproduca ceea ce a invatat,  poate s-o aplice.  Aceasta metoda respecta conceptele pasilor mici si a izolarii greutatilor.  Daca in urma aplicarii acestei metode,  profesorul constata ca nu apar rezultatele asteptate,  el va incerca prin alte exersari sa-si aduca activitatea la un nivel mai eficient. 

   Se considera ca in cazul unui nivel superior de predare/exersare :

· O problema model se rezola prin munca colectiva in clasa ;

· Prin rezolvarea a mai multor probleme asemanatoare se exerseaza metoda,  cunostintele noi. 

    Invatarea prin descoperire reprezinta o treapta superioara in procesul acumularii de cunostinte.  Descoperirea si exersarea sunt in stransa interactiune. 

1. Descoperirea va fi posibila cand se bazeaza pe cunostinte aprofundate anterior. Invatarea este intotdeauna un proces care se continua,  elementele noi se integreaza in sistemul de cunostinte existent.  Intuirea unei solutii,  ideea noua apare cu mai mare probabilitate atunci cand cunostintele elevilor sunt organizate,  sistematizate mai flexibil si mai bogat. 

2. Pe parcursul invatarii prin descoperire dirijata anumite concepte,  elemntele de cunostinte,  deprinderi se vor repeta rand pe rand si astfel se asimileaza.  Invatarea prin descoperire dirijata se poate realiza prin intermediul rezolvarii de probleme-proces specific si cel mai frecvent practicat pe parcursul invatarii informaticii. 

Reamintim fazele rezolvarii unei probleme :

a) Interpretarea enuntului,  eventual reformularea lui fara a-i schimba semantica,  identificarea datelor de intrare si a celor de iesire. 

b) Cautarea si gasirea acelor elemente de cunostinte teoretice si practice(definitii,  propietati,  modele, structuri de date,  metode) care sunt necesare pentru rezolvarea problemei.  Totdeauna vor fi identificate componente cunoscute,  exersate deja si elemente de cunostinte noi. 

Observatie :

    Aceste doua faze constituie faza de analiza a problemei !

c) Rezolvarea propriu-zisa a problemei; verificarea solutiei prin testarea ei cu date de intrare acoperitoare. 

d) Integrarea componentelor de cunostinte noi in sistemul existent prin reveniri si atentionari asupra elementelor specifice. 

e) Fixarea continuturilor noi,  prin reluarea punctelor esentiale din rezolvare. 

Observatie :

    Toate etapele contin elemente de exersare si recapitulare !

Compararea metodei clasice de predare cu cea a invatarii prin descoperire dirijata

	Predare
	Invatarea prin descoperire dirijata

	Profesorul :
	Profesorul :

	-imparte materia,  o preda,  o comunica

-ajuta elevii in rezolvarea problemei
	-ofera situatii care provoaca intrebari,  interes,  gandire

-ajuta elevii astfel incat ei sa se poata ajuta pe ei insisi

 in rezolvarea problemei

	-se considera pe el insusi 

instructor,  lector,  persoana care aduce 

la cunostinta
	-simte o responsabilitate accentuata fata de 

dezvoltarea multilaterala a elevilor

	-se limiteaza la continuturi determinate de logica disciplinei
	-cauta legaturi si corelatii cu experientele zilnice 

ale elevilor

	-are disponibilitati pentru

 exersarea deprinderilor si pentru

o invatare care poate fi controlata
	-se straduieste sa integreza elemntele 

de cunostinte in dezvoltarea deprinderilor intelectuale

	-pune un accent deoasebit pe

 exersarea unor mecanisme
	-pune accent  pe asimilarea schemelor complexe


Descrierea metodelor didactice.Fundamente si posibilitatea de aplicare eficienta,activizatoare si creativa.

A. Metode  de comunicare orala

Aceasta comunicare se realizeza in principal prin intermediul limbajului vorbit si scris ,al cuvintelor, ca simboluri ale conceptelor care sintetizeaza valori  culturale ale umanitatii.In cadrul metodelor de comunicare orala se desprind,ca importanta:metodele expozitive si cele interogative.

a)Metode expozitive(afirmative) reprezinta modalitati de transmitere ordonata,sistematica si continua a unor cunostiinte sub forma expunerilor.

     Expunerea-reprezinta o metoda complexa de comunicare a cunostiintelor dintr-un anumit domeniu de specialitate prin intermediul limbajului oral imbinat dupa caz cu alte limbaje,cum sunt cele demomnstrativ-intuitive,audio-vizuale,experimental-aplicative,logico-matematice etc.In functie de particularitatile si cerintele specifice ale gradului si profilului invatamantului,ale disciplinei de studiu,ale timpului de activitate didactica,de particuleritatea  celor instruiti, expunerea imbraca forme variate de realizare cum sunt:povestirea,descrierea,explicatia si prelegerea.

     Povestirea-este o forma de expunere orala cu caracter intuitiv,evocator si emotional,care mareste valoarea comunicarii,in special la elevii de varsta mica.

Ea este folosita,indeosebi,la clasele mici fiind ceruta de caracterul concret al gandirii elevilor,cat si de necesitatea mentinerii atentiei si trezirii interesului pentru studiu.De asemenea se poate folosi si in invatamantul gimnazial,liceeal si tehnico-profesional la anumite discipline socio-umane ca procedeu auxiliar pentru prezentarea unor momente si fapte din istoria stiintei,din viata unor personalitati,cu scopul maririi atentiei si functiei educative a procesului de invatamant.

       Descrierea-este o forme de expunere orala care prezinta caracteristicile si detaliile exterioare tipice ale obiectelor,fenomenelor,proceselor etc.,rezultate pe baza observatiei,urmarindu-se evidentierea aspectelor fizice ale acestora.

Ea se bazeaza pe observatia directa,pe experienta si nivelul pregatirii celor instruiti intr-un anumit domeniu de specialitate,imbinandu-se astfel invatarea senzoriala cu cea rationala.

       Explicatia este o forma de expunere orala prin care se urmareste dezvaluirea esntei unui fenomen sau proces,cauzele si efectele acestora,continutul unei notiuni,legi,teorii etc.semnificatia unor termeni noi,descrierea etc.Explicatia eficienta trebuie sa se bazeze pe o bogata documentare si experimentare,pe un proces logic de abstractizare,sa evite exagerarea in detalii si argumente nesemnificative,secundare,care ar putea diminua evidentierea esentialului.Desi aceasta metoda, este o cale eficienta,usoara si rapida de obtinere a noi cunostiinte,intrucat nu presupune cautari si descoperiri din partea elevilor sau studentilor,ea se bazeaza in principal pe receptionarea adevarului,

pe reproducerea argumentelor deductive si nu pe constructiile proprii ale elevilor.

       Prelegerea-este forma de expunere complexa care are un caracter abstract si un nivel stiintific ridicat, oferind posibilitatea prezentarii intr-un timp relativ scurt a unui volum mare de informatii.Ea utilizeaza in special, descrierea si explicatia,imbinate cu modalitati demonstrativ-intuitive, logico-matematice si altele specifice fiecare discipline de invatamant.

        Expunerea,in diferitele ei variante,este una din caile simple,directe si rapide,economice si eficace de predare.In expunerea profesorului, elevii sau studentii pot gasi un mod coerent de gandire stiintifica si de vorbire,un mod de abordare a realitatii,de tratare a unei metode de organizare si sistematizare a cunostiintelor,o invitatie la reflectii personale.In acelasi timp, expunerea prezinta si o serie de neajunsuri,cum sunt :ofera cunostiinte ,,gata elaborate” impuse in mod arbitrar, pe care elevul trebuie sa le memoreze si eventual sa le reproduca fara sa-si exerseze gandirea;promoveaza superficialitatea si formalismul in invatare;cunostiintele expuse se retin partial si se uita usor;notitele luate de elevi sunt fragmentate , uneori inexacte.

     b)Metodele interogative,conversative,sunt structurate pe intrebari si raspunsuri, prin care pe baza cunostiintelor deja existente in mintea elevilor, se ajunge la noi cunostiinte.Dintre acestea,  principale sunt:conversatia, dezbaterea sau discutia si problematizarea.

Conversatia este metoda care vehiculeaza cunostiinte cu ajutorul dialogului( a intrbarilor si raspunsurilor) discutiilor sau dezbaterilor.Aceasta a fost folosita inca din antichitate mentinandu-se si azi datorita relatiilor ei activ-participative si euristice.Conversatia ajuta elevii sau studentii sa se exprime, sa gandeasca si sa raspunda, sa raspunda, sa reproduca si sa foloseasca cunostiintele asimilate, sa dobandeasca noi cunostiinte.Ea cunoaste mai multe forme si anume:catehetica, euristica si dezbaterea sau discutia.

          Conversatia catehetica este forma bazata pe invatarea mecanica, ,, pe de rost” a unor notiuni, legi, reguli. Metoda franeaza manifestarea si dezvoltarea capacitatilor intelectuale si profesionale ale elevului sau studentului,care trebuie sa memoreze si sa reproduca cele transmise de profesor sau scrise in carti.Totusi ea poate fi aplicata in anumite situatii si discipline,in cazul retinerii unor date geografice,istorice,biografice etc.

Conversaria euristica este bazata pe invatarea  constiaenta,logica a cunostiintelor prin folosirea dialogului(intrebarilor si  raspunsurilor).Metoda ofera celor care se instruiesc posibilitatea de a descoperi si a intelege singur cunostiintele ce trebuie sa le invete si apoi sa le reproduca intr-o forma personala respectand adevarul stiintific.Profesorul,folosindu-se de o serie de intebari bine formulate,structurate si succesiv puse,care alterneaza cu raspunsuri primite din partea elevilor sau stundentilor,care trebuie sa fie clere,concise si concrete,ii determina pe acestia sa faca investigatii in propriile lor cunostiinte existente,legate de tema respectiva si sa faca investigatii in propriile lor cunostiinte existente,legate de tema respectiva si sa descopere astfel noi adevaruri.

      Dezbaterea sau discutia-reprezinta o forma complexa de ,,conversatie”,un schimb reciproc,organizat si consrtuctiv de informatii si idei,de impresii si pareri,de critici axate in jurul unui subiect studiat,al analizei unui caz cu scopul clarificarii unor concepte,teorii etc. printr-un efort comun.Dezbaterea creeaza o atmosfera de deschidere si receptivitate reciproca,intensifica relatiile interpersonale,favorizeaza formarea deprinderilor de cooperare,inlesneste transferul de informatii,influenteaza convingerile si atitudinile,simuleaza dezvoltarea gandirii si imaginatiei creative.Formele de dezbateri cel mai des utilizate sunt:discutia de grup organizat,discutia-seminar, consultatia colectiva,dezbaterea de tip ,,masa rotunda”,seminarul dezbatere,discutia dirijata axata pe probleme in prealabil anuntate,discutia libera,colocviul,ca forme noi de dezbateri se practica ,, asaltul de idei”(braistormingul) si procedeul Philips-66.

            -asaltul de idei- este o metoda de simulare a creativitatii de grup care urmareste elaborarea in mod spontan a unor udei,solutii,modele etc.,necesare rezolvarii unor probleme practice sau teoretice.Ea este o metoda de caut si creatii individuale,ca si de confruntare si recunoastere a ideilor.solutiilor,etc.descoperite in grup.

           -procedeul Philips-66,este dezbaterea organizata pe subgrupe de discutii in cadrul careia unui membru i se incredinteaza calitatea de conducere a actvitatii.Dupa incheierea discutiei pe subgrupe,conducatorii,prezinta in fata intregii clase sau an concluziile la care s-a ajuns.Sinteza discutiilor,formularea concluziilor,hotararea solutiilor optime etc.revine profesorului.

             Problematizarea este o varianta a conversatiei euristice practicata in didactica moderna,care urmareste activizarea elevilor sau studentilor in realizarea unui invatamant prioritar-formativ-creativ,menit sa contribuie la  dezvoltarea proceselor intelectuale de tipul:descoperire, inventie, creatie.Situatia problematizata se produce datorita conflictului intelectual care apare intre ceea ce stie elevul sau studentul,intre ceea ce ii este cunoscut si ceea ce-i   este necunoscut,intr-o anumita problema de specialitate si deci,care trebuie elucidate.

 
Folosirea problematizarii cultiva spiritul  de observatii, analogia stiintifica, capacitatea de a sesiza existenta unei probleme si de a pune intrebari, de a emite ipoteze si de a gasi raspunsuri, cultiva atitudinea de cautare, de descoperire.


     B. Metoda de comunicare scrisa. Lucrul cu manualul (lectura)


Lucrul cu manualul (lectura) este o metoda complexa de invatare, de munca si tehnica intelectuala independenta, care urmareste imbogatirea si aprofundarea cunostintelor, formarea si dezvoltarea capacitatii intelectuale a deprinderilor practice, ca si a celor  de cercetare- proiectare. Accentul in studiul individual trebuie pus pe lectura activa care suscita gandirea si imaginatia elevului sau studentului, stimuleaza asociatii de imagini si idei, indeamna la reflectii, la analize si evaluari, la anticipatii.  


Studiul cu cartea a devenit principala strategie de munca individuala, in conditiile actuale, cand se pune un accent tot mai mare pe autoeducatie care contribuie la transformarea tineretului in subiect al educatiei.


C. Metode de explorare organizata a realitatii


Aceste metode se pot clasifica in doua exemplare directa si indirecta. In primul  caz elevii sau studentii iau contact nemijlocit cu lumea inconjuratoare reala, pe baza efortului propriu de investigare atenta si sistematica a obiectelor si fenomenelor, prin forme ca observarea  sistematica si independenta, experimentul, studiul de caz, cercetarea documentelor si vestigiilor istorice si arheologice, anchete  de teren etc. 


In al doilea caz elevii sau studentii iau contact cu realitatea in mod indirect prin substitutele acestora: demonstratia si modelarea.

2.1.1 Observarea

             Observarea independenta si sistemica este una din metodele de invatare prin explorare si descoperire,  pe baza careia elevii trec de la perceperea directa a realitatii inconjuratoare, percepere realizata prin  simturi,  la identificarea datelor sesizate prin raportre la notiunile cunoscute si in final la dobandirea de noi cunostinte, la integrarea lor inansamblul cunostintelor deja asimilate. Aceasta metoda urmareste sa formeze la elevi sau studenti deprinderea de a observa in profunzime realitatea, lucrurile si fenomenele,  prin prisma unui cercetator, adica a unei persoane care-si pune diverse probleme si cauta raspunsul lor.


Experimentul reprezinta o observare provocata cu un anumit scop. Aceasta metoda stimuleaza dezvoltarea gandirii logice si euristice, a spiritului stiintific si de observatie, trezeste interesul pentru creativitate si experienta  personala, pasiunea pentru munca experimentala independenta.


Studiul de caz este o metoda de analiza a unei situatii specifice, reale sau ipotetice, modelata sau simulata, care exista sau poate sa apara intr-un proces, fenomen, sistem etc. numit caz, cu scopul analizei si rezolvarii lui. Cazul reprezinta un element, segment, subansamblu sau pentru a-si dovedi eficienta trebuie sa respecte o cerinta esentiala si anume: stabilirea corecta a cazului care corespunde cel mai bine rezolvarii problemei.

2.1.5 Demonstrarea


Demonstratia este o metoda de explorare indirecta a realitatii care inseamna a arata, a prezenta obiecte sau fenomene reala sau substitutele acestora cu scopul asigurarii unui suport perceptiv (concret-senzorial), suficient de sugestiv pentru a face accesibila predarea si invatarea unei discipline, pentru a confirma unele adevaruri , a facilita executia corecta a unei actiuni, insusirea unor comportamente etc. Demonstratia didactica are un caracter inductiv, perceptiv activ, concret- senzorial, spre deosebire de demonstratia teoretica , logica unde este implicat un rationament deductiv. Demonstratia inductiva ocupa un loc si are o pondere relativ mare in primele grade ede invatamant, adica in perioadele cand gandirea elevuluitrece treptat de la caracterul ei concret la cel abstract. De asemenea, ea este necesara intr-o pondere rationala si adecvata in toate gradele de invatamant, in special la fenomenele, procesele, disciplinele ce prezinta norme pentru cunoastere.


Demonstratia are o importanta deosebita pentru ca ea poate sprijini procesul cunoasterii, al invatarii in ambele ei sensuri: cand aceasta urmeaza un traseu deductiv ajuta la materializarea, vizualizarea notiunii, ideii exprimate prin cuvinte, la concretizarea acesteia, iar cand se parcurge un traseu inductiv  ea ajuta  la idealizarea lucrurilor concrete, la formarea unor notiuni mai mult sau mai putin abstracte.

2.1.3 Modelarea


Modelarea didactica reprezinta metoda prin care dobandirea cunostintelor, deprinderilor, aptitudinilor de testare a lor se realizeaza pe baza unor modele naturale sau artificiale, ce reproduc fenomene, procese, relatii, situatii etc.greu sau imposibil de abordat direct.Prin model se intelege un sistem (material sau ideal) care se substituie sau reprezinta in contexte cognitive diferite un sistem original, datorita relatiilor de similitudine structurala sau functionala dintre ele. Modelarea este o metoda cu caracter  activ-participativ, formativ si euristic care asigura dezvoltarea capacitatilor intelectuale creative si pe aceasta baza sporeste calitatea si eficienta procesului de invatamant.


O importanta deosebita o prezinta insusirea de catre elevi sau studenti a deprinderii de a utiliza cu usurinta diferite modele, care permit trecerea de la perceptie la gandire, de la analiza la sinteza si invers, in scopul intelegerii noilor cunostinte.


 Metode de actiune (operationale)


Metodele de invatare a actiunii se impart in doua categorii: de actiune reala efectiva, din care fac parte :exercitiul, instructajul practic, lucrarile practice de laborator si de teren, elaborarea de proiecte, activitati creative (tehnice, literar-artistice etc.) si de actiune fictiva, simulata cum sunt: jocurile de roluri; invatarea prin dramatizare, invatarea cu ajutorul simulatoarelor etc. Exercitiul este un mod de efectuare constienta si repetata a unor operatii si actiuni mentale ori motrice, in vederea formarii a noi priceperi si deprinderi, structuri operatorii, dezvoltarii unor capacitai si aptitudini fizice.intelectuale, consolidarii unor cunostinte, aplicarii unor cunostinte, stimularii potentialului creativ etc.Prin repetarese formeaza la elevi sau studenti stereotipurile dinamice ,automatismele de actiune ,algoritmii de studiu si aplicare , reflectati prin priceperi si deprinderi ,uneori si prin obisnuinte ,care asigura un randament sporit procesului de invatamant .


Eficiente exercitilor depinde de respectarea urmatoarelor cerinte : cunoasterea de catre profesor a struturii , valorii si limitelor exercitiului dat ; constientizarea elevilor cu necesitatea exercitiului , a regulilor si principiilor teoretice care stau la baza rezolvarii lor ; explicarea si demonstrarea corecta a operatiunilor actiunii motrice ; efectuarea repetata a actiunii propuse ; asigurarea unui ritm optim de actiune ; efectuarea unor pauze necesare refacerii potentialului neurofiziologic.


Lucrarile practice reprezinta efecuarea constiena a unor actiuni aplicative (de proiectare, executie, constructie, creatie )in scopul adancirii intelegerii conceptelor invatate, aplicarii conostintelor teoretice in practica , dobandirii unor deprinderi motorii , practice  sau tehnice . Comparativ cu activitatiile experimentale care urmaresc redescoperirea unor adevaruri  insusirea de noi cunostinte , lucrarile practice au un caracter tranzitiv fiind orientate spre transformarea realitatii ,a unei situatii a lucrarilor in scop util.


Elaborarea de proiecte sau teme de cercetare este o metoda de invatare bazata pe anticiparea mentala a unei actiuni si excluderea ei in mod independent  , fie individual , fie in echipa si intr-un timp determinat . Proiectul este un prilej de exersare a gandirii experimentale costructive , de cunoastere si eventual ,de dobandire a unor calitati social morale .Aceasta metoda suscita capacitatea intelectuala a elevilor  , cultivand initiativasi fantezia creativa , curiozitatea stiintifica ,capacitatea proiectiva si anticipativa a acestora.


Jocurile didactice (de simulare) bazate pe actiuni fictive simulate isi propun sa imbine imaginatia si spontaneitatea psihicului elevului cu efortul programat si solicitat de energiile fizice si intelectuale proprii invatarii. Acestea reproduc in mod artificial fenomene, fapte imaginare, sisteme, creand impresia ca ele exista sau ca ele se produc in mod real sub privirile noastre. 


Cooperarea este un mod de analiza a unei teme teoretice sau practice complexe, in echipa sau in grup, prin imbinarea inteligentei si eforturilor individuale cu cele colective. Aceasta este o metoda de crestere a eficientei invatamantului si socializarii, de formare a spiritului de cooperare si intrajutorare reciproca, de dezvoltare a unor relatii si practici democratice de competitie loiala.

Instruirea programata


Instruirea programata se bazeaza pe considerarea procesului de predare si invatare ca un sistem de comanda si control si pe aplicarea principiului conexiunii inverse in cadrul organizarii acestuia. Procesul de invatamant comanda, dirijare a activitatii de asimilare a cunostintelor si untip de control a acestora, cu scopul coordonarii si corectarii, indreptarii greselilor constatate in aceasta activitate. Deci si in cadrul lui se aplica procesul  conexiunii inverse (feed-back),  care face ca invatarea sa devina un proces de auto-reglare, iar predarea- invatareaunul de reglare continua.


Instruirea programata presupune respectrea urmatoarelor principii:


- impartirea continutului materiei de invatamant in pasi mici obligatorii.


- adaptarea invatarii la particularitatile individului, in ritmul propriu de gandire si actiune;


- participarea activa si constienta a elevilor sau studentilor la rezolvarea fiecarui “pas”;


- fragmentarea dificultatilor in stabilirea succesiunii lor in raport cu obiectul definit;


- verificarea (convingerea) imediata si directa a raspunsului.


Prin instruirea programata se asigura informarea operativa despre efectul invatarii atat a profesorului, cat si a elevului, dupa fiecare dificultate, fie  prin confirmari, fie prin infirmari. Aceasta conexiune inversa se soldeaza cu intarirea raspunsului corect, corectarea celui gresit, evitandu-se insusirea gresita a materialuluiu stimuland elevul sau studentul in continuarea invatarii.


Instruirea programata este o metoda riguroasa si eficienta intrucat reduce timpul necesar insusirii unor cunostinte, defineste clar obiectivele si evalueaza ritmic greutatile, stabileste logic obiectivele in raport cu dezvoltarea psihica a individului. Cu toate acestea ea reprezinta si unele neajunsuri: nu se poate aplica decat la disciplinele care prezinta un grad ridicat de axiomatizare (matematica, fizica, chimie, biologie, limbi materne, etc.); folosita in mod excesiv ea duce la dezumanizarea si uniformizarea procesului de invatamant (prin mecanizarea invatamantului), la scaderea gandirii independente si creative a elevilor, conduce la formarea unor imagini fragmentate a lucrurilor si fenomenelor nesesizand intregul lor; creaza momente de plictiseala in activitatea elevilor.


Sistemul educational bazat pe invatamantul asistat de calculator va realiza trecerea de la invatarea receptata, bazata pe intelegere la inatarea interactiva, bazata pe dialogul inteligent cu calculatorul. Invatamantul asistat de calculator poate sa ne ajute sa invatam, sa gandim  mai  bine, sa ne insusim metode noi de creativitate, sa invatam sa fim mai buni  si mai eficienti.

4.Integrarea mijloacelor de invatamant in procesul de predare-invatare-evaluare la informatica

4.1 organizarea activitatii in laborator

Mijloacele didactice si suporturi tehnice de instruire:rol, functii, valente formative, limite

Mijloacele didactice reprezinta ansamblul materialelor, instrumentelor sau complexelor instrumentale naturale sau special construite, selectionate si adaptate nevoilor organizarii, desfasurarii si optimizarii activitatilor didactice, prin intermediul carora se transmit si se asimileaza cunostinte, se formeaza deprinderi, se evalueaza performantele, se realizeaza ilustrari, demonstratii sau aplicatii practice in cadrul procesului instructiv educativ.


Mijloacele de invatamant au un valoros potential psihopedagogic. Ele contribuie hotarator la :1) optimizarea procesului de invatare predare prin intermediul ilustrarii si explicarii intuitive, actionale si logico-matematice; 2) perfectionarea metodologiei didactice;3) diversificarea formelor si tehnicilor de evaluare;4) rationalizarea si cresterea eficientei eforturilor profesorilor si elevilor; 5) cresterea obiectivitatii actiunilor de orientare scolara si profesionala s.a.

 In acest sens, mijloacele de invatamant indeplinesc mai multe functii:


a) functie cognitiva informativ- formativa; ele ofera date desprerealitatile care fac obiectul de studiu; pun elevii in contact direct cu obiectele, fenomene, procese, greu accesibile, rare sau dificil de sesizat; transmit cunostintele si suplimenteaza actele de cunoastere si asimilare a lor ca urmare a imbinarii imaginii intuitive, ca suport, cu semnificatiile conceptelor, a corelarii cunoasterii senzoriale cu cea rationala; famaliarizeaza elevii cu cunoasterea, reproducerea sau manuirea si selectarea unor instrumente indispensabile constatarii descrierii intelegerii si explicarii; sprijina operatiile gandirii, stimuleaza explorarea , curioziatea, interesul, imaginatia si creativitatea usureaza memorarea, determina motivatii favorabile  invatarii;contribuie la cresterea ritmului formarii deprinderilor psiho-motorii s.a.


b) functie de corelare a procesului de invatamant  cu realitatea socio-culturala si profesionala ; mijloacele de invatamant permit valorificarea principiului imbinarii teoriei cu practica, reproducerea si fixarea cunostintelor prin actiuni efective sau prin  sau prin simulare.


c) functie de educatie estetica si moral civica, majoritatea mijloacelor de invatamant, indeosebi cele audio  - vizuale sunt apte sa genereze elevilor trairi  complexe de ordin estetic, favorizeaza cultivarea simtului artistic cu privire la culori, forme, volume, sunete, etc.; provoaca dezvoltarea unor criterii valorice inalte de ordin moral- civic.


Prin exercitiul acestor functii ele concura la formarea unor personalitati integrare, armonios si multidimensional structurate. De aceea, potentialul lor psihopedagogic trebuie judicios si continuu valorificat prin integrarea lor organica in organizarea si desfasurarea diverselor activitati didactice, fara suprasolicitari sau abuz avand grija sa nu incarce inutil explicatiile verbale, sa nu consume timpul fara a aduce un spor semnificativ finalitatii pedagogice. Ele nu trebuie utilizate ca un scop in sine, ci ca mijloace subordonate obiectivelor educationale; de altfel ele nu se pot substitui integral celor traditionale nu pot inlocui si nu pot ilocui si nu pot juca rolul pe care-l joaca un  profesor cu inalte si multiple competente.


Instruirea asistata de calculator. Directie strategica in valorizarea si potentarea metodologiei instruirii si invatarii.

Instruirea asistata de calculator propune o noua pedagogie, bazata pe logica interactiva elev-masina. Calculatorul este unul dintre cele mai eficace mijloace de invatamant. El este un instrument de invatare, de cercetare, de gestiune.


Auxiliar didactic pretins, ridica in acelasi timp, probleme cum sunt implementarea si elaborarea performantelor, calitatea acestora instruirea si formarea profesorilor pentru a-l putea utiliza eficient. 


Mediul interactiv, el dirijaza invatarea prin tehnici specifice de programare,  permit exersarea si antrenarea, intaririle si autocontrolul evaluarea si perfectionarea. Kit-urile de autoformare reprezinta, probabil, viitorul activitatilor de perfectionare a tuturor categoriilor socio-profesionale.


Introducerea in invatamant a calculatorului electronic combinat cu sistemul videotext si actiuni inteligibile, instruirea cu ajutorul televizorului si a filmului tridimensional, emisiunile cu continut didactic transmise prin sateliti, tehnologia comunicarii la distanta in invatamantul fara frecventa, bancile de date care contin programe educationale, diferite tipuri de simulatoare constituie, fara indoiala elemente ale educatiei in secolul XXI.


Din perspectiva profesorului, utilizarea calculatorului asociat cu videodiscul presupune:


- secvente de pregatire pentru transmiterea de informatii, punerea de intrebari, rezolvari de exercitii si probleme, prezentarea de algoritmi pentru rezolvarea de probleme-tip;


- proiectarea de grafice si diagrame, aplicatii practice, cunoasterea unor modele,interpretarea datelor; jocuri didactice;


- simularea unor fenomene, cazuri, situatii problema, formarea deprinderilor;


- elaborarea unor secvente de evaluare/ autoevaluare;


- organizarea si dirijarea invatarii independente, pe baza unor programe de invatare.


Daca “cultura scrisului” implica distantare, gandire, ragaz, “cultura ecranului” este la nivelul reflexului, al timpului real, nu ingaduie neimplicarea. Este un univers care ti se deschide, un experiment in direct, o lume fara mostenire culturala, fara referent.

4.3 Valorificarea softului educational intra si interdisciplinar

Metode de evaluare specifice disciplinei - proiecte de diverse dimensiuni,  lucrari trimestriale,  extemporale,  teste dar si concursuri,  olimpiade,  si- mpozioane,  sesiuni de comunicari etc. 
 Evident,  pe langa cele enumerate se vor analiza probleme specifice legate de dotarea (hard si soft) a laboaratoarelor,  rolul interdisciplinar al informaticii, posibilitatea utilizarii instrumentarului in predarea/invatarea altor discipline dar si in afara orelor. 

Pentru a asigura impactul social cuvenit,  interdisciplinaritatea informaticii nu trebuie privita simplist.  Editorul de texte  “vegheaza” asupra respectarii regulilor ortografice,  tabelatorul inlatura o serie de dificultati si o cantitate mare de efort cand e nevoie de statistici,  iar programele de instruire usureaza munca profesorilor,  reduc efortul elevilor,  infrumuseteaza procesul didactic. 

Educarea elevilor pentru realizarea unor produse utilizabile,  dezvoltarea spiritului inventiv si creator apare ca un obiectiv impus de sistemul economic in care traim si vom trai si in viitor. Indiferent de continutul aplicatiei,  ceea ce realizeaza elevul,  trebuie sa functioneze,  trebuie sa fie utilizabil; astfel spus,  trebuie sa aibe toate calitatile unui produs. 
Datorita implicatiei pe care informatica o are azi in toate profesiile,  rezulta caracterul ei interdisciplinar.  Deci,  nu putem vorbi despre informatica pur si simplu.  Ea nu poate fi privita ca o disciplina independenta si nu poate fi tinuta intre bariere create artificial. 
Elevii trebuie sa inteleaga conexiunile dintre informatica si societate si sa fie capabili sa se adpteze dinamicii schimbarilor determinate de aceste conexiuni. 
Actualul plan de invatamant cuprinde in trunchiul comun disciplina “Tehnologia informatiei” care nu a existat in curriculum anterior. Avantajele pe care le prezinta actuala programa pentru disciplina “Tehnologia informatiei” sunt urmatoarele:
( curriculum centrat pe rationalizarea activitatilor de invatare,  in functie de obiectivele cadru si de obiectivele de referinta
( formularea obiectivelor este realizata in termeni de competente si capacitati
( incurajarea cooperarii intre elevi prin activitati de grup cu asumarea de roluri individuale pentru realizarea unei aplicatii
( continuturile sunt adaptabile la resursele locale
Modalitati de organizare interdisciplinara a continuturilor se delimiteaza dupa criteriul naturii transferurilor operate intre discipline:

-interdisciplinalitatea unor domenii invecinate (ex.: psihologia şi pedagogia;biologia şi chimia);

-interdisciplinalitatea problemelor abordate;

-transferul de metode sau de strategii de cunoastere sau de investigatie stiintifica ;

-transferul de concepte;

Conditii ale  aplicarii interdisciplinalitatii în invatamant:

-În vederea aplicarii dimensiunilor interdisciplinare ,trebuie modificate actulalele planuri şi programe de invatamant,concepute pe strategii interdisciplinare.

-Imterdisciplinalitatea trwbiue asociata cu alte strategii inovatoare de organizare a continuturilor,cum ar fi modulizarea sau informatizarea.

-Formarea initiala şi continua a cadrelor didactice ,pentru aplicarea dimensiunilor interdisciplinare sistematice.

Eficacitatea predarii se refera la aspectul calitativ  al conceperii si realizarii ei si presupune cautarea de catre profesor a cailor de optimizare a predarii.

     Aceste cai de optimizare se refera la precizarea adecvata a obiectivelor activitatii,la evaluarea initiala a elevilor pentru a alege metodele,strategiile adecvate,se refera la diversificarea metodelor,srategiilor si procedeelor de predare-invatare la alternarea si conceperea in variante organizatorice a activitatii de predare-invatare,se refera la esentializarea continutului si realizarea de corelatii interdisciplinare,la alegerea si integrarea metodica a mijloacelor de invatamant,la sensibilizarea,motivarea elevilor prin procedee variate pentru activitate,se refera la comunicarea obiectivelor si metodelor invatate catre elevi pentru activizarea lor,la precizarea performantelor asteptate pentru ca elevii sa-si dozeze efortul,se refera la realizarea de aplicatii variate,comparatii,sinteze,dezvoltarii creative a cunostintelor respective,la asigurarea conexiunii inverse in toate fazele predarii-invatarii.

Rezulta ca profesorul trebuie sa posede un sistem de trasaturi si competente ale comportamentului sau  de predare-invatare.

· - crearea de modele specifice de tip interdisciplinar în cadrul disciplinelor tradiţionale;
· caracterul interdisciplinar al  activităţilor  de orientare şcolară şi profesională
Transpunerea teoriei în practică  poate fi privită cel puţin sub două aspecte :

· folosirea datelor asimilate la un moment dat ca  premise pentru rezolvarea unor sarcini teoretice ulterioare (utilizarea unor formule sau algoritmi în rezolvarea problemelor, valorificarea unor explicaţii pentru a desluşi noi aspecte necunoscute, aplicarea unor reguli în alte contexte ş.a.m.d.), prin realizarea permanentă de conexiuni între cunoştinţe ( specifice sau nonspecifice, intradisciplinare sau interdisciplinare);

De asemenea, având în vedere logica internă a dezvoltării ştiinţei contem-porane, proiectarea conţinutului învăţământului va ţine seama de tendinţele exis-tente : una de diferenţiere a noi sisteme teoretice de sine stătătoare, alta de integra-re a unor sisteme din ce în ce mai generale, care înlătură  graniţele dintre ştiinţe promovând interdisciplinaritatea.

Pot fi vizate probleme de cercetare cu caracter mai general ( de ex. finalităţile  educaţiei, interdisciplinaritatea, informatizarea învăţământului etc.) sau cu caracter mai restrâns  ( succesul/insuccesul şcolar, proiectarea pedagogică, metode de stimulare a învăţării creative etc.).

5.Evaluarea randamentullui scolar in concordanta cu obiectivele curriculare la informatica
5.1 Evaluarea,componenta fundamentala a procesului de invatamant

Conceptul de evaluare. Masuri- aprecieri-decizie. Integrarea evaluarii in procesul de invatamant

Evaluarea are rolul de a masura si aprecia, in functie de obiective, eficienta procesului de predare-invatare, raportata la indeplinirea functiilor ei, la cerintele economice si culturale ale societatii contemporane


Masurarea presupune determinarea cu mai mare precizie a rezultatelor scolare prin teste, in timp ce aprecierea implica o judecata de valoare urmata de o anumita decizie a profesorului.


Stiinta care studiaza metodologia verificarii si evaluarii rezultatelor scolare, sistemul de notare, comportamentul examinatorilor si al examinatilor poarta numele de docimologie.

IX. EVALUAREA 

Evaluarea instruirii este cea mai complexă şi mai actuală  problemă a didacticii moderne. Scopul ei este, în principal, acela de a preveni rămânerile în urmă, de a le constata din vreme, atunci când există, depistând cauzele şi stabi-lind măsurile necesare în vederea evitării eşecului şcolar. 

Pregătirea psiho-pedagogică a formatorului presupune, pe lângă buna cunoaştere a metodologiei didactice, şi familiarizarea cu tehnicile de verificare a cunoştinţelor şi de notare.

Evaluarea este un proces de măsurare şi apreciere a valorii rezultatelor sistemului de educaţie şi învăţământ sau a unei părţi a acestuia, a eficienţei resur-selor, a strategiilor folosite prin compararea rezultatelor cu obiectivele propuse în vederea reglării procesului instrucxtiv-educativ.

Rezultă că evaluarea: 

· este un proces, o activitate desfăşurată în tim;
· nu se reduce, pur şi simplu, la „darea de note”;
· implică un şir de aprecieri, judecăţi de valoare, pe baza cărora se adoptă anumite decizii privind optimizarea activităţioi de instruire.
· Evaluarea riguroasă a procesului de învăţământ

Proiectul didactic este bine gândit dacă el reuşeşte să stabilească o procedură de evaluare, respectiv, cum se va şti dacă, la sfârşitul activităţii, s-a reuşit a se obţine ceea ce trebuia obţinut.

Din acest punct de vedere, proiectul didactic ne apare ca un demers de instruire care începe, în mod paradoxal, cu începutul.

Ar trebui să se reţină că aprecierea performanţei elevului îl priveşte, deo-potrivă, şi pe formator ( dacă nu cumva, în primul rând pe el), din moment ce el este cel care stabileşte obiectivele, analizează resursele activităţii didactice, într-un cuvânt, stabileşte ţinta şi direcţia activităţii de învăţare.

Evaluarea ştiinţifică a activităţii didactice se face, înainte de orice, în raport cu obiectivele operaţionale ale acelei activităţi.

Se întrebuinţează, în acest sens, o binecunoscută formulă :

Eficienţa activităţii didcatice = rezultate obţinute / rezultate scontate (obiective).

Nu este posibilă o evaluare precisă a calităţii activităţii didactice decât   dacă şi numai dacă verbul cuprins în obiectiv desemnează un comportament observabil.

Expresii de genul: scrie, construieşte, defineşte, reproduce etc. definesc comportamente neechivoce  care „se văd”, sunt evidente.

În schimb, expresiide genul: „se dezvoltă”, 2este creativ2, „gândeşte logic”, „dovedeşte sentimente frumoase” sunt vagi şi imposibil de măsurat.

De aici rezultă că o evaluare precisă necesită definirea obiectivelor operaţionale ale activităţii în termeni care desemnează comportamente sau schimbări comportamnetale observabile.

5.2 Obiectivele si functiile evaluarii scolare


Sistemul de evaluare din invatamant vizeaza:


- evaluarea obiectivelor curriculare si a strategiilor educationale utilizate in scopul rezolvarii acestora;


- evaluarea activitatii de predare invatare, a strategiilor didactice si a metodelor de invatamant;


- evaluarea nivelului structurilor psihice  ale elevilor (cognitive, operationale, psihomotrice, atitudinal-valorice);


- evaluarea performantelor profesionale;


- evaluarea intregului sistem de invatamant;


- informarea elevilor, a parintilor si a societatii cu privire la rezultatele obtinute si aupra cauzelor nerealizarii obiectivelor curriculare propuse;


- diversificarea metodelor si a tehnicilor de evaluare, prin utilizarea unor procedee alternative.


A evalua rezultatele scolare inseamna a determina masura in care obiectivele programului de instruire au fost atinse, precum si eficienta metodelor de predare invatare folosite.

Funcţiile evaluări

Controlulşi evaluarea cunoştinţelor, a priceperilor şi deprinderilor prezintă o serie de funcţii, dintre care reţinem :

· funcţia de control, prin care se stabileşte poziţia rezultatelor instuirii în raport cu obiectivele proiectate:

· funcţia de reglare a sistemului instruirii, constând în demersurile comune (evaluator/evaluat)  în vederea efectuării corecţiilor necesare, pe baza controlului şi aprecierii;

· funcţia de corecţie, de prognosticare şi orientare, prin care se prefigurează desfăţurarea activităţii de instruire;

· funcţia de clasificare şi selecţie, pe baza căreia sunt ierarhizaţi formaţii, implicit evaluate instituţiile de învăţământ,

· funcţia educativă, prin care se conştientizează, se stimulează şi se motivează interesul pentru învăţare;

· funcţia socială, prin care se popularizează rezultatele învăţării la nivelul comunităţii locale ( familie, cunoscuţi etc.).

Functiile evaluarii

Raportandu-ne la derularea unei secvente de invatare, sau prin relationare la un ansamblu structurat de activitati de formare, am putea discerne trei functii ale evaluarii:


1. verificarea sau identificarea achizitiilor scolare;


2. perfectionarea si regularizarea cailor de formare a indivizilor, identificarea celor mai lesnicioase si pertinente cai de instructie si educatie;


3. sanctionarea sau recunoasterea sociala a schimbarilor operate asupra indivizilor aflati in formare.


Daca ne raportam la nivelul unei clase, este indicat sa tinem cont de trei functii ale evaluarii, ca repere principale pentru reglarea actiunilor educative.


4. orientarea deciziilor de natura pedagogica in vederea asigurarii unui progres armonios si continuu in dezvoltarea elevului, prin stabilirea celor mai bune cai de incorporare a cunostintelor si deprinderilor;

            5. informarea elevilor si a parintilor asupra progreselor actuale sau posibile;

            6. stabilirea unei ierarhii, implica sau explica, prin atribuirea, in functie de  rezultate, a unui loc sau rang valoric.


Coroborand nivelurile macrosi microsistemice, unde pot fi degajate obiective specifice, vom sugera urmatoarele functii ale evaluarii:


7. de a constata daca o activitate instructiva s-a derulat, ori a avut loc in conditii optime, o cunostinta a fost incorporata, o deprindere a fost achizitionata;


8. de informare a societatii, in diferite forme, privind stadiul si evolutia pregatirii populatiei scolare;


9. de diagnostificare a cauzelor care au condus la o slaba pregatire si la eficienta scazuta a actiunilor educative;


10. de prognosticare a nevoilor si disponibilitatilor viitoare ale elevilor sau ale institutiilor de invatamant;  


11. de decizie asupra pozitiei asupra integrarii unui elev intr-o ierarhie sau intr-o forma ori un nivel al pregatirii sale;


12. pedagogica, in perspectiva elevului (stimulativa, de intarziere a rezultatelor, formarea de abilitati de constientizare a posibilitatilor de orientare scolara si profesionala) si in perspectiva profesorului (pentru a sti ce a facut si ce are de realizat in continuare).

5.3 Strategii de evaluare a randamentului scolar

Cerinţe psiho-pedagogice în evaluarea randamentului şcolar

5. Raportarea evaluării la obiectivele specifice fiecărei discipline de studiu. Este foarte important ca evaluarea progresului şcolar să se facă pe baza obiectivelor instructiv-educative generale şi ale celor specifice. 

6. Deontologia profesională interzice discordanţa între ceea ce s-a predat şi ceea ce se evaluează. Cerinţele probelor de evaluare trebuie să fie focalizate pe cerinţele formulate cu prilejul predării în obiectivele anunţate.
7. Cunoaşterea şi evaluarea progresului şcolar printr-o multitudine de forme şi tehnici docimologice constituite într-un sistem. Nu este niciodată relevantă o evaluare limitată la una, două sau trei teme, subiecte, probleme din materia supusă evaluării. Ceea ce, în acest caz, pentru un evaluat poate fi o „şansă”, pentru un altul poate fi un eşec. Se impune deci nu doar multiplicarea domeniilor de evaluat, ci şi diversificarea modalităţilor de evaluare ( fişe de lucru, teste, lucări scrise ş.a.m.d.)-
8. Evaluarea continuă, formativă, se efectuează prin aprecierea rezultatelor pe întreg parcursul unui program de formare, în etape succesive, informându-se în permanenţă elevii  asupra obiectivelor pe care trebuie să le atingă (rezultate aşteptate) şi asupra rezultatelor eminamente obţinute. Evaluarea formativă este permanent implicată în desfăşurarea procesului de instruire şi reprezintă un moment esenţial în atingerea obiectivelor propuse.

5. Caracterul stimulativ al evaluării. Evaluarea nu trebuie să conducă la procese de inhibiţie a celui evaluat, ci dimpotrivă, la o motivare superioară a în învăţare. Întrucât evaluarea nu este sancţiune, notarea nu se face după fiecare evaluare, ci numai atunci când evaluatorul ţşi face o reprezentare corectă despre nivelul pregătirii celor evaluaţi.

8.3. Strategii de evaluare

Strategia evaluării învăţării vizează ansamblul formelor , metodelor şi mijloacelor urilizate în cuantificarea rezultatelor şcolare. Evaluarea didactică intervine în trei momente distincte: la începutul, pe parcursul şi în finalul procesului de învăţământ, ca evaluare iniţială, formativă şi finală ( sumativă).

Evaluarea iniţială are ca scop stabilirea nivelului de cunoştinţe, anterior debutului unui nou parcurs de învăţare, capacităţile şi dispoziţia de învăţare pentru un obiect de studiu sau altul.

Motivaţia elevilor pentru învăţare, asociată cu capacitatea de învăţare şi cu pregătirea anterioară, sunt repere importante care îi permit cadrului didactic să se orienteze în munca lui şi să adopte strategia pedagogică adecvată.

Modalitatea cea mai simplă şi mai eficientă de evaluare iniţială este testul.

Evaluarea pe parcurs ( cunoscută sub denumirea de evaluare formativă sau de progres) indică pozişia rezultatelor parţiale în raport cu cele finale.

Este greu, dacă nu imposibil, de stabilit o reţetă universal valabilă pentru evaluarea formativă. Numai formatorul în cauză este acela care poate stabili optimul evaluării formative, în funcţie de disciplina de învăţământ, numărul de ore afectat fiecărei discipline, gradul dificultăţii lecţiei, nivelul clasei ş.a.m.d.

Evaluarea finală sau normativă este mai complexă, pentru că ea trebuie să furnizeze informaţiile relevante privind nivelul pregătiri elevilor la sfârşitul unei etape de instruire ( semestru, an şcolar, ciclu de şcolaritate etc.), prin raportare la programele analitice.

Formele de evaluare sumativă îndeobşte practicate sunt lucrările scrise şi examenele ( capacitzate, bacalaureat, admitere).

5.4 Instrumente clasice si moderne (alternative) de evaluare

Alegerea celor mai potrivite forme şi tehnici de examinare şi evaluare a progresului şcolar trebuie să ţină seama de scopul şi obiectivele unor atare acti-vităţi, de natura obiectelor de învăţământ şi de particularităţile psihice de vîrstă şi individuale ale elevilor.

1.Examinarea orală. Poate fi individuală, frontală sau combinată. 


Se realizează în diferite momente ale lecţiei.


Locul, durata , precum şi tehnica de desfăşurare a examinării orale sunt determinate de obiectivele urmărite în timpul lecţiei, de specificul didsciplinelor, de particularităţile elevilor, de mijloacele didactice şi tehnice utilizate în cadrul lecţiei.

Metoda prezintă  avantaje ( posibilitatea dialogului profesor-elev), dar şi dezavantaje ( este consumatoare de timp).

De asemenea, prezintă dificultăţi în privinţa administrării întrebării cu acelaşi grad de dificultate pentru toţi cei evaluaţi.

Pe parcursul examinării orale, se poate folosi o grilă care să orienteze evaluarea conţinutului şi a formei răspunsului. Obiectivele urmărite se referă la : organizarea conţinutului ( coerenţă şi logică), în timp ce prezentarea vizează fluenţa, claritatea, siguranţa, acurateţea limbajului, construcţia frazei, originalitatea.

2.Metoda evaluării scrise.  Proba scisă constituie, alături de proba orală şi practică, o formă fundamentală de evaluare a nivelului de pregătire al elevilor şi studenţilor.

Este utilizată sub diferite forme : extemporal, teză, test, chestionar, referat.

Metoda asigură uniformitatea subiectelor ( ca întindere şi ca dificultate) pentru toţi cei evaluaţi. Îi avantajează îndeosebi pe cei emotivi şi elimină tendinţa evaluării preferenţiale la examinarea orală.

Printre dezavantajele metodei evaluării scrise se reţin :

· coeficientul de arbitrar în bifarea răspunsurilor la itemi cu alegere multiplă; 

· posibilitatea fraudei; 

· dificultatea aprecierii răspunsurilor incomplete sau ambiguu formulate.

Cele două metdoe de evaluare ( scrisă şi orală) se combină în sensul multiplicîrii avantajelor şi diminuării dezavantajelor.

3. Evaluarea electronică. Utilizează calculatorul, oferind , în acest fel, atât evaluatorilor, cât şi celor evaluaţi o mare diversitate de modalităţi de evaluare.


Evaluarea cu ajutorul calculatorului elimină elemmentele de subiectivism în apreciere, ca şi emoţiile celor evaluaţi.


În plus, elevii înşişi se pot autoevalua pe parcursul muncii independente, reglându-şi  activitatea prin intermediul conexiunii inverse.

Metoda evaluării cu calculatorul are priintre dezavantaje faptul că nu se poate utiliza decât în cazul unor discipline susceptibile de a se preta la formali-zare  ( matematică, fizică, gramatică etc.), mai puţin în cazul ştiinţelor socio-umane.

4. Testul de cunoştineţe


 Itemul este elementul specific tuturor categoriilor de teste.


Aplicarea testului de cunoştinţe se limitează la verificarea progresului şcolar în ce priveşte calitatea şi cantitatea informaţiilor achiziţionate.


Prin urmare, testul de cunoştinţe se raportează strict la obiectivele opeeraţionale fixate.

Testul de evaluare didactică reprezintă un concept mai cuprinzător de evaluare, incluzând şi alte categorii de teste cu caracter docimologic, cum ar fi : moduri de organizare a procesului învăţării, eficacitatea modelleor didactice şi a modului de concepere a obiectivelor didactice.

În consecinţă, testul de evaluare didactică se defineşte ca o probă complexă, formată dintr-un ansamblu de itemi care, în condiţii aproximativ similare, oferă informaţii relevante cu privire la modul de realizare a obiectivelor didactice şi la progresul şcolar.

În raport cu celelalalte modalităţi de evaluare, testul de evaluare didactică  prezintă o serie de avantaje:

· un grad sporit de obiectivitate ;

· rigoare în măsurarea didactactică;

· obţinerea unor informaţii multiple şi relevante asupra nivelului de realizare a obiectivelor didactice;

· se poate construi uşor în cazul unei colecţii de itemi  orientaţi pe discipline de învăţământ;

· dezvoltă capacitatea de autoevaluare a elevului;

· permite verificarea unui mare număr de elevi într-un timp relativ scurt;

· are caracter standardizat în raport cu o populaţie şcolară dată;

· surprinde aspecte esenţiale privind  conţinutul învăţării raportat la obiectivele formulate.

Componentele testului didactic sunt, în principiu, următoarele:

· obiectivele didactice ale evaluării stabilite în concordanţă cu conţinuturile,

· conţinuturile itemilor;

· rezolvarea itemilor şi modalitatea punctării;

· performanţa maximă specifică;

· performanţă minimă atinsă.

Tipurile de itemi sunt, în general, definite ca : itemi de tip închis şi itemi de tip deschis.

În prima categorie se includ itemii care cer elevului să aleagă din mai multe răspunsuri preformulate pe cel corect.

Din cea de-a doua categorie fac parte itemii care solicită construirea răspunsului de către elevi.

În proiectarea itemilor, se impune respectarea unor cerinţe de ordin metodic, după cum urmează :

a) referitor la construirea itemilor:

· existenţa unei corelaţii între cerinţa itemului şi obiectivul operaţional, în considerarea căruia se elaborează itemul respectiv;
· tipurile de itemi se stabilesc în raport de prevderile obiectivelor didactice şi de conţinuturile de învăţat;
· utilizarea unui limbaj ( cuvinte, fraze, sintaxă) specifice disciplinei studiate  şi nivelului de exprimare caracteristic elevilor cărora li se adresează, într-o prezentare succintă şi sugestivă;
· răspunsurile preformulate incorect să fie astfel concepute încât să nu poată fi deosebite prin deducaţii logice de răspunsul corect;
· ponderea punctării să fie raportată la gradul de dificultate al sarcinii;
· corelarea numărului itemilor în raport de complexitatea obiectivelor didactice şi a conţinuturilor învăţării corespunzătoare.
d) referitor la elaborarea testului:

· itemii pot fi ordonaţi în mod aleatoriu sau în funcţie de dificultate;

· realizarea unui tabel de corespondenţă între obiectivele operaţionale şi itemii corespunzători;

· stabilirea resursei de timp în funcţie de dificultatea cerinţelor şi numărul explicaţiilor necesare pentru obţinerea răspunsurilor.

Principala caracteristică a unui test este validitatea sa, adică proprietatea de a măsura exact variabila testată.

8.4. Factori de distorsiune în evaluarea didactică

Aprecierea corectă a rezultatelor şcolare este influenţată de un număr de factori perturbatori dintre  reţinem :

· efectul de halo ( constă în supraaprecierea sau subaprecierea rezultatelor unui elev sub influenţa unor idei preconcepute);
· efectul blând ( apreciere indulgentă faţă de elevii cunoscuţi şi mai exigentă pentru cei mai puţin necunoscuţi);
· eroarea de generozitate ( constă în acordarea unor note exagerate în raport cu nivelul real al pregătiri elevilor);
· efectul Pygmalion sau oedipian ( modificarea comportamentului elevului convins că nu poate face faţă solicitării şcolare impusă de un anumit profesor);
· efectul de contaminare ( notele celorlalţi profesori influenţează aprecierea profesorului în cauză);
· efectul de contrast sau de ordine ( rezultat ca urmare a variaţiei răspunsurilor în funcţie de ordinea comunicării: un răspuns mai slab după un răspuns bun este mai drastic apreciat decât un răspuns bun după unul slab);
· ecuaţia personală a examinatorului sau eroarea individuală constantă, rezultată din exigenţa specifică fiecărui cadru didactic);
· eroarea de tendinţă centrală ( renunţarea la acordarea notelor foarte mari sau foarte mici de teama de a nu greşi);
· eroarea logică ( înlocuirea unor criterii de apreciere prin altele: forma grafică, de ex. sau modalitatea prezentării, în locul sarcinilor impuse prin obiectivele specificate;
· efectul curbei lui Gauss ( ca urmare a dorinţei evaluatorului de a realiza o distribţie a rezultatelor cât mai apropiată de curba ideală lui Gauss);
Nu mai puţine efecte perturbante, în evaluarea didactică,  generează factorii de personalitate ai evaluatorului.

În funcţie de stilul de evaluare, se deosebesc : 

· formatorii echilibraţi ( respectă criteriile de evaluare, sunt stabili şi utilizează întreaga gamă a grilei de notare);

· formatorii extremişti ( severi sau indulgenţi); 

· formatorii capricioşi ( care evaluează în funcţie de anumite dispoziţii de moment sau de durată);

Obiectivitatea evaluării didactice poate fi, în egală măsură, influenţată de : 

· caracteristicile şi statutul disciplinelor de învăţământ. Disciplinele de bază sunt mai riguros evaluate în raport cu cele opţionale;
· particularităţile de personalitate ale elevului. Un elev extravertit este de obicei supraevaluat la proba orală în raport cu un altul introvertit. Un altul este mai productiv în scris decât la oral ş.a.m.d. ;
· caracteristicile   strategiilor şi metodelor de evaluare didactică. Verificările orale sunt mai puţin pertinente decât cele crise. Verificările scrise nu permit sesizarea exactă a originii şi naturii lacunelor în cunoştinşele elevului.
Un grad sporit de obiectivitate în evaluarea didactică se obţine prin :

· cunoaşterea factorilor perturbatori în evaluare şi eliminarea lor, prin adoptarea unui comportament evaluativ adecvat;
· corelarea obiectivelor evaluării cu obiectivele operaţionale anunţate în predare şi conţinuturile învăţării;
· asigurarea validităţii instrumentelor de evaluare;
· verificarea curentă şi periodică, uzând de o mai mare diversitate de forme de evaluare;
· combinarea metodelor şi a formelor de evaluare;
· dezvoltarea capacităţii de autoevaluare a elevilor, prin comunicarea obiectivelor instruirii şi a modalităţilor de evaluare.
Forme / tipuri de evaluare a rezultatelor si progreselor scolare.


Metodele si tehnicile de evaluare ingaduie o anumita clasificare, daca plecam de la doua repere principale:


- cantitatea de informatie sau experienta incorporabila de catre elevi;


- axa temporara la care se raporteaza verificarea.


In functie de primul criteriu, analistii au stabilit doua tipuri:


- evaluare partiala, in care se verifica elemente cognitive sau comportamente secventiale (prin ascultarea curenta, extemporale, probe practice curente);


- evaluarea globala, in care se verifica o cantitate mare de cunostinte si deprinderi obtinute prin cumulare (prin examene si concursuri).


Din perspectiva temporala, putem identifica:


- evaluarea initiala, care se face la inceputul unei etape de instruire(prin teste docimologice, concursuri etc.);


- evaluarea continua, care se face in timpul secventei de instruire (prin tehnici curente de ascultare si teze);


- evaluarea finala, care se realizeaza la sfarsitul unei perioade de formare (prin examene de pilda);


Prin coroborarea celor doua criterii se poate ajunge la o alta clasificare devenita clasica:


- evaluarea cumulativa (sau sumativa);


- evaluarea continua (sau formativa);


Caracteristici ale celor doua mari strategii:


- evaluarea cumulativa se realizeaza prin verificari partiale, incheiate cu aprecieri de bilant asupra rezultatelor, pe cand evaluarea continua se face prin verificari sistematice pe parcursul programului, pe secvente mai mici;


- evaluarea cumulativa opereaza prin verificari prin sondaj in randul elevilor si innmaterie, pe cand verificarea continua are loc prin verificarea tuturor elevilor si asupra intregii materii, data fiind circumstanta ca nu toti elevii invata un continut la fel de bine;


- prima strategie vizeaza in principal evaluarea rezultatelor, avand insa efecte reduse pentru ameliorarea procesului, pe cand a doua strategie are drept scop ameliorarea procesului, scurtand considerabil intervalul dintre evaluarea rezultatelor si perfectionarea activitatii.


- in evaluarea sumativa se apreciaza rezultatele, prin ocuparea lor cu scopurile generale ale disciplinei, iar in evaluarea continua se pleaca de la obictivele operationale concrete;


- evaluarea sumativa exercita, in principal functia de constatare a rezultatelor si de clasificare, dar nu definitiva, prin lasarea unui camp deschis sanctionarilor apreciative viitoare;


- primul tip de evaluare genereaza atitudini de neliniste si stres la elevi, iar al doilea tip determina relatii de cooperare intre profesori si elevi cultivand simultan capacitatea de evaluare si autoevaluare la nivelul elevilor;


- sub aspectul folosirii timpului, prima forma utilizeaza o parte considerabila din timpul instruirii, pe cand a doua forma sporeste timpul alocat instruirii prin diminuarea celui afectat evaluarii. este indicat sa imbinam cele doua forme.  
4.Metode si tehnici de evaluare a rezultatelor scolare. Modalitati de perfectionare.

       Evaluarea rezultatelor scolare cuprinde diverse metode si tehnici dintre care mentionam:


a) Probele orale.Este o metoda frecvent utilizata de profesori, care are avantajul ca favorizeaza dialogul, elevii sau  studentii avand posibilitatea sa-si argumenteze raspunsul, sa participe la confruntarea de idei si opinii in cadrul clasei. Totodata, profesorul prin feed-back poate corecta sau completa raspunsul celor chestionati, ajutandu-i sa-si dea seama cat stiu, cum au invatat si eventual sa le canalizeze expunerea. Ea trebuie sa respecte  anumite cerinte referitoare la: durata examinarii in raport cu varsta elevilor sau studentilor, frecventa acestora, claritatea si precizia intrebarilor, necesitatea antrenarii celorlalti elevi sau studenti la corectarea sau completarea raspunsurilor celor chestionati, imbinarea verificarilor informatiilor memorate si redate de elevi sau studenti, cu cele legate de judecati  proprii si date aplicative.Raspunsurile elevilor sau studentilor trebuie apreciate in functie de: rolul cunostintelor insusite, gradul de intelegere a materiei, stapanirea cunostintelor si gradul de aplicabilitate a acestora, corectitudinea si claritatea lor.

       In folosirea chestionarilor orale terbuie sa se tina seama si de o serie de limite ale  acestora, care influenteaza obiectivitatea evaluarii raspunsurilor si anume: gradul de dificultate al intrebarilor,  de emotivitatea sau nu  a celor chestionati; de starea afectiva diferita a examinatorului in diverse momente manifestata prin nerabdare, indulgenta,sau exigenta exagerata; comportamentul de examinator, ce este diferit de la un profesor la altul. De asemenea examinarea orala nu permite cunoasterea modului in care toti elevii si studentii stapanesc materia chestionata, ea realizand o evaluare prin sondaj. Aceste limite pot fi inlaturate prin respectarea unor cerinte dintre care amintim: intrebarile sa vizeze esenta problemelor, sa fie precis determinate pentru a elimina ambiguitatea, inexactitatea, conservatorismul; intrebarile sa se adreseze intregii clase sau grupe, dupa care sa fie numit un elev care sa raspunda si acesta sa nu fie intrerupt decat daca nu este la subiect sau face grave greseli; intrebarile pentru examene sa fie formulate de mai multi profesori, iar elevii sa nu fie examinati decat de cei care au predat disciplina respectiva etc


b) Probele scrise. Examinarea prin probe scrise, se impune din doua considerente:unul obiectiv, determinat de programa scolara, numarul redus de ore la anumite discipline, clase si grupe cu un numar mare de elevi si studenti si altul psihopedagogic, determinat de psihologia elevilor si studentilor care este foarte diferita (unii sunt emotivi, timizi, gandesc mai incet, se exprima mai greu cand sunt chestionati oral, insa aceste “lipsuri” dispar sau se atenueaza cand raspunsul este scris)

             Avantaje: obiectivitatea mai mare in aprecierea raspunsurilor (cand proba nu este nominalizata) fata de parerea profesorului formata asupra celui in cauza; posibilitatea verificarii in acelasi timp a unui numar mare de elevi; verificarea tuturor elevilor asupra insusirii unui anumit continut din tematica, ceea ce permite compararea rezultatelor acestora ; intrebarile au acelasi grad de dificultate pentru toti cei examinati si verifica acelasi continut; cei cu anumite “lipsuri psihologice“isi pot exprima mai bine cunostintele.

                Dezavantaje: eventualele erori ;greseli efectuatede elevi in formularea raspunsurilor

nu pot fi lamurite si corectate pe loc de catre profesor, elevii nu pot fi directionati prin intrebari ajutatoare in cazul cand fac unele greseli.


c) Probele practice se folosesc pentru verificarea continutului experimental si practic al invatamantului, dar nu in ultima instanta si a continutului conceptual ele urmarind modul in care elevii aplica cunostinte teoretice si practice; gradul insusirii de catre acestia a unor priceperi si deprinderi in folosirea unor masini, utilaje, instrumente, materiale etc.                   


d) Observarea sistematica a comportamentului elevilor in timpul activitatii didactice este o tehnica de evaluare care furnizeaza profesorului o serie de informatii utile, diverse si complete greu de obtinut altfel prin intermediul metodelor de evaluare traditionale (a), b), c)).

                   Observatia consta in investigarea sistematica, pe baza unui plan dinainte elaborat si cu ajutorul unor instrumente adecvate a actiunilor si interactiunilor, a evenimentelor, a relatiilor si a proceselor dintr-un camp social dat. Conform acestei acceptiuni care-si propune sa utilizeze aceasta metoda pentru a obtine informatii relevante asupra activitatii elevilor sai, din perpectiva capacitatii lor de actiune, relationare a competentelor si abilitatilor de care dispun, trebuie sa utilizeze un instrument adecvat obiectului observarii. Pentru a inregistra aceste informatii, profesorul are la dispozitie in mod practic trei modalitati: fisa de evaluare(calitativa);scara de clasificare; lista de control/ verificare.

                      Fisa de evaluare este completata de catre profesor in ea inregistrandu-se date actuale despre evenimentele cele mai importante pe care profsorul le identifica in comportamentul sau in modul de actiune al elevilor sai. La acestea se mai adauga interpretarile profesorului asupra celor intamplate permitandu-i acestuia sa surprinda modelul comportamental al elevilor sai.

                     Scara de verificare insumeaza un set de caracteristici (comportamente)  ce trebuie supuse evaluarii, insotit de un anumit tip de scara, de obicei scara Likert. Potrivit acestui tip de scara, elevului ii sunt prezentate un numar de enunturi in raport de care acesta trebuie sa-si manifeste acordul, sau dezacordul, discriminand in 5 trepte: puternic acord; acord; indecis; dezacord; puternic dezacord.

Lista de control/verificare,  desi pare asemanatoare cu scara de clasificare ca maniera de structurare (un set de enunturi caracteristice, comportamente etc.) , se deosebeste de aceasta prin faptul ca  prin intermediul ei doar se constata prezenta sau absenta unei caracteristici, comportament etc., fara a emite o judecata de valoare oricat de simpla.


 e) Investigatia ofera posibilitatea elevului de a aplica in mod creativ cunostintele insusite, in situatii noi si variate, pe parcursul unei ore sau unei succesiuni de ore de curs. Aceasta metoda presupune definirea unei sarcini de lucru cu instructiuni precise,intelegerea acestuia de catre elevi inainte de a trece la rezolvarea propriu-zisa prin care elevul demonstreaza si exerseaza totodata, o gama larga de cunostinte si capacitati in contexte variate.

                Investigatia ca instrument de evaluare, constitui o reala sansa pentru elev de a-si pune in valoare potentialul creativ in aplicarea cunostintelor asimilate, in explorarea situatiilor noi (invatare euristica) sau foarte putin asemanatoare in raport cu situatia anterioara. In acelasi timp, acest tip de activitate  dizolva capacitatea de a argumenta, de gandire logica, de rezolvare a problemelor etc.


 f) Proiectul presupune un  demers evaluativ mult mai amplu decat investigatia. Proiectul incepe in clasa prin definirea si intelegerea sarcinilor de lucru, eventual si prin inceperea rezolvarii acesteia - se continua acesta pe parcursul a catorva zile sau saptamani, timp in care elevul are permanent consultari cu profesorul si se incheie tot in clasa  prin prezentarea in fata colegilor a unui raport asupra rezultatelor obtinute si daca este cazul a produsului realizat. Ca si investigatia, proiectul are mai multe etape si poate fi realizat individual sau in grup.


g) Portofoliul include rezultatele relevante obtinute prin celelalte metode si tehnici de evaluare, precum si prin sarcini specifice fiecarei discipline. Portofoliul reprezinta  “cartea de vizita” a elevului urmarindu-i progresul de la un semestru la altul, de la un an scolar la altul si chiar de la un ciclu de invatamant la altul. Portofoliul reuneste  cele mai bune rezultate si produse ale activitatii elevului, oferind o imagine clara asupra evolutiei in timpa acestuia, reflectand motivatia pentru invatare si constituind modalitate eficienta de comunicare  a rezultatelor scolare elevului.


h) Autoevaluarea are un rol esential in intregirea imaginii elevuluidin perspectiva judecatii de valoare pe care o emite profesorul. Pentru ca evaluarea sa fie resimtitade catre elev ca avand efect formativ, raportandu-se la diferite competente in functie de progresul realizat si de dificultatile pe care le are de depasit, este foarte utila formarea si exersarea la elevi a capacitatii de autoevaluare. Elevii au nevoie sa stie cat mai multe lucruri despre ei insisi, despre dimensiunile personalitatii lor si  despre manifestarile lor comportamentale. Acest fapt are multiple implicatii in plan motivational si atitudinal.


i) Testele docimologice (grilele), sunt probe scrise care contin un numar de intrebari, la care se dau raspunsuri si unde  subiectii trebuie sa le indice pe cele corecte sau incorecte dupa  care cu ajutorul grilei sec stabileste punctajul obtinut.

                    Avantajul este ca se poate testa intreaga materie din  disciplina respectiva si permite o corectare mai rapida si obiectiva. Ca dezavantaje, se fragmenteaza materia, nu se poate verifica capacitatea de sinteza a subiectilor, competenta comunicativa s.a.

5.5 Modalitati de elaborare a probelor de evaluare

Metodologia proiectarii, elaborarii, aplicarii si interpretarii probelor de evaluare


Proiectarea, elaborarea, aplicarea si interpretarea probelor de evaluare constituie o activitate dificila si presupune parcurgerea mai multor etape:


-  precizare obiectivelor, realizarea unei concordante  intre acestea si continutul invatamantului;


-    documentarea stiintifica , identificarea si folosirea surselor care conduc la o mai buna cunoastere a problematicii  vizate;


-   avansarea unor ipoteze prin conceperea sau selectionarea problemelor reprezentative pentru intreaga materie asupra careia se face verificare.


Profesorii trebuie sa cunoasca foarte bine continutul de verificat si posibilitatile elevilor. Selectia  operata este data de specificul fiecarei materii de invatamant.Aceasta operatie poate fi mai usoara sau mai dificila de la un continut problematic la altul. Profesorul va reflecta asupra unei serii de probleme precum:


a) ce tip de test propunem :


- test de invatare sau de discriminare . Testul de invatare pune accentul pe  aflarea performantei  elevului, stabilind starea de reusita sau de esec, iar testul de discriminare are ca functie clasificarea subiectilor, prin raportarea  unele la altele arezultatelor obtinute de acestia.


- test de viteza (rapiditate) sau de randament (nr. de raspunsuri corecte)


- test de redare...................a informatiei sau test de prelucrare creatoare


b) ce tipuri de intrebari se folosesc, raspuns prin alegere multipla, raspunsuri imperecheate, varianta adevarat-fals. atunci cand dorim sa realizam o clasificare riguroasa a elevilor, este de dorit sa se foloseasca un singur tip de item sau cel mult doi, pentru usurarea interpretarii rezultatelor; daca dorim sa facem o evaluarecu caracter puternic  formativ, vom apela la o paleta mai extinsa de itemi;


- Experimentarea testului, aplicarea lui la o populatie determinata, cu scopul de a-l perfectiona;


- Analiza statistica si ameliorarea testului. Itemii alesi in vederea includerii lor in testare trebuie sa acopere o parte considerabila din materia de examinat si sa nu realizeze doar o examinare prin “sondaj”;


- Aplicarea efectiva a testului la o populatie scolara.


In functie de felul raspunsurilor la intrebarile puse, testele pot fi cu raspunsuri deschise si cu raspunsuri inchise.


- Primul tip stimuleaza creativitatea, judecata si spiritul critic. Raspunsurile sunt formulate in intregime de catre elevi. Acest tip ingaduie fie itemi sub forma de redactare, in sensul ca eleviiau ocazia sadesfasoare o tema, fie itemi cu raspunsuri scurte, prin recurgerea la propozitiicu frazenu prea lungi. Raspunsurile cerute pot avea aspectul unor examinari descriptive , interpretari, evaluari etc.


- Testele cu raspunsuri incluse cunosc trei variante:


1. itemi tip “alegere multipla” , prin care  seofera mai multe solutii din care numai una este corecta;


2. itemi tip adevarat-fals;


3.itemi “pereche” in care elevii sunt pusi sa gaseasca ratiuni sau idei corelate cu cele prezentate in intrebari sa potriveasca sau sa asocieze ratiuni sau idei etc.


Indicele de eficacitate al unui test se stabileste pornind de la masura in care itemii fac discriminare intre elevii buni si cei slabi, permitand stabilirea unei scari de ordonari valorice ale elevilor. Trebuie acordata o mare atentie procesului de elaborare a itemilor. Apoi, trebuie avut in vedere gradul de dificultate al itemilor. apelul la itemi foarte dificili sau foarte usori  nu este recomandat.


Punctajele acordate pentru fiecare item vor fi dimensionate in functie de dificultatea presupusa in raspuns, implicarea creativa a elevului, valoarea operationala a solutiilor date etc. Punctajele vor fi “cantarite” cu grija de catre evaluator si ele vor da seama de competenta si tactul pedagogic al educatorului.


Tehnici de notare folosite in practica evaluarii rezultatelor scolare:


- notarea de la 10 la 1 sau prin calificative: FB; B; S; INS;


- bareme de notare unde nota generala este rezultatul punctajului obtinut la fiecare secventa didactica de invatare;


- notarea analitica, tot cu punctaj pentru indeplinirea unor criterii specifice.


6.Factorii perturbatori si erori in evaluarea didactica - modalitati de corectare


Cele mai multe imprejurari generatoare de erori si fluctuatii in notare, privesc activitatea profesorului.


- Efectul “halo”. Aprecierea se realizeaza prin extinderea unor calitati secventiale la intreaga conduita didactica a elevului. Aprecierea unui elevla o anumita disciplina se face potrivit situatiei obtinute la alta disciplina. Efectul are ca baza psihologica faptul ca impresia partiala iradiaza, se extinde asupra intregii personalitati a elevului. Cei mai expusi acestui efect sunt elevii de frunte sau cei slabi. Profesorii, in virtutea unei judecati anticipative nu mai observa eventualele lipsuri ale elevilorbuni, dupa cum nu sunt “dispusi” sa  constate unele progreseale elevilor slabi.


- Efectul “Pygmalion”au efectul sedipian. Aprecierea rezultatelor obtinute de un elev este influentata de parerea pe care profesorul si-a format-o despre  capacitatile acestuia,  parere care  a devenit relativ fixa.


- Ecuatia personala a examinatorului. Fiecare cadru didactic isi structureaza criterii proprii de apreciere. Unii profesori sunt ai generosi utilizand valorile de “sus” ale scarii valorice , altii sunt mai exigenti exploatand cu precadere valori intermediare sau de “jos”. O serie de profesori folosesc nota  in chip de modalitate de incurajare, de stimulare a elevului, alta parte a profesorilor  recurg la note pentru a masura obiectiv sau chiar pentru a constrange elevul in  a depune un efort suplimentar


- Efectul de contrast. Apare prin accentuarea a doua insusiri contrastante care survin imediat in timp si  spatiu. In mod curent, profesorii au tendinta  sa opereze o comparare si o ierarhizare a elevilor. Se intampla uneori dupa evaluarea unui rezultat sa primeasca o nota mai buna, daca urmeaza dupa evaluarea unui rezultat mai slab, sau sa primeasca o nota mediocra , daca urmeaza imediat dupa raspunsurile unui candidat care a dat raspunsuri  excelente.


- Efectul de ordine. Profesorul mentine cam acelasi nivel de apreciere pentru o suita de raspunsuri care in realitate, prezintaanumite diferente  calitative. Examinatorul are tendinta  de a nota identic mai multe lucrari diferite , dar consecutive, fara necesarele discriminari valorice.


- Eroarea logica.  Consta in substituirea  obiectivelor si parametrilor importanti ai evaluarii prin   obiective secundare.


7. Formarea capacitatilor de autoevaluare la elevi


Implicarea elevilor in aprecierea propriilor rezultate are efecte benefice pe mai multe planuri:


- profesorul dobandeste confirmarea aspectelor sale in opinia elevilor referitoare la rezultatele constatate;


- elevul exercita rolul de subiect al actiunii pedagogice, de participant la propria sa formare;


-ii ajuta pe elevi sa aprecieze rezultatele obtinute si sa inteleaga eforturile necesare pentru atingerea obiectivelor stabilite;


- cultiva  motivatia launtrica fata de invatatura si atitudinea pozitiva, responsabila, fata de propria activitate.


Calitatea evaluarii realizate de profesor se repercuteaza direct asupra capacitatii de autoevaluare a elevului. Interiorizarea  repetata a grilelor de evaluare cu care opereaza profesorul constituie o premisa  a posibilitatii si validitatii autoaprecierii elevului. Profesorii pot dispune de cai explicite de formare si educare a spiritului de evaluare obiectiva. Iata cateva posibilitati:


- Autocorectarea sau corectarea reciproca. Elevul este solicitat sa-si  depisteze operativ unele erori, scaderi, in momentul realizariiunor sarcini de invatare. In acelasi timp se pot edita momente de corectare  a lucrarilor colegilor. Depistarea lacunelor proprii sau a celor ale colegilor, chiar daca nu sunt sanctionate prin note, constitutive un prim pas pe drumul constientizarii competentelor in mod independent.


- Autonotarea controlata. Elevul este solicitat sa-si acorde o nota; care este negociata apoi cu profesorul sau colegii. Cadrul didactic are datoria sa argumenteze si sa evidentieze corectitudinea sau incorectitudinea aprecierilor formulate.


- Notarea reciproca.  Elevii sunt pusi in situatia de a-sinota colegii, prin reciprocitate, fie la lucrarile scrise, fie la ascultarile orale. Aceste exercitii nu trebuie sa se concretizeze neaparat in notarea efectiva.


- Metoda de aprecire obiectiva a personalitatii. Conceputa de psihologul Gheorghe Zapan, aceasta metoda consta in antrenarea intregului colectiv al clasei in evidentierea rezultatelor obtinute de elevii sai, prin coroborarea a cat mai multe informatii si aprecieri eventual prin confruntare, in vederea formarii unor reprezentari cat mai exacte asupra posibilitatii fiecarui elev  in parte si ale tuturor laun loc.

8. Perfectionarea sistemului de evaluare si examinare in perspectiva reformei invatamantului romanesc


Evaluarea continua, ritmica si formativa  se va realiza pe tot parcursul anului scolar; nota consemnata in catalog va fi rezultatul mai multor evaluari.


La disciplinele cu o ora pe saptamana in planul de invatamant elevii vor avea semestrial, in catalog, minimul trei note, iar la celelalte discipline numarul notelor va fi egal cu numarul orelor din planul de invatamant +1.


In cele trei saptamani de evaluare semestriala elevii vor obtine cel putin o nota la fiecare disciplina.


Teza semestriala se va numi lucrare e control recapitulativa. Ea va avea o pondere de 25% in calcularea mediei semestriale. Media semestriala la disciplinele care au fost prevazute lucrari de control recapitulative se calculeaza astfel:


Media semestriala=(3M+T)/4 unde:

N= media celorlalte note

T= nota la lucrarea recapitulativa


 La  toate disciplinele, predarea continutului materiei de invatamant planificate se va incheia inaintea celor trei saptamani de evaluare.


Metodele de verificare si evaluare vor fi cele clasice (probe scrise, orale si practice) si alternative (proiecte, observari sistematice asupra comportamentului elevuluila invatatura consemnat in fisa de evaluare  si portofolii). Acestea sunt instrumente de evaluare si autoevaluare  a celor mai bune produse realizate de elevi, raportate la cerintele standard si cuprind: scheme logice de cunostinte, fise de lecturacu idei de baza sau citate sinteze, miniproiecte, lucrari practice, programe pentru  calculator, articole la reviste, rezolvari de probleme  etc.


Pentru miniproiecte sau portofolii se vor acorda doua note:


- o nota pentru realizare


- o nota pentru sustinerea orala


Alte schimbari  aduse sistemului de evaluare:


1. -  Evaluarea in invatamantul primar a schimbat radical coruptia privind aprecierea curenta a  elevilor, prin trecerea  de la evaluarea cantitativa bazata pe descriptori de performanta;


2. -  Reforma evaluarii rezultatelor scolare s-a materializat in trei domenii importante: evaluarea curenta; examenele nationale; evaluarile nationale


3.- Evaluarea curenta este parte integranta   a procesului de instruire


4.- Feed- Backul furnizat de evaluarea curenta este util, in egala masura profesorului si elevului.


5.- Evaluarea curenta utilizeaza testele  elaborate de profesor,  dar este necesara si administrarea  periodica si a unor teste standardizate.


6.- Descriptorii de performanta reprezinta criterii unitare, la nivel national, de apreciere a prformantelor  elevilor.


- Criterii de evaluare pentru gimnaziu si liceu au fost elaborate  pentru acele sarcini de lucru care suscita un grad crescut de subiectivitate.


- Proiectarea, organizarea si desfasurarea examenelor nationale  implica parcurgerea unor etape clare, standardizate, pentru ca aceste examene sa devina credibile.


- Examenele nationale au fost proiectate in ultimii anide catre Serviciul National de Evaluare si Examinare, institutie specializata in evaluarea educationala (aflata in subordinea M.E.C.).


- Rezultatele examenelor de Capacitate si Bacalaureat constituie baza admiterii in treptele superioare de invatamant.


- Transparenta organizarii si desfasurarii examenelor, informarea permanenta a celor interesati privind modificarile preconizate si formarea cadrelor didactice in domeniul evaluarii sunt conditii esentiale pentru punerea in practica a unui sistem credibil si obiectiv de evaluare curenta si examinare.

Metode de evaluareare specifice disciplinei - proiecte de diverse dimensiuni,  lucrari trimestriale,  extemporale,  teste dar si concursuri,  olimpiade,  si- mpozioane,  sesiuni de comunicari etc. 
 Evident,  pe langa cele enumerate se vor analiza probleme specifice legate de dotarea (hard si soft) a laboaratoarelor,  rolul interdisciplinar al informaticii, posibilitatea utilizarii instrumentarului in predarea/invatarea altor discipline dar si in afara orelor. 

· evaluarea continua pe perioada realizarii activitatii practice.
In timpul predarii algoritmilor se recomanda:

- intocmirea de catre elevi a unor scheme logice care sa reprezinte un algoritm discutat;

- exercitiile realizate pe programe scrise de altii;

- verificarea capacitatii elevilor de a urmarii efectul unui algoritm cu un tabel de verificare;

- verificarea capacitatii elevilor de a scrie programe simple;

- discutarea greselilor tipice, analizarea motivelor aparitiei acestora;

- verificarea capacitatii de a utiliza facilitatile de depanare ale mediului;

- aplicatii care pot fi urmarite pe retea, corectate, indrumate de profesor;

- elaborarea unui proiect complex in care sa se trateze probleme studiate;proectul trebuie realizat in grupuri de catre trei cinci elevi. 

5. 3.  Notarea

    Metoda clasica  de verificare a cunostintelor se finalizeaza cu nota prin care profesorul rasplateste efortul depus de elev in scopul invatarii cunostiintelor predate si pentru nivelul la care acesta poate sa redea cele invatate cat mai fidel. Conform acestui concept,  nota este o "arma" prin care profesorul poate ambitiona,  respectiv constrange elevii la depunerea unui efort,  pentru a obtine nu  cunostiinte ,  ci note bune. 

    Daca, tinand cont de schimbarea esentiala in ceea ce priveste modul cu totul diferit in care decurge o zi azi,  nu doar la disciplina informatica,  ci la majoritatea disciplinelor, este clar ca si notarea trebuie sa se schimbe, sa devina adecvata obiectivelor instructiv - educative ale invatamantului. 

Concepte de baza in notare:

1. Se recomanda ca realizarea unei verificari pe note sa se anunte din timp. Scopul profesorului este sa ii determine pe elevi sa invete,  nu sa umple catalogul cu note rele. 

Asa numitele ascultari prin surprindere,  sau lucrari date sub forma " de pedeapsa" nu dau randamentul asteptat si,  conform metodologiei noi ,  sunt contraindicate. 

2.  Atunci cand se stabileste nota ,  trebuie sa se ia in considerare si felul in care a gandit elevul ,  nu numai rezultatele. Aceasta cerinta necesita un efort deosebit din partea profesorului de informatica ,  deoarece in cazul unei lucrari al carui subiect a fost scrierea unui program(pe hartie sau executabil intr-un mediu de programare) va fi extrem de greu sa se stabileasca gravitatea unei greseli depistate fara sa existe posibilitatea executarii efectuate a acestui program. 

Observatie:

    La concursuri, in ultimul timp,  nimeni nu se ocupa cu evaluarea programelor pe baza gandirii corecte a concurentului. Se afirma ca  " Un program care nu functioneaza ,  este ca un avion care nu zboara- ii lipseste doar un surub numai ca nu se stiie care si de unde?" E greu de spus daca acest mod de evaluare este corect sau nu,  dar un lucru este sigur: in conditiii de concurs nu exista timp pentru o verificare de alt gen,  practicabila in scoli dar care sa fie minutioasa si lipsita de subiectivism. 

3. In scoli vor fi foarte multe situatii in care lucrarile elevilor nu se vor corecta ca la concursuri, deoarece s-ar risca obtinerea unei curbe Gauss a notelor obtinute de elevi- liniara la nivelul notei minime. Solutia recomandata este de a alege probleme de asa maniera incat sa se poata acorda puncte pe parti componente ale programului. 

    De exemplu:

- citirea corecta a datelor;

- afisarea corecta a rzultatelor;

- un anumit calcul , proces,  subpunct realizat corect;

· dovada cunoasterii unei metode necesare in resolvarea problemei. 

4. Profesorul trebuie sa fie constient de faptul ca verificarea cu note ii impiedica pe unii elevi sa lucreze la randamentul lor real din cauza emotiilor. 

5. Pentru a obtine o medie finala reala,  profesorul va aplica multe tipuri de verificare si evaluare. 

6. Felul verificarilor,  evaluarilor trebuie sa fie in concordanta cu felul in care elevii au fost obisnuiti sa lucreze in clasa. Daca,  de exemplu,  s-a lucrat frecvent in grupe,  trebuie evaluata si contributia elevilor la activitatile in aceste grupuri,  trebuie organizate verificari pe note si in grup. 

Observatii:

1.  
Faptul ca pe multi elevi ii stimuleza notele,  eforturile lor sunt motivate de dorinta de a obtine note mari,  trebuie sa-l determine pe profesor sa caute mijloace cat mai variate de evaluare si evidentiere, astfel incat nota in sine sa-si piarda semnificatia de "arma". 

2.  
Profesorul trebuie sa practice evaluarea fara note mai des,  decat evaluarea cu note. 

5. 4. Conceptele de baza ale verificarii si evaluarii

a) Modalitatea de realizare a verificarilor trebuie sa ofere posibilitatea ca elevii sa arate ceea ce stiu si sa nu se axeze pe urmarirea descoperiri a ceea ce nu stiu. Bineinteles,  profesorul va trebui sa caute permanent sa-si dea seama ce anume nu stiu elevii,  dar aceste informatii ar trebui sa le culega cu alte ocazii ,  nu neaparat atunci cand face verificare pe note. 

b)Toate obiectivele invatarii disciplinei trebuie operationalizate cu ocazia verificarii. 

c)Calitatea verificarilor nu este determinata in mod direct doar prin notarea obiectiva, ci prin faptul ca ea este o masuratoare.     

d) Instrumentele verificarii trebuie sa fie practice.  Indiferent de tipul problemei (algoritm sau problema de utilizare) ea trebuie astfel formulata incat raspund sa fie fara ambiguitate si sa poata fi evaluat. 

e) Trebuie masurate si rezultatele complexe ale invatarii :

· intelegerea,  priceperea;

· capacitatea de utilizare a celor invatate;

· capacitatea interpretarii celor invatate;

· nivelul la care poate comunica elevul cele invatate;

· creativitatea;

· capacitatea de a generaliza;

· capacitatea de a transfera  anumite cunostinte dintr-o sfera de interes in alta. 

Rolul concursurilor


O evaluare speciala are loc cu ocazia unui concurs scolar.  Aceasta activitate nu este o instruire directa,  ci o evaluare a rezultatelor invatarii,  dar una care nu este obligatorie pentru toti elevii.  In mod indirect,  cu aceste ocazii are loc o dirijare a activitatilor didactice,  deoarece calitatea,  orientarea si nivelul problemelor date la concursuri vor fi folosite ca indicatori in viitor,  atat de elevi,  cat si de profesori in procesul de invatare,  respectiv de predare.  Scopul intrinsec al concursurilor este de a ambitiona elevii de a munci in plus,  de a obtine recunoasterea capacitatilor profesionale,  individuale.  Concursul este o ocazie deosebita de a compara nivelul cunostintelor,  il ajuta pe elev si pe profesor sa se orienteze in alegerea tematicilor activitatilor didactice.  Concursurile invatamantului preuniversitar de informatica sunt concursuri individuale,  dar exista deja si tendinta de a organiza concursuri pe echipe. 

In ultimii ani,  pe langa concursurile orientate pe algoritmi,  in Romania au aparut si concursuri de utilizatori. 

4.Integrarea mijloacelor de invatamant in procesul de predare-invatare-evaluare la informatica

4.1.Organizarea activitatii in laborator

Instrumente(mijloace) de predare

Metode practicate de profesorul de informatica vor   fi eficiente daca acesta va apela la :

· calculator ;

· produsele software adecvate invatarii la nivelul clasei respective (de exemplu : acces la posta electonica,  echipamente de conectare la Internet,  sistemul Windows etc. ) ;

· filme ;

· soft-uri educationale si soft-uri de invatare de tip Tutorial ;

· carti,  reviste de specialitate ;

· planse ;

· documentatii ;

· retroproiector ;

· programe demonstrative. 

    In cazul studierii editoarelor de texte poate fi foarte util studiul comparativ al unor publicatii in cautarea celui mai “frumos” sau celui mai «corect «  document. 

In cazul tabelatoarelor exersarea facilitatilor de sortare,  de evaluare a expresiilor intre elementele liniilor si coloanelor tabelatorului,  va demonstra elevilor utilitatea acestor tipuri de soft. 

In predarea algoritmilor se vor folosi :

-exemple simple din viata de zi cu zi ;

-algoritmizarea unor activitati simple din viata elevilor sau a scolii ;

-analiza problemei ca o faza esentiala in rezolvarea problemelor cu ajutorul calculatorului ;

-analiza eficientei algoritmului(in cazul invatamantului specializat-a complexitatii) ;

-verificarea corectitudinii unui algoritm(metoda”cutiei negre” si a “cutiei transparente”). 


In cazul predarii bazelor de date se va pune accent pe:

-crearea,  vizualizarea,  modificarea bazelor de date ;

-scrierea unor programe de prelucrare a datelor din baza de date ;

-exersarea operatiilor de cautare,  sortare ;

-extragerea unor informatii statistice. 


In cazul majoritatii modulelor se recomanda exersarea desfasurarii unei activitati in grup. 

Concepte didactice de baza in predarea informaticii


8. 1.  Introducere


Conceptele didactice de baza contin regulile pe baza carora se proiecteaza procesul educational,  reguli care s-au format din experienta pedagogica.  Se vor studia recomandari,  conditii de invatare care vor permite elevilor sa obtina rezultate scolare optime.  Aceste concepte  contin alternative didactice,  respectiv efectele utilizarii lor.  Importanta acestora consta in formarea deprinderilor profesorului de a-si proiecta activitatea la catedra. 


8. 2.  Concepte clasice ale predarii

a) Conceptul «spiralitatii» 

Esenta acestui concept se refera la faptul ca anumite teme se vor relua pentru diferite niveluri. 

De exemplu,  despre structuri de date se va prezenta elevilor mai mici doar strictul necesar pentru a putea rezolva problema in cauza.  Tratarea si invatarea completa si riguroasa a structurilor de date nu devine posibila decat la liceu.  Se va acorda o atentie deosebita invatarii structurilor de date-independent de implementare-la nivel general,  urmand ca in momentul intalnirii unei implementari concrete sa se atraga atentia asupra caracteristicilor datorate mediului utilizat. 


Concepte care au legaturi stranse cu conceptul spiralitatii :

-Conceptul conectarii cunostintelor predate la un moment dat la cunostintele predate anterior (Tratarea unui subiect trebuie sa se bazeze pe cunostinte dobandite deja,  acestea trebuie sa se activeze in memoria elevilor,  astfel utilizandu-se niveluri inferioare ale spiralei.  De asemenea,  trebuie sa se faca apel la experientele probabile ale elevilor din viata lor de zi cu zi si de la alte discipline. )

-Conceptul continuitatii. Un anumit subiect nu se va preda (in cadrul programei) oriunde si oricand,  ci astfel incat inr-un moment din viitor sa se poata baza pe cele invatate.  Trebuie sa se tina cont de ce anume au nevoie colegii de la celelalte discipline de informatica sau de la alte discipline.  Daca nu se tine cont corelarile recomandate si chiar impuse de programa scolara nu se va realiza un proces care se deruleaza in mod firesc intr-o interdependenta permanenta cu ceea ce invata elevii la alte ore. 

-Conceptul unei invatari prevazatoare. Invatarea unui anumit subiect nu trebuie « translatata» intr-o clasa mai mare numai din motivul ca elevii nu dispun inca de suficiente cunostinte de matematica sau de alta natura colaterale sau din motivul ca inca nu este posibila tratarea riguroasa si completa a acestuia.  Tratarea se poate incepe mai devreme,  dar sub o forma simplificata. 

-Conceptul simplificarii. Munca elevilor trebuie usurata,  cunostintele trebuie sa devina accesibile datorita unor metode de introducere mai simple,  fara sa se piarda esenta.  De exemplu,  dupa ce s-a finalizat un algoritm sau un program,  in prima faza se vor alege exemple cu date de intrare simple cu care se executa pasii algoritmului.  Elevii vor completa asa-numitul «tabel de verificare» in care se vor scrie valori care in cazul unui program implementat pot fi «urmarite» in ferestrele mediului.  Aceste activitati sunt eficiente si in scopul verificarii corectitudinii algoritmului si in scopul fixarii ei in perceptia elevilor.  La un alt pas al dobandirii modului de rezolvare al problemei,  se va cere elevilor sa verifice algoritmul pentru exemple de date de intrare avand valori la «extreme». 

b) Conceptul «vizualizarii» 

In cazul in care urmeaza sa se dezvolte un continut nou,  elevii vor fi pusi intr-o asemenea situatie in care pentru ei doar cateva elemente,  puncte de vedere sunt total noi si exista relativ multe posibilitati de a utiliza «sabloane»,  «retete» cunoscute de ei.  Vizualizarea in sensul larg al cuvantului inseamna identificarea contextului,  posibil de recunoscut de elevi,  iar in sens restrans inseamna reprezentare,  desenare de figuri,  inseamna modelare. 

De exemplu,  in scopul explicarii pasilor necesari interschimbarii a doua valori se vor  interschimba efectiv continuturile a doua pahare.  Primele exemple cu care se va introduce notiunea de recursivitate,  se pot lua de asemenea din viata de zi cu zi.  Tratarea capitolului de alocare dinamica necesita foarte multe desene care se vor succede in stilul in care se produc desenele animate. 

De asemenea,  trebuie desenate modificarile continutului stivei de executie sau a heap-ului.  Pe parcursul studiului capitolelor din teoria grafurilor sunt necesare multe desene pentru a explica cat mai clar si « vizibil » propietati si operatii.  Aceste desene «se dezvolta »  pe parcursul explicatiei,  dar profesorul trebuie sa urmareasca daca elevii «redeseneaza» fiecare faza,  astfel nu vor intelege ulterior din aceste figuri nimic.  

Un concept care se leaga de vizualizare este invatarea si obisnuirea elevilor cu terminologia adecvata domeniului.  Cand se constata ca elevii au anumite greutati in acest sens,  de exemplu confunda incidenta cu adiacenta,  sub graful cu graful partial,  intr-o prima faza se poate permite ca ei sa descrie prin propietati ce a ceea doresc sa spuna,  dar cu timpul trebuie constransi sa foloseasca terminologia corecta.  Profesorul trebuie sa fie atent ca figurile elevilor sa nu reduca generalitatea problemei,  trebuie atentionati daca ei pornesc din premize care definesc un caz partial.  De asemenea,  se va insista asupra contraexemplelor. 

In cazul unor incepatori chiar si efectul unor instructiuni de atribuire se va vizualiza,  pana cand elevii au inteles ce inseamna de fapt i:=i+1. 

Schema logica si diagramele de sintaxa sunt instrumente puternice care stau la dizpozitia profesorului dornic de vizualizari.  De altfel si elevii prefera schema logica in schimbul pseudocodurilor,  respectiv diagrama de sintaxa in locul notatiei BNF. 

In ceea ce priveste modul in care se dezvolta cate o schema logica,  se recomanda sa nu se puncteze fiecare pas din algoritm in mod explicit,  ca in programe.  Se pot scrie parti din algoritm sub forma unor propozitii de tipul comentariilor care exprima o secventa de pasi usor de programat sau care s-a dezvoltat pas cu pas alta data. 

Diagramele de sistem se vor intocmi cu exacitate,  precizie si rigurozitate , de asemenea se vor desena frumos,  altfel se pierde un bun prilej prin  care elevii pot fi determinati sa-si formeze deprinderi de a sintetiza.  

In cazul invatarii sistemelor  de gestiune a bazelor de date , se vor vizualiza sub forma unor desene,  structura fisierului,  structura articolelor. 

In predarea informatici o importanta deosebita detine concretizarea.  Exemplele concrete vor aduce conceptul abstract, respectiv problema in “lumea ” elevului,  il vor ajuta sa le inteleaga mai repede si cu un  efort intelectual mai mic. 

c) Conceptul «operationalitatii»

Elevii vor invata sa prelucreze “obiecte” precizate in probleme,  le vor implementa sub forma unor structuri de date si vor cauta sa construiasca algoritmi pentru a realiza prelucrarile proiectate.  Operatiile cu care se familiarizeaza,  utilizarea continua a calculatorului exclud orice interventie exterioara intre rezolvitor si problema.  Astfel spus,  daca s-ar preda pur si simplu idei,  concepte,  fenomene,  algoritmi,  tehnici de programare-eficienta ar fi minima.  Importanta conceptului de operationalitate este exprimata sugestiv de un proverb chinezesc vechi : «Aud si voi uita,  vad si tin minte,  realizez si inteleg. »

  Este sarcina profesorului,  ca atentia elevilor sa fie dirijata mereu  spre exersare,  sa clarifice sistemul de operatii(gruparea lor) si componentele asupra carora se vor efectua aceste operatii. 

d) Principiul «integritatii»

 
Individul va intra in legatura cu mediul inconjurator mult mai eficient,  va percepe corect ceea ce il inconjoara daca cunostintele lui sunt corelate,  integrate intr-un sistem de cunostinte organizat.  Conceptul integrarii cere ca in procesul instructiv sa se dezvolte aceste sisteme de cunostinte,  de asemenea sa se puna accent pe corelatiile semantice dintre ele.  Orice subiect nou trebuie sa-si gaseasca «locul» cat se poate de rapid in acest sistem. 

     In acest sens,  cele mai bune ocazii de a constientiza corelatii cuprinzatoare sunt orele de recapitulare.  Se va acorda un rol deosebit recapitularilor comparative,  punand in discutie in paralel doua sau mai multe concepte,  structuri de date,  metode etc.  Atunci cand elevul poate formula diferente,  asemanari,  avantaje,  dezavantaje sub forma unei expuneri sau a unei compuneri in care se exprima clar,  explica analitic sau realizeaza o sinteza,  de fapt da dovada de integrarea cunostintelor sale intr-un sistem stabil. 

e) Conceptul «stabilizarii »

       Pentru ca un concept,  o metoda sa devina parte integrata,  stabila a sistemului de cunostinte a elevului,  este necesar ca acestea sa fie exersate si utilizate in continuu,  in contexte mereu noi.  Astfel,  aceste cunostinte devin generale,  se cristalizeaza,  dar totodata se si integreaza cu celelalte cunostinte.  Pastrarea,  «conservarea» cunostintelor in literatura didactica se numeste intarire.  Acest proces se compune din urmatoarele faze :

-exersare-aprofundare-utilizare-recapitulare

Aceasta despartire evident nu este disjuncta,  deoarece,  de exemplu,  recapitularea se realizeaza prin intermediul fazelor enumerate anterior ei. 

4.2 . alegerea manualului, a produselor soft (sistem de operare, medii de programare) şi a auxiliarelor didactice necesare

Atat in programele analitice cat si detaliat in manuale (carti care deocamdata sunt doar proiecte de manuale),  se revine la acelesi continut,  in clase succesive,  dar pe o treapta superioara.  Revenirea se face din doua motive: la prima intalnire a elevului cu notiunea (metoda),  acesta nu o poate cuprinde in toata rigoare ei sau in toata intinderea ei.  Astfel,  unele cunostinte se prezinta in sistem concentric calitativ cand insusirea completa,  riguroasa se face prin restructurari,  reinterpretari pe diferite trepte de scolaritate,  incepand cu clasele mai mici pana in clasele mari. 

In aceasta categorie intra cunostinte legate de sisteme de operare,  medii de programare,  metode si tehnici de programare etc. 

Vor fi si cunostinte de informatica ce se vor preda in scoala concentric cantitativ.  Nu se poate preda aceeasi cantitate de cunostinte in gimnaziu si in liceu.  Atunci cand anumite domenii se reiau in liceu,  profesorul trebuie sa stie ce anume si cat a invatat elevul in clasele mai mici.  De asemenea,  trebuie sa se tina cont de cunostintele acumulate la alte discipline pentru a sti pe ce anume se poate baza. 

O alta probleme importanta se leaga de modul in care se va imparti continutul disciplinei in cadrul unui an scolar.  Din acest punct de vedere exista trei categorii de domenii. 

-Continutul din subdomeniu poate fi predat continuu,  in blocuri mari de cunostinte (de exemplu,  nu are nici un rost ca predare unui editor de texte sa fie facuta cateva ore,  apoi intrerupta cateva ore si iar continuata);

-Continutul din subdomeniu poate fi predata in blocuri de 1-2 ore maximum,  orice incercare de a lungi subiectul,  chiar daca avem cele mai bune intentii conduce la esec ( de exemplu,  in scoala generala nu se va preda sistemul de operare pe durata unui trimestru - copiii se vor plictisi in mod sigur,  si nici nu ar putea asimila cantitati de cunostinte referitoare la un singur subiect);

-Continutul subdomeniului va necesita doar parti de 5-10 minute din cadrul unei ore ( in aceasta categorie intra elemente de istoric,  aspecte legate de etica etc. ).  Nu exista disciplina separata cu titlul “Istoric” sau “Etica” dar se va cauta sa se improspateze o lectie grea sau o prezentare mai monotona cu elemente din aceste domenii sub forma unor apropos-uri care vor colora ora. 

Atunci cand se construieste,  se formeaza disciplina,  trebuie sa se tina cont de urmatoarele criterii:

-instruirea programata cu manualul programat, cand se dau elevului la inceput instructiuni necesare folosirii manualului, dupa care urmeaza invatarea individuala, in ritm propriu, sub supravegherea profesorului, urmata de concluziile acestuia;

Inovarea in invatamant se refera la toate aspectele didacticii, dar mai ales inovarea fata de profesor se refera la elaborarea manualelor scolare, la conceperea si realizarea mijloacelor de invatamant adecvate, se refera la oferirea de modele de organizare a activitatilor didactice, caoncretizate in diverse materiale metodice sau comunicari stiintifice. Inovarea pedagogica se gaseste mai ales in domeniul metodic, al strategiilor didactice pentru ca e reflecta cautarea profesorilor pentru ridicarea calitatii invatamantului.


In lucrarea "Inovatia in Invatamant" Hassenfarder, ne spune ca inovatia poate fi facuta in orice unitate de invatamant in functie de problemele nerezolvate in respectiva unitate pentru gasirea solutiilor de ameliorare. Problemele apar din analizele facute la nivelu unitatii sau al claselor din compararea dintre asteptari si conditiile concrete sau din posibilitatea adaptarii unor alte experiente anterioare sau din literatura pedagogica.

Dintre temele prioritare citam: reforma curriculara, elaborarea programelor si a manualelor alternative pe baza unei conceptii didactice moderne, managementul educational, informatizarea invatamantului, formarea formatorilor, evaluarea prin grile in procesul de invatamant.

Manualele scolare

În cadrul manualului ,continuturile invatarii sunt sintetizate pe capitole ,subcapitole,lectii,teme.

Manualul scolar are urmatoarele functii pedagogice şi grafice specifice:

-functia de informare,realizata prin mijloace didactice şi grafice specifice;

-functia de formare a cunotiintelor şi capacitailor vizate de obiective instructiv-educative;

-finctia de antrenare a capacitatilor cognitive ,afective,psiho-motrice sau a disponsabilitatilor aptitudinale;

-functia de autoinstruire ,ce evidentiaza mecanismele de conexiune inversa internea existenta la niveleul actiunilor didactice promovate prin intermediul programei,respectiv tehnici de autoevaluare.

Problematica actuala a manualeleor alternative presupune din partea profesorilor competente psihopedagogice deosebite pentru alegera acelo manulae care se adapteaza cel mai mult caracteristicilor psiho-comportamentale ale elevilor precum şi propriilor aptitudini şi stiluri didactice.Manuale suport sunt necesare atat elevilor cat şi profesorilor.

Astfel, avem metode de comunicare,orala (prelegerea ,expunerea ,descrierea ,povestirea ,instructajul ) sau metode orale pe seama de dialog sau integrative (conversatia,dialogul,dezbaterea,problematizarea,sau metode de comunicare scrisa prin munca cu manualul,cu alte carti,studiul documentelor sau metoda de comunicare cu sprijinul mijloacelor de invatamant.Pe langa aceste metode de predare avem si metode de invatare ale elevului corelate cu cele de predare:metoda prin descoperire,cautare directa sub conducerea profesorului(sub forma exercitiului, metodelor practice).

	Profesorul va organiza activitati variate de invatare,  incluzand:

	-disicutarea utilitatilor si facilitatilor diferitelor produse soft

	-sa-si puna in aplicare adaptabilitatea si flexibilitatea gandirii in investigarea unor produse soft nestudiate


-asigurarea accesului la produse soft variate,  fara pretentia de a le studia temeinic in cadrul orelor;

-utilizarea sistemului de operare DOS,  respectiv utilitarului Norton Commander; recunoasterea unor produse soft (utilitare) similare cu NC si investigarea posibilitatilor acestora

-prezentarea unor aplicatii Multimedia
-discutarea utilitatilor si facilitatilor diferitelor produse soft
Dezvoltarea deprinderilorde utilizare a unui sistem de calcul si a unor produse soft de larga raspandire

-utilizarea combinata a produselor Word si CorelDraw (PaintBrush)

-prezentarea modului de utilizare a imprimantei,  a scannerului,  a sound-blaster-ului in realizarea unor aplicatii proprii

-prezentarea notiunii de sistem de operare,  a functiilor lui si a rolului acestuia in functionarea calculatoarelor

-prezentarea modului de organizare a datelor pe suport magnetic si a principalelor operatii asupra fisierelor si directoarelor
Principalele functii ale unui sistem de operare (de ex.  Ms-Dos,  Windows, Linux)

· Continutul din subdomeniu poate fi predat in blocuri de 1-2 ore maximum,  orice incercare de a lungi subiectul conduce la esec (de exemplu,  in scoala generala nu se va preda un sistem de operare pe durata unui trimestru - copiii se vor plictisi si nu ar putea asimila cunostintele stufoase,  referitoare la un singur subiect). 

Strategii posibile in realizarea obiectivelor

-predarea liniara
Presupune o secventialitate a temelor tratate; la niveluri diferite de clase se vor preda teme diferite:

-predarea ciclica,  concentrica

Atat in programele analitice cat si detaliat in manuale (carti care deocamdata sunt doar proiecte de manuale),  se revine la acelesi continut,  in clase succesive,  dar pe o treapta superioara.  Revenirea se face din doua motive: la prima intalnire a elevului cu notiunea (metoda),  acesta nu o poate cuprinde in toata rigoare ei sau in toata intinderea ei.  Astfel,  unele cunostinte se prezinta in sistem concentric calitativ cand insusirea completa,  riguroasa se face prin restructurari,  reinterpretari pe diferite trepte de scolaritate,  incepand cu clasele mai mici pana in clasele mari. 

In aceasta categorie intra cunostinte legate de sisteme de operare,  medii de programare,  metode si tehnici de programare etc. 

Vor fi si cunostinte de informatica ce se vor preda in scoala concentric cantitativ.  Nu se poate preda aceeasi cantitate de cunostinte in gimnaziu si in liceu.  Atunci cand anumite domenii se reiau in liceu,  profesorul trebuie sa stie ce anume si cat a invatat elevul in clasele mai mici.  De asemenea,  trebuie sa se tina cont de cunostintele acumulate la alte discipline pentru a sti pe ce anume se poate baza. 

O alta probleme importanta se leaga de modul in care se va imparti continutul disciplinei in cadrul unui an scolar.  Din acest punct de vedere exista trei categorii de domenii. 

-Continutul din subdomeniu poate fi predat continuu,  in blocuri mari de cunostinte (de exemplu,  nu are nici un rost ca predare unui editor de texte sa fie facuta cateva ore,  apoi intrerupta cateva ore si iar continuata);

-Continutul din subdomeniu poate fi predata in blocuri de 1-2 ore maximum,  orice incercare de a lungi subiectul,  chiar daca avem cele mai bune intentii conduce la esec ( de exemplu,  in scoala generala nu se va preda sistemul de operare pe durata unui trimestru - copiii se vor plictisi in mod sigur,  si nici nu ar putea asimila cantitati de cunostinte referitoare la un singur subiect);

-Continutul subdomeniului va necesita doar parti de 5-10 minute din cadrul unei ore ( in aceasta categorie intra elemente de istoric,  aspecte legate de etica etc. ).  Nu exista disciplina separata cu titlul “Istoric” sau “Etica” dar se va cauta sa se improspateze o lectie grea sau o prezentare mai monotona cu elemente din aceste domenii sub forma unor apropos-uri care vor colora ora. 

Totul se schimba extrem de rapid si din fericire programa scolara nu ii constrange pe profesori in mod imperativ,  ceea ce inseamna ca in functie de orientatrea,  interesul si posibilitatea elevilor,  la cererea lor,  se pot studia diferite capitole din informatica la acelasi nivel de an de studiu.  De asemenea,  in functie de dotare (hard,  soft,  personal) se pot studia diverse medii de programare,  sisteme de operare,  utilitare etc.

Cu privire la conectabilitatea instrumentelor,  respectiv echipamentelor va trebui sa se aduca in discutie si sa se aminteasca despre diferenta dintre echipamentele emitatoare (respectiv receptoare) de semnale digitale si cele analogice si despre necesitatea amplasarii unor echipamente de transformare a semnalelor.  Predarea cunostintelor despre retele de calculatoare,  intalnirea cu retele de tip Internet necesita cateva notiuni despre modemuri. 

Nivelul III reprezinta o treapta superioara a studiului informaticii la nivel de utilizator prin studiul aprofundat al unor tipuri de aplicatii (tehnoredactare sau gestiune a bazelor de date sau programare sau multimedia sau Internet) introducand elementele necesare realizarii unor aplicatii proprii. 
In final elevul invata sa creeze noi instrumente informatice. 
-antrenarea in folosirea postei electronice

-prezentarea unor informatii diverse obtinute de pe Internet

-cautarea si consultarea unor materiale utilizabile in invatare asistata de computer

-antrenarea elevilor in cautarea unor informatii sau aplicatii distractive

-accesarea si consultarea unei pagini de WEB

-exercitii de identificare a oportunitatii utilizarii tehnologiei informatiei pentru imbogatirea cunostiintelor si marirea eficientei activitatilor intalnite in cadrul altor discipline

-redactarea unor scrisori,  expedierea ei prin posta electronica

-utilizarea Internetului ca sursa de informatie la scara mondiala (in cazul in care scoala nu dispune de dotare necesara pentru utilizare Internet,  se vor organiza vizite in alte scoli sau la firme,  prin implicarea societatii civile la actul educational)

Metodele predarii utilitarelor

Deoarece acestea au aparut in ultimii ani, evident, au patruns in scoli nu de mult timp, modul lor de predare inca nu s-a cristalizat. Problema concreta s-ar formula in felul urmator:cum se preda Windows?Sau, cum se preda/invata folosirea retelelor, in mod special al Internetului?

Probabil majoritatea profesorilor zambesc citind aceste intrebari  Cum?Evident, pe probleme, evident practic!Evident pe exemple, evident cu mana pe mouse si cu privirea spre un monitor. In acest context, tabla nu mai are rolul principal. Profesorul doar dirijeaza activitatea de explorare si descoperire a elevilor. 

Beneficiile unui proces de invatare / predare via Internet 

( Accesarea unor informatii curente de interes general (de exemplu, starea vremii,  presa , statistici ale organismelor guvernamentale, informatii de tip comercial, rezultatele laboratoarelor nationale de cercetare stiintifica, informatii de pe paginile Web ale universitatilor) in scopul actualizarii planului de invatamant,  ale proiectelor de interes national,  vor marii motivatia profesionala a profesorilor si gradul de participare al elevilor la procesele de predare/ invatare. 

· Accesarea unor informatii cat se poate de corecte privind viatea sociala dar si de natura stintifica. 

· Familiarizarea profesorilor si elevilor cu tehnologia informationala si comunicationala in scopul obtinerii unor rezultate educative dar si in scopul pregatirii tinerilor pentru un viitor loc de munca

· Dezvoltarea abilitatii de a fi activi in momentul in care trebuie cautata si gasita o anumita informatie , marind astfel randamentul procesului educativ in sensul ca aceste cautari pot sa se extinda de la nivelul celor posibile de obtinut "despre" (de regula mai usor ), la cele directe (de regula mai complexe). 

· Dezvoltarea colaborarilor dintre elevi si profesori,  creearea unor arii de interese comune si experimentarea modului in care eventualele diferente dintre comunitati pot sa dispara in momentul unei colaborari via Internet

· Revigorarea deprinderilor de baza de a citi,  a scrie,  a localiza o informatie ,  a analiza si rezolva probleme. 

· Extinderea interesului pentru stiinte , datorita posibilitatilor de a se informa , nu doar pe plan national , ci si din surse internationale,  punand la dispozitie tot odata o modalitate extrem de simpla de a comunica cu persoane aflate la mare distanta si avand sfere de interes similare. 

· Dezvoltarea abilitatilor profesorilor de a se informa permanent si de a evita pericolul deprofesionalizarii. 

· Dezvoltarea abilitatilor de a construi o legatura directa intre scoala si casa,  punand reteaua la dispozitia parintilor care astfel pot fi informati permanent despre evenimentele din scoala,  sarcinile propriilor copii,  continutul planului de invatamant sau a programei scolare, structura anului scolar, etc. 

V. Evaluarea randamentului şcolar

Metode de evaluare

5. 1.  Scopul verificarii si al evaluarii 

     Pe baza observarii calsei , a analizei muncii elevilor, a pareri lor despre disciplina se poate stabili calitatea muncii depuse de profesori si de elevi,  de asemenea,  punctele tari si punctele slabe ale elevilor. Diagnosticul va fi influientat de scopul observarii si de tehnica,  metoda cu care este realizata. Scopul este de a aduna cat mai multe date privind nivelul de cunostiinte dar si atitudinea elevilor fata de disciplina, urmand ca pe baza acestora sa se modifice metodele aplicate in predarea informaticii. In acest sens sunt recomandate chestionarele,  interviurile ,  testele scrise sau orale. 

    In scopul realizarii obiectivelor continute in programa scolara este absolut necesar ca pe parcursul orelor (lectiilor) de informatica sa se creeze o atmosfera care sa stimuleze elevii in sensul unei participari active la procesul de invatare. 

    Factorii care influienteaza atmosfera lectiilor :

- Pote realiza profesorul asemenea ore incat elevilor sa le placa ora,  sa le placa sa invete la disciplina respectiva?

- Rezolvarile de probleme ,  raspunsurile, interpretarile, explicatiile elevilor fac parte integranta din ore?

- Au elevii posibilitatea sa experimenteze,  sa verifice ideile originale proprii,  fara ca penrtu orice raspuns sa primeasca nota?

- Cat de difersificat se realizeaza evaluarile?

Atmosfera buna de la ore se caracterizeaza prin atitudini pozitive ale elevilor. Pentru a masura acestea,  sunt recomandate chestionarele,  observarea elevilor sau interviurile. 

     Elevii ,  in general,  considera ca este mai important ceea ce accentueaza mai des profesorul ceeea ce subliniaza in diverse forme si ceea ce verifica si evalueaza acesta in mod accentuet. Ceea ce considera profesorul ca este mai important(rezolvarea de probleme, analiza problemelor, comparatiile, evidentierea corelatiilor, realizarea programelor modularizate in cazul disciplinei informatica) va fi considerata si de elevi importanta doar daca profesorul le va acorda importanta si cu ocazia verificarilor. Din acelasi motiv trebuie verificate cu atentie si temele de casa, astfel elevii le vor neglija, le vor trata cu superficialitate. 

5. 2.  Metode de evaluare pentru atingerea obiectivelor

      In predarea informaticii trebuie acordata o importanta deosebita etapelor de evaluare a modului in care s-au atins obiectivele propuse. Se recomanda urmatoarele modalitati de evaluare:

- verificare(scris si oral);

- exercitii practice;

- rezolvare de probleme;

- concursuri de durata scurta in cadrul orei;

- utilizarea postei electronice ;

- completare de teste(de tip grila si altele, care seamana cu teste de logica, de gandire, de inteligenta);

Pentru a verifica deprinderea de a elabora pagini Web,  se pot organiza concursuri pe grupe; elevii vor fi incurajati sa caute pe Internet diverse informatii cu ajutorul unui browser. 

In cazul studiului editoarelor de texte si a tabelatoarelor vor fi utile:

- exersarea;

- editarea de texte sau tabele dupa modele;

- concursurile de durata scurta in cadrul orelor de laborator;

- evaluarea continua pe perioada realizarii activitatii practice. 

In timpul predarii algoritmilor se recomanda:

- intocmirea de catre elevi a unor scheme logice care sa reprezinte un algoritm discutat;

- exercitiile realizate pe programe scrise de altii;

- verificarea capacitatii elevilor de a urmarii efectul unui algoritm cu un tabel de verificare;

- verificarea capacitatii elevilor de a scrie programe simple;

- discutarea greselilor tipice, analizarea motivelor aparitiei acestora;

- verificarea capacitatii de a utiliza facilitatile de depanare ale mediului;

- aplicatii care pot fi urmarite pe retea, corectate, indrumate de profesor;

- elaborarea unui proiect complex in care sa se trateze probleme studiate;proectul trebuie realizat in grupuri de catre trei cinci elevi. 

5. 3.  Notarea

    Metoda clasica  de verificare a cunostintelor se finalizeaza cu nota prin care profesorul rasplateste efortul depus de elev in scopul invatarii cunostiintelor predate si pentru nivelul la care acesta poate sa redea cele invatate cat mai fidel. Conform acestui concept,  nota este o "arma" prin care profesorul poate ambitiona,  respectiv constrange elevii la depunerea unui efort,  pentru a obtine nu  cunostiinte ,  ci note bune. 

    Daca, tinand cont de schimbarea esentiala in ceea ce priveste modul cu totul diferit in care decurge o zi azi,  nu doar la disciplina informatica,  ci la majoritatea disciplinelor, este clar ca si notarea trebuie sa se schimbe, sa devina adecvata obiectivelor instructiv - educative ale invatamantului. 

Concepte de baza in notare:

1. Se recomanda ca realizarea unei verificari pe note sa se anunte din timp. Scopul profesorului este sa ii determine pe elevi sa invete,  nu sa umple catalogul cu note rele. 

Asa numitele ascultari prin surprindere,  sau lucrari date sub forma " de pedeapsa" nu dau randamentul asteptat si,  conform metodologiei noi ,  sunt contraindicate. 

2.  Atunci cand se stabileste nota ,  trebuie sa se ia in considerare si felul in care a gandit elevul ,  nu numai rezultatele. Aceasta cerinta necesita un efort deosebit din partea profesorului de informatica ,  deoarece in cazul unei lucrari al carui subiect a fost scrierea unui program(pe hartie sau executabil intr-un mediu de programare) va fi extrem de greu sa se stabileasca gravitatea unei greseli depistate fara sa existe posibilitatea executarii efectuate a acestui program. 

Observatie:

    La concursuri, in ultimul timp,  nimeni nu se ocupa cu evaluarea programelor pe baza gandirii corecte a concurentului. Se afirma ca  " Un program care nu functioneaza ,  este ca un avion care nu zboara- ii lipseste doar un surub numai ca nu se stiie care si de unde?" E greu de spus daca acest mod de evaluare este corect sau nu,  dar un lucru este sigur: in conditiii de concurs nu exista timp pentru o verificare de alt gen,  practicabila in scoli dar care sa fie minutioasa si lipsita de subiectivism. 

3. In scoli vor fi foarte multe situatii in care lucrarile elevilor nu se vor corecta ca la concursuri, deoarece s-ar risca obtinerea unei curbe Gauss a notelor obtinute de elevi- liniara la nivelul notei minime. Solutia recomandata este de a alege probleme de asa maniera incat sa se poata acorda puncte pe parti componente ale programului. 

    De exemplu:

- citirea corecta a datelor;

- afisarea corecta a rzultatelor;

- un anumit calcul , proces,  subpunct realizat corect;

· dovada cunoasterii unei metode necesare in resolvarea problemei. 

4. Profesorul trebuie sa fie constient de faptul ca verificarea cu note ii impiedica pe unii elevi sa lucreze la randamentul lor real din cauza emotiilor. 

5. Pentru a obtine o medie finala reala,  profesorul va aplica multe tipuri de verificare si evaluare. 

6. Felul verificarilor,  evaluarilor trebuie sa fie in concordanta cu felul in care elevii au fost obisnuiti sa lucreze in clasa. Daca,  de exemplu,  s-a lucrat frecvent in grupe,  trebuie evaluata si contributia elevilor la activitatile in aceste grupuri,  trebuie organizate verificari pe note si in grup. 

Observatii:

1.  
Faptul ca pe multi elevi ii stimuleza notele,  eforturile lor sunt motivate de dorinta de a obtine note mari,  trebuie sa-l determine pe profesor sa caute mijloace cat mai variate de evaluare si evidentiere, astfel incat nota in sine sa-si piarda semnificatia de "arma". 

2.  
Profesorul trebuie sa practice evaluarea fara note mai des,  decat evaluarea cu note. 

5. 4. Conceptele de baza ale verificarii si evaluarii

a) Modalitatea de realizare a verificarilor trebuie sa ofere posibilitatea ca elevii sa arate ceea ce stiu si sa nu se axeze pe urmarirea descoperiri a ceea ce nu stiu. Bineinteles,  profesorul va trebui sa caute permanent sa-si dea seama ce anume nu stiu elevii,  dar aceste informatii ar trebui sa le culega cu alte ocazii ,  nu neaparat atunci cand face verificare pe note. 

b)Toate obiectivele invatarii disciplinei trebuie operationalizate cu ocazia verificarii. 

c)Calitatea verificarilor nu este determinata in mod direct doar prin notarea obiectiva, ci prin faptul ca ea este o masuratoare.     

d) Instrumentele verificarii trebuie sa fie practice.  Indiferent de tipul problemei (algoritm sau problema de utilizare) ea trebuie astfel formulata incat raspund sa fie fara ambiguitate si sa poata fi evaluat. 

e) Trebuie masurate si rezultatele complexe ale invatarii :

· intelegerea,  priceperea;

· capacitatea de utilizare a celor invatate;

· capacitatea interpretarii celor invatate;

· nivelul la care poate comunica elevul cele invatate;

· creativitatea;

· capacitatea de a generaliza;

· capacitatea de a transfera  anumite cunostinte dintr-o sfera de interes in alta. 

Rolul concursurilor


O evaluare speciala are loc cu ocazia unui concurs scolar.  Aceasta activitate nu este o instruire directa,  ci o evaluare a rezultatelor invatarii,  dar una care nu este obligatorie pentru toti elevii.  In mod indirect,  cu aceste ocazii are loc o dirijare a activitatilor didactice,  deoarece calitatea,  orientarea si nivelul problemelor date la concursuri vor fi folosite ca indicatori in viitor,  atat de elevi,  cat si de profesori in procesul de invatare,  respectiv de predare.  Scopul intrinsec al concursurilor este de a ambitiona elevii de a munci in plus,  de a obtine recunoasterea capacitatilor profesionale,  individuale.  Concursul este o ocazie deosebita de a compara nivelul cunostintelor,  il ajuta pe elev si pe profesor sa se orienteze in alegerea tematicilor activitatilor didactice.  Concursurile invatamantului preuniversitar de informatica sunt concursuri individuale,  dar exista deja si tendinta de a organiza concursuri pe echipe. 

In ultimii ani,  pe langa concursurile orientate pe algoritmi,  in Romania au aparut si concursuri de utilizatori. 
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