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EDITORIAL

In acest numar va prezentim lucriri prezentate de profesori si elevi, prin publicarea pe parcursul
anului scolar. Revista este structurata in trei parti, astfel prima parte cuprinde articole de specialitate
ale profesorilor de matematica, iar partea a-ll-a este dedicata elevilor. Revista ofera si activitati
realizate in cadrul proiectului educational““Sa descoperim magia matematicii”

Revista doreste sa valorifice creativitatea, imaginatia si talentul elevilor promovand activitatea
de cercetare a acestora, prin publicarea referatelor si lucrdrilor prezentate in cadrul concursurilor
scolare. In paginile urmatoare gasiti probleme de diferte grade de dificultate si din variate domenii
ale matematicii, culese din diferite surse si selectate astfel Incat sd supuna unei solicitari cat mai vii
interesul si perspicacitatea cititorului.

. Revista se adreseaza tuturor celor care doresc sa se autocunoasca, sa-si evalueze obiectiv
posibilitatile intelectuale si sa-si perfectioneze comportamentul. Revista contine materiale luate din
spatiul public si al internetului cu precizarea sursei.

Oricare dintre probleme poate fi foarte grea sau foarte usoara.

Distrati-va si zambiti cu pofta si gandind...

REVISTA CATEDREI DE MATEMATICA
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Cap. I.

Problemele de
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Profesori: Profir Adrian, Tamas Daniela

Vom incepe cu cateva probleme care au fost cunoscute de numeroase popoare, din diferite
zone geografice. Marturii scrise ramase de la vechii egipteni, greci, chinezi sau din cultura existenta
in Orientul mijlociu atesta preocuparea oamenilor fata de ele. Multe probleme au fost reluate, refacute
si prefacute, prezentate in felurite forme, astfel incat azi cu greu li se poate determina obarsia. De
altminteri, foarte multe circula de nu se stie cand pe cale orala, deoarece aproape fiecare dintre noi se
simte indemnat sa le memoreze, pentru a le spune altora.

Problemele de perspicacitate sunt prezentate sub forma unor naratiuni, cele mai multe bazate
pe date si intamplari reale, care incearca sa imbrace intr-o haina cat mai placuta problema propriu-
zisa, dar, n acelasi timp, sa ofere cititorului unele date inedite menite s contribuie la largirea
orizontului sau de cunoastere.

Cutia ,,misterioasa”

Uitati-va cu atentie la cutia ,,misterioasa” pe care o infafiseaza desenul nostru.

Dupa cum vedeti, fiecare fata este impartita in patru
suprafete-sferturi, fiind marcate diferit — alb, hasurat si negru.
Trebuie sa stiti cad pe nici una din muchiile cutiei nu se
invecineazd o suprafatd marcatd in acelasi fel. Albul nu se
invecineaza pe vreo muchie cu alta suprafata alba, cele hasurate
sau negre, la fel. Puteti determina cate suprafete-sferturi de
fiecare existad pe toate fetele cutiei? Dar dacd ne gandim la
suprafetele-sferturi dinduntru, din care nu vedem nici una, ele
fiind marcate tot in aceste ,,culori”— fara a corespunde insa din

acest punct de vedere cu cele din afara — ce raspuns ati da?

*Solutiile corecte ale problemelor se gasesc la sfarsit.
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Disneyland

Parcd nimic nu e imposibil 1n intinsul parc de distractii Disneyland din Los Angeles,
construit in 1955 de cunoscutul regizor de film Walt Disney. Locul de intalnire al micilor spectatori
cu eroii atator filme de desene animate este in acelasi timp si locul de intalnire al vizitatorilor de toate
varstele cu cele mai insolite imprejurari. Aici te poti plimba aievea in jungla cu animale salbatice —
ocrotitd de un canal de apa — poti calatori cu trenuletul Santa Fe, daca vrei vezi artisti la un Rodeo
veritabil prezentat de adevarati cowboy-maestri, te poti avanta cu toboganul prin pesterile groazei, cu
monstri, vezi stafii §i pirati, poti obtine un zambet de la Carmen a lui Bizet sau de la maimuta preferata
a lui Tarzan.

Dar nu oricine poate naviga aici pe aripile fanteziei in ,,lumea viitorului” purtat de racheta
timpului. Te urci n racheta, ai in fata toata aparatura de bord, dar imaginile viitorului nu se deruleaza
dacd nu pui in functiune aparatura electronicd asa cum iti recomanda prospectul. Unii reusesc, altii
nu, acestia din urma folosindu-si tichetul pe care 1-au platit in alta parte, poate la vanatoarea de bizoni
sau printre aborigenii australieni... platiti cu ziua si alesi dintre numerosi figuranti fara angajament ai

. Hollywoodului.

A\

\ £ De ce nu poate pleca
7 y A\ oricine 1in ,lumea viitorului”?

Pentru ca sistemul de pornire a
instalatiei amintite este atat de

complicat si nu usor de inteles,
incat multi se lasda pagubasi.
Prospectul iti arata intr-adevar,
cum trebuie actionat, insa multi nu
au rabdarea si istefimea pentru a
pricepe cum stau lucrurile. $i nici
sd te ajute cineva care a mai trecut
prin acest loc nu se poate, fiindca sistemul se schimba automat dupa fiecare functionare si pe tabelul
luminos ce te informeaza in prealabil apar alte date.

Iata, noi va oferim posibilitatea de a porni ,,racheta” cu toate peripetiile ce decurg de aici
daca reusiti sa apasati pe butonul X. Dar care este acest buton? Pentru ca pe tablou apar 9 butoane.
lata-le:

Ce spun indicatiile care va ajuta (sau va complicd) sa descoperiti care este butonul X:

* Butonul A nu este rotund.

* Butonul B este in stdnga fatd de un buton rotund.

* Butonul C este alb.

* Butonul D se géseste in randul orizontal din mijloc.

* Butonul E este imediat sub un buton triunghiular si se afla mai jos decét butonul B.

* Butonul F este hagurat.

* Butonul G se gaseste in rdndul de sus.

* Butonul H se afla pe coloana verticala din stanga.

* Butonul X va pune in functiune Racheta timpului cu care veti face o frumoasd calatorie in
Lumea viitorului.



Cainii lui Jack London

Cine nu-si aminteste de Colt alb, de Mihail, caine de circ sau de atatia alti caini din romanele
si nuvelele lui Jack London? Pentru ca multe sunt scrierile celebrului romancier ce ne-au fermecat
anii copilariei si adolescentei, 1n care inteligentele patrupede sunt prezentate in felurite ipostaze, dar
in cele mai multe cazuri ca prieteni devotati ai oamenilor.

Si pe buna dreptate, deoarece se stie ca cel mai vechi animal domesticit de om — pe vremea
cand el nu era decat vanator si nu descoperise agricultura — a fost cinele, a carui prietenie cu omul
este evidenta si a intrat demult in legenda. Se crezuse ca aceasta prietenie nu e mai veche de cinci sau
sase milenii. latd insd cd o descoperire arheologica deosebit de interesanta a determinat pe oamenii
de stiinta sd corecteze cifrele. Recent arheologii au descoperit in nordul Greciei oase de animale
domestice si s-a stabilit, cu ajutorul radiocarbonului, ca au varsta de 8000 pana la 9000 de ani. Printre
acestea s-au gasit si oase de caini. Revizuindu-si deductiile, specialistii au stabilit ca vanatorii
primitivi au inceput sd domesticeasca cdinele incd de acum 15.000 de ani.

Dar sa revenim la Jack London. Numerosi cititori cunosc episodul descris in romanul Martin
Eden in care romancierul, 1n tineretea sa, vanator fiind prin imparatia zapezilor, a plecat sa cumpere
caini pentru sanii. Ajuns intr-o mica localitate nordica el a achizitionat un numar de caini asa-zisi
groenlandezi, puternici si rezistenti, platind cate 22 de dolari unul; totodata a cumparat de trei ori mai
multi cdini zdraveni din rasa autohtona, adaptati si ei conditiilor si invatati la sanie, cu cate 14 dolari
fiecare. Numai atat se desprinde din episodul amintit pentru 66 a putea crea o problema destul de
interesanta ce v-o supunem spre rezolvare. Cand a ajuns in localitatea despre care vorbim Martin
Eden, spune autorul, avea in buzunar 1000 de dolari. El nu precizeaza cati caini a achizitionat eroul
romanului din fiecare rasd si nici cat a platit in total. Dar sa presupunem ca dupa ce a cumpdrat cainii,
lui Martin i-au mai ramas un anumit numar de dolari in hartii; jumatate din numarul acestor hartii era
de 25 de dolari, iar jumatate din numar in hartii de 1 dolar. Acum puteti preciza cati caini groenlandezi
si cati din rasa autohtond a cumparat el?



Piramida lui Keops

Marea piramida a lui Keops de la Giseh, inaltd de 146 m si cu un volum de piatra evaluat la
2.352.000 m3, una dintre cele sapte minuni ale lumii antice, ar putea oferi cercetatorilor noi secrete.
Doi arhitecti francezi — Gilles Dormion si Jean-Baptiste Goidin — au descoperit in interiorul
piramidei o serie de incdperi necunoscute panad in prezent. Un comunicat al Biroului egiptean de
antichitati si al ambasadei franceze de la Cairo precizeaza ca respectivele incaperi au fost depistate
ca urmare a analizei minutioase efectuate asupra unor blocuri de piatra ce prezentau unele anomalii.
Incaperile ar fi servit, dupid cum se apreciazd, drept depozite. Ceea ce face si mai curioasd
descoperirea este ca in regiunea incaperilor exista numeroase mici pufuri — ca sa le spunem asa —
in pardoseala. Ele sunt adanci de cate 2-3 m si cu o deschizdtura in jur de 3 m. Au forme diferite —
anume, circulare, patrate si triunghiulare — si se afla la mici distante unele de altele. Probabil ca au
folosit la depozitarea a trei soiuri de grane, dar acest lucru constituie doar o supozitie. Si mai ciudat
este faptul ca inca n-a fost gasit vreun culoar care sd nlesneasca comunicatia cu exteriorul sau intre
incaperile respective, care nu sunt prea mari si alaturate unele de altele, fiind separate doar printr-un
rand de blocuri de piatra groase da aproximativ 2 m. Ele se gasesc la circa 50 de metri mai sus de
baza piramidei si sunt grupate toate intr-un perimetru dreptunghiular, aflat in apropiere de latura estica
a piramidei. De altfel, in urma masuratorilor cu aparatura speciala, ce au determinat pozitia incaperilor
fata de sectiunea piramidei si chiar a depozitelor din fiecare incapere, s-a putut realiza urmatoarea
schita, pe care o redam dupa o
revistd franceza de specialitate: v v

Dupa cum se vede, Q Q
existd 17 puturi pentru cereale.

Ele sunt plasate fara a avea o A O
ordine aparenta. Interesant insa

este ca unul din cititorii revistei v O v

a facut constatarea — publicata
recent in revista amintitd — ca
puturile, plasate in dezordine la Q & O
prima vedere, au totusi o

oarecare  ordine. El a
demonstrat acest lucru tragand

pe schita trei linii drepte, presupunandu-le ziduri interioare, care formeaza un numar de incaperi, iar

in fiecare incapere apar — de data aceasta — cate un put de fiecare fel: unul circular, altul patrat,

altul triunghiular. Existd deci sase incaperi, fiecare din ele adapostind trei puturi de cereale diferite!
Puteti dezlega si dumneavoastra noul mister al piramidei lui Keops?

*Solutiile corecte ale problemelor se gasesc la sfarsit.



Piratii gelosi

Poate cd nu existd copil s nu cunoasca
povestea cu lupul, capra si varza ce trebuie trecute peste
un rau cu ajutorul unei singure barci in care nu incape
decat barcagiul si una din cele trei ,,personaje” amintite,
tindndu-se seama ca pe nici un mal s nu ramana lupul
si capra sau capra si varza. Nu mai insistam asupra ei,
fiindca suntem siguri ca o stiti, dar ceea ce va este poate
necunoscut este ca ,,dilema” implineste 1200 de ani! Ea
a fost data spre rezolvare si imparatului Carol cel Mare
— la asa-numita Academie Palatina din Aachen — de
catre matematicianul Alcuin prin jurul anului 800! Dar
cine stie cat de batrana era problema la data aceea! In
decursul vremurilor ea a cunoscut si alte variante, unele
destul de complicate, menite sa pund la incercare
perspicacitatea. Noi va prezentam una din ele, care nu
trebuie sa fie inventata, intrucat — facand abstractie de
completarile noastre — a fost descrisda aievea de
scriitorul englez Phillip Gosse in cunoscuta sa lucrare

Istoria pirateriei. Asa cum se relateaza, la mult timp
dupa ce piratii care misunau in Oceanul Indian au fost capturati sau facuti inofensivi s-a constatat cu
uimire ca patru dintre ei trdiau ascunsi pe o insuld pustie, ramanand acolo din pricina... geloziei de
care dadusera dovada! El nu descrie Tn amanunt aceasta intamplare, ci doar ca ajunsesera pe acea
insula departata si pustie cu ajutorul unei barci, luadnd cu ei si sotiile. Ambarcatiunea li s-a sfaramat
de un recif de corali, langd o mica insula pustie. Au izbutit totusi sa salveze ceva provizii. In citeva
zile, din scandurile aduse de valuri au reusit sa-si mestereasca o mica barca, cu care intentionau sa
plece mai departe, spre o insula locuitd. Dar lucrurile nu erau atat de simple. Barcuta nu putea lua
decat cel mult doua persoane. Asta ar fi fost cum ar fi fost daca nu dainuia printre ei gelozia, datorita
careia nici unul nu voia cu nici un chip sa-si lase vreodata, in barca sau pe tarm, sotia Iimpreuna cu
vreunul ori mai multi dintre ceilalti, chiar daca acolo ar mai fi fost si alta femeie. Admiteau sa raimana
doua femei singure, dupa cum admiteau si ca doi barbati sa raimana impreuna cu o femeie, numai in
cazul cand aceasta ar fi fost sotia unuia dintre cei doi. Trebuie retinut ca si femeile stiau sa vasleasca.
Nereusind sa rezolve problema, au ramas pe insuld pustie hranindu-se cu ce puteau.

Si totusi, spunem noi, cei patru pirati si sotiile lor puteau ajunge unde doreau, chiar in
conditiile mentionate, daca ar fi folosit in acest scop un mic recif pustiu, aflat cam pe la mijlocul
distantei ce-i despartea de insula locuitd, si unde puteau poposi si lasa provizoriu pe cineva. Dar
nimeni nu s-a gandit la asta.

*Solutiile corecte ale problemelor se gasesc la sfarsit.



Lumea tacerii si a intunericului?

O privire indiscretd, de data aceasta ,,acustica”, in ,,lJumea ticerii” nu va face, desigur, decat
sa ne confirme zvonurile despre zgomotele din imparatia submarina. Alaturi de zumzetul indepartat
al valurilor ce se sparg, intunericul adancurilor este strabatut si de sunetele iscate din ,,discutiile” celor
a caror mutenie a devenit proverbiala.

Inca de pe vremea consulului roman Marcis Grasus (100 1.e.n.), care isi chema batand din
palme pestele sau favorit, o mreana, oamenii au descoperit cu surprindere ca si pestii raspund uneori
la anumite semnale acustice, ba chiar emit si sunete in ultima vreme microfoanele ultrasensibile,
asemenea unor reporteri deosebit de zelosi, au coborat in adancuri, reusind sa inregistreze o multime
de noutati din intimitatea presupusilor ,,muti” Printre ele, un loc deosebit il ocupa zgomotele ce le fac
pestii cand mananca. Unii, cum ar fi Pterophilium de pilda, ,,rontdie” ca niste iepuri, iar altii, de
exemplu faimosul peste carnivor Piranha, din regiunea Amazoanelor, fac o galagie asemuita cu
zgomotul unui excavator care-si infige cupa intr-un maldar de pietre. Alaturi de acestia, delfinul, ce
stapaneste chiar un vocabular intreg, sau balena, al carui registru sonor este atat de vast incat se intinde
intre infra si ultrasunete, intregesc gama sonora a ,,lumii tacerii”. Zgomotul produs de ,,sporovaiala”
crevetilor a fost folosit de japonezi in cel de al doilea razboi mondial, cand ,,regimente” de asemenea
crustacee au fost plasate in porturi militare americane pentru a bruia instalatiile hidroacustice de
detectare a navelor submersibile. Dar Tmparatia apelor nu este nici o ,,Jume a intunericului”.

Tot atat de variata este aici si gama culorilor. Lasand la o parte vietatile ce poarta, in scopul
camuflarii, nuanta mediului 1n care traiesc, o multime de pesti au vesmintele lor naturale, in culorile
cele mai vii. Pesti mai mari si mai mici — provenind mai ales din apele calde ale stramtorilor dintre
coastele sudice ale Asiei si insulele invecinate — pot fi vazuti in acvarii pretutindeni in lume.
Japonezii sunt mari specialisti in acest domeniu si existd chiar un adevarat comert international cu
asemenea pesti colorati. Mulfi sunt reprodusi de multd vreme si la noi in tara si amatorii de pesti
exotici si-1 pot procura acum cu destuld usurinta.

Am avut prilejul sa vizitez Tn urma cu catva timp o frumoasa expozitie de asemenea pesti
exotici prezentati cat se poate de frumos. Culorile acvariilor se armonizau cu cele ale pestilor din ele.
Trei dintre acvarii erau intr-adevar minunate. Ele erau construite toate din sticla, unul cu usoare irizari
aurii, altul cu o palida nuanta de rosu, iar ultimul batand in albastru. Acvariile comunicau intre ele.
Induntru inotau pestisori de aceleasi culori, unii mai mari, altii mijlocii si unii mici de tot. Cei mari
erau tarcati cu trei dungi negre, cei mijlocii aveau doud dungi, iar cei mai mici, doar o singura dunga.
Intreband pe cel care organizase expozitia dacd culoarea acvariilor are vreo insemnitate si dacd n-ar
fi mai potrivit sa fie toate din sticla alba, el mi-a raspuns ca este convins ca un peste exotic inotand
intr-un acvariu de culoarea lui 1si dubleaza frumusetea. Replicandu-i in gluma ca frumusetea nu poate
fi,,cantdritd” pentru a fi dublata sau Tnjumatatita, omul mi-a raspuns zambind ca acest lucru s-ar putea
sa-1 fac daca vreau, socotind doar... dungile pestilor. In acvariul de culoarea sa, pestisorul cu o dunga
incantd ochiul cat un pestisor cu doud dungi, care se giseste intr-un acvariu de altd culoare decat a
lui. Totusi, pestii exotici, avand in vedere cd puteau trace dintr-un acvariu in altul, se vede cd nu
tineau seama de incantarea ce puteau s-o aduca ochilor vizitatorilor, rimanand in acvariul de culoarea
pe care o avea fiecare. Ei inotasera de colo-colo si in momentul cand am privit acvariile se gaseau
astfel:

*Solutiile corecte ale problemelor se gasesc la sfarsit.
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In desen am prezentat cele trei culori prin alb — simbolizand pestisorii aurii — prin hasuri
pentru cei rosii si prin puncte care indica pestisorii albastri. De altfel, deasupra acvariilor am scris ce
culoare avea fiecare din ele. Ati vazut si dumneavoastra ce imprastiati erau pestisorii care nu voiau
cu nici un chip sa tind seama ca locul fiecaruia este in acvariul de culoarea sa, pentru a produce o cat
mai mare placere la privit? Probabil ca aveau o altd conceptie despre frumos! Asta nu ne impiedica
insd sd socotim ,,pretuirea” dupa sistemul de mai sus 1n legatura cu dungile — a ,,valorii” fiecarui

acvariu 1n parte. Daca ati facut acest mic calcul, observati cd nu toate acvariile au aceeasi valoare.
Cum puteti face ca, schimband doi pestisori intre ei, sa obtineti aceeasi ,,valoare” exprimata in dungi,
in fiecare din cele trei acvarii?

Amuzament matematic

In biblioteca Universitatii din Bale (Elvetia), infiintata in anul 1460 si care are aproximativ
2 milioane de carfi, un volum vechi de aproape trei secole cuprinde si o problema interesanta de
amuzament matematic. Ea Tncepe prin a aminti ca din zece placute numerotate de la 1 la 10 se pot
grupa cinci perechi care sa fie egale. Fireste, cele cinci perechi vor fi alcatuite din numerele 1—10,
2—9, 3—8, 4—7, 5—6. Fiecare din ele insumeaza 11 puncte. Se mai pot face si alte grupari, care sa
insumeze acelasi numar de puncte? Este posibil acest lucru, dar numarul lor va fi mai mic. Astfel, pot
fi imperecheate placutele 3 i 9, 4 si 8, 5 si 7, perechile totalizand cate 12 puncte. Se mai pot face
perechidin 4 516, 8512, casidin4si9,5s18, 6s17. Se cerea sa se aleaga insa cinci din cele zece
placute, astfel incat din ele sa nu se poata face doua perechi care sa insumeze acelasi numar de puncte.

Mai departe cititorul era solicitat sa se puna in situatia ca are 1000 asemenea placute,
numerotate de la 1 la 1000. Din toate acestea trebuie formate noua grupe. Problema se pune, cum sa
fie alcatuite cele noua grupe, astfel incat in nici una din ele sa nu existe vreo placuta care sa reprezinte
diferenta dintre numerele de pe alte doua placute ale aceleiasi grupe.

Sa ludm un exemplu. Daca una din grupe ar avea urmatoarea configuratie: 8, 11, 17, 19, 250,
523, placuta cu numarul 8 reprezinta diferenta dintre cea cu numarul 19 si cea cu numarul 11. Deci,
o0 asemenea grupa nu trebuie si existe in rAndul celor noui care se cer. In schimb, daci se alcatuieste
o grupd 1n urmatoarea formatie: 1, 3, 7, 500, 899, 901, nici o placutd nu reprezinta diferenta dintre
altele doud. La prima vedere, lucrurile par simple. Realitatea nu este insi aceasta. In exemplul de mai
sus grupele sunt alcatuite din numai sase placute. Cum ramane insa cu celelalte opt grupe, unde
trebuie repartizate celelalte 994 de placute?

Este cu totul altceva cand trebuie sa fie facute grupe cu peste 100 de placute. Solutia nu este
data, cerandu-i-se cititorului s-o gaseasca. Pentru a o obtine, el nu trebuie sa se sperie de multimea de
combinatii pe care 1 se pare cd va fi necesar sa le incerce. Nu este nevoie de o asemenea munca
titanicd, ci doar de putina perspicacitate; pentru a gdsi un sistem de aranjare a placutelor, care —

aplicat la cele noud grupe — sa raspunda problemei, adicd In nici una din grupe sa nu se
gaseasca o placuta care sa reprezinte diferenta dintre alte doua placute ale aceleiasi grupe. Va sugeram
ca, pentru ,,mobilizarea” perspicacitatii, sd studiati pufin posibilitatea de a alcatui doud grupe din
jetoane numerotate de la 1 la 9. Acest lucru va va deschide noi perspective.
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Labirint

Departe de a fi doar instrumente de distractie, ,,labirinturile” prilejuiesc Incercarea spiritului
de observatie si perspicacitate. Va veti convinge de acest lucru incercand sa rezolvati urmatoarea
problema de acest gen. Iata labirintul:

| |’_|
L Hrgc

In mijloc sunt patru ,,soareci”, care poarti denumirea Est (E), Vest (V), Sud (S) si Nord (N).
Labirintul este comandat electronic in prealabil si soarecii aluneca pe niste mici sanfuri, fiecare spre
cate o iesire, notate E, V, S si N.

Tineti seama de urmatoarele:

a) nici unul nu merge de doua ori pe o porfiune de drum parcursa anterior de el sau de altul;
de asemenea, toti ,,alearga” cu aceeasi viteza,

b) nici unul nu porneste in directia sugerata de denumirea sa;

¢) S nu va face decat cinci cotituri:

d) ultima cotitura a lui N este spre stanga;

e) E este singurul care nu merge niciodata in directia sugerata de numele sau, adica spre Est;

f) primele trei cotituri ale [ui V sunt stanga, dreapta, dreapta;

g) numai un singur ,,soarece” termina cursa cu coada indreptatd spre directia sugerata de
denumirea sa.

In ce consta rezolvarea problemei pornind de la datele comentate? Trebuie sa precizati care
dintre cei patru ,,soareci” iese primul din labirint si, de asemenea, in ce locuri se gasesc in acel moment
ceilalti trei. Nu-i atat de greu ca iesirea lui Teseu, ajutat fiind de firul Ariadnei, din intortocheatul
labirint antic, dar nici tocmai usor nu este ceea ce va cerem.

Bani de tot felul

Zilele trecute am intrat intr-un magazin pentru a face cateva cumparaturi. Nu era vorba de
cine stie ce, dar mi-am facut totusi in prealabil o socoteald in gand cu scopul de a vedea daca dispun
la mine de suficienti bani. Aveam 1n total 750 de lei, in monede mai mari, dar si maruntis. Ma temeam
doar sa nu se uite urat la mine vreo casiera, deoarece aveam cam mult maruntis, hartii de 25 de lei,
hartii de 10 lei, monede metalice de 5 si de cate 1 leu. Sute nu detineam, intr-adevar, dar numarul
monedelor si al hartiilor era chiar... 100! Cate erau din fiecare? Nimic mai simplu: de trei ori mai
multe monede de 1 leu in comparatie cu hartiile de 25, iar numarul celor de 5 lei era exact cu 1 mai
mare fatd de jumatatea numarului hartiilor de 10 lei. Cate monede si hartii aveam din fiecare valoare?
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Transport pitoresc

In urma cu vreo cinci decenii, la Brasov mai circuld incd un tramvai cu aburi, care pornea
tocmai din centrul orasului, din spatele ,,Promenadei” — unde acum se intinde frumosul parc. Avea
niste mici vagoane galbene, remorcate de o ciudata locomotiva ce pufaia din greu, lasand in urma-i
un nor gros de fum. Pitorescul trenulet trecea — cu indelungate opriri — prin Noua, Darste, Baciu,
Turches si Cernatu, parcurgand 14 km, pentru a ajunge la Satulung, unde facea cale intoarsa. Micuta
locomotiva ce remorca acest trenulet se alimenta cu apa de obicei la Bragov si Satulung. Odata insa,
fiind 1n reparatie pompa de la Satulung, alimentarea nu s-a mai putut face aici, ci in alta statie de pe
parcurs. Cand locomotiva ajungea 1n acest punct, ea mai avea destuld apa in tender. Aici, 1nsa, se
alimenta cu 3000 1, adica pana era umplut tot tenderul si pornea mai departe spre Satulung. Se inapoia
apoi la Brasov, unde la plecare umplea din nou tenderul, adaugand inca 4000 I peste apa ce-i raimasese.
Stiti la ce distantd de Satulung se afla statia provizorie de alimentare?

Problema usoara

Cate bucati de popcorn sunt necesare pentru a se umple spatiul unei sali de clasa?

*Solutiile corecte ale problemelor se gasesc la sfarsit.
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Cap. II. REFERATE PROFESORI

ARHIMEDE

Prof. Lacatus Gabriel

Scoala Gimnaziala “Salceni” Tutova

Arhimede a fost un invatat al lumii antice. El a fost un mare savant grec, principalele lui
interese fiind matematica, fizica, astronomia si ingineria. Se cunosc
putine detalii despre viata lui, dar este considerat drept unul din
principalii oameni de stiinta din antichitate.

El s-a nascut in Siracuza, Sicilia, in anul 287 1. Hr., data nasterii
fiind aproximativa, bazatd pe rationamentul unui savant bizantin, John
Tzetzes. Fiul al astronomului pe nume Phidias de la care se pare ca a
mostenit pasiunea pentru stiinta, parintele expresiei ,,Evrika” a studiat in
Alexandria la scoala intemeiata de Euclid unde i-a cunoscut pe marii
matematicieni Conon din Samos, Dositheos din Pelusion si Eratostene.
Toata viata sa Arhlmede a urmat exemplul oferit de Euclid, om care nu avea un ban, nici nu urmarea
sa-1 castige si a fost profesor al multor elevi care au ajuns mari invatati ai Antichitdtii.

A murit in anul 212 1.Hr, in timpul celui de-al Doilea Razboi Punic, cand orasul Siracuza a

fost capturat de romanii condusi de Generalul Marcus Claudius Marcellus. Se spune ca Arhimede
studia o diagrama matematica atunci cand un soldat a venit la el sa il duca in fata Generalului, insa
acesta a refuzat, spunand ca trebuie mai intai s isi termine treaba. Soldatul s-a infuriat si I-a ucis pe
Arhimede, ale carui ultime cuvinte ar fi fost: ”Nu-mi deranja cercurile", facand referire la diagrama
Sa.

Conform dorintei sale, mormantul continea o scupltura care ilustra demonstratia lui
matematica favoritd, constand dintr-o sfera si un cilindru cu acelasi diametru si inaltime. Arhimede a
ardtat cd volumul si aria laterald a sferei sunt egale cu 2/3 din volumul si aria cilindrului inclusiv
bazele. Acest mormant a fost descoperit de Cicero, chestor roman, in anul 76 1.Hr.

Arhimede era un om distrat, ca de altfel toti oamenii de stiinta, care deseori pentru a desena
sfere si cilindri pe nisip, cum se obisnuia pe atunci, uita chiar sa manance sau sa se spele. Cercetdrile
sale porneau de la o observare atenta a fenomenelor naturale.

intr-o zi, de exemplu, Hieron i-a dat sa controleze o coroana, pusa la socoteald de catre
bijutier ca fiind in Intregime din aur, dar cu rugdmintea sa nu o scrijeleascd. Sdptamani Intregi a cautat
in zadar Arhimede un sistem. Intr-o dimineati insa, i s-a intamplat sa observe ca nivelul apei se ridica
pe masurd ce corpul i se cufunda in cada si ca in acelasi timp cantdrea parca mai putin. Asa a ajuns
sd formuleze faimosul principiu cd un corp cufundat in apa pierde in greutate echivalentul apei pe
care o dislocuieste. Si imediat i-a fulgerat prin minte ideea ca odatd cufundat, un corp inlocuieste o
cantitate de apd proportionald cu propiul volum. Aducandu-si aminte ca un obiect din aur are un
volum mai mic decat unul din argint de aceeasi greutate, a facut experimentul cu coroana si a constatat
ca dislocuia mai multd apd decat daca ar fi fost facutd doar din aur, deci era un fals.

Arhimede a adus multe contributii in matematica teoretica. Este considerat de unii chiar cel
mai bun matematician din toata perioada antichitatii.
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De exemplu, el a folosit calculul infinitezimal intr-un mod similar folosirii integralelor - desi
acestea nu erau cunoscute pe atunci - pentru a aproxima valoarea lui 7, rezultatul fiind un numar
cuprins intre 3,1408 si 3.1429. A avut dreptate, valoarea lui = fiind 3,1415

Cea mai cunoscuta lucrare a sa este ,,Masurarea cercului”, ea continand trei teoreme, insa
fiind doar inceputul unei munci lungi §i anevoioase.

Propozitia intii: Aria unui cerc este egald cu aria unui triunghi dreptunghic care are
lungimea unei laturi adiacente unghiului drept egald cu raza cercului, iar cealaltd laturd egald cu
circumferinta cercului. Orice cerc care are circumferinta ¢ si raza r are aria egala cu aria unui triunghi
dreptunghic ale carui catete sunt egale cu c si r. Aceastd propozitie este demonstratd prin metoda
epuizarii.

Propozitia a doua: Aria unui cerc este egald cu patratul diametrului sdu multiplicata cu 11
pe 14. Aceasta propozitie nu putea fi scrisd de Arhimede, deoarece aproximatia depinde de Propozitia
a treia.

Propozitia a treia: Raportul dintre circumferinta oricdrui cerc la diametrul sdu este mai
mare decat 3 si % mai mic decat3 -

Aceasta aproximatie este ceea ce nol numim constanta matematica . Arhimede
a gasit limitele numarului & prin Inscrierea si circumscrierea unui cerc cu doud poligoane regulate
similare avand 96 de laturi.

Un alt tratat important este ”Cuadratura parabolei” (,,Tetragonismos paraboles™), scris de
Arhimede in secolul III 1.Hr. sub forma unei scrisori adresate prietenului sau, Dositheus, cuprinzand
doudzeci si patru de teoreme despre parabole. El a folosit metoda epuizarii complete pentru a calcula
aria unui arc de parabola prin sumarea unei serii infinite.

O altd carte interesanta si chiar indrazneata este ”Calculul firelor de nisip” . Arhimede
doreste sa calculeze cate fire de nisip incap in Universul cunoscut pana atunci. Pentru a face asta,
Arhimede a fost nevoit sa estimeze dimensiunea Universului, bazandu-se pe modelele existente in
acea perioada, aceasta nefiind Tnsa singura problema. El trebuia de asemenea sa gaseasca o metoda
de a lucra cu numere extrem de mari. Reuseste in cele din urma sa enunte un numar egal cu 1 urmat
de 800 de milioane de zerouri, un numar mult mai mare decat firele de nisip ce ar incapea in univers,
pe care le-a estimat la 10°.

O alta lucrare de care Arhimede era foarte mandru este ,,.Despre sfera si cilindrul, motiv
pentru care a cerut ca in mormantul lui sd fie desenate cele doud figuri geometrice. Arhimede
demonstreaza ca raportul dintre aria unei sfere si cea a cilindrului circumscris este egala cu raportul
dintre volumele celor doua corpuri (si anume exact 2/3).

Fatda de inventiile sale, scrierile matematice ale lui Arhimede au fost putin cunoscute in
antichitate. Matematicienii din Alexandria il cunosteau si l-au citat, dar prima compilatie
cuprinzatoare despre el nu a fost datd pana in jurul anului 530 d.Hr. de Isidore din Milet, in timp ce
comentariile lui Eutocius din Ascalon din secolul VI d.Hr. au deschis larg portile cunoasterii lucrarilor
lui Arhimede.

Cateva copii ale lucrarilor lui Arhimede care au supravietuit pana in Evul Mediu, au fost o
sursa de inspiratie pentru oamenii de stiintd din timpul Renasterii, cum ar fi Fermat, Pascal, Galileo
Galilei, iar descoperirea in 1906 a unor lucrari necunoscute ale lui Arhimede, au oferit noi perspective
de intelegere a modului in care a obtinut rezultatele matematice .

Bibliografie: Arhimede, S.I. Luria, editura Stiintifica.
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Aritmetica naturii...curiozitati

Profesor, Profir Alina Liceul Tehnologic ,,Marcel Guguianu” Zorleni

Motto:,,Matematica este un mod de exprimare a legilor naturale, este cel mai simplu si cel
mai potrivit chip de a infatisa o lege generala sau curgerea unui fenomen, este cea mai perfecta limba
in care se poate povesti un fenomen natural.”(Gheorghe Titeica)

Formele si frumusetile naturii i-au inspirat mereu ,in aceeasi masurd,pe artisti si pe
savanti.Mintea umana a inventat un set de rationamente care conduc la recunoasterea, clasificarea si
utilizarea formelor si numerelor si anume Matematica.

Conform lui Pascal, "tot universul este continut in Unu™. Numarul unu este simbolul
intregului, al completitudinii, al unui univers de o unitate perfecta. El reprezinta Singularitatea, o
lume 1n care nu existd diferentieri si nu se poate face distinctie intre obiecte sau intre sine si ceilalti.

In interioritatea numarului 1, totul este accesibil de pretutindeni.1 simbolizeazi originile,
inceputurile, este un numar care nu poate fi divizat in natura. El nu poate decét sa-si reproduca
propria-i imagine (intrucat in naturd, totul este dual). Pentru pitagoreeni, unu era monada, sursa
celorlalte numere, o sursa benefica, aspirata, esentiala si invizibila. Pitagora a exercitat o mare
influentd asupra unor filozofi din Evul Mediu precum Thomas Aquinas, care defineste numarul unu,
ca sursa, in felul urmator: "De vreme ce sufletul este unu, iar puterile sunt multe; deoarece un numar
de lucruri care provin din unul trebuie sa fie ordonate de o anumita succesiune; de aceea trebuie sa
existe o anumitd ordine intre puterile sufletului. Din acest motiv, numarul unu nu mai reprezinta o
cauza prima abstracta, asa cum o defineau pitagoreenii, ci este unicul Dumnezeu."”

Nici numarul 3 nu ne face de rusine.3 sunt starile apei in natura: solida, lichida si gazoasa.

De la antici, cei care considerau ca patru sunt componentele universului (pamant,apa,aer si
foc) si pana la vremurile moderne, cand au fost identificate4 forte fundamentale, 4 particule stabile
% (electron, proton, neutron, foton), numarul 4 ne ,,imbogatestel
existenta.

Florile de camp precum sanzienele dar si cele de gradina
precum liliacul au cate 4 petale iar biologii au identificat, grupat si
clasat, in lumea animala, tetrapodele.

Structura materiei din univers este explicata de Platon, in
Timaios, cu ajutorul celor 5 solide regulate: tetraedrul este asociat
cu focul, cubul este asociat cu pamantul, octogonul este asociat cu aerul, dodecaedrul asociat cu
universul sferic numit cosmos si icosaedrul asociat cu apa.

OCTAHEDRON EXAHEDRON DODECAHEDRON
'FOUR SIDED' EIGHT SIDED' SIX SIDED' TWENTY SIDED TWELVE SIDED

3EAETHER




Au fost numite pentadactile de catre biologi vertebratele cu cate 5 degete la membrele
superioare sau inferioare si s-au numit ,,pentapetalel florile care au 5 petale precum viorelele si
trandafirii salbatici. De asemenea, putind lume cunoaste ,,sensibilitateal viespilor la numarul 5.

Oudle din care vor iesi masculii sunt depuse in formatie de cate 5 iar cele din care vor iesi
femelele sunt dispuse in formatii de cate 10.

Ajuns-am si la numarul 6. Casutele fagurilor de albine au forma hexagonala, iar o parte din
florile primaverii au cate 6 petale: anemonele de padure, narcisele, ghioceii, crinii albi.

Nici de 7 nu am uitat! Cifrd a Universului, al treilea numar Mersenne, 7 este una dintre cele
mai complexe numere naturale. Rigel este a saptea stea ca stralucire, de pe cerul nocturn, fiind o super
giganta albastrd, componenta a constelatiei Orion. De asemenea, cifra 7 se afld si in lumina sub forma
curcubeului format din cele 7 culori ROGVAIV (rosu, oranj, galben, verde, albastru, indigo si violet).
Cerul este impartit in 7 straturi; atmosfera - exosfera - ionosfera - termosfera - mezosfera - stratosfera
— troposfera iar pe suprafata pamantului exista 7 continente: Europa,America de Nord, America de
Sud, Asia, Africa, Australia si Antarctida.

Tot 7 sunt minunile naturale ale lumii: Muntele Everest ,Cascada Victoria , Marele Canion
, Marele recif de corali ,Aurora Boreald , Vulcanul Paricutin si Portul Rio de Janeiro.

7 zile ale sdptamanii, denumite dupa cei 7 zei romani care, la randul lor, au fost numiti dupa
cele 7 planete ce se puteau observa cu ochiul liber: Luni-luna, marti-Marte miercuri-Mercur, joi-
Jupiter, vineri-Venus, simbata-Saturn, duminica-Soarele.

Considerat de pitagoreeni un simbol al iubirii i amicitiei numarul 8 este numarul de petale
pe care il are nemtisorul, floarea de portocal si unele specii de bujor de stepa.

Tot 8 sunt si numarul alveolelor de ananas si numarul de picioare ale paianjenilor si a
scorpionilor.

Interesanta este si micuta floare japoneza denumitd Paris Japonica cu 8 petale, floarea al
carei lant ADN este de 50 de ori mai lung decat al omului.

Numarul favorit al Scolii lui Pitagora, 10 aminteste de ordinul decapodelor din care fac parte
crevetii, crabii, homarii - crustacee cu cate 5 perechi de picioare; aminteste si de numarul depetale ale
florii asa numita a ,,pasiuniil.

Natura, in complexitatea ei, ne mai uimeste si cu alte numere: fazele lunii parcurg un ciclu
complet de la luna noua pana la luna plina si invers 1n 28 de zile. Stelele de mare au Sbrate,sau 10,11
si chiar 17 brate in functie de specie.

lo,Europa si Ganymede sunt trei dintre satelitiimai mari ai lui Jupiter.Ei orbiteaza in

jurul planetei respectiv in 1,77;3,55 si 7,16 zile; fiecare dintre aceste numere este dublul
celui precedent.

Numadrul petalelor pentru majoritatea florilor formeaza secventa urmatoare:
3,5,8,13,21,34,55,89.

Astfel galbenelele au 13 petale, crizantemele 21, iar cele mai multe soiuri de margarete au
34, 55 sau 89 de petale. Aceasta secventd de numere prezinta regularitatii matematice si constituie
»aproape” inceputul sirului lui Fibonacci, in care fiecare numar este suma celor doud numere
precedente.(3+5=8; 5+8=13; 13+21=34; 34+55=89).

Avem 1,2,3,5,8,13,21,34,55,87,141,228....

- acea succesiune care contine numai numere naturale mai mari sau egale cu unu.
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Acest detaliu nu ne este de ajuns ca sa putem defini bine succesiunea, asa ca voi spune ca
fiecare numar din succesiune mai mare decat unu, este rezultatul sumei celor mai apropiate doua
numere precedente, cum se vede din formula Fn := Fn-1 + Fn-2 numai cu n>1

Numarul de petale al florilor nu constituie singurul exemplu din
naturd care poate fi asociat cu sirul lui Fibonacci.Privind discul florii-
soarelui vom observa spirala pe care o urmeaza alveolele, unde se afla
floricele mici care vor deveni seminte. Acestea sunt asezate in doua familii
spirale care se intersecteaza , unele rasucite in sensul

Dupa cum am vazut, aritmetica Naturii este bogata si totusi nu
trebuie sa uitam nici de formele ei.Formele matematice se pot intotdeauna :
reduce la niste numere-aceasta este modul in care computerele trateaza graﬁca Formele care i-au
atras ,la Inceput, pe matematicieni au fost cele foarte simple : triunghiuri, patrate, pentagrame,
hexagoane, cercuri, elipse, spirale, sfere.

Acestea sunt peste tot in naturd, desi unele dintre ele sunt de departe
mai obignuite decat altele. Spre exemplu curcubeul este o suprapunere de
cercuri, cate unul pentru fiecare culoare a sa;desi nu tot timpul le percepem

asa, ele sunt cercuri complete.

Cercuri se pot observa in undele ce apar la suprafata unui iaz, pe
aripile fluturilor, in ochiul uman.Curgerea fluidelor , de asemenea, ofera o varietate de forme ale
naturii.

Dar de departe cele mai fascinante forme matematice de
pelsaJ de pe Terra se regasesc in oceanele de mslp din desertul Arablel

stele,ﬁecare avand brate neregulate asezate radial fata de un Varf
central.

Pe langd forme, preferinta naturii pentru dungi si pete constituie, de asemenea, un bogat
materlal de studiu pentru matematlclenl in cautare de inedit

Astfel, Matematica s-a dezvoltat o data cu intelegerea naturii; intelegere care ne ofera o
viziune mai profunda a universului in care trdim si al propriului nostru loc in univers.

Bibliografie:

lan Stewart-—Numerele naturiil, Ed. Humanitas,2006

E. Dancila,l. Dancila- —1,2,3,..., Showl, Ed. Andreas,2014 Internet
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Testul initial la clasa aV-a:
modul de realizare, analiza acestuia si

modul de remediere a lacunelor elevilor.

Prof. PROFIR ADRIAN

Evaluarea reprezinta un ansamblu de operatiuni mintale si practice prin care se urmareste
determinarea valorii sau proprietatilor unui obiect (actiune, persoana, lucru, fenomen, eveniment,
relatie etc.). Este un act de emitere a unei/unor judecati pe baza de masurari si/sau aprecieri subiective.

M. Albu intelege prin evaluare ,,operatiile de culegere de date despre una sau mai multe
caracteristici ale unui obiect si de prelucrare a acestora, avand ca rezultat o descriere a obiectului in
termeni cantitativi si/sau calitativi”1. Prin evaluare — scrie E. Paun — se urmareste gradul de realizare
a unei activitati in raport cu ceea ce ne-am propus initial. Este o comparare a planului cu rezultatul,
in scopul de a realiza corecturi, reorientari sau restructurari totale sau partiale ale sistemului evaluat?2.

In domeniul invtamantului, al educatiei in general, evaluarea este vizuti ca proces complex
de comparare a rezultatelor activitatii instructiv-educative cu obiectivele planificate (evaluarea
calitatii), cu resursele utilizate (evaluarea eficientei) sau cu rezultatele anterioare (evaluarea
progresului)5.

Evaluarea este punctul final in seria de actiuni legate de proiectarea, organizarea,
desfasurarea si controlul intregului proces instructiv-educativ. ,,Esenta evaludrii este cunoasterea
efectelor actiunii desfasurate, pentru ca, pe baza informatiilor obtinute, aceastd activitate sa poata fi
ameliorata si perfectionata in timp.”7

Evaluarea reprezinta un moment esential Tn demersul didactic, de ea fiind interesati
deopotriva profesorii, elevii, parintii, dar si societatea in ansamblul ei.

Viata scolii sta sub semnul valorii si valorizarii. Nimic din ceea ce se petrece in acest spatiu
nu scapa exercitiului axiologic, de atribuire a unor valori. Semnificarea si evaluarea reprezintd un
moment esential al ,,Jantului” didactic. Cum actiunea didactica este premeditata i vizeaza atingerea
unor scopuri, este firesc ca cineva sa se intereseze daca ceea ce trebuia facut a fost facut.

Toate demersurile didactice ale educatorului urmaresc — lucru binecunoscut — finalitatile
stabilite de la inceput. Dar gradul de realizare a lor este observabil in urma evaluarii. Consideram ca
evaluarea este ,,momentul adevarului”, ,,numaratul bobocilor”, ,recolta”. De fapt, predarea si
invatarea fara evaluare isi pierd atat din sens cat si din semnificatie. Ca proces complex de masurare
si emitere a unor judecati de valoare, are ,,incarcatura morald” deoarece conduce la clasificari,
selectii, ,,verdicte” ce hotarasc traseul socio-profesional al elevilor.

Invitarea matematicii presupune constientizarea activititii matematice, ca o activitate
fundamentald prin aplicatiile ei In stiintele naturii, in tehnologii si in stiintele sociale. Programele
scolare pentru clasele V-VIII asigurd unitatea conceptuala a studiului matematicii in Invatamantul
obligatoriu, continidnd alaturi de obiectivele cadru, obiectivele de referinta, exemple de activitati de
invatare, continuturi si standardele curriculare de performanta — criterii ce asigurd calitatea actiunii
de predare — invétare.

Practica gcolara obliga pe fiecare profesor sa aibd o imagine cat mai clard a nivelului de
cunostinte $i competente al elevilor pe care tocmai i-a preluat in grija lui. Nu este nevoie de
organizarea la scard nationald a acestei testari inifiale, pentru cd ea se face oricum de catre fiecare
profesor la clasele de inceput de ciclu de invatamint.
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Nici un profesor onest in meseria lui nu ,,sare”peste acest lucru elementar, atunci cand
porneste la drum.

Structura actiunii de evaluare pedagogica include 3 operatii ierarhice functionale la nivel de
sistem si de proces: masurarea-aprecierea-decizia.

Evaluarea ne permite sa ne pronuntam “asupra starii unui fapt, proces la un anumit moment,
din perspectiva informatiilor pe care la culegem cu ajutorul unui instrument care ne permite sa
masurdam in raport cu o anumita norma la care ne raportam” (Etienne Brunswic).

Evaluarea, spune lIoan Jinga, este un proces de comparare a rezultatului activitatii instructiv-
educative cu obiectivele planificate(evaluarea calitatii), cu resursele utilizate (evaluarea exigentei)
sau cu rezultatele anterioare (evaluarea progresului).

Evaluarea nu trebuie asociatd cu esecul, cu sanctiunea sau controlul, ci cu posibilitatea de
reflectare asupra rezultatelor, cu formarea unei imagini cat mai corecte despre sine, nu numai cu
lipsurile pe care le are, dar mai ales cu calitatile pe care le poate valorifica de acum incolo.

Evaluarea initiald (predictivad) se realizeaza la inceputul unui program de instruire (ciclu de
invatdmant, an scolar, semestru, inceputul unui capitol si chiar al unei lectii) si urmareste stabilirea
nivelului de cunostinte a elevilor..

Acestd evaluare este ,, impusd de necesitatea anticiparii procesului de formare prin
cunoasterea pregatirii anterioare a elevilor, a nevoilor de invatare, precum si creearea premiselor
necesare pentru asimilarea noilor continuturi.”

Evaluarea initiala constituie un punct de plecare al activitatii de instruire viitoare , oferind
posibilitatea cunoasterii potentialului de invatare al elevilor care va conduce la stabilirea unor strategii
ce vor fi adoptate n functie de rezultatele obtinute la fiecare clasa testatd. De exemplu, evaluarea
initiala se dovedeste a fi foarte utila la inceputul clasei a V-a.

Consider ca pentru a realiza o evaluare initiald eficientd, este absolut necesard cunoasterea
programei scolare, nu numai a clasei la care se face evaluarea, ci si a clasei anterioare. De aceea,
pentru a intocmi proba de evaluare initiala la inceputul clasei a V-a, profesorul va parcurge programa
pentru clasa a 1V-a, urmarind cu mare atentie capacitatile pe care elevii trebuie sa le aiba la acel
moment. Evaluarea initiald ofera profesorului posibilitatea de a avea o reprezentare cat mai exacta a
situatiei existente (potentialul de invatare al elevilor, dar si dificultatile de invatare ale elevilor ce
trebuie remediate). Pornind de la datele oferite de evaluarea initiala, profesorul isi va organiza/
planifica demersul pedagogic imediat urmator.

Deci testul de evaluare initiala este un document de diagnoza si de prognoza care presupune
analiza rezultatelor, informarea familiei si stabilirea masurilor ce se impun la nivel individual pentru
imbunatatirea raportului dintre obiectivele preconizate pentru sistemul de invatamant si rezultatele
obtinute de elevi si, implicit, pentru obtinerea progresului scolar (programe remediale).

Evaluarea initiala la disciplina Matematica are ca scop:

- identificarea nivelul achizitiilor initiale ale elevilor in termeni de competente, in vederea
asigurarii demersului educativ pentru etapa imediat urmatoare;

- crearea unei punti de legatura intre o stare precedenta si una viitoare in vederea raportarii
performantelor elevilor in termen de progres;

- crearea premiselor pentru elaborarea planurilor individuale de Invatare in vederea aplicarii
acestora pentru sustinerea invatdrii viitoare.

Acest tip de evaluare ofera elevului si profesorului o reprezentare a potentialului de invatare,
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dar si a eventualelor lacune ce trebuie completate ori a unor aspecte ce necesita corectare
sau imbunatatire (programe de recuperare).

Evaluarea initiald nu isi propune aprecierea performantelor globale ale elevilor si nici
ierarhizarea lor, fapt pentru care se recomanda raportarea la bareme de evaluare / apreciere.

Sansa atingerii scopului evaludrii initiale este cu atat mai mare cu cat noi, educatorii
(profesori, parinti), reusim sa-i determindm pe elevi sa fie receptivi si sd inteleagd importanta
evaludrii scolare, tratind cu seriozitate rezolvarea sarcinilor propuse, prilej de verificare a
cunostintelor si confruntare cu situatii noi de invatare, care trezesc motivatia cunoasterii si ambitia
solutionarii corecte a problemelor enuntate. Fiind anuntati de la inceput ca notele la evaluarea initiala
nu vor fi trecute 1n catalog, elevii au avut ocazia de a se concentra in mod expres asupra rezolvarii cu
succes a subiectelor fara a considera, efectiv, ca este o evaluare propriu-zisa, ci un exercitiu util
activitatii de invatare (rezolvarea corectd a subiectelor, incadrarea in timpul de lucru, ansamblul
cerintelor privind redactarea unei lucrari scrise, concluziile evaluarii fiind premisa pentru progresele
ulterioare.

O problema importanta in ceea ce priveste continuitatea muncii instructiv-educative intre
clasa a IV-a si a V-a este asigurarea unei legaturi intre cunostintele si deprinderile insusite anterior si
cele noi.

Curriculumul national pentru invatamantul primar si gimnazial a fost conceput si dezvoltat
intr-un mod unitar, pornind de la profilul de formare al absolventului de invatamant obligatoriu.
Caracterul unitar al curriculumului de matematica se regaseste nu doar in structura similara a
programelor scolare ci, mai ales, in pastrarea unor obiective-cadru asemanatoare pentru toate clasele
din scoala generala.

In ciuda caracterului unitar al curriculumului pentru clasele primare si pentru cele
gimnaziale, raman in continuare probleme referitoare la realizarea tranzitiei elevilor de la ciclul
primar la cel gimnazial.

Recapitularea cunostintelor din ciclul primar trebuie realizata in deplind cunoastere a
continutului parcurs, pentru a nu li se pretinde copiilor cunostinte si deprinderi care depaseesc
prevederile programei claselor 1-1V. Aceasta atitudine i-ar putea demobiliza.

Am constatat ca uneori invatatorii sunt indulgenti in notare si ca-i obisnuiesc pe copii sa
primeasca, fara efort, numai calificative mari. Uneori multi absolventi ai clasei a IV-a au calificativul
F.B. la toate obiectele, desi pregitirea unora dintre ei este mai slaba. In clasa a V-a acesti elevi sunt
foarte contrariati vazand ca nu izbutesc sa obtind decat note considerate necorespunzatoare si sunt
tentati sa vada in aceste note o dovada a ,,persecutiei” din partea profesorului. Acest lucru s-ar elimina
daca elevii ar fi depringi cu autocontrolul si aprecierea justd a muncii lor. Notarea judicioasa a elevilor
atat in clasele primare, cat si in clasa a V-a evita astfel de situatii.

Cu certitudine exista si elevi cu dificultati de Invatare la matematica, in unele clase numarul
acestora fiind relativ mic iar in altele destul de mare, astfel ca profesorul are menirea sa-i invete si pe
acestia temele cerute in programa scolard de matematica. in acest sens este necesar ca profesorul sa
desfasoare activitati diferentiate precum si activitati de recuperare - aprofundare cu acesti elevi.

A invata nu doar pentru nota ci, in primul rand, din dorinta de A $TI, A CUNOASTE, este
un real progres in dezvoltarea psihica si activitatea scolard a elevului! Un interval mai larg de timp
pentru desfasurarea evaluarii cu aplicarea testelor si corectarea lor ar fi binevenit atat pentru elevi cat
si pentru profesori, cu posibilitatea evitdrii aglomerarilor si atenudrii stresului.
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Initiatorii procedurii _de administrare a testelor initiale sunt directorul scolii si
responsabilii de comisii metodice.

Se vor parcurge urmatorii pasi:

Pasul 1

Responsabilul comisiei metodice convoaca tofi membrii comisiei si, de comun acord, se
stabileste matricea de specificatie (anexa 1- Nota MECTS 1691/12.09.2011) care realizeaza
corespondenta nivelurilor taxonomice cu unitatile de invatare / competentele cheie / continuturi /
teme.

Se stabilesc itemii in concordanta cu Nota MECTS 1691/12.09.2011 (partea intai cuprinde
itemi de tip obiectiv si/sau de tip semiobiectiv, iar partea a doua contine itemi de tip semiobiectiv
si/sau de tip subiectiv) din testele propuse de catre fiecare membru al catedrei in parte (se pot elabora
1-2 variante de teste pentru aceeasi clasd/domeniu), tindndu-se cont de nivelul achizitiilor elevilor in
termeni de cunostinte, abilitati/deprinderi si aptitudini, contextul social si conditiile specifice ale
fiecarei clase.

Se va valida un singur test reprezentativ, care respecta structura modelului prezentat pe Site-
ul www.subiecte.edu.ro/2012.

Dupa alegerea testului, se intocmeste un proces - verbal in care toti membrii catedrei isi
exprima adeziunea pentru alegerea facuta si obligatia de a-1 aplica la clasa. (anexa 2)

Daca la nivelul scolii este doar un cadru didactic pe o anumita specialitate, testul initial se
va intocmi testul initial dupa aceeasi parametri.

Pasul 2

Testul se aplica in saptamana 3,4, durata sa fiind de 50 de minute.

Pasul 3

Testul se evalueaza pana in saptamana 5, iar rezultatele nu se trec in catalog.Dupa corectarea
testelor, se realizeaza o diagnoza pentru orientarea actiunilor viitoare ale comisiilor metodice in
scopul adaptarii strategiei didactice la nevoile reale ale elevilor.

Pasul 4

Rezultatele evaluarii se comunica individual elevilor si parintilor carora li se fac cunoscute
actiunile pe care profesorul si le propune in scopul obtinerii progresului scolar, remedierii
deficientelor de invatare, precum si stimularii performantei scolare si mai ales masurile necesare
sustinerii elevului de catre familie.

Precizari privind elaborarea unui test predictiv

In elaborarea testului predictiv se va tine seama si de ceea ce urmeaza si invete elevul, de
competentele cuprinse in programa disciplinei ce urmeaza a fi studiata.

Itemii din structura testului predictiv trebuie sd verifice atingerea sau nu, de catre fiecare
elev, a competentelor la un nivel de performanta suficient pentru ca elevul sd poata continua adecvat

instruirea, in ritmul impus de parcurgerea programei disciplinei.

Pentru proiectarea corecta a unui test predictiv este necesara cunoasterea calitatilor acestuia,
ca de exemplu:

Validitatea, exprimata de acuratetea cu care este masurat ceea ce testul intentioneaza sa
madsoare. Validitatea unui test predictiv este asiguratd in conditiile in care acesta este astfel construit,
incat va permite stabilirea modului in care se va putea continua instruirea fiecaruia dintre elevii testati.
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Fidelitatea — calitatea unui test de a produce rezultate constante in urma aplicarii lui repetate.
Un test predictiv fidel, aplicat n situatii identice, conduce spre rezultate identice.

Testul predictiv proiectat nu este fidel daca, aplicat la doi elevi cu aceleasi lacune in instruire,
le evidentiaza doar la unul dintre ei. Este acceptatd o abatere standard care nu trebuie sa depaseaca
2,5 —3%.

Reprezentativitatea, determinatd deacoperirea unor campuri mai largi de cunostinte,
deprinderi, atitudini din domeniul de instruire pentru care a fost elaborat testul. Un test predictiv nu
este reprezentativ daca verifica doar parti sau elemente ale disciplinei studiate anterior si nu esentialul
intregii discipline studiate de catre elev.

Puterea de discriminare —calitatea unui test de a identifica exact nivelul de performanta de
care este capabil elevul si toate lacunele esentiale care au aparut in instruirea anterioara a elevului.
Gradul scazut de discriminare a unui test predictiv reduce capacitatea lui predictiva.

Aplicabilitatea — calitatea unui test de a fi administrat si interpretat cu usurinta.

Un test predictiv este aplicabil numai in conditiile in care oferd date utile atat elevului, cat si
profesorului, asigurand un feedback diferentiat.

Rezultatele testului predictiv trebuie valorificate pentru realizarea instruirii diferentiate a
elevilor, in scopul optimizarii continue a performantelor de invatare ale fiecarui elev.

Instruirea diferentiata se poate realiza:

- in cadrul programelor compensatorii;

- In timpul Invatarii dirijate In clasd;

in cadrul studiului individual.

Dupa stabilirea structurii testului predictiv, se proiecteazd matricea de specificatii care
vizeaza continuturi largi si competente corespunzatoare unor niveluri taxonomice generale.

Liniile matricei de specificatie includ elementele de continut, iar coloanele nivelurile
taxonomice ale domeniului cognitiv (cunoastere, intelegere, aplicare, analiza, sinteza, evaluare),
corespunzatoare competentelor de evaluat.

In celulele matricei de specificatie, aflate la intersectia dintre continuturi si competentele
corespunzatoare nivelurilor taxonomice, sunt marcati itemii (cerintele itemilor, in cazul in care un
item are mai multe cerinte pentru care se acorda un punctaj) prin care se evalueaza diferite competente
corespunzatoare celor sase niveluri cognitive.

Profesorul stabileste ponderile care urmeaza a fi evaluate din fiecare continut raportate la
nivelurile cognitive corespunzitoare competentelor de evaluat.

Un exemplu de matrice de specificatii este prezentat mai jos.

Matricea de specificatii pe baza careia a fost elaborat testul de evaluare initiala pentru clasa
a V-a este urmatoarea:
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MATRICEA DE SPECIFICATII - TEST DE EVALUARE INITIALA

Competente de

evaluat c1 c2 C3 C4 C5 C6 Total
Continuturi

Scriere in forme echivalente a unor | 13a (5p)

numere naturale
116.(6p) 11p

Introducerea intuitiva ( prin desene: 12.(5p) | 115(1p)
decupare , hasurare , colorare ) a
notiunii de fractie , figuri 115.(5p) 11p
geometrice

Exercitii de calcul cu numere
naturale , urmarind respectarea
ordinii efectudrii operatiilor si 114.(15p) 15p
folosirea corecta a parantezelor.

Operatii cu numere naturale 11.(20p) 20p

Operatii de adunare , scadere , 13b(3p) 13b(2p)
inmultire , impértire care deriva din
,,CU atit mai putin , cu atit mai 13¢(3p) 13c(2p) 15p
mult, de atatea ori mai mult 13d(3p) 13d(2p)

Transpunerea unei situatii problema 116(1p) 1p
in limbaj matematic

Stabilirea datelor , a necunoscutelor H7(7p) 118(2p)
si a operatiilor prin care se ajunge la
rezolvarea unei probleme 118(1p) 10p

Scheme simple pentru a figura pe 118(1p) 118(6p)
scurt datele si pasii de rezolvare a
unei probleme. p

TOTAL 20p 10p 1p 35p 10p 14p 90p

CLASA aV-a ]
COMPETENTELE DE EVALUAT ASOCIATE TESTULUI DE EVALUARE INITIALA
PENTRU CLASA a V-a

CI. Identificarea, In contexte variate, a unor corespondente simple dupd reguli date

C2. Recunoasterea unor figuri geometrice

C3. Utilizarea numerelor fractionare pentru a exprima subdiviziuni ale intregului

C4. Aplicarea regulilor de calcul si folosirea parantezelor in efectuarea operatiilor cu numere
naturale
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C5. Analizarea, pe baza unui plan simplu de idei, a demersului parcurs in rezolvarea unei ecuatii
sau a unei  probleme
C6. Interpretarea semnificatiei operatiilor aritmetice in rezolvarea unor situatii problema.

TEST DE EVALUARE INITIALA
Disciplina Matematica

Clasa a V-a

e Pentru rezolvarea corectd a tuturor cerintelor din Partea I si Partea a II-a se acorda 90 de
puncte. Din oficiu se acorda 10 puncte.
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul efectiv de lucru este de 45 de minute.
PARTEA 1. La exercitiile 1 si 2 scrieti pe foaia de examen doar rezultatele, iar la exercitiul
3, scrieti A daca propozitia este adeviarata si F daca propozitia este falsa. 45p

(20p)| 1. Efectuati: a) 4520 +412=...... b) 3203 —425=......

c)314* 12=.......... d) 2504 : 4=.....
(5p) | 2. Cate triunghiuri sunt desenate in figura alaturatd ?

(20p)|  3.Precizati pentru fiecare propozitie daca este adevaratd sau falsa .
a) Cel mai mare numar par de doua cifre identice este 12.

b) Numarul 3025 este mai mic decat numarul 3052 .

€) Numarul 210 este de 5 ori mai mare decat numarul 42.

d) Numarul care impartit la 6 da catul 7 si restul 4 este 48.

PARTEA alla La urmatoarele probleme se cer rezolvarile complete. ( 45 puncte)

(10p)| 1. Efectuati : 40— [30:(25:5+1)+ 49:7 x2]= A
(5p) | 2. Determinati fractia din triunghi care reprezinta partea hasurata.

(8p) | 3. Care este suma dintre cel mai mare numar natural de trei cifre identice si cel
mai mic numar de trei cifre impare identice ?

(10p)| 4. Un elev are 56 lei si vrea sa cumpere 7 kg de mere cu 9 lei kilogramul.
Cati lei 11 mai trebuie?

(12p)| 5. Maria , Dan si loana au impreuna de rezolvat 216 probleme.

Cate rezolva fiecare daca in timp ce Maria rezolva 3 probleme, Dan rezolva 4 probleme,
iar loana rezolva 5 probleme.

TEST DE EVALUARE INITIALA
Disciplina Matematica  Clasaa V-a
BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE
PARTEA |

Se puncteaza doar rezultatul, astfel: pentru fiecare raspuns se acorda fie punctajul maxim
prevazut in dreptul fiecarei cerinte, fie 0 puncte.
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Nu se acorda punctaje intermediare.

Nr. item la 1b lc 1.d 2 3.a 3.b 3.c 3.d
Rezultate 4932 2778 3768 626 8 F A A F
Punctaj 5p 5p 5p 5p 5p 5p 5p 5p 5p

PARTEA a Il -a

. Pentru orice solutie corecta, chiar daca este diferita de cea din barem, se acorda
punctajul maxim corespunzator.

. Nu se acorda fractiuni de punct, dar se pot acorda punctaje intermediare pentru
rezolvari partiale, in limitele punctajului indicat in barem.

1. [40-[30:(5+1)+72]= 4p
=40 — (30:6+14) 4p
=40-19 1p
=21 1p

2. |1 5p
2

3. | 999+111= 5p
=1110 3p

4. | 9-7=63 lei (costa merele) 5p
63 — 56 = 7 lei ( mai are nevoie) 5p

5. | Maria, Dan si loana rezolva impreuna in acelasi timp 12 probleme 3+4+5=12 3p
216: 12=18 3p
18X3=54 rezolva Maria 2p
18X4=72 rezolva Dan 2p
18x5=90 rezolva Ioana 2p

ANALIZA REZULTATELOR
TESTULUI INITIAL
CLASA: AV-A

Prin intermediul testului initial aplicat clasei a V-a au fost avute in vedere urmatoarele
competente specifice:
C1. Identificarea, in contexte variate, a unor corespondente simple dupa reguli date
C2. Recunoasterea unor figuri geometrice
C3. Utilizarea numerelor fractionare pentru a exprima subdiviziuni ale intregului
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C4. Aplicarea regulilor de calcul si folosirea parantezelor in efectuarea operatiilor cu numere
naturale
C5. Analizarea, pe baza unui plan simplu de idei, a demersului parcurs in rezolvarea unei
ecuatii sau a unei probleme
C6. Interpretarea semnificatiei operatiilor aritmetice in rezolvarea unor situatii problema. si
continuturile:
1. Scriere in forme echivalente a unor numere naturale;
2. Introducerea intuitiva ( prin desene: decupare, hasurare, colorare) a notiunii de fractie
, figuri geometrice;
3. Exercitii de calcul cu numere naturale, urmarind respectarea ordinii efectuarii
operatiilor si folosirea corecta a parantezelor;
4. Operatii cu numere naturale.
5. Operatii de adunare, scadere, inmultire, impartire care deriva din ,,cu atat mai putin,
cu atat mai mult, de atatea ori mai mult
6. Transpunerea unei situatii problema in limbaj matematic
7. Stabilirea datelor, a necunoscutelor si a operatiilor prin care se ajunge la rezolvarea
unei probleme
8. Scheme simple pentru a figura pe scurt datele si pasii de rezolvare a unei probleme.

NR.TOTAL ELEVI : 28 NR.ABSENTI: 1
Nota 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
obtinuta
Numar - - - - 4 6 9 4 3 2
de elevi

Media clasei = 7,11

In urma aplicarii testului initial s-au evidentiat urmitoarele aspecte:
- media generald a clasei:7,08( patru 08%)
- ponderea(%) notelor sub 5(cinci) din numarul total al elevilor evaluati: 0 %
- ponderea(%) notelor intre 5 si 7 din numarul total al elevilor evaluati: 66,4%
- ponderea(%) notelor peste 7 din numarul total al elevilor evaluati: 33,6%

Note Sub 5 Intre 5-6,99 Peste 7
28 0 18 10
9 - =
8 |
7 |
6 u =
5 |
4 -
3 |
2 |
. 1
0 10l
12/3/45/67 8910
ONumardeelevi 0/0 0/ 0/4[6/9 432
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In raport de competentele vizate s-a constat existenta unei ponderi reduse a raspunsurilor
corecte in cazul competentei

C5. Analizarea, pe baza unui plan simplu de idei, a demersului parcurs in rezolvarea unei
ecuatii sau a unei probleme

Ponderile cele mai mari ale raspunsurilor corecte s-au obtinut la competentele ce aveau in
vedere

Cl1. Identificarea, in contexte variate, a unor corespondente simple dupa reguli date.

Cele mai multe raspunsuri corecte s-au obtinut la itemii care corespund competentei C1 si C2
si care s-au axat pe continuturile referitoare la :

1.Scriere in forme echivalente a unor numere naturale

2. Operatii cu numere naturale.

Cele mai multe raspunsuri gresite s-au obtinut la itemii care corespund competentei C1 si C2
si care s-au axat pe continuturile referitoare la :

C4. Aplicarea regulilor de calcul si folosirea parantezelor in efectuarea operatiilor cu numere
naturale,

C6. Interpretarea semnificatiei operatiilor aritmetice in rezolvarea unor situatii problema.

S — a constat ca elevii nu cunosc suficient :

- sa respecte ordinea efectudrii operatiilor intr-un exercitiu ;
- notiunea de fractie;
- rezolvarea unor probleme prin metode aritmetice

Aspecte pozitive:

- Majoritatea elevilor stiu sa faca adunari, scaderi, inmultiri si impartiri cu numere naturale

Aspecte negative:

-elevii nu sunt familiarizati cu forma testlului, cu modul de completare a raspunsurilor;
-elevii nu cunosc notarea testelor cu 100 de puncte;

Masuri privind imbunaitéitirea rezultatelor invatarii:

alocarea unor resurse de timp la fiecare ora pentru aprofundarea unor notiuni;

tema pentru acasa se va discuta in clasa si se vor rezolva exercitiile dificile de rezolvat

realizarea unor teme specifice la portofoliul elevului

- testatea oral/scris a nivelului competentelor la final de semestru/an (fara notare in catalog)
- realizarea unui program individual (pe elev) de recuperare (unde este cazul)

- familiarizarea elevilor clasei cu teste concepute pe itemi;

- realizarea de cat mai multe teste, fise de lucru care sa fie bazate pe itemi;
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- lucrul la clasa pe grupe
- predarea si explicarea notiunilor care la evaluare au fost insusite in proportie de sub 50 %
- meditatii §i consultatii in vederea recuperarii materiei, in afara programului clasei;

Activitati diferentiate cu elevii care au lipsuri sau lacune in cunostintele matematice pot fi:

- invatarea in grupuri mici (in care elevii mai putin dotati pot fi ajutati in invatare prin modul
de organizare a grupului, natura problemelor date, fisele de recuperare la fisele de exercitii comune
etc.);

- solicitarea mai deasa la raspunsuri (pe parcursul desfasurarii activitatii din lectie profesorul
trebuie sa se adreseze cu intrebarile ce au raspunsurile cele mai simple, acestor elevi);

- imbunatatirea climatului psihologic (in care e situat un astfel de elev, prin incredintarea unor
sarcini scolare cum ar fi aducerea instrumentelor, strangerea lucrarilor s.a., ,,exagerarea” aprecierilor
verbale pozitive etc.;

- tema pentru acasa sa fie data diferentiat (pentru acesti elevi ea trebuie sa contind mai ales
exercitii (probleme) care sd se rezolve pe baza modelelor date in lectie, sa fie aplicatii imediate la
teoria predata.

- activitati suplimentare in afara orelor de curs (in lectii special organizate sub forma de
consultatii individuale — timp de 20-30 minute, inainte sau dupa ore- sau meditatii colective — o ora
de curs — in scopul facilitarii insusirii materiei curente si remedierii unor deficiente mai vechi;

- metode speciale pentru cazurile deosebite (care presupun conducerea 1in ,pasi” a
rationamentului §i a exercitiului, cu solicitarea familiei in sensul unei supravegheri mai apropiate a
elevului in utilizarea timpului de studiu).

In mod special in predarea-invitarea matematicii, fenomenul diferentierii elevilor apare
pregnant, dar cu fluctuatii mari pe parcursul scolaritatii, fluctuatii care nu sunt definitorii si nici
predictive. De aceea, impartirea clasei pe categorii de elevi are, pe de o parte, avantajul ca permite o
mai mare diversificare si adaptare a sarcinilor (sarcini diferite pentru interese diferite), dar, pe de alta
parte, are dezavantajul unei segregari ce poate avea consecinte nefaste in evolutia copilului.

Pentru a preintampina aceste efecte, este deosebit de important ca grupele stabilite sa fie extrem
de flexibile iar elevii sa fie stimulati sa migreze cétre un nivel de abilitate mai inalt. Prin impartirea
clasei in grupuri mici responsabilitatea fiecirui elev fata de grup creste foarte mult. In loc si reprezinte
a 28-a parte dintr-o clasa de 28 de copii, elevul reprezinta un sfert dintr-un grup de 4. Nu mai trebuie
sa agtepte ca alti 27 de potentiali participanti sd-si spuna parerea inainte ca ea sau el sa poata fi implicat
intr-0 activitate.

Uneori este necesar ca profesorul sa stea alaturi, 1anga elevi, sa-i invete ,,cum sa invete”.
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Profesorul stabileste (pentru o perioadd de timp) un barem de cunostinte pe care elevul il
cunoaste si trebuie sa-i faca fata.

Dupa ce acesta este trecut, se fixeaza un alt barem care, de asemenea, se urmareste a fi realizat
de catre elev. Astfel, din aproape in aproape, se ajunge la recuperarea de catre elev a cunostintelor pe
care nu le stapanea.

Activitatile de recuperare — aprofundare reprezinta seturi de activitati adaptate nivelului de
competentd dovedit de fiecare elev in cadrul evaluarii curente si sumative. Aceste activitati se pot
desfagura in timpul orelor obignuite de curs printr-o activitate independenta orientata de catre profesor
sau poate fi o temad suplimentara pentru acasa. Eficienfa acestor activitati poate fi sporita daca parintii
sunt implicati, in mod direct, in supravegherea si sustinerea activitatii copiilor.

Astfel, un elev care a obtinut note sub 5 la una sau mai multe probe de evaluare care vizeaza
formarea unei anumite competente va rezolva cu preponderenta, in cadrul activitatilor de recuperare,
exercifii axate pe formarea acelei competente. Pentru a preintdmpina esecul scolar, elevilor despre
care se constatd ca nu fac fatd cerintelor prin care se verifica nivelul minimal de atingere a
standardelor, li se poate organiza un program intensiv de recuperare sub indrumarea profesorului si a
familiei, Tnainte de aplicarea testului de evaluare finala.

Activitatile de aprofundare vizeaza elevii care au trecut ,,pragul notei 5”. Pentru imbunatatirea
performantelor, acestia pot lucra, n functie de nivelul abilitatilor dobandite, exercitii de antrenament
sau exercitii de dezvoltare.

In acest context, pentru a spori motivatia elevilor pentru studierea, alegerea si invitarea
matematicii, o importanta deosebitd o au: o ambianta scolara in care elevul se simte bine, un climat
institutional in care elevul este implicat in alegerea parcursului de formare, un mediu centrat pe
invatare care valorizeaza fiecare membru al comunitatii, un curriculum scolar echilibrat si aplicat
consecvent pe termen lung, un curriculum mai putin aglomerat, in care se abordeaza si se rezolva mai
putine probleme dar se aleg probleme semnificative si acestea se aprofundeaza.in acest fel, motivatia
pentru dobéandirea de noi cunostinte antreneaza dupa sine o invatare eficienta care include atitudini si
automotivare iar profesorul si elevul 1si asuma deopotriva responsabilitatea asupra esecului sau
succesului, intr-un parteneriat cu roluri diferite.

Pregitirea elevilor capabili de performante.

In cadrul scolii noastre s-a constituit un program de pregatire suplimentarra pentru elevii
pasionati de matematica, saptamanal si in vacanta de iarnd, vacanta intersemestriald sau vacanta de
primavara. Acesti elevi au beneficiat de o pregdtire pe masura potentialului lor. Temele propuse

pentru acesti elevi constitue o extindere a programei obligatorii de matematicd. Parcurgerea acestor
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extinderi este necesard pentru rezolvara unor probleme mai dificile.

Pentru formarea competentelor necesare obtinerii succesului este nevoie sa se creeze elevilor
conditii de a-si manifesta initiativa in toate domeniile scolare si personale, sd lucreze in grup, sa-si
aleaga singuri metoda, sd actioneze la cele mai ridicate standarde.

Aceasta tehnica de pregatire a elevilor capabili de performantad consta in:

- pregétirea si antrenarea elevilor capabili de performantd in matematica,

- parcurgerea materiei conform programei scolare si a celor de olimpiada;

- parcurgerea unor anumite teme si metode de rezolvare a problemelor, munca independenta;

- stimularea interesului si motivarea elevilor participanti.

Obiective urmarite:

- Cunoasterea si intelegerea conceptelor, a terminologiei si a procedeelor de calcul;

- Dezvoltarea capacititii de a emite judecati pentru rezolvarea problemelor intuitiv si euristic-
creative;

- Dezvoltarea capacitatii de a face conexiuni cognitive in cadrul disciplinei, la nivelul ariei
curriculare;

- Dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand limbajul matematic;

- Dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul si aplicarea matematicii in contexte
variate.

Planificarea activitdtii elevilor capabili de performanta s-a realizat tinand cont de capacitatile
lor intelectuale, de programa Fisele de lucru au fost concepute pe grupe de varsta, asigurand
posibilitatea de reca-pitulare a notiunilor invatate in anul anterior si fiind astfel utile si pentru elevii
clasei a Vlll-a care se pregatesc pentru Evaluarea Nationala. S-a apelat la metode traditionale, metode
de dezvoltare a creativitdtii si metode moderne de predare a geometriei in gimnaziu, pentru a-mi usura
munca si pentru a realiza o mai buna recapitulare a notiunilor de geometrie.

Detaliere continut:

1. Operatii cu numere naturale

2. Divizibilitatea numerelor naturale

3. Unghiuri

4. Congruenta triunghiurilor

5. Multimea numerelor reale

6. Patrulatere.Arii

7. Asemanare

8. Puncte, drepte, plane.Relatii inte puncte, drepte, plane
30



Prin aplicarea acestor tehnici de pregatire a elevilor capabili de performantd s-a urmarit sa se
realizeze performanta scolara.

In concluzie, matematica necesita un efort deosebit din partea tuturor si trebuie si fie facuti cu
principialitate si perseverentd. Matematica Implicd multa munca. Elevii nostri sunt grabiti, din cate
observ. Nu au riabdarea si aprofundeze lucrurile. in scoala care predau, sunt copii cu minti sclipitoare,
dar multora le lipseste dorinta de a munci. Iar Einstein avea dreptate cand afirma ca reusita este
formata din 1% inspiratie si 99% transpiratie”, Manualele nu reprezintd un prieten pentru elevi”, Se
studiaza foarte multe notiuni, insd nu se subliniaza aspectul practic al acestora, adica esenta lor. Teoria
se incununeazi in practicd. In cazul matematicii, se predau notiuni importante, dar nu se arati
importanta lor. Copiii nu fac cunostinta cu ,,matematica cea vie. Matematica este captivanta prin forta
el de abstractizare. Te uiti la o minge si vezi o sferd, te uiti la un cufar si vezi un paralelipiped. Ea
pune la dispozitie ingineriei modele de toate felurile: geometrice, algebrice, diferentiale si integrale.

O privire de ansamblu asupra sistemelor generale de educatie din Europa si lumea intreaga
scoate in evidenta asemanari, dar si deosebiri sub aspectul organizarii si desfasurarii procesului de
invatamant, indiferent de nivelul de invatamant la care ne referim.
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Cap. III. COLABORATORI ELEVI

Pitagora si muzica

Alexandru Butnaru clasa a VIlI-a
Scoala Gimnaziala “Episcop Iacov Antonovici” Barlad

: Muzica, arta care exprima cu ajutorul sunetelor sentimente si
stari psihice, sunete combinate melodios si armonic spre a fi placute
auzului, a aparut de timpuriu in istoria culturii; de muzica a dispus omul
inainte de a articula cuvinte, poate din paleolitic, sigur din neolitic. Ea
se bazeaza pe suntete produse de vibratiile regulate ale corpurilor
elastice, adicd pe sunete muzicale (muzica electronicd moderna
foloseste insd, uneori, pe langd sunete muzicale, si zgomote, adica

vibratii neregulate; iar asa-numita muzica abstractd utilizeazd cu
precadere zgomote).

Acum 2500 de ani, Pitagora s-a servit de un instrument numit monocord (o singura coarda
vibranta), care este analog cu sonometrul utilizat astdzi pentru studiul vibratiilor coardelor.

Utilizdnd acest monocord, Pitagora si-a dat seama, cel dintai, ca sunetul muzical (sau cel
vorbit) este rezultatul vibratiilor regulate ale corpurilor elastice. De asemenea, Pitagora a constat ca
atunci cand vibreaza impreuna doua coarde, dintre care una este de doua ori mai lunga decat cealalta,
se aud doua sunete, coarda mai scurtd dand sunetul cel mai inalt

Sunetul cel mai inalt produs de coarda scurta este in octava fata de sunetul cel mai jos produs
de coarda dubla. Prin urmare, dacd cele doud coadre au raportul lungimilor lor '%, raportul frecventelor
sunetelor emise este 2/1, adica rapoartele lungimilor si ale frecventelor sunt inverse unul altuia. Tot
Pitagora a constatat cd daca lungimile coardelor sunt in raportul 3/4 , sunetele ce se aud formeaza
intervalul muzical numit cvinta; iar raportul 4/3 da intervalul numit cvarta.

In felul acesta evaluarea simpla si precisi in rapoarte de numere intregi ale celor trei
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intervale considerate consonante perfecte, octava, cvinta si cvarta, perfecte, a constituit baza
sistemului muzical. Precizandu-se aceste trei intervale de baza de catre

Pitagora si discipolii sdi, s-a putut fixa ulterior gama (scara) diatonica greaca (scara lui
Pitagora), ale carei sunete (note) au fost numite ulterior do, re, mi, fa,sol, la ,si, do.

Prin urmare, Pitagora si discipolii sdi si-au dat seama ca in succesiunea sunetelor (notelor)
muzicale intervin rapoarte constante din numere intregi ca 1,2,3,4.

Mai tarziu, s-a vazut ca daca vom considera egald cu unitatea lungimea sonometrului care
produce pe do, lungimile pentru celelalte note sunt mai mici decat 1, dar totdeauna exprimate prin
numere rationale ca rapoarte de numere intregi.

Aceasta scard muzicala a lui Pitagora este convenabila pentru scrierea melodica a unei lucrari
muzicale, dar nu-i satisfacatoare pentru scrierea armonica; de aceea, ea nu a fost folosita decat pana
la sfarsitul evului mediu, mai ales de catre compozitorii cantecelor bisericesti. Aparand necesitatea
polifoniei si dezvoltandu-se scrierea armonica s-a gasit cd dacd in scara lui Pitagora, intervalele de la
do la mi, fa la la si sol la si se vor restrange, se va obtine o intonatie mult mai placuta, mult mai
satisfacatoare. In acest fel, toate tetele majore fa -la -do, sol- si - re, do - mi -sol devin terte majore
perfecte in raportul 4 : 5 : 6.

Calitatea intervalelor cu nota de jos Mi Bemol si nota de sus egala cu o nota a gamei Mi Bemol Major

unison ) evarta evinta . oclava
perfect Eﬁglfé perfecta perfecta }’ﬁ‘ﬁ}? perfecta
A e 1 | b | bo | @ | © |7©
secunda septima
mare mare
Gama Mi Bemol Major
n {_. I} | Ipc o o !r'l}
. W | o LS ) |

Noua scara, dandu-se seria sunetelor armonice, a fost numita, de aceea, scara (gama) majora cu
intontie justa sau scara muzicala naturala.
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Cei mai mari matematicieni ai lumii

Rosu Andra clasa a Vl-a
Scoala Gimnaziala “Episcop Iacov Antonovici” Barlad

Inca din cele mai vechi timpuri, matematica s-a facut remarcatd prin extraordinarii sii
maestri care ne-au ldsat mostenire fascinantele lor teoreme,
concluzii, descoperiri... Printre ei amintim:

René Descartes - In timpul campaniilor sale, si-a
concretizat ideile de baza pe care s-au bazat marile sale
descoperiri. A fondat liniile mari ale stiintei noi sub forma
matematicii universale, a reformat algebra, a fondat o noua
geometrie, numitd "geometrie analiticd". In 1630 incepe
descrierea meteoritilor dupa obervatiile facute la Roma cu un an
inainte. A descoperit ovalele care i1 poartd numele. Descartes este
primul matematician care a introdus utilizarea calculului algebric
pentru studiul proprietatilor geometrice ale figurilor, ceea ce a
condus la aparitia geometriei analitice. A gasit aplicatia

numerelor complexe in geometria analitici. A introdus utilizarea numerelor negative. In ceea ce
priveste teoria numerelor, a studiat numerele perfecte si a descoperit anumite proprietati ale acestora.
De asemenea, a elaborat metoda de determinare a rddacinilor intregi ale unei ecuatii, prin
descompunerea in factori a termenului liber. O altd descoperire
importantd a lui Descartes o constituie regula semnelor la ecuatiile
algebrice. In 1638 a dedus cuadratura cicloidei si a studiat reprezentarea
functiei x*3 +y”"3 = axy, numita foliul lui Descartes.

Euclid - Sistemul geometric descris in Elemente, considerat primul
manual de matematica, a fost cunoscut pentru mult timp ca simpla
geometrie, considerata singura geometrie posibild. Totusi astazi sistemul
este deseori denumit geometrie euclidiand, pentru a o diferentia de asa
numita geometrie neeuclidiana , descoperita in secolul al XIX-lea.

James Maxwell — matematician scotian, care a elaborat teoria
electromagnetica clasica, ce a combinat secole de cercetdri in magnetism,
electricitate si optica. Maxwell este primul care a demonstrat ca electricitatea
calatoreste prin spatiu cu viteza luminii si este primul care a realizat o
fotografie color. Einstein tinea pe birou o poza cu el, Inramata, alaturi de una
; cu Michael Faraday si alta cu Issac Newton. Legarea luminii de
electromagnetism este considerata a fi una dintre cele mai mari realizari ale fizicii moderne.
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Isaac Newton - a elaborat teorii care au revolutionat optica,
matematica §i mecanica. Este autorul teoriei gravitatiei si al
calculului diferential si integral. Legile lui Newton sunt astazi
cunoscute chiar si de oameni care nu fac parte din comunitatea
stiintifica, contributia lui la fizica moderna fiind remarcabila.

In matematica , Newton a inventat teorii si metode noi, care au
marcat dezvoltarea unor domenii, multe dintre rezultatele si ideile
sale fiind si astazii in centrul cercetarilor
avansate.

Traian Lalescu (1882-1929) este unul dintre primii matematicieni romani
care s-au facut cunoscut si pe plan international prin cercetdri matematice de
varf. Cunoscut, mai ales, prin faptul ca a fost unul dintre pionierii ecuatiilor
integrale, a avut contributii remarcabile si in alte domenii. A fost un
colaborator stralucit al Gazetei Matematice.

A fost profund legat de invatdmantul romanesc secundar si superior, prin
manuale, cdrti i organizarea Scolii Politehnice din Timisoara.

Principalele sale realizari matematice:

* Articole de teoria ecuatiilor integrale. Autorul uneia dintre primele monografii de ecuatii integrale.

* Primele articole de algebra ale unui autor roman. Lucrari despre teoria lui Galois.

* Cercetari de analizd matematica.

* Serii trigonometrice.

* Cartea Geometria tringhiului, aparuta intai in limba franceza si care este retiparita si astazi de edituri
internationale.

Mai multe despre Traian Lalescu se gasesc in documentata istorie a matematicii de la noi, pubhcata
in anii *60 de George Stefan Andonie [1].

Gheorghe Titeica ( 1873 -1939)-matematician roman a fost profesor la
Universitatea si Scoala politehnica din Bucuresti; Membru al Academiei
Romane si al mai multor academii si societati stiintifice straine, doctor
honoris causa al Universitatii din Varsovia.

Prin lucrarile sale de geometrie diferentiald s-a facut cunoscut lumii
stiintifice internationale.

Lucrari: ” Geometria diferentiald proiectivd a retetelor”(1924),”
Introducere in geometria diferentiald proiectiva a curbelor (1931).
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Gheorghe Vranceanu - fondatorul geometriei moderne in Romania, unul dintre marii
matematicieni ai lumii

Chirvase Cristina clasa a VI-a
Scoala Gimnaziala “Episcop Iacov Antonovici” Barlad

Motto: “Geometria este stiinta spatiului in care traim” — Gheorghe Vranceanu

Gheorghe Vranceanu, fiul Anicdi si al lui Costache
Vranceanu, s-a nascut la 30 iunie 1900, in satul Valea Hogei, comuna
Lipova, judetul Vaslui (astazi, localitatea tine de judetul Bacau). Aici
si-a petrecut copildria si a invatat, aproape singur, sa citeasca de pe
abecedarul lui Ion Creanga.

Valea Hogei.Comuna Lipova. Judetul Bacau. Locul unde s-a
nascut —"Demiurgul spatiilor neolonomel”(dupd cum frumos spune
prof. Georgeta Simion Potidnga), marele matematician al lumii -
Gheorghe Vranceanu. Putini stiu asta. Multi habar nu au ca pe ulita in
JOs, -” mai la vale de primarie”, dupa cum spun localnicii, la -”’colf cu
scoala ce-i poarta numele ” casa in care s-a nascut cel care a dat o alta
orientare Geometriei diferentiate.O casd mica, modestd, cu o curte

interioard ingusta, inconjurata de o gradina de flori.

Momentele importante care i-au directionat intreaga cariera au fost in numar de trei. Primul
este constituit de timpul petrecut in scoala primara, avandu-1 ca invatator pe Gh. Arnautescu.

Cel de-al doilea moment incepe in anul 1912, dupa promovarea examenului de incheiere a
ciclului primar, care se tinea in comun cu toate scolile din jur si unde tanarul Gheorghe Vranceanu a
rezolvat o problemi printr-o metoda extrem de simpla, starnind uimirea intregii comisii. In 1916,
devine elevul Liceului Vaslui in cursul superior, pe care il termina in 1919, promovand doua clase
intr-un an. La bacalaureat a impresionat atat de tare comisia, incat unul dintre membri a spus: - Daca
Vranceanu ar fi raspuns primul, ceilalti ar fi trebuit sa cada aproape toti.

Al treilea moment important, inceput in 1919, il constituie Facultatea de Matematica a
Universitatii —”Alexandru Ioan Cuzal din Iasi”, unde i-a avut alaturi pe profesorii Alexandru Myller
si Simeon Sanielevici.

Examenele anului intai i-au determinat pe profesorii studentului Gheorghe Vranceanu sa-i
aducd numai laude. In cel de-al doilea an, este socotit, deja, cel mai bun student din universitate, iar
profesorul Simeon Sanielevici 1l numeste preparator la catedra de analiza.

In anul urmitor, acelasi profesor il numeste asistentul sdu. Pe profesorul Simeon Sanielevici,
Gheorghe Vranceanu 1-a venerat in permanenta, considerandu-l mentorul sau spiritual. La maturitate,
va face urmatoarea marturisire: - La Universitatea din lasi, profesorii Alexandru Myller si Simeon
Sanielevici au influentat hotarator cel de-al treilea moment de rascruce al legaturilor mele cu stiinta
matematicii; ei m-au determinat sa aleg calea cercetarii stiintifice, imbinatd strans cu munca
didactical” (Georgeta Simion-Potanga — Gheorghe Vranceanu. Demiurgul spatiilor neolonome”,
Editura Orion, Bucuresti, 1998).
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Opera sa matematica Insumeaza peste trei sute de memorii, lucrari si articole publicate n
reviste de mare circulatie si cuprinde toate ramurile geometriei moderne, de la teoria clasicd a
suprafetelor, la notiunea de spatiu fibrat, la care a descoperit domenii noi, a creat modele eficiente si
a rezolvat probleme importante.

S-a ocupat de: spatii neolonome, calculul diferential absolut al congruentelor, mecanica
analitica, geometrizarea ecuatiilor cu derivate partiale de ordinul al doilea, teoria unitara neolonoma,
spatii cu conexiune conforma, spatii partial proiective, grupuri Lie, geometrie globala, grupuri de
miscari ale spatiilor cu dimensiune afina, spatii cu conexiune local euclidiana, tensori armonici, spatii
Riemann cu conexiune constantd, curbura unei varietati diferentiabile, scufundarea spatiilor curbe in
spatiul euclidian, subvarietdti pe sferd, metoda de echivalentd, spatii cu conexiune neliniard si
geometrizarea sistemelor mecanice.

A fost ales membru corespondent al Academei Romane in 1948 si titular in 1955. In 1964
este ales presedinte al Sectiei de Stiinfe Matematice a Academiei Romane, functie detinuta pana la
sfarsitul vietii. Meritele sale didactice si stiintifice au fost recunoscute in multe feluri. A fost membru
al Academiei Peloritana dei Pericolanti din Messina, membru al Academiei de Stiinte din Belgia,
membru al Academiei Regale din Liege. Universitatile din Bologna si Iasi i-au acordat titlul de Doctor
Honoris Causa. A conferentiat in mari centre matematice din lume si a colaborat cu mari geometrii
ai timpului sdu (E. Cartan, S.S. Chern, M. Morse s.a.).

Opera matematica a lui Gheorghe Vranceanu cuprinde, in special, lucrari de geometrie
diferentiald cu aplicatii Tn mecanicd analiticdsi fizica teoretica. Pe baza unei conceptii proprii si a unor
metode originale legate de folosirea teoriei congruentelor, a obtinut rezultate de mare importanta in
spatiile neolonome, Riemann, cu conexiune, grupurile Lie si Tn geometria diferentiald globala.
Contributiile sale stiintifice au fost sintetizate In lucrarea fundamentala intitulatd Lectii de geometrie
diferentiala, in patru volume, tradusa in limbile franceza si germana. Creatia care i-a adus celebritatea
in domeniul geometriei diferentiale, o constitue spatiile neolonome, descoperite in perioada ieseana
a activitatii sale. Intreaga oper a profesorului Gh. Vranceanu este strabatuta de ideile de neolonomie,
de extinderea programei de la Erlangen, de metoda congruentelor si de geometrizarea sistemelor
mecanice. Inspirat de scoala de geometrie de la lasi, el a creat si la Bucuresti o scoald de geometrie
diferentiald, care a dat tarii numeroase generatii de profesori si cercetatori.

A conferentiat in marile universitti din Roma, Bologna, Geneva, Paris, Nice, Berlin,
Praga,Varsovia, Budapesta, Moscova, Kiev, Beijing, Stockholm, Harvard, Princeton.

S-a stins din viata la 27 aprilie 1979, lasand in urma o opera monumentala, cuprinzand
monografii, tratate, manuale, articole si memorii publicate in reviste de prestigiu.

Aprecierile privind viata, activitatea si opera matematicianului Gheorghe Vranceanu sunt
numeroase.

”Vastitatea problemelor abordate, diversitatea lor, solutiile ingenioase, metodele fecunde,
spiritul novator si stradania neobositd de promovare a ideilor moderne il caracterizeaza pe Gheorghe
Vranceanu ca pe unul dintre marii geometri ai lumii” Radu Miron, Gazeta Matematica nr. 10/1979;

”A fost, cum se spune in popor, un om bun la suflet, cu o pornire naturald de a-i ajuta pe
semenii sdi. Stiinta nu 1-a infumurat, ci l-a innobilat. Cel mai mare geometru al Romaniei in intreaga
perioada scursa de la moartea lui Titeica si unul dintre marii sefi de scoald ai stiintei romanesti va
stimula multe generatii de aici inainte” — academician Solomon Marcus, ”Din Valea Hogei la
Princeton”.
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Mandala

Samoili Crina clasa a Vl-a

Scoala Gimnaziala “Episcop Iacov Antonovici” Barlad

Crearea unei mandale incepe prin a desena un cerc.Mandala poate fi tot atat de simpla
precum desenele unui copil sau tot atat de complexa precum imaginile
sacre create de catre calugarii tibetani. Mandalele au aparut din nevoia
fascinantd a omului de a cunoaste propria realitate interioara, de a
pune de acord aceastd cunoastere cu intelepciunea trupului si de a
trezi 1n el Tnsusi sentimentul de a fi in armonie cu Universul. Asa cum
explicd Lama Nubpa Chodak Gzatso, mandalele sunt ,,manifestarile
aureolei luminoase ale fiintei”. Cuvantul mandala care provine din
sanscritd, limba veche care se vorbea in India, se traduce ca cercul
sacru. In tibetand, termenul de mandala este kyil-kor care inseamna
centru si circumferinta. In traditia esticd, mandalele sugereaza un ciclu complet. La fel si in ritualurile
care includ anul liturgic.

Intr-un cerc, centrul este intotdeauna prezent si iti atrage privirea, chiar daci este marcat sau
nu.Capacitatea cercului de a-ti atrage si de a-ti focaliza atentia inseamna ca te face mai putin atent
laceea ce se intampla in afara lui. Asa cum stiu cei care mediteaza, concentrarea atengiei asupra unui
singur lucru produce o relaxare generald in corp: respiratia devine mai profunda, batdile inimii se
incetinesc. Aceste schimbari usureazd procesul natural de vindecare a corpului. Vindecatorii
traditionali folosesc mandalele in mod intuitiv, deoarece forma lor circulard organizeaza perceptia,
gandirea si reactiile fizice intr-un mod care le este benefic.

In urma cu 2300 de ani, matematicianul grec Arhimede declara: ,,Dati-mi un punct de sprijin
si am sa misc Universul!”. Afirmatia i-a bulversat pana si pe rafinatii ganditori elini contemporani cu
el, obisnuiti cu savantele si provocatoarele jocuri ale mintii. Nu intdmplator, civilizatia europeana a
pastrat pana astazi celebra butada. Dar Arhimede s-a referit la o realitate mult mai
profunda,considerand ca din punct pot evolua toate liniile, toate formele, oricat de complexe ar fi.
Desigur,aceasta poate parea o constatare banala. Dar, in general, adevarurile mari sunt simple, desi
adeseori haina pe care o imbraca este una sofisticata si tocmai de aceea complicata.

Cu si mai multa vreme inaintea lui Arhimede, undeva, in inima misteriosului si fabulosului
continent asiatic, afirmatia grecului genial fusese dovedita nu doar in planul formelor, ci si in planul
ideilor. Potrivit vechilor intelepti indieni, punctul, nu numai ca
reprezenta esenta oricarei stari de existentd materiala sau spirituala,
dar insusi Universul, in esentialitatea sa si indiferent de scara de
reprezentare, putea fi redus la un punct. Ca urmare, punctul a stat la
baza aparitiei unui stil geometrico-arhitectual sacru, al carui termen
de ordine a fost mandala.

Prin desen, trecem atentia dinspre exterior catre lumea :
noastra interioard. Tiparele noastre mentale se reflecta in formele specifice si structurile care iau
nastere in interiorul cercului. Emotiile noastre sunt oglindite de culorile utilizate.
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Atunci cand o mandala este completd, avem ocazia sa ne oglindim intr-o imagine interesanta,
intreaga, adesea foarte frumoasa, care ne reprezintd Intrutotul. Putem privi cu atentie si curiozitate la
toate elementele si culorile prezente, pentru a capdta o viziune mai ampla asupra proprii noastre vieti.
Pe langa toate acestea mai exista si o serie de alte beneficii cum ar fi : activarea potentialului creativ,
exprimare emotionald, linistirea mintii, relaxarea.

Desenarea mandalelor este o0 metoda simpla, care are ca scop legarea punctelor intre ele,
formand astfel o matrice. Nu sunt necesare cunostinte de desen sau pictura. Fiecare poate da frau liber
creativitatii proprii. Desenul este o placere si o relaxare pentru corp, suflet si spirit. Problemele si
blocajele se dizolva aproape de la sine, permitand astfel raspandirea pacii, linistii si armoniei 1n
interiorul fiintei noastre.

MATEMATICA IN VIATA COTIDIANA

Elevi: Elevi: Biac Paula, Bors Florina, Tutu Dan

Coordonator, prof. Profir Alina Liceul Tehnologic ,,Marcel
Guguianu” Zorleni

Ce este matematica? Matematica este limba cu care
Dumnezeu a scris Universul.” — Galileo Galilei

Matematica este in general definita ca stiinta ce studiaza
relatiile cantitative, modelele de structurd, de schimbare si de spatiu. In
sens modern, matematica este investigarea structurilor abstracte definite v Y
in mod axiomatic folosind logica formala.

Ce este matemtica ? Cu ce te ajutd matematica in viata de zi cu zi ?

»Matematica creeaza logici pe termen lung, ordoneazd gandirea, dezvolta rationamentul,
imaginatia, capacitatea de analiza si sinteza, perspicacitatea si puterea de a lua decizii! De fapt,
matematica ne aratd cd acea algoritmizare a rezolvarii problemelor trebuie sa existe si in treptele pe
care le parcurgem in viatd. Incercand si sirim o etapa, ajungem la un rezultat fals, la o ecuatie
imposibila. De fapt, matematica ne directioneaza, si in alegerea partenerilor de viatd. Daca nu tii cont
de conditiile la limita, s-ar putea ca ele s vicieze raspunsul, lucru care s-ar putea intoarce impotriva
noastra. Existd o logica a lucrurilor, o logicd a universului pe care cel care patrunde tainele
matematicii n-o contesta si nu incearca sa o schimbe. Cel mult incearca sa o infrumuseteze”.

“Matematica este un izvor de entuziasm, armonie §i sensibilitate™.

“Matematica inseamna pasiune + rabdare + munca”.

“Imi place matematica pentru ci ea nu minte, nu are tangentd cu vulgaritatea si egoismul.
Pentru ea, 1+1=2. In matematicd Z compromis intre adevar si eroare. Ea e 0 precizie si obiectivitate,
logica si rationament. Ea nu insird vorbe goale, ci ne arata adevarata valoare a cuvantului.Ea ne
imprimain suflete ordinea morald si intelectuald, discretia, modestia, masura in toate imprejurarile
vietii, sensibilitatea la frumusetea si ordinea acestei lumi”.

“Matematica este un mijloc de a ne explica logic fenomenele naturale, in formule precise si
elegante. De aceea ea este “cheia de aur” a tuturor stiintelor experimentale.”

Matemica dincolo de cuvinte .

O lume fara matematica este o lume moarta, fara culoare, fara viata.
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O intalnesti in tot ce faci: fie cd o gasesti scrisd pe o foaie de hartie sau cand socotesti restul
la magazin tot matematica se numeste.

Apare la orice pas, in orice forma, in orice corp, in fiecare secunda a vietii tale. Te-ai gandit
vreodata cd atunci cand pui calcaiul pe pamant pentru a cilca talpa piciorului tdu formeaza un unghi
ascutit cu pamantul? Sau ca acel creion pe care-1 tot ascuti e format dintr-un cilindru cu un con in
varf? Fiecare problema este o provocare, este o sdgeatd aruncata pentru a ajunge la tinta, insa ca nu e
deloc usor. Este ca un instrument muzical: o tradezi, te trddeaza. Pe de alta parte aduce satisfactii
celor care stiu sa o pretuiasca, celor care o aprecieaza pentru ceea ce este.

Matematica pentru mine este o materie exactd, materie ce nu lasd loc de interpretare.
Matematica m-a ajutat sa-mi dau seama ce fel de persoana sunt, o persoana careia ii place exactitatea,
ordinea si precizia, o persoana dintr-o bucata ce spune totul direct, fard ocolis, ce nu abereaza si careia
nu i1 place sa viseze la imposibil. Un proverb vechi romanesc spune ca minciuna are picioare scurte,
matematica sustine acest lucru, 1+1=2, 2+2=4, este imposibil sa sustii ca raspunsul este altul.
Matematica te invata sa fii realist, sa nu visezi la unicorni, in matematicd e alba sau neagra, nu este
vorba de alte culori. Matematica m-a ajutat sa-mi aleg drumul spre un viitor exact si sigur. (Biac
Paula)

,Din punctul meu de vedere, matematica nu este folositoare doar in cazul rezolvarii unei
ecuatii care permite calculul sumei pe care ai ridicat-o de la banca sau rezolvarea unui sistem cu
parametrii folosit pentru a caracteriza incalzirea globala, ci este folositoare si in dezvoltarea operelor
de artd, mai exact in crearea unui desen, fie ca este vorba despre un simplu peisaj, un portret sau o
locuintd.Atunci cand desenez corpul uman, fie el in posturda staticd sau dinamicd, fara ajutorul
matematicii nu as putea realiza proportionarea componentelor corpului (de exemplu: lungimea
bratelor in prelungire sunt cét ndltimea omului sau de la linia parului pand la partea de jos a barbiei
inseamna o zecime din Tndltimea omului). Pe de alta parte, daca realizez un plan al casei sunt nevoita
sa accesez la matematica, deoarece nu as putea desena fara cateva calculcule si putina geometrie. Dar,
o contributie foarte impotrantd a matematicii In viata mea este aceea de a ma organiza. Stim cd un
artist este un tip de om aerian, visator sau contemplativ, astfel pentru a revenii “cu picioarele pe
pamant” are nevoie si de lucruri care sa il faca mai realist precum stiinta exactd a matematicii. (Bors
Florina) Matematica reprezinta o sursa de inspiratie si pe plan poetic, fapt dovedit de marele poet
Nichita Stanescu:

Altad matematica

Noi stim ca unu ori unu fac unu, dar un inorog ori o para, nu stim cat face.

Stim ca cinci fara patru fac unu, dar un nor fara o corabie, nu stim cat face.

Stim, noi stim ca opt Tmpartit la opt fac unu, dar un munte impartit la o capra, nu stim cat
face. Stim ca unu plus unu fac doi, dar eu si cu tine, nu stim, vai, nu stim cat facem

Ah, dar o plapuma, inmultitd cu un iepure face o roscovana, desigur,

O varza Tmpartita la un steag, fac un porc

O conopida plus un ou, face un astragal...

Numai tu si cu mine inmultiti si impartiti, adunati si scazuti, rimanem aceiasi...

Pieri din mintea mea!

Revino-mi in inima!

,Matematica este muzica ratiunii” (James Joseph Sylvester, 1814-1897, matematician
englez)
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Cap. IV. MATERIALE PROJTECT EDUCATIONAL

»Sa descoperim magia matematicii”

Asociatia Astronomica ,,Sirius”-Club UNESCO

Str.Mihai Eminescu nr.1, Barlad 731199
Tel/Fax: 0235-413003; 0742067929
E-mail: emis23@yahoo.com , aasirius2001@yahoo.com, aasirius@gmail.com

Website: www.astronomica.ro

Presedinte AAS, prof. IOAN ADAM

Comunicat de presa
Activitati AAS in Programul
LUNA MONDIALA A ASTRONOMIEI 2019
)
Astronomii folosesc matematica tot timpul. Pentru a putea intelege informatiile pe care ni

le ofera telescopul, trebuie sa folosim matematica si statistica pentru a le interpreta.
Din aceasta perspectivd, Asociatia Astronomica ,,Sirius” a inclusa in Programul LUNA
MONDIALA A ASTRONOMIEI 2019, proiectul ,,Si descoperim magia matematicii” coordonat de
prof. Adrian Profir , Scoala Gimnaziala ,,Episcop lacov Antonovici” Barlad.

Atunci cand ne propunem sa vorbim despre intregul Univers trebuie sa ne imagindm o
poveste plind de evenimente cum ar fi colapsul stelelor, coliziunile galactice, proprietatile ciudate ale
particule si degajarile fantastice de energie. V-ati putea astepta la o poveste ce s-ar intinde in timp de
la evenimentul Big Bang si pana in prezent. Desigur, aceasta poveste este importanta.

Dar mai exista aici un aspect al acestor evenimente uimitoare care este adeseori trecut cu
vederea, cel putin pana cand incercati cu adevarat sa intelegeti ce se intAmpla cu adevarat. In spatele
tuturor realizarilor noastre de pana acum exista un instrument care ne permite sa descoperim lucrurile
despre care ne place sa Invatam. Acest instrument este MATEMATICA, iar fara ea Universul ar fi
inca invaluit In intuneric. Matematica nu este o stiinga arbitrard, inutila, ci este un limbaj pe care il
folosim pentru a comunica cu stelele.

Unele genii ale omenirii si-au indreptat atentia spre bolta cereasca. Inainte de Galileo, cel
care a utilizat telescopul pentru a studia cerul, sau Kepler, cel care a descoperit ca traiectoria
planetelor in jurul Soarelui este o elipsa, sau Newton, cel care a descoperit constanta gravitationala,
matematica pe care o cunosteam era oarecum limitatd, iar intelegerea noastra asupra Universului era
destul de ignoranta.

In esenta sa, matematica permite unei specii care este legati de sistemul sau solar sa sondeze
adancurile Cosmosului din fata unui birou. Pentru a aprecia cat de importanta este matematica, trebuie
mai intdi sa facem un pas inapoi si sd privim catre inceputurile sale si la modul prin care aceasta este
atat de strans legata de existenta noastra.

Matematica este atat o prezentd naturald, cat si o stiintd umana.
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Se pare ca natura ne oferd aceasta capacitate de a recunoaste modele intr-o forma aritmetica, iar noi
am construit sistematic mai multe sisteme matematice complexe care nu sunt evidente 1n naturd, dar
care ne permit s comunicdm in continuare cu natura.

Matematica s-a dezvoltat odatd cu evolutia umana intr-un mod similar in cadrul fiecarei culturi
umane. Este uimitor sa constatim ca desi unele culturi umane nu s-au aflat in contact unele cu altele,
matematica s-a dezvoltat in interiorul acestora intr-un mod similar.

In concluzie, matematica este mai mult decat un set de ecuatii vagi si reguli complexe pe
care trebuie sd le memordm. Matematica este limbajul Universului si in procesul de invétare acest
limbaj ne permite sa intelegem mecanismele de baza prin care functioneaza Cosmosul. Este la fel ca
atunci cand calatorim Intr-o tara straina si treptat incepem sa intelegem limba vorbitd acolo. Acest
demers matematic este cel ce ne permite sa explordm adancurile Universului. Fiind o specie legata
de sistemul nostru solar nu avem nicio posibilitate sa calatorim pana in centrul galaxiei noastre pentru
a confirma vizual ca existad acolo o gaura neagra supermasiva. Nu avem posibilitatea sa ne aventuram
intr-o nebuloasa stelara pentru a urmari in timp real nasterea unei stele.

Cu toate acestea, cu ajutorul matematicii, putem sa intelegem toate aceste caracteristici ale
Universului. Atunci cand invdtdm matematica, nu doar ne imbogatim cunostintele, dar ne si conectam
cu Universul la un nivel fundamental.

Presedinte AAS, prof. [IOAN ADAM

PROIECT EDUCATIONAL,,SA DESCOPERIM MAGIA MATEMATICII ”

Daci cineva are curiozitatea sa urmareasca ceea ce se intampla in  oricare
stiintd sau in oricare domeniu de activitate, va constata cd nimic nu se
intampla fara matematica.
Matematica o folosim in viata de zi cu zi. Chiar si in lucruri simple,  cand
spunem cat e ceasul sau cand mergem la cumparaturi.

Matematica este nu numai interesanta si frumoasa, ea nu ofera numai bucurie ci este
si utila. Oricine stie cd fard matematica, tehnologia noastra moderna n-ar fi posibila, ca ea a patruns

ca aerul in toate domeniile vietii moderne.
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Toate obiectele care ne atrag atentia isi exprima fiinta sau frumusetea prin forme, prin
volume, prin proportii sau prin metodele care ascund vechiul in combinari noi.

Indiferent in ce domeniu va lucra, omul zilelor noastre, si cu atat mai mult omul viitorului,
trebuie sa posede o buna pregatire matematica. Matematica este mai mult decat o stiintd; este un act
de culturd, este unul din modurile fundamentale ale gandirii umane.

Intr-o lume dominati de computere, scoala trebuie si mentina viu interesul elevilor pentru a
crea punti intre stiintele exacte si stiintele umaniste, Intre stiinte si traditie, intre gandirea stiintifica si
gandirea simbolica,intre cunoastere si fiinta.

Pornind de la aceste idei a luat nastere proiectul ,,Sa descoperim magiamatematicii ”, care
si-a propus sd constientizeze elevii §i comunitatea de posibilitatea imbunatatirii vietii prin
valorificarea competentelor dobandite la orele de matematica, fizica, chimie, astronomie, geografie,
biologie si activitatile extraccuriculare ce implicd aceste stiinte. Prin actiunile propuse dorim sa
deschidem noi canale de comunicare intre unitatile scolare, partenerii proiectului si comunitdtile
locale.

Parteneriatul educational urmareste transformarea reala a copiilor in actori principali ai
demersului educational, urmarindu-se atingerea unor obiective de natura formala, informala, socio-
contemporana.

Astfel, am considerat ca este necesar sa dezvoltam potentialul creator al elevilor, sa le
stimulam aptitudinile, nu numai prin activitatile de la clasa, ci printr-un proiect educational care sa le
permita sa abordeze sarcini de lucru incitante, neconventionale, care sa faca apel la imaginatie si la
important, sa—i incurajeze sa-si depaseasca timiditatea, teama de a nu gresi.

Am ales sa desfasuram acest proiect ,,Sa descoperim magia matematicii” deoarece copiii
sunt dornici sa invete lucruri si tehnici noi din paleta variata a educatiei .

Organizarea unor activitati comune va dezvolta spiritul critic si autocritic al elevilor precum
si capacitatile de relationare la nivelul grupurilor.

Partenerii nostri in acest proiect: Inspectoratul Scolar Judetean Vaslui;Colegiul Tehnic
»Marcel Guguianu Zorleni*; Scoala Gimnaziald Nr.1 Tutova; Asociatia Astronomica ,,Sirius” Barlad;

Activitatile desfasurate:

,» Stabilirea echipei de proiect”

,» Ziua Internationala a numarului PI”

,, In lumea magica a formelor geometrice”

,,Matematica 1n natura”
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ACTIVITATI FOTOGRAFII
» Ziua Internationald a numarului PI”

»Fara creativitate nu exista solutii la probleme, nu existd o viziune a viitorului, nu exista
gasirea oportunitdtilor si fructificarea lor, nu exista alternative, nu exista exprimarea fiintei umane la
intregul ei potential.” (Pera Novacovici)
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Si putina poezie ...

Musteata Remus clasa a VIII-a
Scoala Gimnaziala “Episcop Iacov Antonovici” Barlad

La MALL

Mama m-a trimis la mall

Sa-i iau niste pantaloni

Tata a sarit si el

Sa-i cumpar un portofel

Sora mea m-a rugat

Sa-i cumpar ceva de imbracat
Impreun ei mi-au dat

150 de lei de achitat

M-am plimbat si m-am plimbat
Mall-ul I-am cutreierat

Toate le-am adunat...

Dar la casa m-am incurcat!!!
Pantalonii au costat

O treime din suma pe care 0 aveam de dat
Haina pentru sora mea

A costat si ea ceva

Cred ca vreo 15 lei

lar portofelul 10 lei

NU sunt sigura de ei!!!...
La casd am intrebat

Cati bani am de dat...?

Minunea
Ce poate fi mai banal decat un patrat?!
Sau 0 hartie?!
Un patrat de hartie?

Si totusi intreg universul este ascuns intre pliurile lui.
Maini curioase de copil framanta hartie:
suprapun, pliaza si desfac,
lasa in urma diagonale si blintz-uri,
inchid dupa linii nebanuite,
se razgandesc si ascund in buzunare laturi de prisos
pentru ca in final sa dezvaluie
uimirii mele
0 minune origami.Acum nimic nu mai este banal!
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Stiati ca?

Stiati ca Pitagora considera cunostintele muzicale ca facand parte din domeniul matematicii si
in mod special din teoria numerelor? ,,Sunetele armonioase, spunea Pitagora, sunt produse de
rapoartele exprimate Tn numere intregi i cu cat valoarea numericd a raportului este mai mica cu atat
sunetul este mai frumos”.

Pentru a putea cunoaste primele 11 zecimale ale lui & e suficient s retineti versurile:
,»Asa e usor a scrie origicare

Un simbol creat din multe zecimale”

Numarul literelor fiecarui cuvant da valoarea lui ©=3,14159265358

Stiti cat de mare este numarul 2642 Dacd am avea o carte cu 2% foi, atunci grosimea cirtii ar fi
de 4803840 mai mare decat distanta de la pamant la luna. (Am considerat ca 10 foi au grosimea de 1
mm, iar distanta de la Pamant la Luna de 384000 km)

Stiati ca existd o teoremd in geometrie care poate fi cautatd pe internet cu numele unui
matematician roman? Este teorema lui Pompeiu (matematician roman 1873 — 1954). Cautati-o!

In 1998, Givenchy a lansat parfumul “z”

In filmul “Misiune Imposibila” din 1996, codul secret pe care il foloseste Tom Cruise este “Job
3:14”.

Daca v-ati uitat masura la palarie, aceasta se poate afla usor impartind circumferinta capului la
Pi.

In anul 250 i. Hr. intr-un tratat de matematica a chinezului Sun - Tzi (secolul 3) apare problema:
"Sa se gaseasca un numar care impartit prin 3, 5, 7 sa dea resturile 2, 3, respectiv 4", problema
provenita din necesitatea intocmirii calendarului. In algebra moderna, o astfel de problema poarta
numele de "lema chineza a restului®.

In anul 500 i. Hr. pitagorienii, lucrand cu numere reprezentate prin figuri, atribuie cate un sex
fiecarui numar, cele impare sunt de sex masculin, cele pare, de sex feminin. Tot ei introduc notiunile
de numar prim, numar compus, numere relative prime, numere prime perfecte, numere
prietene(amiabile).

Un numadr natural intreg, ridicat la patrat, poate generea un rezultat remarcabil prin simplitatea
si frumusetea lui?
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Ca de exemplu, numarul 111 .111. 111.Inmultit cu sine insusi, di urmitorul rezultat
12.345.678.987.654.321

Numele de Google este o greseala de ortografie? Initial trebuia sa se numeasca Googol,

Un termen din matematica si a fost inventat de Milton Sirotta, nepotul de 9 ani al
matematicianului american Edward Kasner.

Motorul de cautare urma sa primeasca acest nume datorita rolului pe care-l are: de a organiza
cantitatea imensa de informatie disponibild pe web.

Parantezele au fost folosite prima data de Girard (1595 .1632) in anul 1629 ?

*

Arhimede era un om distrat §i imprastiat, ca de altfel mai to{i oamenii de stiinta, care deseori
pentru a desena sfere si cilindri pe nisip, cum se obisnuia pe atunci, uita chiar sa manance. Cercetarile
sale porneau de la o observare atenta a naturii.

Arhimede trdia la Siracuza pe vremea cand regele cetatii era Hieron al 1I-lea. Acesta daduse o
cantitate de aur unui faurar sa-i faca o coroana. Banuind ca mesterul a amestecat aurul cu un metal
mai ieftin (argint), regele I-a chemat pe Arhimede si i-a cerut ca, fara sa strice coroana, sa-i raspunda
la intrebarea daca a fost furat sau nu. Arhimede nu stia cum sa procedeze. Problema il chinuia.

Intr-o dimineata insa, 1 s-a intamplat sa observe 1n baie ca nivelul apei se ridica pe masura ce
corpul i se cufunda si ca, In aceeasi masurd, cantarea parca mai putin. El s-a intrebat imediat daca
aceasta forta de flotatie ar putea fi folosita pentru a da un raspuns intrebarii regelui.

Aurul are o densitate superioara argintului. Astfel, o coroana de aur pur ar disloca mai putina
apa decit una cu aceeasi greutate dintr-un aliaj al aurului cu argintul. In acest mod, Arhimede a
descoperit legea potrivit careia un corp scufundat in apa pierde o parte din greutatea sa, egala cu
volumul de apa dislocuit (principiu care i si poartd numele).

Preocupat de ideea sa, Arhimede a sarit din cada si a alergat in pielea goald pana la palat,
strigand: “Evrika! Evrika!” (Am gasit! Am gasit!)
*

In anul 2700 i. Hr. egiptenii introduc calendarul bazat pe 365 de zile.

In anul 2400 i. Hr. in Mesopotamia se dezvolta sistemul de numeratie pozitional in baza 60.
Numarul 60 este ales, probabil, ca o consecinta a listei mari de divizori ai acestui numar adica
12divizori).

Sumerienii utilizeaza un calendar solar de 360 de zile impartit in 12 luni.

In anul 440 i. Hr. Meton din Atena dezvolta conceptul de ciclu metonic, o perioada de
aproximativ 19 ani, in care miscarea Soarelui si a Lunii observate de pe Pamant par a se suprapune.
Acest ciclu sta la baza calendarelor grecesc si evreiesc.

In anul 300 i. Hr. Euclid (330 - 275 i. Hr.) prezinta o formula a numerelor perfecte si anume:2
p-1.(2p-1),undepsi?2p-1sunt numere prime.

In anul 230 i. Hr. Eratostene din Cyrene (275 - 195 i. Hr.) dezvolta o metoda de determinare a
tuturor numerelor prime mai mici decat un numar dat: Ciurul lui Eratostene.
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RASPUNSURI

Cutia ,,misterioasa”

Colturile cutiei — pentru a se respecta conditia ca nici o suprafata-sfert marcata la fel nu se
invecineaza pe muchie — nu pot avea pe partile invizibile acelasi marcaj cu cel existent pe 118 cele
doua suprafete-sfert ce se vad. Mai bine zis, fiecare colt va fi asemanator cu cel pe care il vedem in
intregime, respectiv cel din mijlocul desenului; deoarece fiecare colt are cate o suprafata-sfert, alba,
hasurata si neagra, cele opt colfuri vor avea opt asemenea suprafete albe, opt hasurate si opt negre.

Acelasi raspuns este valabil si pentru interiorul cutiei.
Disneyland

Urmadrind cu atentie datele furnizate, puteti identifica toate butoanele, care sunt asezate ca in

desenul care urmeaza.

Cainit lui Jack London

Martin Eden a cumparat 14 caini groenlandezi a cate 22 dolari unul, platind pe ei 308 dolari;
cei din rasa autohtona, de trei ori mai multi, a cate 14 dolari unul, 1-au costat 588 dolari. In total,
cheltuiala facuta a fost de 896 de dolari. Fiindca avusese in buzunar 1000 de dolari, i-au mai ramas
104 dolari, suma formata din 4 hartii de 25 de dolari si 4 hartii de cate 1 dolar. Alta solutie care sa

satisfaca datele problemei nu exista.

Piramida lui Keops
Trasand trei linii dupa cum se vede 1n schita alaturata se formeaza sase incaperi, care cuprind

fiecare cate un put de cereale de forma diferita.
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Piratii gelosi
Solutia ca toti piratii si sotiile lor sa ajunga la insula locuita fara ca vreunul sa-si lase sotia
impreuna cu alti barbati, folosind ca punct de popas micul recif pustiu, este urmatoarea: presupunem
ca 1n stanga se gaseste insula pe care se afla totfi la inceput, la mijloc reciful, iar in dreapta insula
locuita unde au dorit sa ajungd; sagetile sugereaza mica barca de doua persoane si, totodata, directia
in care circula. Simplificand, am notat cu A, B, C si D cei patru pirati si cu a, b, ¢ si d sotiile respective.

Insula Recif Insula
pustie locuita
1. ABCD cd — — — ab 1.
2. ABCD bcd — —a 2.
“«—

3. ABCDd — — bc a 3.

4, ABCD cd « «—b a 4,

5. CDcd — b — ABa 5.

6. BCD cd «— b —Aa 6.

7. BCD — — Aa 7.

bed

8. BCD d « «— bc Aa 8.

9. Dd— bc — ABC 9.
a

10. Dd abc «— ABC 10.

11. Dd b — ABC 11.
ac

12. BD d « b «— AC 12.
ac

13. d— b — 13.
ABCD ac

14, d bc — 14,
ABCD a

15. d — ABCD 15.
abc

16. cd « — «— 16.
ABCD ab

17. — — — 1
ABCD abcd
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Acestea au fost cursele ce trebuiau facute de mica barca pentru a transporta in conditiile date
pe cei patru pirati si sotiile lor. Numarul minimum de curse este de 17. Pentru intelegerea mai
lesnicioasd a schemei vom descrie primele drumuri facute. La primul drum in barcd se urca femeile
a si b, nu opresc la recif si ajung pe malul insulei locuite. Acolo ramane femeia a, iar b se intoarce cu
barca, pe insuld fiind acum barbatii A, B, C, D si femeile b, c, d. Barca pleaca la al treilea drum cu b
si ¢, opreste la recif, unde ramane b, iar ¢ Intoarce la ceilalti in al patrulea drum. La urmatorul drum,
al cincilea, in barci se urca A si B, trec pe langa recif si ajung pe malul insulei locuite. Inapoi vine B,
tot fara sa faca escala la recif (si chiar daca ar fi facut-o, acolo era doar sotia lui!). La al saptelea drum
in barca se urca c si d, raimane pe recif c, alaturi de b, iar d se inapoiaza facand a opta cursa. in
continuare transporturile se desfasoara ca in restul schemei.

Lumea tacerii si a intunericului

Schimband intre ei pestele mai mare de culoare albastra, care are trei dungi, din acvariul din
mijloc cu cel rosu, detindtorul a doua dungi, din acvariul aflat in stdnga se obfine in acvarii cate o
,valoare” de 19 dungi. In acvariul rosu vom avea acum un peste rosu cu 3 dungi (=6), doi pesti rosii
cu cate o dungd (amandoi =4), unul albastru avand o singura dunga (=1), altul albastru cu trei dungi
(=3) si inca doi aurii, cu trei, respectiv doud dungi (=5). In acvariul din mijloc se gisesc asadar doi
pestisori albastri cu cate doua dungi (=8), unul rosu cu trei (lungi (=3) si alfi doi tot rosii, cu cate doua
dungi (=4), precum si doi pesti aurii, unul cu trei, celalalt cu o dunga (impreuna =4).

Deci si in acest acvariu ,,valoarea” dungilor este 19. Ultimul acvariu ramane in aceeasi
situatie ca in desen: cei trei pestisori aurii (6+4+4=14), unul rosu cu trei dungi (=3) si doi albastri cu
cate o dunga (=2). Si aici valoarea este tot 19.

Labirint
Liniile punctate reprezintd parcursurile celor patru ,,soareci” in labirintul electronic, cu
respectarea datelor enuntate. Dupa cum se vede, primul a iesit E. Ceilalti... infundandu-se!

Ly
= - ! l'_l
1 ]
L ———
1 i
| L M| m=n
I m'1 |
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= |
g B I
— 1 o I
|-—J i _———
I 1
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Bani de tot felul

Aveam pentru cumparaturi 15 hartii de 25 de lei, 26 de hartii de 10 lei, 14 monede metalice
de 5 lei si 45 de monede de cate 1 leu.

Transport pitoresc!
Dupa cum reiese, pentru a parcurge intregul drum de 28 km locomotiva avea nevoie de 7000
| apa. Ca atare, pentru fiecare km ea consuma 250 1.
Consumand 3000 1 pand la statia provizorie de alimentare, deducem ca aceasta era la o
departare de 12 km de Brasov, respectiv la 2 km de Satulung.

Problema usoara
Rezolvare.

Ne gandim ca o bucatd de popcorn incape intr-un cub de latura 1, 5 cm. Deci, intr-un cub
de laturd 5 cm vor intra apoximativ 27 de floricele. Intr —un cub de laturd 1 m vor intra 8 - 10° cuburi
de laturd 5 cm si, deci, intr-un spatiu de 1 m® vor intra 27 - 8 - 10> =216 - 10%, adici aproximativ 2
- 10° floricele.Plicile (in formi de pitrat) de pe tavanul clasei au latura de 0, 5 m. Sala de clasi are
25 de placi in lungime si 20 in latime si, deci, are (aproximativ) 13 metri in lungime si 10 metri in
litime, adicd 130 m?. Iniltimea silii de clasi este cam de doui ori si jumitate indltimea unui elev,
deci aproximativ 4 m asa ci volumul silii de clasi este de aproximativ 5 - 10 m®,

In final, aproximativ (2 -10%)- (5 -10%)=108 de floricele vor umple sala de clasa.
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