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15 MINUTE PE ZI DE STEM

Camelia Elena PATRASCA, Scoala Gimnaziali Nr. 43 ,,Ferdinand” Constanta

Larisa EPURE , GPP nr. 45 Constanta

Tn decursul ultimului deceniu, in Romania, s-a creat o prapastie intre nevoile elevului si
ceea ce actualele programe educationale reusesc sa 1i ofere acestuia. Astfel, prin metodologiile
Tnvechite si traditionalele metode de lucru care nu mai reusesc sa vina in sprijinul copilului
dornic de a descoperi lumea, reusim sa ii indepartam fata de studiul unor discipline precum
stiinta, tehnologia, ingineria si matematica. Este necesar ca aceste discipline sd capete o noud
imagine in viziunea elevilor, sd devind mai provocatoare si interesante pentru copiii de azi si
cetatenii care maine conduc lumea in care traim.

STEM este definit drept un curriculum bazat pe ideea de educare a elevilor cu ajutorul
a patru discipline sau domenii de activitate diferite: stiinta, tehnologie, inginerie si matematica
(la care se pot adauga si artele, devenind astfel STEAM), intr-o abordare interdisciplinara si
aplicata.

Altfel privit, STEM integreaza toate aceste discipline intr-o paradigma de invatare
colectiva, transferdnd modalitatea de desfasurare a procesului educational, de la metodele
traditionale, bazate pe Invdtarea lipsita de exemple practice, la metode moderne ce s-au
construit in jurul cererilor si nevoilor societatii actuale. Astfel, ceea ce diferentiaza educatia
STEM de cea traditionald, este posibilitatea de a le aratd elevilor si studentilor modul in care
metoda stiintifica poate fi aplicatd in viata de zi cu zi. Prin dezvoltarea tipului de gandire ce se
bazeaza pe rezolvarea problemelor folosindu-ne de solutiile din viata reald, ajutam elevul sa
dezvolte diferite conexiuni Intre practic si teoretic.

Acest tip de proiecte ajuta elevii sd puna Intrebari, sa conecteze punctele de cunoastere,
sa rezolve probleme, sa gdndeasca creativ si sd fie inovativi. Si nu numai ca proiectele STEM
pot salva lumea, ele 1i pot salva pe copiii nostri, facand viitorul lor mai stralucit. De la grija fata
de mediul inconjurator pana la revolutia digitala, aptitudinile dobandite prin metodele STEM
beneficiaza de o cerere uriasa in societatea actuala.



IDEI DE ACTIVITATI

Pictura gravitationala

Gravitatea este forta care tine oamenii si obiectele pe sol si face obiectele sa cada spre
Paméant. Experimenteaza cum sa utilizezi atractia gravitationala a Pamantului pentru a
directiona vopseaua pe cartonul de pictura.

Materiale:
e Carton alb de pictura sau carton alb de impachetat
e Culori de apa lichide
e Pipete sau picuratoare
e Resturi de panza/ material textil

Instructiuni:
1. Pregateste-ti spatiul de lucru punénd o bucata de material peste masa. Pune bucata de
carton pe un sevalet sau sprijin-o de ceva ca sa stea perpendicular.
2. Utilizeaza 0 pipeta pentru a pune vopsea pe partea de sus a cartonului. Ce se intampla
Cu vopseaua?
3. Experimenteazd manipuland picaturile de vopsea intorcand cartonul in timp ce
vopseaua se scurge in jos. Ce se intdmpla cu vopseaua daca tu intorci cartonul?

Cum sa detectezi vitamina C in alimente

De obicei, le spunem copiilor s manance fructe si legume proaspete pentru ca au vitamine. Si
tot de obicei, vedeta intre ele este vitamina C. Tocmai de aceea, ne-am gandit ca ar fi interesant

dacd am putea sa 1i si demonstram prezenta, printr-un experiment simplu. lata ce avem de facut:

Materiale:

e Apa (300-500 ml)
e lod
e Pahare de plastic



e Pipetd (optional, e insd necesara daca vreti sa fiti foarte rigurosi)
e Alimente pe care doriti sa le testati. Exemplu: o felie de lamaie, o felie de mar, Hellas,

pastila efervescenta de vitamina C, cartof.

Instructiuni:

1. Amestecati aproximativ o cand cu apd cu doud-trei linguri de iod, astfel incat sa faceti
o solutie. Culoarea apei se va schimba in maro-roscat intens.

2. Inpaharele de plastic, puneti alimentele pe care vreti sa le testati. Peste alimentele solide
adaugati putind apa si amestecati.

3. Luati solutia de iod cu pipeta si turnati cate 20 de picaturi (sau adaugati o lingura de
solutie) in fiecare pahar. Veti vedea ca in paharele cu vitamina C solubila, cu lamaie si
mar, lichidul nu se coloreaza, ci rimane in starea initiala. In paharul in care am pus
cartof (adica acolo unde nu este vitamina C sau este in cantitati mici) apa se coloreaza

maro-roscat sau violet. Culoarea violet indica prezenta amidonului!

BIBLIOGRAFIE:

e http://activitybox.ro/index.php/category/activitati-stem/

e https://creeracord.com/2018/02/28/28-de-zile-de-activitati-stem-si-steam-pentru-copii/

e https://www.edituradph.ro/carti/stem-in-15-minute-exercitii-creative-de-stiinta-tehnologie-
inginerie-si-matematica-pentru-copii-intre-5-si-11-ani--pr1203.html

e https://beaconing.eu/ro/abordarile-stem-in-scolile-romanesti/

e https://www.creatorideeducatie.ro/concurs/noi-abordari-metodologice-stem-si-clil-in-
invatamantul-primar/
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15 MINUTES PER DAY OF STEM

Camelia Elena PATRASCA, Gimnasium No. 43 ""Ferdinand’" Constanta
Larisa EPURE , Kindergarten No. 45 Constanta, Romania

Over the last decade, in Romania, a gap has been created between the needs of the
student and what the current educational programs manage to offer him. Thus, with outdated
methodologies and traditional working methods that no longer manage to support the child
eager to discover the world, we manage to distance them from the study of disciplines such as
science, technology, engineering and mathematics. It is necessary for these disciplines to take
a new look at students, become more challenging and interesting for today's children and the
citizens who are leading the world in which we live tomorrow.

STEM is defined as a curriculum based on the idea of educating pupils in four different
disciplines or fields of activity: science, technology, engineering and mathematics (to which
arts can be added, thus becoming a STEAM), in an interdisciplinary and applied approach.

In other ways, STEM integrates all these disciplines into a paradigm of collective
learning, shifting the way in which education is conducted from traditional methods based on
learning without practical examples to modern methods built around the demands and needs of
today's society. Thus, what distinguishes STEM and traditional education is the possibility of
showing students how the scientific method can be applied in everyday life. By developing the
type of thinking that relies on solving problems using real-life solutions, we help the student
develop different connections between practical and theoretical.

This type of projects helps students to ask questions, connect knowledge points, solve
problems, think creative and be innovative. And not only can STEM projects save the world,
they can save our children, making their future brighter. From environmental care to the digital
revolution, stem skills are in huge demand in today's society.



LEGATURA DINTRE ACTIVITATILE DE TIP STEM/STEAM SI
CREATIVITATE

Andreea-Ramona CIUREA

Gradinita cu Program Prelungit ,,Lumea Florilor” Navodari

Pentru a face fatd schimbadrilor rapide din perioada informatiei si a tehnologiei,
persoanele au nevoie sd se adapteze inovatiilor. Pentru ca indivizii sa se adapteze la inovatii,
este deosebit de important sd detind creativitate, gandire criticd, cercetare, interogare,
rezolvarea problemelor si colaborari, care sunt incluse printre abilitatile secolului XXI
(Morrison, 2006; Wai, Lubinski si Benbow, 2010).

In anii 1990, Fundatia Nationala de Stiintd a Inceput sa foloseasca "STEM” ca
prescurtare a cuvintelor ,,stiintd, tehnologie, inginerie si matematica.

Valoarea artei in disciplinele STEM este recunoscutd de multda vreme. Pitagora i-a
caracterizat pe colegii sai matematicieni folosind comentariul, ,,suntem poeti” (Riley, 2012,p.
31) - si Max Planck, tatal teoriei cuantice, a comentat ca oamenii de stiinta pionieri trebuie sa
aiba ,,0 imaginatie intuitive vie, cdci ideile noi nu sunt generate prin deductie, dar prin
imaginatie creativa artistic (Planck, 1950, p.109). In relatirile istorice a multor mari oameni
de stiinta si matematicieni, este clar ca granitele dintre arta si stiinta sau muzica si matematica
sunt mai fluide decat paradigmele de invatare conventionale (Root-Bernstein, 1999; Shlain,
1991).

Cei mai mari teoreticieni din domenii precum matematica sau stiinta sunt deasemenea
persoane creative, ce sunt profund pasionati de arta in toate formele sale (Caper, 1996; Root-
Bernstein, 2003; Dail, 2013; Eger, 2013). Avand in vedere aceste aspecte, STEM trebuie sa
devind o paradigm esentiala atunci cand vorbim despre interactiunea dintre arta si stiinte.

Aflandu-ne in secolul 21, este limpede faptul ca exista beneficii atunci cand vine vorba
de disciplinele STEM si arta. Infuzia acestor doua componente dau nastere motivatiei de a
invata. Cu toate acestea, sistemul educational are tendinta de a devaloriza arta.



Bibliografie:
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innovation, (pp. 267-278), Amsterdam: Elsevier.



THE CONNECTION BETWEEN STEM /STEAM ACTIVITIES AND
CREATIVITY

Andreea-Ramona CIUREA

Kindergarten with Extended Program ,,Lumea Florilor” Navodari

In order to cope with the fast changes in the information and technology age, individuals
have to adapt to metamorphosis. In order for human beings to adapt to innovations, it is very
important to develop creativity, critical thinking, research, questioning, problem solving and
collaboration skills, which are included among the 21st century skills (Morrison, 2006; Wai,
Lubinski and Benbow, 2010).

In the 1990s, the National Science Foundation (NSF) began using “STEM” as shorthand
for “science, technology, engineering and mathematics.”

The importance of the arts in STEM disciplines has long been recognized. Pythagoras
described his fellow mathematicians using the comment, “we are poets” (Riley, 2012, p. 31) —
and Max Planck, the founder of quantum theory, claimed that pioneer scientists must have “a
vivid intuitive imagination, for new ideas are not generated by deduction, but by artistically
creative imagination” (Planck, 1950, p.109). In the historical accounts of many great scientists
and mathematicians, it is obvious that the limits between art and science or music and math are
more fluid than conventional learning paradigms suggest (Root-Bernstein, 1999; Shlain, 1991).

The most outstanding thinkers in fields like science or math are also highly creative
individuals who are deeply influenced by an interest in, and knowledge of, music, the arts and
similar areas (Caper, 1996; Root-Bernstein, 2003; Dail, 2013; Eger, 2013). In light of this,
STEAM must become an essential paradigm for creative and artistically infused teaching and
learning in the sciences.

Dunn (2009) claims: ”The global market for STEM disciplines graduates is becoming
increasingly competitive”. According to Graham (2009), “across the world, the mission
statements of many undergraduate engineering degrees include aspirations such as ” ...to
produce engineering leaders for the 21 Century”.

As we move into a complex 21st century world, it is clear that STEM disciplines can
benefit from an artistic infusion that connects disciplines in ways that are powerful and
motivating for learning. Yet, educational policy has increasingly and unfortunately tended to
devalue the arts in education overall.
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PAMANT SANATOS - VIATA SANATOASA

Chirata DAMASARU
Gradinita P.P. Nr. 45 Constanta

” A Intelege natura, inseamna a intelege viitorul, dar a face ceva pentru salvarea naturii,

atat de amenintata azi, inseamna sa contribuim la fericirea omenirii.”
(Eugen A. Pora)

In conditiile actuale, un accent deosebit se pune pe realizarea unei educatii stiintifice,
moral-civice si ecologice, deoarece, in prezent, omenirea trece printr-o perioada de ample
transformari la toate nivelurile si, din dorinta de a avansa, a adus PAMANTUL la marginea
prapastiei, luandu-i tot ce au putut lua si dandu-i foarte putin inapoi. Degradarea continud a
mediului Tnconjurator este un element major al unei lipse de civilizatie si se datoreaza tocmai
interventiei omului in naturd. De aceea, inca de la varsta prescolara, trebuie constientizata
necesitatea protectiei, a ocrotirii vietii in toate formele existente. Copiii trebuie Tnvatati sa
inteleaga si sd iubeascd natura, sd-1 patrunda tainele si sa o protejeze.

In cadrul programului educativ, ’ECO — GRADINITA”, am urmirit si le formam si
sa le dezvoltam copiilor o solida constiinta ecologica.

Am amenajat un colt al naturii, amplasat in imediata apropiere a ferestrelor, pentru a
beneficia de lumina si aer, unde am familiarizat copiii cu operatii simple de ingrijire a
plantelor: curatarea frunzelor uscate, stergerea prafului de pe frunze, afinarea (saparea)
pamantului, udarea la anumite intervale, in functie de cerintele plantei, modul de inmultire,
rasadirea, pastrarea curati a ghivecelor si a farfuriutelor. In cateva ghivece am sidit seminte
de: fasole, floarea-soarelui si grau. Astfel, am antrenat copiii sa urmareasca procesul de
germinatie si dezvoltare al fiecarui fel de seminte, asigurandu-le conditiile necesare de aer,
apa, lumina si caldura.

In functie de anotimp, am efectuat cu copiii diferite activititi cu caracter practic:
ingrijirea florilor prin udarea lor si curatarea de buruieni, primavara adunam crengile uscate si
frunzele uscate, iar in perioada anotimpului rece am stabilit un loc unde sa realizam o cantina
a pasarelelor. In plimbirile prin curtea gradinitei in anotimpul toamna, copiii au putut observa
cate culori si nuante au frunzele care s-au vestejit si au cazut.

In ceea ce priveste conservarea naturii, le-am explicat copiilor de ce este necesar si

economisim apa, energia electrica, hartia, sticla, in general toate resursele naturale.
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Tot in cadrul proiectului, am supus atentiei copiilor problema infestarii apelor prin deversarea
unor reziduri toxice sau detergent de la spalarea masinilor si efectele acestora asupra vietii din
apa, caci astfel imbolnavim Marea Neagra, care este plina de vietuitoare si de preferat ar fi ca
toate resturile sa fie aruncate la cosurile de gunoi si sa nu mai fie aruncate in apa diferite
substante toxice.

In plimbarile si excursiile pe care le-am realizat , copiii au inteles ci nu trebuie sa
lasdm urmele trecerii noastre prin aceste locuri prin distrugerea pomilor, a florilor sau sa
transformdm traseele si popasurile turistice in adevarate lazi de gunoi si, mai ales, sa nu
aprindem focul in padure oricand si oriunde si sa plecam fara sa ne asiguram ca I-am stins
total. Copiilor le-a fost usor de inteles ca, dupa consumarea unor alimente ambalate, trebuie sa
strangem toate resturile si sa le aruncam la gunoi.

Intretinerea, protejarea si imbogatirea tezaurului verde este o obligatie pornita dintr-0
necesitate vitald : furnizarea aerului de care avem nevoie.

Educatia ecologica a constituit o preocupare permanentd, copiii intelegadnd de ce nu
trebuie sa rupa florile, crengile copacilor din padure, sa nu striveasca micile vietafi gasite prin
iarba ( furnici, melci, gandaci, buburuze, fluturi ) care au rolul lor in natura, sa respecte
indicatoarele, tot mai dese in zilele noastre, privind protejarea naturii. Uimiti au fost cand au
aflat ca si broasca raioasa poate fi folositoare n apararea plantelor de cultura de insectele
distrugatoare sau ca ariciul contribuie la menginerea echilibrului faunei padurii prin
distrugerea unui numar insemnat de reptile.

In invatamantul prescolar nu se pune foarte mare accent pe bogatia cunostintelor
despre naturd, deoarece unele dintre ele sunt greu accesibile copiilor, ci pe nasterea si
mentinerea in constiinta copiilor a doua aspecte : dorinta de a cunoaste universul lumii vii si
de a apara formele de viata. Prin explicatii rigide sau imperative de genul “ Nu distrugefi
natura “ sau “* Ocrotiti vietuitoarele si mediul inconjurator ! “ nu realizam efectul scontat in
educarea unor sentimente de simpatie sau empatie la copii, ci prin actiuni clare desfasurate in
fata copiilor sau Tmpreuna cu ei.

Am incercat sd-i facem pe copii sa infeleaga ca omul este o parte a naturii si de aceea trebuie
sa valorifice darurile naturii .

Copilul, daca se simte ocrotit de adult, intelege repede, fara sa se insiste, daca i se
spune ca, rupand o floare sau o crengutd dintr-un copac “’le doare”, sau ca un cuib de pasarele
nu trebuie stricat,deoarece este al lor, ele au muncit foarte mult si din greu la el si nu este

frumos si nici corect sa-ti bati joc de munca altora si multe alte exemple accesibile copiilor.
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Procedand Tn acest fel, prin prezentarea sau sugerarea unor lucruri sau prin observarea
directa, copilului i se va trezi dorinta de a respecta si apara natura. Astfel, i se va dezvolta o
conduitd moral-ecologica deosebita si atunci el nu va mai rupe florile, nu va mai zgaria
scoarta copacilor, si va cdlca cu grija iarba, pentru a nu o strivi. Aceasta conduita poate fi
realizatd numai daca parintii si noi, educatorii, vom fi un exemplu pentru copiii nostri

educandu-i si pe ei in acest spirit.

Bibliografie:
e Breben, Silvia, Nitu Adina, Tuturugd Maria - Mascota Eco te invata!, Ed. Decesfera,
Bucuresti, 2007,
e 2. Geamana, Nicoleta Adriana - Educatia ecologica la varsta prescolara,

C.N.I.”Coresi” S.A., Bucuresti, 2008.
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REGANDIREA PROCESULUI EDUCATIV iN MANIERA STEAM

Oana Magdalena FATU
Scoala Gimnaziala Nr. 43 "Ferdinand" Constanta

STEM (stiinta, tehnologie, inginerie si matematica) integreaza toate aceste discipline
intr-o paradigma de invatare coerentd bazatd pe aplicatii din lumea reala. Elevii trebuie sa
deprinda modalitati noi de a aborda problemele, de a dobandi competente, de a crea si folosi
instrumentele de lucru intr-o maniera inovatoare. Obiectivul educatiei trebuiec sa fie
flexibilitatea si variatia, pentru a-i pregdti pe tineri sa foloseasca instrumentele in mod creativ,
atat in comunitatile virtuale, cat si in cele reale, dintr-o perspectiva transdisciplinard. Aceasta
abordare integratoare a domeniului STEAM se raspandeste intr-un ritm rapid la nivel planetar!

Educatia STEAM contribuie la imbunatatirea motivatiei elevilor si la dezvoltarea
abilitatilor cognitive, precum si la formarea abilitatilor necesare pentru obtinerea si mentinerea
unei profesii in secolul XXI avand in vedere:

e Stimularea si incurajarea elevilor de a se implica de mici in dezvoltarea de proiecte cu
impact social.

e Incurajarea elevilor si studentilor sa lucreze in echipe, sa Tmpartaseasca din experienta
si cunostintele acumulate cu semenii lor.

e Promovarea conceptului de voluntariat in randul elevilor, studentilor, parintilor si alte
categorii de adulti.

Educatia STEAM a fost caracterizatd in functie de tipul de integrare al disciplinelor,
dupa cum urmeaza (Perignat, & Katz-Buonincontro, 2019):

o educatie STEAM transdisciplinara, care implicd fuziunea totald a disciplinelor si al
carei element principal il constituie rezolvarea de probleme;

o educatie STEAM interdisciplinard, in care o tema reprezintd punctul comun dintre
discipline, Tnsa se respecta abordarea specifica fiecarei discipline;

e cducatie STEAM multidisciplinara, care presupune o colaborare intre mai multe
discipline, Insd acestea nu fuzioneaza;

o educatia STEAM transversala, in care se practicd examinarea/ observarea unei
discipline prin perspectiva altei discipline.

Este bine stiut ca bazele pentru educatia STEM incep la inceputul copiliriei. Prin
experientele lor de joc si prin mediul familial, copiii se conecteaza cu lumea in moduri care pot
promova invétarea legata de stiinta, tehnologie, inginerie si matematicd. Copiii mici se implica,
in mod natural si de timpuriu, in explorarea STEM prin experiente multisenzoriale si creative.
Prin implicarea 1n aceste experiente, copiii mici dezvoltd curiozitate, gandire critica si de
rezolvare a problemelor, care sunt construite prin experienta scolara primara si gimnaziala.

Intalnirea cu experientele STEM de inalti calitate de la o varsta frageda poate avea un
impact durabil asupra copiilor, deoarece poate stabili nivelul pentru angajamentul si succesul
lor ulterior Tn aceste domenii. Astfel de experiente pot incuraja si sprijini copiii sa inteleaga si
sa reprezinte explorarile, descoperirile, gandirea si intelegerea lor, care, la randul lor, pot
contribui la construirea cunostintelor si abilitatilor critice timpurii ale STEM. Bazéndu-se pe
aceasta, experienta educationalda STEM oferd oportunitati pentru educabili, in fiecare faza a
calatoriei lor de invatare, de a-si dezvolta cunostintele si abilitatile STEM intr-un mod integrat
si coerent.Astfel de experiente educationale permit tuturor elevilor, inclusiv celor cu risc de
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dezavantaj educational si celor care Invatd cu nevoi educationale speciale, sa participe, sa
influenteze si sa aiba succes intr-0 lume n schimbare.

Nevoia pentru interdisciplinaritate, interconectivitate este din ce Th ce mai mare.
Educatia STEAM vine cu solutii, trebuie doar sa o integram in programul celor mici. De
exemplu, pot intelege cum se construieste o casa, cum functioneazd un motor sau chiar cum se
face un robot, totul intr-un mod proactiv si chiar distractiv.Educatia STEM isi propune sa
promoveze si utilizeze metode de predare bazate pe investigare si analiza direct. Le dezvolta
gandirea bazata pe calcul si se concentreaza pe rezolvarea problemelor prin aplicarea solutiilor
din viata reala, acest tip de educatie putand incepe de la cele mai mici varste.

Avantajele educatiei STEM sunt multiple In ceea ce priveste educatia copiilor:

1. Proiectele STEM si STEAM promoveaza invitarea prin experiment. Proiectele
de acest gen permit explorarea deschisa si investigarea, identificarea problemelor de rezolvat si
gasirea solutiilor potrivite. Cu cat sunt mai multe simturi implicate in educatie, cu atét 1i vor
ajuta sa 11 aminteascd mai usor ceea ce invatd. Cand copiii construiesc, creeaza si exploreaza,
invatarea are sens pentru ei.

2. Educatia STEM include activitati reale de solutionare a problemelor mondiale.
Includerea activitatilor de acest fel ajuta copiii sd se concentreze asupra partilor importante ale
educatiei, cum sa o aplici in viata reala.

3. Integreaza arta cu stiinta intr-un mod interesant. Educatia STEAM conecteaza
subiecte aparent contrare. Copiii Invata sa lucreze impreuna in proiecte care prespun inginerie
si design, asa cum se intdmpla in robotica de exemplu.

4. Tncurajeaza curiozitatea si gandirea analitici. Educatia STEM le permite s
intrebe, sa se intrebe, sa experimenteze si sa exploreze. Prin aceste metode se fac noi descoperiri
si inventii. De aceea, copiii trebuie ajutati sa inteleaga de ce se intdmpla lucrurile Tntr-un anumit
mod.

5. Le ofera copiilor un control mai mare asupra invatarii. Noi credem ca un avantaj
cu adevarat important al educatiei STEM este ca le oferd o parte din controlul procesului de
invatare. Cand au control, le pasa mai mult. Vor prelua sarcina mai usor si vor fi mai implicati
si mai dispusi sa facd lucrurile sa se intample.

Viitorul va pune un accent mai mare pe gandirea creativd. Transformand STEM in
STEAM prin adaugarea unui A de la arte, putem contribui la metamorfozarea salilor de clasa
intr-un mediu de invatare creativ! Arta nu inseamna doar pictura. Arta, in STEAM, inseamna
tot ce tine de arte liberale, limba, studii sociale, arte plastice, muzicd sau arte fizice. Ele
stimuleaza colaborarea, comunicarea, rezolvarea problemelor si gandirea criticd, imbunatatesc
flexibilitatea, adaptabilitatea, productivitatea, responsabilitatea si inovarea. Indiferent de
domeniul pe care il va alege elevul in viitor, va avea abilitatile si deprinderile necesare sa treaca
cu brio orice test.

Caracteristici ale mediului educational din invatiméantul preprimar :

Curriculumul revizuit pentru educatia timpurie structureaza experientele copilului pe
domenii experientiale: estetic-creativ, om s§i societate, limbd si comunicare, stiinte si
psihomotric. Astfel, avand in vedere setul de interese si aspiratii ale copilului, nevoile acestuia,
ca sl intentia organizarii unor activitd{i integrate, sala de grupa este delimitatd in mai multe
centre de activitate/interes. Organizarea spatiului educativ prin delimitarea Centrelor ofera
educatorului oportunitatea de a-i observa mai bine pe copii in intractiunea lor cu materialele,
cu alti copii sau cu adultii din clasa.
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In organizarea pe Centre a spatiului educativ, educatorul va asigura:

securitatea si protectia copiilor;

confortul prin mobilier, canapele, pernute;

existenta unui spatiu suficient studiului si intalnirii cu alti copii,
existenta unui material adecvat situatiilor de invatare;
pozitionarea adecvata a Centrelor, respectand reguli specifice.

Mediul educational din perspectiva STEAM in invatamantul primar are mult mai
ale elevilor.
Disciplina: Stiinte ale naturii / clasa: a Il1l-a - Tema: SURSE DE ENERGIE

Stiinta Tehnologie Inginerie Arta Matematica

Elevii vor selecta| Fiecare elevva| Vor fi| Vor fi | Vor fi rezolvate
informatiile utiliza analizate construite  din | probleme de
relevante  despre | calculatorul avantajele | diferite matematica, in
ENERGIE / tipuri | pentru a | utilizarii materiale- care apar elemente
de energie/ surse de | descoperi energiilor panouri solare, | producerea
energie si etilizarea | informatii sursele | regenerabile | moara de vant, | energiei
ei de energie eoliene, ...

ELEMENTE DEFINITORII PENTRU STEAM:

ePredarea—invatarea interactivd centrata pe elev/ Strategii de invatare bazate pe
cercetare

einvitarea axati pe rezolvare de probleme/ in baza proiectelor

eDezvoltarea competentelor digitale In procesul de instruire/ Initiere in programare si
educatie digitald incd din invatdmantul primar / Instruire diferentiata prin utilizarea TIC

e Abordarea diferentiatd a invatarii: strategii si solutii practice/ Proiecte colaborative
pentru Clasa viitorului

elLaboratoare virtuale in educatie / Metodologia utilizarii laboratorului digital in
procesul de invatamant

eUtilizarea robotilor educationali: abordare prin invatarea bazata pe problematizare

eDezvoltarea gandirii algoritmice in demersul educational

eCrearea de medii de comunicare online
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RETHINKING THE EDUCATIONAL PROCESS IN THE STEAM

MANNER
Oana Magdalena FATU
Gimnasium No. 43 "Ferdinand" Constanta

STEM (science, technology, engineering and mathematics) integrates all these
disciplines into a coherent learning paradigm based on real-world applications. By transforming
STEM into STEAM by adding an A from the arts, we can help transform classrooms into a
creative learning environment!

The goal of education must be flexibility and variation, in order to prepare young
people to use the tools creatively, both in virtual and real communities, from a transdisciplinary
perspective. STEAM education helps to improve students' motivation and develop cognitive
skills, helps children focus on important parts of education, how to apply it in real life.

The basics for STEM education begin in early childhood. Through their play
experiences and family environment, children connect with the world in ways that can promote
learning related to science, technology, engineering and math. Young children are naturally and
early involved in exploring STEM through multisensory and creative experiences. By getting
involved in these experiences, young children develop curiosity, critical thinking and problem
solving, which are built through school experience.

Such educational experiences enable all students, including those at risk of
educational disadvantage and those with special educational needs, to participate, influence and
succeed in a changing world.

STEM and STEAM projects promote experiential learning. When children build,
create and explore, learning makes sense to them.

When they are in control, they care more. They will take on the task more easily and
will be more involved and more willing to make things happen. These methods make new
discoveries and inventions. Therefore, children need to be helped to understand why things
happen in a certain way.
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CE REPREZINTA STEAM iN EDUCATIA TIMPURIE?

Adelina GHITA

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 45 Constanta, Roménia

O invatare eficientd presupune sa desfasori cu copiii activitdti potrivite la timpul potrivit.

Incercand si le implementim copiilor noi abilititi si concepte potrivit etapelor de dezvoltare

specifice varstei, invatarea se va realiza in mod natural si atractiv.

Stiinta, tehnologia, ingineria, arta si matematica sunt componentele conceptului STEAM

cu care copiii interactioneaza zi de zi. Ei trebuie sa exploreze aceste subiecte zilnic Tn mod

integrat cu ajutorul cartilor, al discutiilor, experimentelor, proiectelor artistice, jocurilor

educationale si multe altele.

Educatia n sistem STEAM are multiple beneficii:

incurajeazi gandirea independenti;
Optimizeaza o abordare interdisciplinara;
Utilizeaza invatarea orientata pe obiective;
Dezvolta abilititile de rezolvare a problemelor;
Implica practici din lumea reala;

Promoveaza colaborarea constructiva.

Aceastd metoda este de departe mult mai eficientd decat limitarea invatarii la un singur

subiect din componenta STEAM sau la un singur subiect din orice domeniu intr-un moment

stabilit al zilei sau a saptdmanii.

Educatia in sistem STEAM face posibila reusita fiecarui copil, creeza siguranta pregatirii

copiilor pentru a face fata multora dintre provocarile pe care le vor intdmpina in lumea reala.
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Cand copiilor li se ofera ocazia de a explora lumea care-i Tnconjoard, ei invata si
experimenteaza dezvoltand noi abilitati si teorii STEAM. Invitarea STEAM se desfisoari in
mod natural in fiecare zi deoarece copiii se joacd, exploreaza si experimenteaza lucruri noi.

Ce inseamna insa STEAM? Fiecare literd reprezintd o initiald dupa cum urmeaza:

- S —Science (Stiinta);

- T —Technology (Tehnologie);

- E - Engineering (Inginerie);

- A—Art (Arta);

- M —Math (Matematica).

Invitarea tip STEAM incepe la varsta timpurie si se reflectd in ceea ce fac copiii zi de zi:
examinarea formelor, construirea caselor din cutii de carton, joaca de-a magazinul, turnarea
lichidelor sau a altor materiale in recipiente de marimi diferite, amestecarea acuarelelor si
obtinerea a noi culori, acestea fiind doar cateva exemple. Multe dintre activitatile zilnice ale
copiilor presupun abilitati STEAM chiar daca noi nu le privim de obicei sub acest aspect. Cand
se joacad, copiii exploreaza si isi formeaza abilitati si teorii despre lumea inconjurdtoare. Ei
experimenteaza de asemenea satisfactia ce provine din investigarea, descoperirea si rezolvarea
de probleme. Noi, ca adulti, putem favoriza dezvoltarea de abilitditi STEAM ale copiilor
oferindu-le permanent oportunititi de invatare si materiale care faciliteaza explorarea si
descoperirea. Activitatile STEAM fiind interactive si bazate pe explorare ofera copiilor

posibilitatea de a se implica activ.

S — Science (Stiinta)

Copiii sunt mici oameni de stiintd. Ei incearcd sa descopere cum functioneaza lumea
urmand o serie de pasi, aceasta numindu-se metoda stiintificd. Metoda stiintificd include
observarea, formarea de intrebari, realizarea de predictii, proiectarea si realizarea de
experimente si discutiile.

Din primii ani de viata copiii folosesc o forma de baza a metodei stiintifice (sau efectueaza
mici experimente) in timp ce exploreaza si descopera lumea din jurul lor. Copiii gasesc tipare
si construiesc teorii pentru a explica ceea ce vad si colecteaza date pentru a testa acele teorii. O
teorie este ca o presupunere sau o posibila explicatie pentru ceva. Cand un copil 1si urmareste
amprentele pasilor ldsate atunci cand calca pe nisip sau pe zapada el poate sa formeze o teorie
bazata pe observarea amprentelor ldsate, potrivit careia modul in care paseste modifica

dimensiunea si forma amprentelor. Apoi isi testeaza teoria pasind in diverse moduri pentru a
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observa cum se schimba amprentele. La fel ca oamenii de stiinta, copiii invata de la altii. Ei
urmaresc ce fac alti copii sau adultii si invata prin incercarea de a repeta ce au vazut sau prin a

pune intrebari si a vedea rezultatele.

T — Technology (Tehnologie)

Céand ne gandim la tehnologie ne vin adesea in minte telefoanele mobile si computerele.
Tehnologia insa face referire la orice obiect realizat de om. Aceasta include instrumente simple
precum foarfeca, roata, scripetele, parghia, rampa, care optimizeazd dezvoltarea cognitiva a
copiilor deoarece pe masura ce ei se joaca cu aceste instrumente, observa si invatd intelegand
cauza si efectul care stau la baza acestora. Aceste tehnologii simple 11 ajuta pe copii sa inteleaga
cum instrumentele ne ajutd sd indeplinim anumite sarcini. Astfel, un obiect mare poate fi
transportat mai usor cu ajutorul rotilor sau o minge se deplaseaza mai repede daca aplecam mai

mult o rampa.

E — Engineering (Inginerie)

In inginerie sunt aplicate stiinta, matematica si tehnologia pentru rezolvarea de probleme.
Se utilizeaza materiale, se proiecteaza, se confectioneaza si se construieste. Ingineria ne ajuta
sa Intelegem cum si de ce functioneaza lucrurile. Cand copiii proiecteazd si construiesc cu
cuburi, isi fauresc sosele sau cai ferate, acestia actioneaza ca ingineri. Cand construiesc casute
din zapada, perne sau carton, ei rezolva probleme structurale. Atunci cand isi dau seama cum
pot aseza bete sau pietre pentru a opri o apa sa se scurga sau cum sa potriveasca intre ele diverse

obiecte, toate acestea reprezinta inginerii.

A — Art (Arta)

Creativitatea este esentiald pentru obiectivele STEM. Acesta este motivul pentru care au
fost adaugate artele in STEM pentru a deveni STEAM. Oamenii de stiintd, dezvoltatorii de
tehnologie, inginerii si matematicienii trebuie sd inoveze si sa rezolve creativ problemele.
Activitatile de tip STEAM sunt similare in abordarea lor de invdtare. Descoperirea activa si
autoghidata este esentiala pentru arta si pentru invatarea in sistem STEAM. Copiilor le place sa
picteze, sa deseneze, sa joace jocuri de rol, sa cante. Arta reprezinta o explorare senzoriala.
Copiii pot simti vopseaua pe degete si pot vedea cum culorile schimba felul in care arata hartia.
Pe masura ce cresc, copiii includ simboluri in arta lor care reprezinta obiecte, evenimente si
sentimente reale. Desenul si jocul de rol le permit sa exprime ceea ce stiu si ceea ce simt chiar

inainte de a putea citi sau scrie. Conexiunea muzicii cu STEAM este ralizatd de exemplu prin
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recunoasterea melodiei, redarea tempoului si ritmului melodiei. Cercetarile arata ca in educatia
timpurie elementele de artd creativd stimuleaza dezvoltarea cognitiva, a personalitatii si

Tncrederii n sine.

M — Math (Matematica)

Matematica include numerele si operatiile, masurarea, formele geometrice, pozitiile
spatiale. De la nastere panad la varsta de cinci ani, copiii exploreaza matematica zi de zi, inclusiv
cunostinte informale despre ,,mai mult” si ,,mai putin”, forma, dimensiune, Impartire, volum si
distanta. Bebelusii si copiii mici invatd concepte matematice timpurii precum geometria si
relatiile spatiale atunci cand exploreaza noi obiecte cu mainile si cu gura. Ei folosesc adesea
conceptul de matematica pentru a semnala ci vor mai multi mancare sau bautura. In educatia
timpurie, invatarea matematicii este sustinutd prin folosirea Tn mod intentionat a unui limbaj
matematic pe tot parcursul zilei. Conceptele matematice se fac astfel vizibile atunci cand sunt

conectate la obiecte sau actiuni.

Optimizarea invatarii se realizeazd mai usor prin integrarea activititilor decat prin
abordarea unui singur subiect ca parte a STEAM.

Modul in care acest lucru poate fi realizat in gradinitd este printr-un plan de lectie si un
proiect aferent care include toate cele cinci elemente STEAM: studiul lumii inconjuratoare
(stiinta), folosirea de unelte pentru a invdta si a lucra (tehnologie), proiectarea si constructia
unor lucruri (inginerie), realizarea de lucruri atractive si antrenante (artd), masurarea lucrurilor
si a rezultatelor (matematica).

Pentru a realiza toate acestea, planificarea unei activitati de tip STEAM trebuie sa inceapa
cu stabilirea unui obiectiv cadru clar cum ar fi de exemplu dobandirea de cunostinte despre un
anumit subiect stiintific. Trebuie sd@ includd apoi dezvoltarea vocabularului, pregatirea si
utilizarea de diverse materiale, instructiuni pas cu pas si intrebari ajutdtoare, ceea ce ii va
determina pe copii sa investigheze, sa prognozeze si sa analizeze rezultatele.

Activitatile de tip STEAM inspira copiii sd gandeasca mai amplu si sa rezolve problemele
printr-o abordare practica. Nu toti dintre ei sunt meniti a deveni oameni de stiinta, ingineri sau
designeri dar fiecare copil poate Invata cum sa gandeasca la fel ca acestia. Abordarea educatiei
tip STEAM la o varsta timpurie, face posibil progresul de la Invatarea bazata pe proiecte, prin
explorare colaborativa, la invatarea bazata pe rezolvarea de probleme, la invatarea de baza unde

copiii invata prin practica, pregatindu-i astfel sa rezolve cu succes probleme din lumea reala.
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WHAT IS STEAM IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION?
Adelina GHITA

Kindergarten No. 45 Constanta, Romania

An important part of an efficient learning is introducing children to the right activities at
the right times. We introduce children to new skills and concepts when they are
developmentally ready, making learning fun and natural.

Science, technology, engineering, art and math (components of STEAM) are part of daily
life. Children should explore these subjects in an integrated way every day through books,
discussions, experiments, art projects, educational games and more.

STEAM Education has a lot of benefits:

. It Encourages Independent Thinking. It Offers an Interdisciplinary Approach;
o It Utilizes Goal-Oriented Learning;

. It Develops Problem-Solving Skills;

. It Engages Real-World Applications;

. It Promotes Meaningful Collaboration.

This method is far more effective than limiting learning of STEAM subjects or any subject to
only certain times of the day or week.

STEAM education creates an environment where every child succeeds and make sure that
children are ready for many of challenges they will face in real word.
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STEM — STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, MATEMATICA

Steliana IVAN

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 45 Constanta

Stiinta si tehnologia fac parte din viata noastra de zi cu zi, insa este foarte important
modul in care le folosim. Copiii sunt consumatori zilnici de tehnologie, insd este necesar ca ei
sa inteleaga faptul ca aceasta ii poate ajuta sa fie creativi. Cu ajutorul ei pot descoperi diferite
activitati educative care sa le largeasca viziunea asupra lumii. Modul in care folosesc copiii
tehnologia poate sa fie in favoarea sau in defavoarea lor, ajutandu-i s isi dezvolte gandirea si
imaginatia in mod util. Insa parintii se ajuta de tehnologie pentru a ii tine ocupati si intr-0 stare

pasiva.

Educatia STEM ajuta copiii sa inteleaga diferite lucruri prin experimentare. De exemplu
pot afla cum functioneaza constructia unui robot, pot intelege cum circula apa in natura, pot
afla cum erupe un vulcan, totul intr-un mod proactiv. Educatia STEM i ajuta pe copii sa invete
cum sa analizeze si sd rezolve probleme de naturi diferite, de exemplu cum sa corecteze o

situatie ca sa ajunga la rezultatul dorit si ii invatd cum sa lucreze in echipa.

Invitarea bazata pe aceste principii ajuti prescolarii si participe in mod activ,
diminuand astfel anxietatea specifica abordarii clasice la ora. STEM le dezvolta capacitatea de
analizd, de lucru 1n echipa si de sintetizare a informatiilor. De exemplu sa sorteze stelute
colorate poate fi un mod bun de a Invata matematica de la varste mici, nefiind nevoie de

abilitati speciale, ci doar de un mod practic care sd nu pund presiune pe copil.

Idei pentru a implementa educatia STEM acasa:

o Activititi simple cum ar fi gatitul impreuni fac parte tot din STEM. In timp ce gitim
putem vorbi despre fractii (1/2, 1/4), temperaturd (optimd pentru coacere etc.) sau

chiar geometrie (forme, dimensiuni etc.).

e Activitatile de tip outdoor sunt ideale pentru STEM. De exemplu putem merge intr-o

mica excursie de explorare a mediului natural, in parc, la padure sau chiar in propria
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curte. Puteti discuta despre diverse plante, animale, insecte. Si cumpdrarea unui mic

telescop pentru a privi la luna sau stele este o activitate captivanta pentru cei mici.

Un experiment stiintific distractiv, spectaculos si pe placul copiilor este umflatul
balonului cu bicarbonat. Pentru realizarea lui putem folosi ingrediente din bucatarie.
Acest experiment este si un bun prilej pentru a vorbi despre reactiile chimice care au loc

intre substante, atunci cind le combinam.

Materiale necesare:

sticla de plastic de % litri

e un balon- daca este foarte subtire sau mic, puneti jumatate din cantitatile de
bicarbonat de sodiu si otet.

e Dbicarbonat de sodiu- 2 linguri

e otet- ¥ pahar

0 pélnie
Desfasurare:

1. Turnati otetul in sticla.

2. Puneti capatul palniei in balon si turnati doua linguri de otet.

3. Puneti capatul balonului pe gura sticlei, avand grija sa nu cada induntru bicarbonatul.
4. Tineti de gatul sticlei astfel incat sa nu iasa balonul si ridicati balonul, astfel incat sa

nu se scurga in sticla.

o

Reactia este aproape instantanee si balonul va incepe sd se umfle.

6. Luati balonul de pe sticla, innodati capatul si gata!

Atunci cand otetul se combina cu bicardonatul de sodiu, se degaja dioxid de carbon,

acelasi gaz pe care il expiram. El iese din sticla si intrd Tn balon, si astfel acesta se umfla.

Toate cadre didactice ar trebui sa fie preocupate sa caute si sa foloseasca metode atractive
de invatare a disciplinelor realiste. Marea majoritate nu au ca prim scop starnirea curiozitatii
copiilor, invatarea prin descoperire, metode care imbracata viitorul adult in stari precum
revalatia, incantarea, bucuria in fata descoperirilor realizate de el. Urmarirea unei programe
scolare doar de dragul parcurgerii ei in ansamblu, In termenele planifcarilor semestriale, anuale,
nu face altceva decat sd “piarda din tren” tot mai multi elevi care vor continua 1n toti anii de

scoala cu sentimente defel pozitive vis-a-vis de aceste discipline.
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STEM — STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, MATEMATICA

Steliana IVAN

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 45 Constanta

Majoritatea cadrelor didactice considera ca STEM este un domeniu prioritar in educatia
modernd insd sunt reticenti in a aborda la clasd aceast domeniu nou. Deseori se intreaba cum
putem integra educatia STEM in programul zilnic, ce fel de exercitii STEM ar trebui incercate
care sa se preteze nivelului prescolar, cum pot sa predea lectii de STEM daca nu sunt experti in

domeniu?

Aceste temeri ar trebui depasite deoarece acest tip de activitati ajuta copiii sa puna
intrebari, sa rezolve probleme, sa gindeasca creativ si sa fie inovativi. La varsta prescolara copiii
sunt insetati de nou, de cunoastere si acest lucru ar trebui incurajat de catre toate cadrele
didactice. Asa ca, hai sa aducem mai multa stiinta, tehnologie, inginerie, arta si matematica in

vietile copiilor si elevilor nostri.
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STEM - SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING, MATHS

Steliana IVAN

Kindergarten No. 45 Constanta, Romania

Most teachers consider STEM to be a priority area in modern education, but are being
reluctant to address this new area in the classroom. They often wonder how we can integrate
STEM education into the daily programme, what kind of STEM exercises should be tried that
lend themselves to the preschool level, how can they teach STEM lessons if they are not experts
in the field?

These fears should be overcome because these types of activities help children ask
questions, solve problems, think creatively and be innovative. At preschool age children are
thirsty for new knowledge and this should be encouraged by all teachers. So, let's bring more

science, technology, engineering, art and math into the lives of our children and students.
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DE CE ACTIVITATI STEM IN GRADINITA?

Oana Nicoleta MIHALICA

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 45 Constanta

Educatia STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics), in limba
romana STIM (stiinte, tehnologii, inginerie si matematicd), este o abordare despre a cérei
importantd se vorbeste tot mai mult si in Tnvatamantul roméanesc. Fiind o abordare
interdisciplinara care integreaza mai multe domenii intr-o metoda de invatare coerenta, cu
aplicatii desprinse din realitate, STEM conduce la progres vizibil pe mai multe planuri in
randul elevilor, copiilor.

Se stie ca orice copil, elev e motivat sa invete daca informatiile sunt bazate pe fapte
din viata cotidiana si daca el va descoperi importanta acelei informatii in viata lui.

Educatia STEM este extrem de importanta pentru pregatirea viitoarelor generatii. Tot
ceea ce putem face e sa stimulam interesul copiilor pentru aceste discipline, sa le aducem
experiente variate in cadrul a cat mai multor experimente, sa le prezentdm informatii noi, sa
ajutam sa indrageasca matematica, fizica, chimia, ingineria, etc.

La gradinita este extrem de importanta organizarea de astfel de activitati de la cele mai mici
varste. Este necesar sa avem perioade cu studii tematice in directia STEM, pregatim sarcini
pentru activitatile liber alese, jocul liber al copiilor, sa planificam experimente dragute
realizate Tn naturd, sa avem saptdmanal ora de activitati STEM desfasurate in limba engleza.

Acest tip de activitati pun mintea la contributie si 11 ajutd pe cei mici sa isi dezvolte
cele mai eficiente strategii de rezolvare de probleme. Prescolarii 1si insusesc rolul de “om de
stiintd”, punand 1n practica diferite experimente. Printre cele realizate cu ei ar fi urméatoarele:

* Crearea unui xilofon folosind cateva pahare din sticla, punand apa gradat in pahare si
folosind bete din bambus;

+ Copiii au pictat in lapte folosind colorant alimentar si detergent de vase. Asfel, s-a
vazut cum se Tmbina culorile si felul in care formele se schimba, iar Tn momentul adaugarii
detergentului, parca priveai printr-un caleidoscop;

* Pictura pe zapada si observarea modului in care zapada se topeste la temperaturi
crescute este un alt experiment pe placul copiilor;

* Observarea faptului ca un servetel este un bun conductor de apa, etc.
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Haideti sa ne implicdm cu totii In promovarea activitatilor STEM, pentru un viitor in
care se dezvolta tineri care gindesc profund si eficient si care gasesc solutii inedite la cele mai
sensibile probleme ale omenirii!

Cel mai indragit de cétre copii a fost experimentul cu bicarbonat si otet sau “micul
vulcan” din plastilind care erupe. Este o activitate din care
copiii pot invata foarte multe lucruri: cum au disparut dinozaurii, cum erupe un vulcan, cat si
putind chimie prin combinarea a doua substante care se gasesc in bucdtaria oricarei
gospodine.

Pentru a crea vulcabul sunt necesare: o tava sau un recipient mare, un pahar de plastic,
folie de aluminiu, o foarfeca, plastilind, bicarbonate de sodium, otet, colorant alimentar rosu.

Pasul 1. Punem paharul de plastic pe tava si il infasoaram in folie de aluminiu, pliind
folia peste marginea paharului iar restul foliei 0 modelam astfel ncét sa semene cu un munte.
Este posibil sa trebuiasca sa utilizezi 2 sau 3 bucati de folie de aluminiu pentru o
modelare mai usoara.

Pasul 2. Tntinde plastilina cu ajutorul unui facilet si o asezam deasupra foliei de
aluminiu.

Pasul 3. Pliem plastilina peste marginea paharului. Sunt necesare 2 sau 3 fasii de
plastilind pentru o modelare mai usoara.

Pasul 4. Decoram vulcanul cu copaci si dinozauri.

Pasul 5. Pentru lava avem nevoie de: 3 lingurite de bicarbonat de sodiu, o jumatate de
cand de otet, colorant alimentar rosu.

Pasul 6. Dupa ce vulcanul este gata, pune bicarbonatul de sodiu in paharul din
interiorul vulcanului. Tntr+un pahar separat amesteca otetul cu colorantul alimentar.

Pasul 7. Toarna otetul colorat in vulcan si urmareste eruptia!

Bibliografie:
e Hunt, Emily, “STEM in 15 minute”

e www.activitybox.ro
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DE CE ACTIVITATI STEM IN GRADINITA?

Oana Nicoleta MIHALICA

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 45 Constanta

Metodologia STEM — prescurtarea din limba engleza pentru Science, Techology,
Engineering, Maths, in limba romana STIM: Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica —
este bazata pe invatarea integrata a tuturor disciplinelor stiintifice si se caracterizeaza prin a fi

o metoda activa, aplicatd, constructivista si de a ,,invata prin a face”.

Investigarea dezastrelor si beneficiilor provocate de cele patru elemente care sustin
viata, apa aer, foc, pAmant, ne ajuta sa le expunem si sa le explicam copiilor, folosind diverse
activitati, cum se produce zapada, care este circuitul apei in naturd, care sunt cauzele unei
avalanse si care sunt efectele acestora. Copilul se comporta atat in sala de clasa, cat si in afara
el asemandtor unui om de stiintd sau a unui inginer: observand, adresand intrebari, formuland
idei, ipoteze, experimentand si punand in practica ceea ce descopera, formuland si

transmitand concluziile.

STEM ne invita la o educatie care priveste Tnainte, spre viitor, fiind orientatd spre
sporirea capacitatii individului de a reactiona si a detine controlul. STEM 1si propune
in primul rand, promovarea si utilizarea unor metode de predare bazate pe explorare,
investigare si anchetd, pentru a implica elevii dar si prezentarea si promovarea de modele de

cariere in domeniu, 1n asa fel incat elevii sd regdseasca un exemplu demn de urmat.
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WHY STEM ACTIVITIES IN KINDERGARTEN?
Oana Nicoleta MIHALICA

Kindergarten No. 45 Constanta, Romania

STEM methodology — short for Science, Techology, Engineering, Maths, in the
Romanian STEM: Science, Technology, Engineering and Mathematics — is based on
integrated learning of all scientific disciplines and is characterized by being an active, applied,
constructivist and "learning by doing™ method.

Investigating the disasters and benefits caused by the four life-supporting elements,
water, fire, earth, helps us to expose and explain to children, using various activities, how
snow occurs, what is the water circuit in nature, what are the causes of an avalanche and what
their effects are. The child behaves both in and outside the classroom like a scientist or
engineer: observing, asking questions, formulating ideas, hypotheses, experimenting and
putting into practice what he discovers, forming and conveying conclusions.

STEM invites us to an education that looks forward to the future, aimed at enhancing
the individual's ability to react and control. STEM aims first and foremost at promoting and
using teaching methods based on exploration, investigation and investigation, to involve
students, as well as presenting and promoting career models in the field, so that students can

find a worthy example to follow.
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OMUL SI MEDIUL iINCONJURATOR

Tanta SUFLARU
Gradinita P.P. Nr. 33 Constanta

Mediul inconjurdtor apare ca o realitate care include nu numai mediul natural,dar si
activitatea si creatiile omului,acesta ocupand o dubla pozitie:de“component” al mediului si de
“consumator”, de beneficiar al mediului. Tn ntreaga activitate a mediului inconjuritor se
urmareste nu numai folosirea rationala a resurselor, ci si corelarea activitatii de sistematizare a
teritoriului si localitatilor cu masuri de protejare a factorilor naturali. Mult timp , mediul
inconjurator a fost perceput ca o grija nefondata a unor indivizi bogati care dupa spusele unora
nu aveau ce face cu banii”; dar in ziua de astdzi nu se mai pune problema conservarii mediului,
se pune accentul pe supravietuirea speciei umane, aceasta constituind una din cele mai
stringente probleme globale ale omenirii.

Dezechilibrarea tot mai accentuata a raportului dintre mediul inconjurdtor si om,
indeamnd la regandirea relatiilor dintre mediu si om, formarea constiintei ecologice, si
modificarea atitudinii fatd de naturd. Numarul crescand al catastrofelor naturale evidentiaza
costul impactului natural asupra naturii.

Viata, un dar inegalabil, pe care trebuie sa-1 pretuim si sa-1 aparam, este uneori
amenintati de transformari politice, economice si sociale. Tn prezent, mai mult de 5 miliarde de
oameni folosesc resursele naturale. In fiecare colt al lumii se taie paduri, se extrag minerale si
surse de energie, erodand solul, poluand aerul si apa, creand deseuri periculoase. Poluarea
inseamna modificarea compozitiei aerului, apelor, solului, datorata unor substante chimice, praf
si fum care aduc impurita{i si determina un dezechilibru ecologic natural. Aceasta
poluare duce la disparitia speciilor, extinderea deserturilor, contaminarea cu pesticide,
inmultirea problemelor de sanatate, foametea, sdracia sau chiar pierderea de vieti omenesti.

Multi experti sunt ingrijorati de faptul ca, daca acest ritm al degradarii continud, vom fi
martorii distrugerii treptate a sistemelor care sprijina viata pe pamant.Omul este principalul
vinovat de poluarea mediului si tot el suporta efectele ei negative asupra sanatatii sale, de la o
banald imbolndvire pana la pierderea vietii.Coordonatele actuale ale vietii cotidiene impun
abordarea unor teme specifice In gradinita, alaturi de alte elemente de educatie si probleme
legate de calitatea mediului inconjurator. Astfel, se evidentiaza prioritatea majora a noastra, a
tuturor, de a cunoaste, proteja si conserva mediul de viata,pastrarea particularitatilor naturii

devenind eficienta si reald numai atunci cand aceasta va face parte integranta din filozofia si
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comportamentul nostru.

Se impune ca, Inca din grupele prescolare, copiii sa cunoasca formele de viatd existente
in mediul inconjurator si sa invete sa le ocroteasca. Ei trebuie sa cunoasca si resursele naturale
care asigurd viata, dar si cauzele si formele de manifestare ale dezechilibrelor naturale din
mediul inconjurator, in special a celor produse de om.Ceea ce invatd copiii In primii ani
reprezintd mai mult de jumatate decat vor invata in restul vietii.

Astfel, educatia omului incepe din copildrie, componentele dezvoltarii sale fizice si
psihice mergand in paralel cu trasaturile de personalitate.Educarea copiilor a devenit o
preocupare si 0 necesitate prefigurate de schimbarile majore ce au avut loc asupra mediului
inconjurator, ceea ce ne solicita sa traim intr-o permanenta stare de adaptare pentru a putea face
fata schimbarilor potentiale si a preveni eventualele dezastre ecologice.Educatia de
mediu este mai mult practica, in sensul invatarii unor aspecte pozitive sau negative legate de
mediul ambiental.Nu existd modele universale pentru integrarea educatiei privind mediul
inconjurdtor in procesul instructiv-educativ. Modalitatile acestei integrari sunt definite in
functie de conditiile, finalititile si structurile educative si socioeconomice ale fiecirei tari. In
functie de varsta copiilor, se aplicad practici pedagogice diferite.Bazate pe cooperare si
colaborare, diversitatea activitatilor practice desfasurate cu copii asigurd asimilarea regulilor de
comportament care se constituie in elemente de baza in formarea unei educatii a oamenilor de
maine.

Gradinita, prin definitia si rolul sdu, asigurd cadrul adecvat in care se desfdasoarda un
complex de formare a copiilor, sub cele doua laturi ale sale: instructiva si educativa.Gradinita
este chemata sd determine nu numai sentimentele de admiratie pentru frumusetile naturii, ci si
deprinderi de aparare, conservare si dezvoltare a mediului inconjurator-conditie de viata
civilizata si sanatoasa.

Este important ca in amplul proces de formare a omului, viata din afara institutiilor de
invatamant sa continue sa completeze, sa consolideze si s desavarseasca opera educativa din
scoald intr-un adevarat comportament european. Cercetarea mediului in mijlocul naturii cu
copiii permite imbogatirea volumului de cunostinte, largirea orizontului stiintific, sesizarea
legaturilor reciproce intre fenomene, modul cum se interfereaza si se influenteaza reciproc
si, de asemenea, permite formarea unei gandiri sandtoase despre lume si viata.

Tn concluzie, si copiii, educati, indrumati de citre cadrele didactice, pot si se implice,
s lupte activ impotriva poludrii pentru pastrarea unui mediu curat, pentru ca un mediu poluat
dauneaza foarte mult sanatatii omului.Mediul inconjurator este un mecanism viu cu o

complexitate deosebitd,de a carui integritate si buna functionare depinde intreaga activitate
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umand. A intelege natura inseamna a intelege viitorul, dar a face ceva pentru salvarea naturii,

atat de amenintata astazi, inseamna a contribui la fericirea fiecaruia dintre noi.

BIBLIOGRAFIE:

e Mircea Dutu - "Ecologie. Filozofia naturala a vietii” — Editura Economica,
Bucuresti 1999.
e Sanda Visan, Steliana Cretu, Cristina Alpopi “Mediul inconjurator. Poluare si

protectie” Editura Economica, Bucuresti 1998

STRATEGII PRIVIND FORMAREA ATITUDINILOR POZITIVE ALE
CADRELOR DIDACTICE FATA DE INTEGRAREA IN SCOALA DE MASA A
COPIILOR AFLATI IN DIFICULTATE

Profesor Nicolae Irinela

In anii ’50 ai secolului trecut exista o adevarata febra “ segregationista care a condus la
infiintarea unui mare numar de institutii speciale prin diversificarea categoriilor de copii
considerati “anormali” si prin sporirea numarului de copii exclusi din mediile obisnuite de

viata si educatie.

Un deceniu mai tarziu, pe plan mondial incepe sa se contureze tot mai puternic
recunoasterea drepturilor oamenilor, indiferent de diferentele dintre ei si se naste ideea

integrarii acestora.

Conventia Natiunilor Unite privind “Drepturile Copilului”, devenita lege prin
ratificare in mai toate tarile lumii, incearcd sd impund ca principiu politic primordial si

Jundamental ”COPIII INAINTE DE TOATE".

Aceasta Conventie, marcheaza o noua epoca pentru copii, eforturile ei centrandu-se pe

intelegerea nevoilor tuturor copiilor din toata lumea.

Conform acestui act de o importanta suprema pentru evolutia oricarei natiuni, copiii au

drepturi care trebuie respectate, si anume:

v Sa dispuna de suficientd hrana si apa potabila;
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Sa primeasca instruire gratuita,

Sa beneficieze de Ingrijire medicala completa;
Sa nu fie neglijati sau abandonati;

Sa-si exprime Tn mod liber opiniile ;

Sa aiba prioritate la ajutor n cazul unor calamitai ;

AN NN N NN

Sa aiba un nume si o nationalitate.
Toate drepturile din Conventie, se aplica tuturor copiilor « fara nici o discriminare de
nici un fel, independent de rasa, culoare, sex, limba, opinii religioase, politice sau de alta

naturad, origine etnica, averea parintilor sau a tutorilor lor legali »

Idealul scolii viitorului, este sa ofere servicii varietatii de cereri educative exprimate de
copii diferiti. Sunt inclusi aici copiii cu deficiente: tulburari de comportament, intarzieri
mentale, deficienfe motorii, vizuale, auditive, de limbaj, dificultati de invatare, dar si, copii
proveniti din medii sociale si familiale defavorizate, copii institutionalizati, delincventi, copii
apartinand unor minoritati etnice si religioase, copii abuzati sau maltratati fizic si psihic, copii

care sufera de afectiuni cronice (TBC, HIV/SIDA, diabet, diverse forme de cancer).

Au fost identificate trei principii mari, a caror coroborare in practica poate servi in mod

eficient la formarea unor atitudini dezirabile fatd de integrarea copilului aflat in dificultate :

1. Informarea. Este indispensabil ca informatia corecta, completd, neutra, provenind din

surse autorizate sa fie accesibila cadrelor didactice din invatamantul de masa.

2. Colaborarea. Trebuie sa existe 0 comunicare sincera si directd intre toti cei implicati in
procesul de integrare scolara: cadre didactice, specialisti in psihopedagogie speciala, parinti ai

copiilor obisnuiti, precum si ai copiilor aflati in dificultate, comunitate.

3. Pragmatismul. Este necesar sa se {ind seama , in proiectarea actiunilor de integrare, de

specificul fiecarui caz.

v In primul rand se impune o cunoastere profunda a particularitatilor psihologice si socio-
culturale ale copilului aflat in dificultate.

v Cadrul didactic din scoala de masa se poate ghida dupa evaluarile facute de specialistii
n domeniu.

v' Mentinerea unui climat optim in clas, trebuie sa reprezinte una din preocuparile majore

ale oricdrui cadru didactic.
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Trebuie sa se gaseasca cele mai eficiente metode de motivare a copilului aflat in
dificultate, astfel incat acesta sa se adapteze cat mai bine la cerintele vietii in colectiv.
Este necesar ca el sa fie ajutat sa-si descopere interese, pasiuni, sa-si formuleze scopuri
si sa persevereze 1n atingerea lor.

Trebuie create situatii didactice care sa ofere posibilitatea trairii succesului si a
dobandirii aprecierii din partea colegilor, acest lucru creeaza premisele unei relatii de
incredere, afectiune si comunicare care consolideaza si dezvolta conduitele pozitive.
Este important sd se evite crearea de cercuri vicioase care sa amplifice manifestarile
nedorite in loc sa le elimine. Copilul, In virtutea unor sentimente de neglijare si
inferioritate, adopta conduite deviante tocmai pentru a atrage atentia asupra sa. Reactiile
de dezaprobare , ofera copilului atuuri pentru a continua.

Ratiunea pentru care copiii aflati in dificultate se afld in clasele obisnuite nu este aceea
de a-i face “normali ¢, ci de a le insufla valori, comportamente si aspiratii specifice
copiilor normali. Finalitatea unui astfel de demers este aceea de a permite o cat mai buna

insertie socio-profesionala dupa incheierea perioadei de scolarizare.

Tn concluzie, strategiile de formare a unei atitudini pozitive a cadrelor didactice fat de

integrare trebuie sd tind cont atat de rezervele, temerile si prejudecatile individuale, cat si de

situatia concreta a fiecarui copil integrat in scoala obisnuita, precum si de contextul complex in

care se desfasoara. Procesul este lung si dificil, dar succesul va depinde la fel de mult de

atitudinea celor chemati sa-i dea viata, cat si de profesionalismul lor. Reforma in invadtamant

nu se poate face fard oameni, iar cadrele didactice trebuie sa se simta asigurate si sprijinite in

acest demers pentru a spera la un bilant pozitiv.

<

Bibliografie selectiva:

Cosmovici, A., lacob, L., Psihologie scolara, lasi: Polirom, 1999;

Neamtu, C., Ghergut, A., psihopedagogie speciala, lasi: Polirom, 1999;

Vrasmas, T., Musu, I., Daunt, P., “ Integrarea in comunitate a copiilor cu cerinte
educative speciale”,(sub ed. M.E.C., si Reprezentantei UNICEF in Romania),
Bucuresti: 1996

38



CUM PUTEM METAMORFOZA MEDIUL EDUCATIONAL, iNTR-UN
MEDIU CREATIV, PRIN ABORDAREA ACTIVITATILOR DE TIP
STEM/STEAM

Anca TEODOSIE

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 45 CONSTANTA

STEM sau STEAM este un concept educational care se bazeaza pe procesul de
formare si educatie al copiilor in patru domenii: stiinta, tehnologie, inginerie si matematica,
folosind o abordare multidisciplinara si aplicata.

STEM este abrevierea pentru Science, Technology, Engineering, & Math. Grupului
STEM, i s-au alaturat si Artele (STEAM), pentru a imbina tehnicul cu latura creativa.
Tehnologia include subiecte precum programarea computerului, analiza si designul,
arhitectura si medicina, iar ingineria poate include subiecte precum electronica, robotii si
masinile viitorului, de aceea termenul cheie, atunci cand vorbim despre educatia STEM sau
educatia STEAM, este integrarea.

Abordarea STEM presupune introducerea tehnologiei si ingineriei in activitatea
copiilor, problemele fiind rezolvate prin activititi de descoperire, Invatare si explorare.

Prin abordarea integratoare a activitatilor de tip STEM sau STEAM in gradinita,
mediul educational se transforma intr-un domeniu al creativitatii si imaginatiei, invatarea
realizandu-se prin joc, starnind copiilor curiozitatea stiintifica, tehnologica, inginereasca si
matematica. Prin aceste activitati copiii vor fi incantati sa lucreze cu placere, sa inteleaga
conceptele abstracte prin experimentare si joacd, intr-un mod distractiv, sa rezolve probleme,
sa gandeasca creativ si sa fie inovativi. Prescolarii pot lucra la grupa cu educatoarea ca un
om de stiintd: observand, adresand intrebari, formuland idei, experimentand si punind in
practica ceea ce descoperd, relatand si comunicand concluziile. Chiar daca fiecare copil are
abilitati diferite, activitatile STEM sau STEAM 1i ajuta sa lucreze in echipa si sa descopere
impreuna solutii.

In gradinita se pot realiza prin experimentare activitati de stiintd pentru copii:
Explorati fora si miscarea

Investigati forta, miscarea, gravitatia

Pictura gravitationala

Pictura magnetica

Realizati o plansa cu circuitul apei n natura prin diferite tehnici (pictura, desen) si
explicati procesul

Putem metamorfoza mediul educational intr-un mediu creativ prin activitati variate,
accesibile si atractive cum sunt acestea:

e Experiment spectaculos pentru prescolari: vulcanul care erupe

e Experimente cu apa: ploaia multicolora din nori de spuma, baloane din gheata
carbonica, oul care pluteste in mijlocul apei etc. Aceste activitati i ajutd pe copii sa
afle despre densitatea apei.

e Jocul cu lumini si umbre este ideal pentru a exersa corespondenta dintre real si
abstract. Aces tip de activitate 1i va ajuta pe copii s invete sa isi puna Intrebari, sa faca
presupuneri, sa experimenteze legitura dintre miscari si forme.

e Crearea unui imn sau dans al micilor cercetatori (pe echipe)
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Prin activitatile STEM sau STEAM prescolarii lucreaza in echipe si au mai multe
sanse sa pund in practicd ideile, printr-o abordare sub forma de joc si cooperare, in care
fiecare a Invatat unul de la celdlalt. Motivatia pentru invatare creste, deoarece continuturile
sunt proiectate in functie de interesele copiilor si invatarea se bazeaza pe investigare,
experimentare, pe participarea activa a copilului la propria sa invéatare.

Bibliografie:

e Colin, S.,(2018), Educatia Stem, Bucuresti: Editura Litera International
e Martineau, S.,(2019), Experimente stiintifice pentru acasa, Editura Niculescu Kids

e Revista Didactica Nova,(2019), Bistrita Nasaud
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CUM PUTEM METAMORFOZA MEDIUL EDUCATIONAL, iNTR-UN
MEDIU CREATIV, PRIN ABORDAREA ACTIVITATILOR DE TIP

STEM/STEAM
Anca TEODOSIE

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 45 CONSTANTA

STEM este abrevierea pentru Science, Technology, Engineering, & Math. Grupului
STEM, i s-au alaturat si Artele (STEAM), pentru a imbina tehnicul cu latura creativa.

STEM este o metoda activa, aplicatd, constructivista, de a ,,invata prin a face”.

Prin abordarea integratoare a activitatilor de tip STEM sau STEAM in gradinita,
mediul educational se transforma intr-un domeniu al creativitatii si imaginatiei, invatarea
realizandu-se prin joc, starnind copiilor curiozitatea stiintifica, tehnologica, inginereasca si
matematica.

Prin activitatile STEM sau STEAM prescolarii lucreaza in echipe si au mai multe
sanse sa pund in practicd ideile, printr-o abordare sub forma de joc si cooperare, in care
fiecare a invatat unul de la celdlalt. Motivatia pentru invitare creste, deoarece continuturile
sunt proiectate in functie de interesele copiilor si invatarea se bazeaza pe investigare,
experimentare, pe participarea activa a copilului la propria sa invatare. Putem metamorfoza
mediul educational intr-un mediu creativ prin activitdti variate, accesibile si atractive cum ar
fi: ,, Investigati forta, miscarea, gravitatia’’, ,,Pictura gravitationald / Pictura magnetica si
diverse experimente care permit explorarea deschisa si investigarea. Experimentele de tip
STEM ajuta prescolarii sd participe Tn mod activ si contribuie la reducerea anxietatii
prescolarilor. Activitatile STEM sau STEAM sunt multiple si au un rol important in educatia
copiilor: promoveaza invatarea prin experiment, integreaza arta cu stiinta intr-un mod
distractiv, Incurajeazd inovatia, curiozitatea si gandirea analiticd, se bazeaza pe lucrul in
echipd, cooperare si comunicare, oferindu-le copiilor un control mai mare asupra invatarii.
Copiii indiferent de varsta ar trebui incurajati s gdndeasca profund, astfel incat sa aiba sansa
de a deveni inovatori si lideri care pot rezolva provocdrile cu care se confrunta viitorul
nostru.

Avand in vedere oportunitatile pe care le pune la dispozitie educatia STEAM este
nevoie de timp si efort constant pentru a rezista tiparelor de gndire care au orientat abilitatile
cognitive si pentru a constitui noi modalitati epistemologice de invatare. Trebuie sa ne
implicam 1n realizarea de parteneriate la nivel local si s facilitdm elaborarea de activitati
specifice educatieit STEAM prin promovarea unei pedagogii inovative.
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HOW CAN WE TRANSFORM THE EDUCATIONAL ENVIRONMENT,
IN A CREATIVE ENVIRONMENT, BY APPROACHING STEM/
STEAM ACTIVITIES

Anca TEODOSIE

Kindergarten No. 45 Constanta, Romania

STEM is the abbreviation for Science, Technology, Engineering & Math. Arts have
joined the STEM group, becoming STEAM, in order to combine the technical with the
creative side.

STEM is an active, applied, constructive method, committed to “learning by doing”.

Through the integrative approach of STEM or STEAM activities in kindergarten, the
educational environment is transformed into a domain of creativeness and imagination, and
learning is done through games, stirring up in children scientific, technological, engineering
and mathematical curiosity.

Through STEM and STEAM activities the pre-school children work in teams and have
more chances to put into practice ideas, through a game like approach and by cooperating,
thus learning one from another. The motivation to learn increases, because content is
structured for the needs and interests of the children, and learning is based on investigation,
experimentation and actively taking part by the children in their own learning. We can
transform the educational environment into a creative environment through various activities,
accessible and attractive, such as: ““ Investigate force, movement, gravity”, “Gravitational /
Magnetic painting” and various experiments which allow open exploration and investigation.
STEM experiments help pre-school children to actively take part in the reduction of anxiety.
There are numerous STEM or STEAM activities and they have an important role in the
education of children: they promote learning through experimentation, they integrate arts and
science in a fun way, they encourage innovation, curiosity and analytical thinking; they are
based on teamwork, cooperation and communication, giving children a better control over
learning. Children, regardless of their age, should be encouraged to have deep thoughts, thus
having the chance to become innovative leaders, able to overcome the challenges of our
future.

Taking into account the opportunities that STEAM education provides, time and
constant effort are needed to resist thinking patterns that have orientated the cognitive abilities
and to form new epistemological methods of learning. We must involve ourselves in creating
local partnerships and in facilitating the creation of specific activities for STEAM education
by promoting an innovative pedagogy.
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EDUCATIA ECOLOGICA - O SARCINA A GRADINITEI
Amalia-Nicoleta VASILIU

Gradinita cu program prelungit nr.33., Constanta,

,» Sa faceti sacru legamant, sa ocrotiti acest pamant
E tot ce-avem mai bun, mai sfant, salvati-1 cat mai este timp.”

Protectia mediului inconjurator a aparut ca problema a omenirii numai in zilele
noastre, respectiv atunci cand omul a cucerit intregul spatiu al Terrei, prielnic vietii. Acum,
bogatiile naturale si resursele de energie au fost afectate Tn aga mare masura, incat se Intrevede
epuizarea rapida a unora dintre ele, iar unele componente esentiale existentei umane, apa, aerul,
solul, dau semne de degradare a calitatii lor. Se deduce astfel posibilitatea ca viitorul omenirii
sa fie pus sub semnul intrebarii, daca, bineinteles, nu se iau masuri energice de protectie a

planetei.

Protectia mediului reprezinta astazi in Uniunea Europeana o politicd orizontala, cu rol
de principiu in elaborarea si aplicarea tuturor politicilor din statele membre. Tratatul de la
Maastricht ridica protectia mediului la ,;rangul” de politicdA comunitara, iar Tratatul de la
Amsterdam include principiul dezvoltarii durabile ca unul dintre obiectivele comunitare si

stabileste aplicarea principiului integrarii mediului In politicile sectoriale.

In calitate de stat membru al Uniunii Europene, Romania trebuie si includa intre
prioritatile sale alinierea la standardele Uniunii Europene in ceea ce priveste politica de mediu
si protetia acestuia. Acest proces reprezintad una dintre cele mai mari provocari si implica
eforturi in doua directii prioritare: armonizarea legislatiei romanesti cu acquis-ul Uniunii
Europene in acest sector; reforma institutionald care necesitd dezvoltarea unui mecanism
institutional capabil sa aplice si sd monitorizeze punerea in aplicare a legislatiei adoptate.

(Valcu N., (2010). Romania and the European Union’s Environmental Policy A, p.135)

In Strategia protectiei mediului au fost stabilite obiective pe termen scurt (pana in 2004),
mediu (pana in 2010) si lung (pana in 2020), avand la baza principiile generale si criteriile care
s-au avut in vedere la stabilirea prioritatilor privind actiunile ce trebuie intreprinse in vederea

protectiei mediului

Principiile generale care au stat la baza elaborarii strategiei de protectie a mediului
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sunt: conservarea si imbunatatirea conditiilor de sanatate ale oamenilor; dezvoltarea durabila;
evitarea poludrii prin masuri preventive; conservarea diversitafii biologice si reconstructia
ecologica a sistemelor deteriorate; conservarea mostenirii valorilor culturale si istorice;
principiul “poluatorul plateste”; stimularea activitatii de redresare a mediului. (Ratiu M., sinne

ano,p.4)

Omul trebuie sa inteleaga faptul cd face si el parte din naturd, ca Terra si resursele ei
sunt limitate, cd aceasta planeta functioneaza ca un sistem si ca dereglarile produse intr-un loc
pot avea repecursiuni pentru un Intreg circuit, inclusiv pentru om. Omenirea nu poate renunta

insa la dezvoltarea economica si sociala.

Gradinitei 11 revine importanta sarcina ecologica, aceea ca, inca de la cea mai frageda

varsta, copiii ajung sd cunoasca, sa iubeasca si sa ocroteasca natura.

Tocmai de aceea, prescolarii trebuie sa fie informati despre ceea ce este essential in
domeniul actual al ecologiei, trebuie sa cunoasca daunele pe care omul le-a provocat pana acum
naturii, iar prin educatia ecologica copilul s afle care sunt solutiile posibile pentru ocrotirea

mediului.

Orice copil poate deveni un prieten al naturii, cu conditia sa inteleaga si sa respecte

natura.

Pentru a le forma copiilor o conduita ecologica putem porni de la o idee simpla, dar
destul de eficientd in planul emotiilor si sentimentelor: transpunerea copilului in locul
elementului din naturd care a suferit o agresiune din partea omului. Pus in postura celui agresat
si care nu se poate apdra singur, copilul va realiza ca trebuie sa acorde ,,drept la existentd”
tuturor elementelor mediului din jurul sau. Treptat va intelege cd orice actiune de distrugere sau

exterminare de orice fel este cat se poate de ddunatoare pentru ca strica echilibrul naturii.

A ocroti s imbunatdfi mediul inconjurator reprezintd pentru intreaga societate un
obiectiv primordial, o sarcind a carei realizare trebuie coor- donata si armonizata foarte bine in
sistemul educational. Actiunea de protectiec a mediului nu este usoard in comunitate.
Schimbarea mentalitatii oamenilor este dificila, iar fara educatia fiecarui individ in acest sens,
Tncepand de la varste timpurii, orice demers la scara sociald de ocrotire a mediului este supus

esecului.

In sprijinul realizirii acestui demers educativ, Gradinita cu Program Prelungit nr.33

din Constanta, desfasoara in fiecare an Proiectul Educational ,,Ecogradinita”, care-si propune
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sa contribuie la cresterea gradului de constientizare al copiilor asupra problemelor de mediu,
punandu-i astfel bazele dezvoltarii se urmareste clarificarea apartenentei copiilor la mediu. Sunt

incurajate discutiile si munca in grup, precum si orice initiativa luatd in protejarea mediului.

Totodatd, pe tot parcursul deruldrii proiectului sunt intreprinse iesiri in mediul natural -
,» Curatam Constanta noastra”, ,, Detectivii curdteniei”; activitati de observare si infrumusetare
a spatiului verde ,,Un copil, un pom, o floare”; precum si activititi de sortare si plasare a
deseurilor in spatii rezervate ,,Colecteaza selectiv”.

Desfasurarea 1intregului proiect este posibila prin implicarea directa a
coordonatorilor si echipei de proiect, sustinute si de Parteneri precum: Agentia Pentru Protectia
Mediului Constanta, ONG Mare Nostrum Constanta, Stattiunea de Cercetare-Dezvoltare Pentru
Pomiculturd Valu lui Traian, Sera de flori ,,Dancusilva” Agigea si Polaris M Holding
Constanta.

In concluzie, gradinitei fi revine importanta sarcini de a forma in fiecare individ,
de la cea mai frageda varsta, la cea mai Inaintata, sensibilitatea fata de valorile moral-civice,
respectul si dragostea fata de mediul inconjurator. Natura are nevoie de prieteni. Nu mila de

vietuitoare, ci respectul este necesar unei adevarate prietenii cu natura.
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STE Science, Technology,
Engineering, Mathematics

CE INSEAMNA EDUCATIA STEM?

Flori-Georgiana ZANFIR

GPP ,,PERLUTELE MARII” CONSTANTA

STEM este un curriculum bazat pe ideea de educare a copiilor in patru discipline
specifice - stiinta, tehnologie, inginerie si matematica - intr-o abordare interdisciplinara si
aplicata. In loc si predea cele patru discipline ca subiecte separate si discrete, STEM le
integreaza intr-o paradigma coerentd de invatare bazata pe aplicatii din lumea reala.

Ceea ce separd STEM de educatia traditionald in domeniul stiintei si matematicii este
mediul de invatare mixt si care le aratd prescolarilor modul in care metoda stiintifica poate fi
aplicata vietii de zi cu zi. Ea se concentreaza pe aplicatiile din lumea reala a rezolvarii
problemelor. Dupa cum s-a mentionat mai inainte, educatia STEM incepe din educatia timpurie.

Locurile de munca din lumea reala sunt interdisciplinare. Trebuie sa educam copii in
modul in care subiectele se integreaza si lucreaza impreund. Ei au nevoie pentru a dezvolta
diverse seturi de competente si o pasiune pentru explorare si crestere economicd. Nu mai avem
nevoie de copii care s memoreze fapte aleatorii. Educatia nu mai inseamnd memorarea
faptelor. In schimb, este vorba despre invitarea modului de a gandi critic si de a evalua
informatiile, sa se aplice cunostinte, cercetari si abilitdti pentru a rezolva problema.
Competentele trebuie predate Intr-un mod aplicat, ca parte a unui intreg mai mare, mai degraba
decat abordarea traditionala a cunostintelor individuale.

STEM se aliniaza atit de mult cu modul in care mintea copiilor Invata si lucreaza de la
o varsta foarte frageda. Cel mai bun mod de a promova o dragoste de STEM este de a incuraja
curiozitatea. De la o varsta frageda incurajati copii sa intrebe, pentru a explora si de a se juca.
Chiar daca se schimba de la o saptamana la alta, acest lucru este perfect normal, mai ales pentru

copii mai mici.
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Activitatea ,,Focuri de artificii”- Este un experiment foarte usor pentru copii care se
poate face acasa sau la gradinitd! Tot ce avem nevoie: apd, pahar din sticla, ulei si colorant
alimentar! Exista atdt de multe tipuri de Invatare in acest experiment, de la invatarea despre
modul in care uleiul si apa interactioneaza, la culoare din amestecare si densitate. Am umplut
o cand 2/3 plina cu apa. Am umplut, de asemenea, o altd ceascd, cu aproximativ o lingura de
ulei, apoi, am adaugat cateva picaturi de colorant alimentar in ulei. Le-am cerut copiilor sa-si
amestece colorantul alimentar in ulei cu o scobitoare. Ei au fost imediat surprinsi sd constate ca
nu au putut amesteca! Uleiul a rdmas separat de colorantul alimentar! Unul cate unul, apoi si-
au turnat Incet uleiul in apd. Ei au privit cum uleiul plutea in partea de sus a apei si nu se
amesteca. (Colorarea alimentelor este mai grea/mai densa decat uleiul, astfel incat se scufunda.)
.Copiilor le placea sa priveasca cand cele doua culori s-au intalnit si au inceput sa schimbe
culoarea apei. Acest lucru ne demonstreaza ca, desi apa si uleiul sunt ambele lichide, ele se

comportd Tn moduri diferite si au proprietati diferite. Prescolarii au creat "focuri de artificii" !

Bibliografie:
e https://www.steampoweredfamily.com/education/what-is-stem/

e https://www.youtube.com/watch?v=5GWhwUN?9iaY
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WHAT IS STEAM?
Flori-Georgiana ZANFIR

Kindergarten with Extended Program ,,PERLUTELE MARIT” CONSTANTA

STEM isacurriculum based on the idea of educating students in four specific disciplines
— science, technology, engineering and mathematics — in an interdisciplinary and applied
approach. Rather than teach the four disciplines as separate and discrete subjects, STEM

integrates them into a cohesive learning paradigm based on real-world applications.

What separates STEM from the traditional science and math education is the blended
learning environment and showing students how the scientific method can be applied to
everyday life. It teaches students computational thinking and focuses on the real world
applications of problem solving. As mentioned before, STEM education begins while students

are very young..

Jobs in the real world are interdisciplinary. We need to educate children in how subjects
integrate and work together. They need to develop diverse skills sets and a passion for
exploration and growth. We don’t need children to memorize random facts anymore. We have
so many facts at our finger tips now. When I’m having a debate with someone, | can pull out
my phone and in seconds have all the facts. Education is no longer about memorizing facts.
Instead it is about learning how to think critically and evaluate information. How to apply
knowledge, research and skills to problem solve. Skills need to be taught in an applied way, as
part of a greater whole, rather than the traditional approach of individual subject silos.

STEM aligns so much with the way children’s minds learn and work from a very early
age. The best way to foster a love of STEM is to encourage curiosity. From a young age
encourage Kids to question, to explore and to play. Find their passions and help them chase
those passions. Even if it changes week to week, this is perfectly normal, especially for younger
kids. Encourage it. You will be amazed where your kids can go when they become passionate

about learning.
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