“JOCUL CU COPIII NU-I O JOACĂ!”
ARGUMENT

Jocul și joaca sunt teme foarte des întâlnite în viața cotidiană, iar ele reflectă o anumită tendință a omului spre socializare. Jocul este ca generalitate mai strict, de aceea el prezintă reguli, unele trebuie respectate, iar altele sunt menite să fie încălcate. Astfel apare dorința oricarei ființe umane de a depăși ceea ce este normal, de a depăși pe alții și de a se depăși pe sine, o tendință spre perfecțiune, ca țel principal al vieții. Mediocritatea este pentru cei slabi, de aceea omul a inventat competiția ca modalitate de afirmare.





 Joaca este o formă de manifestare întâlnită la copii, care încearcă să scape de rutină cu ajutorul imaginației. Aceștia încalcă toate regulile impuse de rațiune, de natura, de tot ceea ce este realizabil, prin crearea unor personaje supranaturale pe care le comandă sau în locul cărora se pun chiar ei, impunând viziunea lor despre viață. Joaca se întâlnește de cele mai multe ori în poezii cu conținut destinat unei anumite categorii de vârstă: copilăria, dar și în proza care vizează experiențele și fazele formării caracterului unui personaj, de la vârstele cele mai fragede.

Jocul este o activitate simbolică, mai mult decât o imitaţie a unor situaţii reale. Este o concentrare de acţiuni, stări şi trăiri sufleteşti. Dacă nu ne-am juca, realitatea ar fi mai greu de suportat, pentru că nu doar copiii se joacă, ci toţi oamenii, chiar şi animalele. Aşadar capacitatea de a ne juca este forma simbolică prin care retrăim evenimente, întâmplări din viaţa reală, putându-le modifica după voie. De aceea, jocul produce satisfacţie prin el însuşi, nu doar prin rezultatele lui.










Profesorul, poate transforma o simplă joacă într-un joc, stabilind regulile jocului în funcţie de obiectivul urmărit.Se poate „juca” aşa cum vrem o situaţie, se pot introduce sarcini noi, altele fiind eliminate.









Copiii cu  dizabilități  sunt lipsiți de multe ori de posibilitatea de a se juca cu alți copii de vârstă asemănătoare fie din cauza faptului că nu sunt obișnuiți, fie că nu au cu cine, rămân nedezvoltați din punct de vedere al personalității. Jocul oferă copiilor o sumă de impresii care contribuie la îmbogățirea cunoștințelor despre lume și viață, totodată mărește capacitatea de înțelegere a unor situații complexe, creează capacități de reținere stimulând memoria, capacități de concentrare, de supunere la anumite reguli, capacități de a lua decizii rapide, de a rezolva situații - problemă, într - un cuvânt dezvoltă creativitatea. Fiecare joc are reguli. Atunci când un copil vrea să se joace cu un alt grup de copii, el acceptă regulile în mod deliberat, voit. Cu alte cuvinte, el va accepta normele stabilite, adoptate și respectate de grupul respectiv inainte ca el să intre în joc. 











Unele jocuri sunt complicate, altele sunt mai simple. In funcție de vârsta și de capacitatea de înțelegere și acțiune, copilul manifestă preferințe diferite pentru joc, pe măsura trecerii de la o etapă la alta a dezvoltării psihice. Copilul mic tinde să participe la jocurile celor mari, dar de multe ori nu reușește să se integreze condițiilor impuse de joc. Un copil cu o personalitate mai puternică nu se resemnează, ci depune eforturi pentru a face față. 





La copilul cu C.E.S. jocul creează deprinderi pentru lucrul în echipă, pentru sincronizarea acțiunilor proprii cu ale altora, în vederea atingerii unui scop comun. 
JOCURI DIDACTICE UTILIZATE ÎN CADRUL ORELOR DE 
CITIRE-SCRIERE-COMUNICARE

Acest joc se poate organiza pentru folosirea corectă a verbului la timpul trecut, prezent şi viitor.

Pe un disc asemănător cu cadranul unui ceas, se trec iniţialele fiecărui copil. În mijloc se fixează un ac îndreptat în sus. Învârtind discul, acul se opreşte în dreptul numelui unui copil care trebuie să răspundă la următoarea întrebare: „Roata morii se-nvârteşte

     Fiecare se gândeşte

                   Şi va spune fiecare

     Acum ce este el oare?  (prezent)

     Ce va fi când va fi mare?” (viitor)

         Pentru forma de trecut a verbului „a fi” folosim versurile: 

                  „Mai micuţ când eu eram

                    Pe acasă ce făceam?”

Versurile jocului trezesc trăiri afective elevilor şi exersează actul vorbirii.

· Ce ştii despre mine?

Regula jocului interzice folosirea numelor proprii. Cel care adresează întrebarea solicită un răspuns în care să i se arate o însuşire folosind pronumele personal. Exemplu: „Eu ştiu că tu eşti un băiat isteţ”.

Cel care a răspuns va adresa şi el întrebarea şi jocul continuă.

Este schimbat cel care întreabă numai dacă elevul care răspunde a dat răspunsul corect.

Jocul se poate organiza la nivel frontal, dar şi în perechi sau pe echipe. Oferă posibilitatea ca elevii să formuleze întrebări şi răspunsuri, să-şi dezvolte exprimarea orală, gustul pentru citit, gândirea, spiritul de observaţie, educarea spiritului de echipă, de subordonare a intereselor personale celor de grup din care elevul face parte.

,,GHICEȘTE PERSONAJUL!”
[image: image9.wmf]Din poveştile citite,
Sau din cele auzite,
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De la şcoală, de la mama,
Ştiţi personaje' iau seama,
Voi fetiţe şi băieţi,
Căci sunteţi copii isteţi.
Spuneţi-mi acum, degrabă,
Cine a dus în ogradă,
Bovine, galbeni, lui moşu',
V-aţi dat seama, e...






Cine-nghiţi o fetiţă,
Ce purta pe cap scufiţă,
Şi s-a abătut din drum?
Negreşit e ... sur!
Dar de-acest basm aţi aflat,
Unde broasca a luat











O fetiță, mititica






Ea se numea ...
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Unde lupul hămesit,  





                       
Un cântec a auzit,
Intrând ca şi un viclean,
Lăsând capete în geam?
Ghiciţi, căci eu vă testez,
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E în...






Mic, creeat dintr-o surcea
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Care zi de zi minţea,
De-i creştea năsucul mare,
Cine să fie oare
Pe cine vulpea șireată,
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A trimis noaptea la baltă,
Să ia peşte, o grămadă,
Dar a rămas fără coadă? 










Sigur, nu te faci de râs,
Este sărmănelul ...





















Dar pantoful cel de aur

Cui i-a fost tocmai pe seamă?
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Într-un basm cu - a fost odată,
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Ştiţi voi cine a purtat
Cizmuliţe, ca să-i poată
Fi cuvântul ascultat
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