,,Să ţii în palmă sufletul unui copil este cu siguranţă un privilegiu; să fii important în viaţa unui copil este, poate, un dar divin . “

(J.J. Rousseau)
Jocuri didactico-matematice utilizate în orele de matematică la elevii

din clasa I şi a II-a

Conceptul de joc didactic matematic

Jocul reprezintă un ansamblu de acţiuni şi operaţii care, parallel cu destinderea, buna dispoziţie şi bucuria, urmăreşte obiective de pregătire intelectuală, tehnică, morală, fizică etc. a copilului.

Încorporat în activitatea didactică, elemental de joc imprimă acesteia un caracter mai viu şi mai atrăgător, aduce varietate şi o stare de bună dispoziţie funcţională, de veselie şi de bucurie, de divertisment şi de destindere, ceea ce previne apariţia monotoniei şi a plictiselii, a oboselii. Restabilind un echilibru în activitatea şcolarilor, jocul fortifică energiile intelectuale şi fizice ale acestora, generând o motivaţie secundară, dar stimulatorie, constituind o prezenţă indispensabilă în ritmul accentuat al muncii şcolare.
Jocul didactic este un tip specific de activitate prin care învăţătorul consolidează, precizează şi chiar verifică cunoştinţele elevilor, le îmbogăţeşte sfera lor de cunoaştinţe, le pune în valoare şi le antrenează capacităţile creatoare ale acestora.
Aşadar, atunci când jocul este utilizat în procesul de învăţământ, el dobândeşte funcţii psihopedagogice semnificative, asigurând participarea activă a elevului la lecţii, sporind interesul de cunoaştere, faţă de conţinutul lecţiilor.

O dată cu împlinirea vârstei de 6 ani, în viaţa copilului începe procesul de integrare în viaţa şcolară, ca o necessitate obiectivă determinată de cerinţele instruirii şi dezvoltării sale multilateral. De la această vârstă, o bună parte din timp este rezervată şcolii, activităţii de învăţare care devine o preocupare majoră. În programul zilnic al elevului intervin schimbări impuse de ponderea pe care o are acum şcoala, schimbări care nu diminuează dorinţa lui de joc, jocul rămânând o problem majoră în timpul întregii copilării.

În aceste condiţii se impune o exigenţă sporită în ceea ce priveşte dozarea ritmică a volumului de cunoştinţe matematice ce trebuie asimilate de elevi şi, în mod deosebit, necesitatea ca lecţia de matematică să fie completată sau intercalată cu jocuri didactice cu conţinut matematic – uneori, chiar concepute sub formă de joc.
Un exerciţiu sau o problem de matematică poate devein joc didactic matematic  dacă : 

· Realizează un scop şi o sarcină didactică din punct de vedere  mathematic

· Foloseşte elemente de joc în vederea realizării sarcinii propuse

· Foloseşte un conţinut matematic accesibil şi atractiv

· Utilizează reguli de joc, cunoscute anticipat şi respectate de elevi 

Scopul didactic – se formulează în legătură cu cerinţele programei şcolare  pentru clasa respectivă, convertite în finalităţi funcţionale de joc. Formularea trebuie să fie clară şi să oglindească problemele specific impuse de realizarea jocului respective. O formulare corespunzătoare a scopului determină o bună orientare, organizare şi desfăşurare a activităţii respective.
Sarcina didactică  - sarcina jocului didactic matematic este legată de conţinitul acestuia, de structura lui, referindu-se la ceea ce trebuie să facă 
în mod concret elevii în timpul jocului, pentru a se realize scopul propus. Sarcina didactică reprezintă esenţa activităţii respective, antrenând intens operaţiile gândirii: analiza, sinteza, comparaţia, dar şi ale imaginaţiei. Jocul didactic matematic cuprinde şi rezolvă cu suces, de regulă, o singură sarcină didactică. În concluzie, sarcina didactică constituie elemental de bază, prin care se transpune la nivelul elevilor, scopul urmărit în activitatea respectivă. Spre exemplu, în jocul didactic ,, Caută vecinii “, scopul didactic este: ,, Consolidarea deprinderilor de comparare a unor numere ”, iar sarcina didactică: ,, Să găsească numărul mai mare sau mai mic cu o unitate decât numărul dat ”. În jocul ,, Cine urcă scara mai repede ?”, scopul este: ,, Consolidarea deprinderilor de calcul cu cele două operaţii învăţate ( pentru clasele I şi a II-a )”, iar sarcina didactică: ,, Efectuarea unor exerciţii de adunare şi scădere ”.  

Materialul didactic – reuşita jocului matematic depinde în mare măsură de materialul didactic folosit, de alegerea corespunzătoare a cestuia şi de calitatea lui.

Materialul didactic trebuie să fie variat, cât mai adecvat conţinutului jocului , să slujească cât mai bine scopului urmărit. Astfel se pot folosi: planşe, folii, fişe individuale, cartonaşe, jetoane, trusă cu figure geometrice etc.

Regulile jocului -  pentru realizarea sarcinii propuse şi pentru stabilirea rezultatelor întrecerii se folosesc reguli de joc propuse de învăţător sau cunoscute, în general, de elevi. Aceste reguli concretizează sarcina didactică şi realizează, în acelaşi timp, sudura între acesta şi acţiunea jocului . Regulile de joc transform de fapt exerciţiul sau problema de joc, activizând întregul colectiv de elevi la rezolvarea sarcinilor primate. Există şi jocuri în care elevii sunt antrenaţi pe rând la rezolvarea sarcinilor 
didactice. În aceste jocuri este indicat ca propunătorul să introducă o completare la regulă, în sensul de a cere grupei să-l urmărească pe cel întrebat şi să răspundă în locul lui, dacă este cazul.

Acceptarea şi respectarea regulilor de joc determină pe elev să participle la efortul comun al grupului din care face parte. 

Organizarea şi desfăşurarea jocului didactic matematic 
Reuşita jocului didactic este condiţionată de proiectarea, organizarea şi desfăşurarea lui metodică, de modul în care învăţătorul ştie să asigure o concordanţă deplină între toate elementele ce-l defines.
Pentru aceasta învăţătorul va avea următoarele cerinţe de bază:

· Pregătirea jocului didactic

· Organizarea judicioasă a acestuia

· Respectarea momentelor jocului didactic

· Ritmul şi strategia conducerii lui

· Stimularea elevilor în vederea  participării active la joc

· Asigurarea unei atmosfere prielnice de joc

· Varietatea elementelor de joc – complicarea jocului, introducerea altor variante etc.

Tipuri de jocuri didactice matematice 

Deşi este dificil să facem o clasificare a jocurilor didactice matemetice, totuşi, în funcţie de scopul şi de sarcina didactică propusă, acestea se pot împărţi astfel:

1. După momentul în care se folosesc în cadrul lecţiei , ca formă de bază a procesului de învăţământ:

· Jocuri didactice matematice, ca lecţie de sine stătătoare, completă

· Jocuri didactice matematice folosite ca moment propriu-zise ale lecţiei

· Jocuri didactice matematice în completarea lecţiei, intercalate pe parcursul lecţiei sau la final
2. După conţinutul capitolelor de însuşit în cadrul obiectului de învăţământ

· Jocuri didactice matematice pentru aprofundarea însuşirii cunoştinţelor specific unui capitol sau grup de lecţii

· Jocuri didactice matematice specific unei vârste şi clase.
Exemplu de joc :

1) Cine calculează mai rapid?

 Vecinul meu v-a trimis nişte baloane colorate. Cu numerele scrise pe fiecare balon şi folosind adunarea şi scăderea, compuneţi diferite exerciţii, astfel încât să obţineţi rezultatele date:


2) Pătratul buclucaş
Aflarea unor soluţii variate pentru obţinerea unui număr constant. 

Jocul se poate desfăşura individual sau în grup. Elevii vor primi o foaie de hârtie pe care au fost desenate 3 pătrate care au fost împărţite în 9 căsuţe. În căsuţa din mijlocul fiecărui pătrat se scrie numărul 5. Sub cele 3 pătrate se înscriu numerele de la 1 la 9, ca în schemele de mai jos:
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1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,   


Pentru a rezolva corect jocul, scrieţi în fiecare pătrat o parte din mumerele scrise dedesubt, în aşa fel încât, fără ca ele să se repete, să obţineţi prin adunare suma 15 în toate direcţiile ( pe orizontală , pe verticală şi pe diagonală ).

3) Melcul 
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 1 +  3=  4       4 +  3=  7       7 +  2= 9       9 –  8=  1

Fiecare elev primeşte un cartonaş cu acelaşi desen.

Vor rezolva operaţiile de adunare şi scădere şi vor observa că din cochilia melcului iese ,,un melc ”, conform numărului 1, care este rezultatul operaţiilor indicate.

4) Priveşte şi continuă singur drumul !
Fiecare elev primeşte un cartonaş cu următorul desen şi singuri, conform drumului arătat de săgeată, elevii au reuşit să le completeze.
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5) Broscuţa s-a rătăcit. Ajutaţi broscuţa să ajungă la şcoală, ştiind că trebuie să treacă numai peste pietrele care sunt mai mari decât 26:

                                                   [image: image2.png]



6) Cine rezolvă repede şi bine ?
Jocul se desfăşoară pe două grupe : fete şi băieţi .

Pe tablă sunt scrise exerciţii de adunare şi scădere , în concentrul 0 – 10, pentru fiecare grupă. Fiecare  elev are de rezolvat câte un exerciţiu.

Câştigă echipa care rezolvă corect exerciţiile în timpul cel mai scurt .

Exemplu: 

	Fete
	Băieţi

	4 +  3 =
	7 -  5 =


 Se scriu atâtea exerciţii câţi elevi sunt .
7) Caută perechea !

Li se cere elevilor să descopere obiectele care diferă ca formă şi utilizare, dar care au ca element comun aceeaşi denumire.
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Vor fi declaraţi câştigători elevii care au dat cele mai multe răspunsuri corecte !

Jocul didactic matematic reprezintă un ansamblu de acţiuni şi operaţii care urmăresc obiective de pregătire intelectuală a elevilor, generând o motivaţie stimulatorie şi constituind o prezenţă indispensabilă în ritmul accentuat al muncii şcolare. Folosit în procesul de învăţământ, jocul didactic asigură participarea activă a elevului la lecţii, sporind interesul de cunoaştere faţă de conţinutul lecţiilor. Un exerciţiu sau o problemă de matematică devine joc didactic matematic dacă realizează un scop şi o sarcină didactică din punct de vedere matematic, foloseşte elemente de joc în vederea realizării sarcinii propuse; foloseşte un conţinut matematic accesibil şi atractiv; utilizează reguli de joc cunoscute anticipat şi respectate de elevi.

Introdus inteligent în structura lecţiei, jocul didactic matematic poate să satisfacă nevoia de joc a copilului, dar poate în acelaşi timp să uşureze înţelegerea, asimilarea cunoştinţelor matematice şi formarea unor deprinderi de calcul matematic, realizând o îmbinare între învăţare şi joc.
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