L REVISTA PENTRU PRESCOLARI
ARARITIE TJBillMlE$ﬁﬂﬁ\lﬂ$BlNlUE\llll',, NR.24, IRNUARIE, 2013
N 5

\
L\
7

Bacau
2015




COLECTIV DE REDACTIE
WY

REDACTOR SEE:
LUCICA NECHIFOR ™%

REDACTOR SEFF Df,gl_;l
[ ]

TEODORA ROMANIUC

REDACTORI:

VALENTINA AVRAM

IOANA — MARIA DASCALUL
DORINA ISTRATI
CRISHINA MUNTEANU

ISSN — 1844 - 4733

T€hnoredactare computerizata:
LUCICA NECHIFOR - G.P.P. ,,Jon Creanga” Moinesti

Date de contact:
Tel. 0755/909933
e-mail nechiforlucica@yahoo.com

CUPRINS

Jocurile copilariei..........cccoeeveriieennennnnn.
Jurnalul ,,Craciunul copiilor™......... ‘

Sfaturi pentru périn‘;i......................‘
Stiati ca?...
Ghiceste!...

atL Iri pentru copllul el 28 ... 5.

Panoul de onoare..
Creatie in fam111e

.........

Raport de activi
Experlme' Lo bt



mailto:nechiforlucica@yahoo.com

m@:\ﬁﬁé &) W@é@iﬁm@!

Realizator: ed. Cristina Munteanu

Doamne, eu Te rog frumos,
Ca esti Iubitor si Bun,

Sa fiu, Doamne, sanatos
Sisa merg pe al Tau drum!

Ma fereste, Bun Parinte,
Side rele, side boala,
Ajutd-mi sa fiu cuminte
Siacasa, sila scoala!

Sa ma straduiesc mereu,
Sa ma port cum se cuvine
Si s-aduc 1n jurul meu
Bucurie, nu suspine!

Doamne, Doamne, Bun Parinte,
Eu acum Iti multumesc
Si T&fogmereu fiefbinte:.

Sama 1er‘;1 ca?%mal gresesc!

Si atat Te mai rog el }y el
Pe parinti, surori §i «1_#,1 L

Sa-i ajuti, Doamne ,ﬂqereu *
Si sa fim apropiati!

Amin! T‘_‘“"

JOCURILE COPILARIEL

Autor: prof. inv. presc. Teodora Romaniuc

Copilaria reprezinta, pentru oricine, un taram de
poveste.Copilaria incepe cu chipul mamei, cu prima curiozitate, cu
primul cuvant sau cu primul pas. E o stare de puritate contemplativa
din punctul de vedere al gingasiei si nevinovatiei unui suflet de copil.
Ce are el rau intransul ? Nimic ! Tot ce vine rau ( in afara de
predispozitiile genetice), de cele mai multe ori, vine din afard. Vine
de la "oamenii mari", care multi dintre ei, si-au "anihilat" ( ca sa nu
zic "ucis" suna prea dramatic, nu!?) , simtul copilariei, inca, de la
o varsta frageda. Copilaria e un suras si o curiozitate nedisimulata a
unei lumi ce se cere descoperita. O lume ce nu se cere a fi
descoperita oarecum - ci doar de un suflet de copil. Altfel de ce ne-
ar fi atdit de dor de copildria noastra? De ce am vrea sa ne
"reintoarcem"?... Si, uneori, reusim sa ne refugiem in copilaria
"pierdutd". Da! Pierdutd!....Un filozof chinez -Mae Tzun a spus
odata: - ""Cdand copilul din noi moare suntem ca si morti''.

De ce o consideram a fi cea mai frumoasd parte a vietii
noastre? Pentru misterele ce le-am descifrat si, pentru ca, prin ochii
copilariei, am vazut lucruri ce, astdzi nemaifiind copii, nu le mai
putem vedea. Aici intervin cartile si jocurile indispensabile
copilariei. Povestile spuse seara la culcare, ce trezesc in ascultator,
fantastice reverii. FEle, povestile si jocurile, cladesc bazele
imaginatiei s1 structureaza lumea interioara si cea exterioara. Copiii
cititori isi folosesc imaginatia, se pun in locul protagonistilor din
basme si, in cazul ideal, invatd cum se poarta oamenii intre ei i cum
isi rezolva conflictele prin forme ludice ale interactiunii care le
transmit copiiilor un mesaj. Forma simbolica a jocului:
metamorfozele inlantuite, ce cuprind cu fiinta lor a jocurilor copilul,
si-1 cheama tainic sa le guste esenta, cu acea chemare irezistibild pe
care doar cei mici (curati la suflet), o pot pricepe si auzi, §i care nu
poate firedata artificial, de uzul calculatorului. Mediul virtual e ﬂ

doar un act de falsa identitate . Nu are nimic spiritual - in




aparenta lui de joc nevinovat ( jocurile la PC ), sufletul copilului
nu_se _conecteazd, nu_cuprinde si nu_este cuprins. Se disociazd de
lumea reala si fantastica ce asteapta la firul ierbii, ce se ascunde
intr-o_raza de soare, in_culorile unui_fluture ce-i_animd privirea
visdatoare si_senind. Calculatorul nu_multiplicd _simturile, nu
construieste constiinta ci atrofiaza reflexul natural al copilului si
nu numai - il abandoneazi, il reduce , substantial , la_stadiul de
consumator nu creator .

Vorbim, aici, nu de aptitudini virtuale, ci de aptitudini social-
umane ce se dobandesc intr-un mediu natural. Stim doar ca ne
trezim Intr-o buna zi oameni mari $i ne tot amintim apoi ce frumos
era si cat de fericiti eram in acel rai . Se observa o diferentd, mai bine
zis o granita, intre copilaria generetiei 80 sicea de acum.

Este firesc sa existe o "granita"? Este firesc sd stim mai multe, sa
avem acces la informatii nelimitate si sa facem atat de putin, din ce
in ce mai putin? Daca se numeste "evolutie "' de ce involuam? Cum
se pate numi "'evolutie’’ pierderea valorilor nationale si de duh? O
evolutie urmeaza fiinta de duh a neamului pe linia lui ascendenta
iar nu pragmatismul descendent/amoral al nonvalorilor ucigdatoare
de duh(n.m.)

De ce ne departam de copii nostri? De ce se pierd traditiile s1
valorile autentice de duh, de ce se destructureaza intreaga societate?
De ce ne pierdem statutul in fata copiilor nostri, parca vesnic
preocupati de retelele de socializare si de afirmarea unei identititi ce
nu-1 reprezintd? De ce sa-1 lasdm/indrumam sa-si aleagd un Avatar -
o identitate a altei personalitati/persoane - cea virtuald, deci, fals
ontologica? Copildria de azi este petrecuta in spatii inchise, limitate,
aproape tot timpul in fata calculatorului. Acest lucru, deloc sanatos,
ii face pe copii mai introvertiti, legati artificial la lumi paralele si
retele de socializare. O preocupare mai mare pentru cartile specifice
varstei, joaca in aer liber, pentru a se dezvolta la parametri optimi
personalitatea fiecaruia este imperios necesard. Unele studii arata ca

miscdrile repetitive pe care le fac copiii atunci cand joaca un joc
pe o tabletd/ smartphone nu au acelasi impact pe care-l au
jocurile, ce implica atat miscarea fizica cat si gandirea

FISA DE EVALUARE
Domeniul: Stiinta
Tema: pozitii spatiale (Pozitia unui obiect fatda de un reper dat-
stanga/dreapta, directii)
Nivelul: 1

| 1. Taie cu o linie schiorul care schiaza spre stanga ta;
2. Inconjoara schiorul care schiaza spre dreapta ta;

-
M r
I :

3. Coloreaza sania din dreapta omului de zapada;

4. Inconjoard sania din stinga omului de zapada;

5. Coloreaza palaria, fularul, matura sinasul omului de zapada
din stanga fetitei;
6. Inconjoara omul de zapada din dreapta ta.

A

4
E
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Autor. ed. Lucica Nechifor 35



Joaca-te cu noil

Realizator: prof. inv. presc. Teodora Romaniuc

De-a v-ati ascunselea

Varsta jucatorilor: 5 ani

Numarul minim de copii: 3 jucatori (cu cat mai multi, cu atat mai
bine)

Spatiul de joaca: Se poate juca oriunde. Cel mai indicat este afara.

Cum se joaca:

1. Toti jucatorii se aseazd in cerc §i1 se numdra cine urmeaza sa

mijeasca. (a miji = a inchide ochii si a numara pana la un numar).

“Din oceanul pacific. A \sit un peste mic. Si pe coada lui scria iesi

afara dumneata.”

2. Cine rdamane ultimul la numaratoare va fi cel care va miji. Se

stabileste locul unde se mijeste (un copac, un zid, etc.).

3. Restul jucatorilor trebuie sa fugd si sa se ascunda cat mai bine,

inainte sa termine numaratoarea cel ce mijeste.

4. Cand ajunge la sfarsitul numaratorii, cel care a mijit strigd tare:

“Cine nu e gata, il iau cu lopata!” semnalidnd faptul ca pleacd in

cautarea celorlalti.

5. Misiunea celui care a mijit este sd se plimbe si sa 1i gaseasca pe

ceilalti. Daca cel care a mijit nu se indeparteaza de locul de mija,

ceilalti strigd “Plimba ursul ca rugineste lantul!” pentru a-i atrage

atentia ca trebuie sa i1 caute, nu sa stea pe loc.

6. Jucatorii care s-au ascuns au misiunea de a sta departe de ochii

celui care 11 cauta g1 sa incerce sa ajungd inaintea lui la locul de mija.

Cine ajunge 1naintea celui care a mijit la locul de mija, este salvat de

la a miji tura urmatoare.

7. Tura se incheie atunci cand toti cei care au stat ascunsi fie au fost

gasiti si scuipati.

9. “Ultimul scapa turma!” inseamnd ca daca ultimul jucétor ascuns
reuseste sa 1l scuipe pe cel care il cautd, aceeasi persoana va

3 miji i tura urmatoare.

logica si rationamentele. ,, Majoritatea specialistilor in domeniu
sustin ca nu trebuie permis ca vizionarea TV sau uzul prematur si
nelimitat la PC (personal computer), sa inlocuiasca jocurile fizice
(alergatul, 1notul), sau alte activitati prin care cele doud parti ale
compului ( stdnga-dreapta) si conexiunile corespunzdtoare lor din
creier invata sa se coordoneze intre ele.” Cea de-a doua categorie de
jocuri dezvoltd puntea interemisferica a creierului copilului, zona
direct corelatd cu nivelul de inteligentd. Interactivitatea impusd de
jocuri necesitd organizare, reguli, in asa fel incat sa implice, pe
deplin, copﬂul conectandullamagla ]00111111 in sme

cresterea st1me1 §1 incré
0 ezvoltarea lui emotionalé Invaté Ccq

)

jocurile de §




Jurneiul activitsgll ,,CRACIUNUL COPIILOR™
Ziva 15 DECEMBRIE

Autor : ed. Dorina Istrati

In data de 15.Dec. 2014., incepand cu ora 15,30, prescolarii
din ,,Grupa Albinutelor”, Gradinita P.P ,,Jon Creanga" Moinesti,
Bacau, au desfasurat in sala de festivitd{i a Primarie1 Moinesti,
programul artistic intitulat  ,,Craciunul copiilor" compus din
cantece de iarna, sceneta «Bradul credincios », dansul fulgilor de
nea, plugusor, sorcova, dansul capritei, jocul ursului. La activitate au
fost invitati Mos Craciun, familiile copiilor, reprezentant al Primariei
Moinesti care s-a preocupat de decorarea corespunzatoare a salii de
spectacol....

Activitatea este inclusd 1n parteneriatul educational ,,Cheia
succesului in educarea copiilor”, parteneriat cu parinti. Mos
Craciun a impartit daruri din partea Primariei, urméand ca acasa,
micutii sd primeasca jucariile si alte surprize

Labirint

Urmareste traseul fiecarui schior.
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Staturi pentru parinti

Realizator: prof. inv. presc. Teodora Romaniuc

Cum sa te joci cu copilu tau:

+ Nu face pe academicianul cu el. N-ai haz, 1l timorezi, il
enervezi.

+ Fii amuzant si amuza-te din tot sufletul, fard teama de ridicol.

4 Lasa-1pe copil s te conducd in lumea lui, sd aiba initiativa.

4 In joacd, de multce imband rolurile, copilul va intelege,
invita si accopfe Daltminteri, ar fi refuzat cu
incapatanare.. f i

+ Nu te impo
,,a$a CEva Nu S&

4+ Dupa joacd, jvatassa-si-stianga e\ilalep a la loc.

+ Copiii ji /a sj 11 respectd pk.€ei olre' se~joagascu ei si
1 adult ca % ‘

+ Inva 331} -f.'t ij

+ ]| ’ nai bine

+ Screeaza mai mulis-a 1

+ [l inveti cel mai bine si maiBges-safaca ceva nou si poti, sa-i

formezi deprinderi si obi éiufi'un cela mai placut mod cu
putinta. ! f

+ [i satisfaci nevoia de atefifie. i

+ [linveti sa stabileasca relatii cu cei din jur.

4 11 ajuti sa exploreze , si cunoascd mai bine lumea in care
traieste.

4 1l ajuti si-si dezvolte imaginatia, creativitatea, gondirea logica,
abstract, sa-si dezvolte simful observatiei, vorbirea, memoria,
motricitatea, simfurile.

4 i faci copiliria mai frumoasd, mai bogati in cunostinte,
impresii, trdiri, experiente. 5



Cum poti ajuta copilul in timpul jocului: mgﬁm@@ﬁ@ §i creai@
4 Apreciazi-i joaca si vorbeste-i despre ea. Grupa ..Buburuzelor”
4+ Joacd-te cu copilul atunci cind este oportun, mai ales dn pa_,, ——
timpul primilor ani de viatd si el va intelege cd joaca este un ‘
lucru de valoare.

4+ Creeazd o atmosfera de joaca corespunzitoare.

4+ Atunci cind jocul pare sd stagneze sau sa fie lipsit de
importanta, ofera-i copilului o noua alternativa de joaca.

4+ Intervine pentru a asigura siguranta jocurilor. (medierea
conflictelor, verificarea materialelor).

= 7
Stgﬂ @@?“- Realizator: ed. Lucica Nechifor

4 Orice copil asimileazd cel mai bine orice informatie prin
intermed iul jocului.

4 Ca si activitate, jocul asigurd partea de divertisment,
contribuind la dezvoltarea imaginatei, a gandirii creatoare si a
capacitatilor de comunicare in cadrul grupului.

4+ Jocul aduce bucurie, iar bucuria infrumusefeazd intreaga
copildrie.

4 Un joc este o activitate recreationald in care sunt implicati
unul sau mai multi jucatori, fiind definit printr-un scop pe care
Jucatorii incearca sa-l atingd si un set de reguli care determina
ce pot face jucatorii.

<+ Primul joc electronic interactiv a fost creeat in 1947. S-a
intamplat la doar doi ani dupa sfarsitul celui de-al Doilea
Razboi Mondial.

% Sah-Mat in limba persand inseamnd — Regele e mort? Sah mat,
adeseori prescurtat ca “mat” este o situatie in jocul de sah in
care regele unui jucator este atacat si nu exista nici o mutare
posibild pentru a elimina atacul. Istoria acestui joc se pierde in
negura timpului. Prezentd deja in mormintele Faraonilor A,
egipteni, cunoscutd 1n culturile nordice, existd multe indrumitori: ed. Cristina Munteanu | |

reprezentdri artistice despre prezenta lui in diferite civilizatii. Valentina Avram By ﬂ

- Gherasimescu Teodora




$& IVatZii un cantec!
Realizator: ed. Cristina Munteanu

O, brad frumos!
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O, brad frumos, o, brad frumos,
Cu cetina tot verde

Tu esti copacul credincios

Ce frunza nu si-0 pierde

O, brad frumos, o, brad frumos,
Cu cetina tot verde

O, brad frumos, o, brad frumos,
Verdeata ta imi place
Cand o revad sunt bucuros
Caci vessel ea ma face.

O, brad frumos, o, brad frumos;
Verdeata ta imi place.

O, brad frumos, o, brad frumes
Cu frunza neschimbata. &
M3 mangai si mi faci duios
S1ma-ntaresti indata -

0, brad frumos, o, brad®
3 u frunza neschimbata.

Realizator: ed. Cristina Munteanu

Totu-i inghetat in drum,
Florile-s pe geam acum,
In soba focul trosneste,
Spune, ce anotimp este? ,

Sta pe loc sinici nu-ipasa
Si-i atdta de racit!

Dar nu vrea sd vind-n casa...
 Canu-i placeI - L- au ghicit?

Uy

Stele reci de vant purtat
Au cazut pe drum, pe strada, B
Parca-s stele de matase, TS . -
Si sunt albe si usoare, L e

Ce sa fie oare?...

Cand coboara de la munte,

Capata vesmant de gala,

u o mandra stea 1n frunte

, Sipodoabe de beteala.

Are tilpi perechi, lucioase, “

Fine si alunecoase!

Sprintenica si usoara,

Prin zapada parca zboara! =

g A Tot cu varfu-n jos

\ m Creste, mereu crestﬁ\"“v
Soare-1da jos!

; Gerul 1l ocrotestel

A venit baba din munfi |

Peste rauri facand punti

Si a prins spunand povesti

Flori de gheata la feresti.




Statur ety copilul e

Realizator: ed. Lucica Nechifor
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Realizator: ed. Valentina Avram
Despre invatatura

Omul invatat si necinstit e ca belciugul de aur la ratul porcului.
Nimeni nu poate invata pe altii ceea ce el insusi nu a Invatat.
Cine castiga in Invatatura si pierde 1n caracter, pierde mai mult

decat castiga.

Pentru a invata nu este

Realizator: ed. Valentina Avram
Adevarata comoara

Un tanar era foarte suparat cd nu are mai mulfi bani, ca nu-si
poate cumpara tot ce-si dorea. Se plimba trist pe strada, nestiind cum
sd iasd din aceasta situatie. Dar, cum mergea el asa, s-a lovit deodata
de cineva. Mare i-a fost mirarea sa vada ca, din neatentie, a dat peste
un om sdrman, fard vedere. Incerca bietul om si se ajute cu un
baston si sd gaseascad drumul spre casa. Tanarul nostru I-a ajutat,
conducandu-1 de brat.

Vazand cat sunt altii de necadjiti, tanarul nu s-a mai gandit, de
atunci, decat la un lucru: cat de bogat este el. Nu avea bani pentru tot
ce si-ar fi dorit, dar avea comoara cea mai mare din lume, pe care
banii nu o pot cumpara: sanatatea cu tot ce izvoraste din ea - putere
de munca, bucurie s1 voie buna.

Acum i1 dadea seama ca sunt oameni care au ramas ologi in
urma unor accidente. Dar picioarele sale il puteau duce oriunde. Alfii
au ramas orbi. El putea sa vada, insa, clipa de clipa, toate frumusetile
din jurul sau. Exista si unii oameni care, din pacate, sunt orbi si ologi
sufleteste, pentru ca sufletul lor s-a golit de bucurie, de speranta si
dragoste. Acestia sunt cu adevarat nefericiti.

Cu cat vei f1 mai binevoitor, cu atat sufletul tdu va avea mai
multa liniste. Cel rau si zgarcit nu da niciodatd nimic, nici macar un
pahar cu apa sau un sfat, chiar daca aceste lucruri nu I-ar costa nimic.
Un astfel de om mai este cu ceva de folos celorlalti ?

Dacd ne vom uita in jurul nostru vom vedea cd nimic nu
traieste doar pentru sine. Pana siun copac obisnuit. Chiar daca nu ne
ofera fructe, ne da cel putin posibilitatea sa ne odihnim un minut la
umbra lui.

""Cel bun vede bunitatea peste tot; cel rau, nicaieri.”

Preluare de pe http://www.copilul.ro/legende @



TESTAREA ELEVILOR

Autor: inv. loana-Maria Dascalul

Pentru ca luna ianuarie incheie cu succes primul semestrul al
acestul  an scolar, toatd lumea trage linie si aduna cunostintele
acumulate. La scoala, cunostintele insusite se aduna, in special, pe
baza fiselor. Fisele de muncd independenta pentru elevi prezintd o
deosebita valoare, constituind un sprijin eficient in vederea realizarii
obiectivelor urmarite. Avantajul esential pe care 1l au fisele de munca
independentd constd in aceea ca permit exersarea de catre elevi a
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor la diferite nivele de
insusire a lor. Aceasta exersare se face in mod sustinut s1 planificat,
in conditiile unei activizari permanente §i efectlv

Aphcarea flselor de lucru individua tmite) clevului sa

15 min) in comparatie cu cea a testelor, drf
asemenea, fiind restransa la nivelul unei secvente 1
cadrul unei lec‘;ii Folosirea fiselor de diferitgf ti

ce se afla la limita
evaluari formative
competentelor si cé

Metoda fiselor 1
colectiva, individuala c

;_ ‘ ulate in

Din lumea gheturiior

Realizator: ed. Valentina Avram

in Groenlanda, la o distantd de 600 km de Polul Nord, in
I l: ghe;urllo' -se afla un mic petic de pamant, neacoperit de
st gasifi licheni. Desi suprafata lui este extrem
5 f15 metri) este ceva impresionant. Acesta este

""‘I;nordlc pamant de pe suprafa‘;a Terrei..

/t" "':ﬁ

" Cel mai mic pmgum din lume este Micull
(Eudyptula minor), de marlmea unei rate mici: 1
cm. E ca o jucarie...
picioarele sunt rozalii.

o greytate de 30°kg si la o in: im 20 Carn cat un liliputan...
Poatg fi requnoscut dupa pgtele ne de pe o parte si alta a
c are dar se remarca in

* ® Ursii polari sunt stapanii tinutirilor inghetate din zonele

a&tlce Ursul alb este considerat cel mai mare mamifer carnivor care
tralestie pamant 2

Foca este un mamifer acvatic. Traieste in apele marilor i

oceanelor polare, pe tarmurile acestora, precum s1) e
gheturile plutitoare, dar siin zone ceva mai calde]



¢ sa nu traverseze drumurile publice prin alte locuri decéat cele
special amenajate si semnalizate prin indicatoare sau marcaje;
¢ sd traverseze numai pe culoarea verde a semaforului, iar in
lipsa acestuia, pe la coltul strazilor si numai dupd ce s-au
asigurat;
¢ sd nu se joace pe partea carosabild a drumurilor publice.
Retineti si meditati!
Invatandu-i pe copii sa circule corect, i puteti feri de necazuri
si va puteti bucura in continuare de farmecul zambetului lor, de
linistea familiei dumneavoastra.

SEMAFORUL

Marcela Penes
Trei ochi are, sa tog-vrada \
Si sta drept in colt\e btdZamx
Ochiul rosu te oprepte
Galbenul te sfatuieste,
Ochiul verde se arata,
Poti sa treci s1 tudIRate
Semaforul privind

-

Za

"

SEMAFORUL
lorin I&’d e

vada /(\’

td S “-C ./\\’

e

[oti copiii pot
Jtopul de lag
Jre1 ochi g€ si-aratar—
Rand par? @Ho déodata.
= . - n-._._ SLC:
/ ul rosu’cE‘opres o

Ochuul galben cand apare
Spune:”Stati in asteptare!”
Ochiul verde vrea sa zica:
”Treci acuma, fara frica!”

elaborarii raspunsului, cand se dau si indrumari, se fac generalizari si
se extrag concluziile, se formuleaza regulile.

Fise de fixare si consolidare a cunostintelor suplinesc de
multe ori manualul, avand ca drept scop fixarea unor cunostinte sau
exersarea unor deprinderi nou formate. Sunt recomandate mai ales in
fixarea unei metode de rezolvare a problemelor, tocmai predata sau a
unor tipuri de exercifii. Se mai numesc si fise de exersare. Ele se pot
aplica fie elevilor care, avand un ritm mai rapid de lucru, au timp sa
lucreze in plus fata de colegii lor, fie celor cu ritm de lucru mai lent
si cu putere de infelegere mai mica; acestia din urma au nevoie de
exercitii sup limentare pentru a asimila anumite procese (atunci fisele
se numesc fige de progres si dezvoltare).

Fisele de recuperare se aplica atunci cand exista factori de
ordin fiziologic sau social, care duc la ramanerea in urma la
invatatura, iar profesorul cunoaste notiunile care nu au fost infelese
si asimilate de elevi, precum s1 cauzele care au dus la aceasta
situatie. Fisele de recuperare sunt alcatuite dupa principiul ,,pasilor
marunti”’. Aceste fise devin instrumente de reinvatare si recuperare si
se aplica paralel cu cerintele adresate intregului colectiv, conform
parcurgerii continuturilor prevazute in unitatea de invatare
respectiva, fie in cadrul orei, fie in activitati suplimentare.

Fisele pentru verificarea cunostintelor (de evaluare) se pot
folosi pentru evaluarea cunostintelor lectiei de zi. Ele reprezinta o
modalitate de evaluare cu randament maxim §$i cu obiectivitate
sporitd. Sarcinile cuprinse in fisele de evaluare trebuie sa fie gradate
ca dificultate, acordand fiecarui elev sansa sa demonstreze
intelegerea continuturilor noi. Profesorul nu are voie sa intervina in
timpul rezolvarii figelor.

Fisele de evaluare initiala se aplica la inceputul unei lectii de
predare-invatare. Ele vizeaza evaluarea nivelului de insusire a
cunostintelor pe care elevii trebuie sa le detind la inceputul unei
secvente de instruire, avand o functie predictiva.

Fisele de evaluare formativa (continud) se aplica in cadrul
lectiilor de consolidare si sistematizare, avand rolul de a
realiza feedback rapid prin scurtarea intervalului dintre ﬂ ﬂ



evaluarea finala a unitatii de invatare si perfectionarea activitatii
didactice.

Fisele de evaluare finala se aplica la sfarsitul lectiilor de
predare-invatare sau a lectiilor mixte. Fisele de evaluare se verifica
de catre profesor dupa lectie cu atentie si obiectivitate. Cu aceasta
ocazie se vor alcatui statistici, se vor depista greselile tipice sise vor
lua decizii cu privire la etapa de invatare urmatoare. Pentru ca
activitatea sa fie eficientd, indiferent de fisa aplicata elevilor, aceasta
trebuiec sa fie corectatd si de profesor, iar rezultatele sa fie
consemnate intr-un tabel care constituie o piesda importantd din
portofoliul individual al elevului, cu ajutorul lui putandu-se urmari
progresul fiecarui elev.

Pagin U@

SFINTII TREI IERARHI VASILE,
RIGORE SITOAN

Autor: inv. loana-Maria Dascalul

Sfintii Trei lerarhi sunt sarbatoriti impreund de noi crestinii in
fiecare an pe data de 30 ianuarie.

Sfantul Vasile cel Mare s-a nascut in Cezareea Capadociei
din parinti crestini, care au avut zece copii. La nastere, Sfantul
Vasile era mic si slab, cat pe ce sa moara, insamama lui s-a rugat
fierbinte 1naintea icoanei Mantuitorului pentru sanatatea lui. Copilul
S-a insanatosit si a crescut in frica de Dumnezeu. A fost dat sa invete
carte in localitatea in care s-a nascut, apoi a urmat studii la

Constantinopol si la Atenamama Iui s-a rugat fierbinte
ﬂz inaintea icoanei Mantuitorului pentru sandtatea lui. Copilul

Peliiia va siaiuiesiel

DELINCVENTAJ UVENILA
Autor: agent lustina Gherasim

Pentru a va tine copilul cat mai departe de un comportament

deviant, Politia va recomanda:
¢+ comunicati cu copilul, acesta trebuie inteles iar personalitatea
lui respectata,

s fiti fermi cu copilul, dar nu agresivi, violenta nu rezolva
problemele ci,mai degraba le amplifica;

¢ interersati-va permanent de situatia scolara a copilului;

¢ Incercati sa-i cunoasteti si sa va apropiati de prietenii copiilor

dunmeavoastra si de familiile lor;

asigurati in familie un climat afectiv, de buna intelegere;

distribuiti copiilor sarcini clare in desfasurarea vietii de familie

care sa le dezvolte simtul responsabilitatii si al utilitagii, Tnsa

fara a exagera;

¢ atuncicand observati o schimbare negativa in comportamentul
copilului motivati-1 pentru rezolvarea in comun a problemei cu
care se confrunta;

*» alegeti comunicarea, lipsa dialogului creaza bariere greu de
trecut in relatia copil-parint;

% cand situatia pare a scapa de sub control, adresati-va celor care
va pot fi de ajutor (educatori, profesori, politie) care va pot
sfatui si sprijini in rezolvarea problemelor.

COPIII SI CIRCULATIA

Pentru prevenirea implicarii copiillor in accidente rutiere,
Politia recomanda parintilor sa-i invete pe cei mici:

RY

% sd circule numai pe trotuare;

X/

¢ sd nu stationeze pe bordura trotuarelor deoarece se pot 2 5
dezechilibra si cadea in fata masinilor;



Aspecte din activitatile de creatie
artisticd desfasurate de copiii grupei
,2Albinutelor”, sub indrumarea ed.
Dorina Istrati.

S-a Insanatosit si a crescut in fricd de Dumnezeu. A fost dat sa invete
carte in localitatea in care s-a nascut, apoi a urmat studii la
Constantinopol si la Atena. Fiind hirotonit preot, a trdit un timp in
nevointd pustniceasca. A fostArhiepiscop al Mitropoliei Cezareei
Capadociel.

Sfantul Grigore S-a nascut in Nazianz, tatal sau fiind episcop
de Nazianz $1 mama sa, Nona, o crestind pioasd si energica care a
avut o mare contributie la formarea spirituald a copiilorei.

Sfantul Grigore s-a imprietenit cu Sfantul Vasile cel Mare in
Cezareea Capadociei, unde se afla la studii. Dorinta Sfantului
Grigore era sa devina monah, dar este chemat de tatdl sau, care era
batran, pentru a-1 ajuta. A facut ascultare si s-a intors sa-l ajute pe
tatal sau in activitatea arhiereasca.

Sfantul
loan Gura de
Aur s-a nascut
in Antiohia din
parinti crestini.
Dupa nasterea
Sfantului  loan,
tatdl sau a murit.
Mama sa 1si
dedica intreaga viata cresterii si educarii fiului sau in spirit crestin.
Dupa studiile facute doreste sa se dedice vietii monahale, insa nu o
poate parasi pe mama sa. O face insa dupa moartea mamei sale.
Dupa un timp se imbolndveste si se intoarce in localitatea natala.
Aici este hirotonit diacon, apoi preot, apoi patriarh de
Constantinopol.

Acesti trei Ierarhi au fost mari propovaduitori §i aparatori ai
credintei crestine ortodoxe, luminand in toate cele bune si ajutand pe

cel ce aveau nevoie cu cywantul si cu fapta.
Ol ;
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MORISCA DE VANT

Materiale necesare:

4 singur o jucariel

Realizator: ed. Lucica Nechifor

<+ Hartie coloratd de forma patrat,

+ foarfece,
+ piuneza,
<+ Un betisor din lemn.

Procedeu de lucru:

£ >

1. Se taie hartia pe diagonala pana aproape de centrul
patratului, lasandu-se o mica parte fara a fi taiata.

Se ia cate un varf al triunghiului obtinut si se fixeaza pe
centru,celalalt varf se lasa liber. Se repetd operatia pana
cand s-au adus la centru patru varfuri.

Se fixeaza morisca astfel obfinutd pe un betisor de lemn

2.

cu ajutorul piunezei.

Alearga cu morisca in mana, in bataia vantului si ai sa observi
cum aceasta se invarteste.

’+

Copiii, creator de frumusei

Autor: ed. Dorina Istrati

Arta, activitdtile practice, desenul si pictura, reprezintd un
mijloc pretios de exprimare de la o varstd la care abilitatile verbale
sunt inca limitate si un prilej de exersare si dezvoltare a creativitatii
prin libertatea maxima de expunere pe care o asigura.

Culorile ne inconjoard pe toatd durata vietii de la varsta cea
mai fragedd pana la ultima suflare mfluentdnd puternic existenta
noastrd. Exprimarea artisticd prin aceste activitati este un veritabil
proces de-a lungul caruia copilul reflectd, in functie de
individualitatea sa §i capacitatea proprie de exprimare, ceea ce
recepteaza din exteriorul fiintei sale;

De aceea, unul dintre scopurile
acestor activitati este de a-i face pe
copiii sd Tinteleagd si sd respecte
frumosul din natura si arta si de a fi e1
ingisi creatori de lucruri frumoase.
Activitatea plastica din gradinita este
foarte
indragitd
de copii,
el fiind
oricum
atrasi de
culoare, de diversitatea tehnicilor de
lucru prin care 1isi pot dovedi
spontaneitatea, creativitatea, si pot da
frau liber imaginatiei si fanteziei lor.

Lucrarile din imagini au fost

inscrise 1n concursul ,,Bradul altfel”
siau fost realizate de copii: Nistor Carina si [frim Anamaria. 23




Experimente

Aveti nevoie de:

&+

& & &

&+

Preluare de pe http://www.urbankid.ro/

Sapun lichid incolor,
colorant alimentar,
sare de lamaie,

praf de copt,

apa calduta,
recipiente de plastic.

Procedeu de lucru

1.

In recipiente mici (pahare de plastic de unici folosinti sau ce
aveti la indemand) turnati sapun lichid incolor si apa calda.
Puneti si cateva picdturi de colorant alimentar, pentru a oferi
un strop de culoare experimentului.

Urmatorul pas este ca cei mici sa adauge o lingurd cu varf de
praf de copt in fiecare recipient si sd amestece bine cu grija.

Ce urmeaza? Copiii adaugd o lingura de sare de lamaie in
fiecare recipient. Daca nu aveti sare de lamaie, atunci puteti
folosi sucul de la o lamaie. O sa inceapa deja sd se formeze
micii vulcani.

Cu ajutorul unei lingurite amestecati incet si spuma se va mari
din ce 1n ce mai mult si va deveni mai consistenta.

Faptul ca ati adaugat colorant alimentar face ca micii vulcani
sd fie unii colorati, iar la final cei mici pot amesteca spuma
pentru un curcubeu adevarat.

Panoul de Hﬂ@af
 Consars gl oo il

tea de o dtamine Unitaten do invitamint

Unitate

—}!u
ek
Monest

Sencords_ (REMIL L Seacords, FREMYUL L (=

USU PLELR - AMAR/S-

RADU MUTES. ANORES
ENEHT

Premii obtinute de copiii:
e Rata Daria-Maria;
Sterian Anisia-Maria,
Zala Darius-Andrei,
Radu- Mustea Andrel,
Popovici david-Andrei,
Rusu Alesia-Maria,
Stanila Erica-loana
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Coordonator: ed. Lucica Nechifor




Lucrari executate de
grupa mijlocie ,,A” sub
sale, lustina Gherasim

16
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Ilinca Gherasim din
rumarea mamei

morale sispirituale ale roméanilor. Acestea ne-au intarit convingerea
de a acorda o atentic deosebitd activitatilor din gradinita de
familiarizare a prescolarilor cu elemente din istoria, cultura si religia
poporului roman, considerand acest lucru o raspundere morala fata
de generatiile viitoare. Traditiile, obiceiurile, portul si folclorul sunt
comori inestimabile ce definesc un popor facandu-1 unic, statornic si
nemuritor in ciuda scurgerii timpului.

PROIECREDUCATIONALNATIONAL
L NCURCUBEULSCHIMBARII

Educatoare de la

Gradinita P.P. ,,Ion
Creangd”, inscrise in
proiect:

Bibiri Mariana,

Caloian Felicia,

Ciobanca Genoveva,

Darlea Iuliana,

RIS Husanu Stratenia-Simona,
Istrati Dorina,

Moisa luliana,

Nechifor Lucica.

15 OCTOMBRIE 2013 - 15 OCTOMBRIE 2015 oo 22 ﬂ




Grupa mijlocie ,,A”, 28 prescolari
Educatoare: Nechifor Lucica si Husanu Stratenia-Simona
Activitatea s-a desfasurat sub forma unei activitati practice,
avand drept moto: ,,L.a gradinitd noi venim dar tara o ubim!”. S-au
stabilit pasii necesari desfasurarii activitatii apoi fiecare copil cu
materialele puse la dispozitie a confectionat stegul Romaniei din
hartie cartonatd. Dupa ce au confectionat steagul au defilat cu el pe
,,stradd” intr-un joc de rol si apoi si-au prezentat cu mandrie
lucrarile.

Grupa ,,Albinutelor”, grupa mare, 25 prescolari
Educatoare: Istrati Dorina si prof. inv. presc. Bibiri Mariana
Proiect: , Sunt mandru ca sunt roman”

Emotia prilejuitd de aceastd mare sarbatoare a Romaniei, a
impulsionat implicarea copiilor in derularea acestui proiect care a
condus la constientizarea faptului ca suntem urmasii unui neam
2@ deosebit si trebuie sd pastram cu sfintenie toate valorile

£nlelornl eonin\or

SO dl TOHSSS]]

Am-bam-bus tine-te de urs

Ursul n-are coada, c-a mancat o baba,
Baba n-are furca, c-a mancat o curca.
Curca n-are pene, c-a mancat-o Ene.
Ene n-are cap, c-a mancat un tap. ‘
Tapul n-are coarne, c-a mancat bomboane.® " -
Bomboanele sunt dulci, tu, mai nene, sa te duci!

Am plecat la cautare
Dupa mic si dupa mare;
Patru, patru, pitulata
Pan’ la zece sa fii gata!

De-ge-tel!

Codita de purcel!
Ma suii in copacel
Si gdsii un biletel.
lar pe biletel scria:

lesi papucule de sub pat, Iesi afard dumneata!

Iesi papucule iesi,
Sa mananci si tu 01re$|
Iesi papucule, iesi!

'n

Un domn sobolan Do Me scofalcite
A-nghitit un bolovan, Stau pe canapea trantite:
Sis-a dus la farmacie - Parlez-vous zice una,

Sa cumpere doctorie, - Parlez-vous zice alta
Doctorie n-a gasit,
S-a ‘necat si a murit!

P o
Di i-fre

DI nfani-po

Ar‘l ez.

Parlez-vous, parlez-vous Iesi
acum afara tu!

o)
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Reaport de @@ﬁﬁwﬁﬁaﬁe

Luna decembrie 2014
Raport intocmit de ed. Nechifor Lucica

Proiect: “Curcubeul schimbarii - Legamant cu viitorul”

Proiect initiat de M.E.N in parteneriat cu UNESCO, AGGR, editura
Cuvantul Info Ploiesti, C. KREUL Germania, 1.S.J. Bacau si
G.P.P.,.,Jon Creanga“ Moinesti

Necesitate:

,,Suntem rezultat al trecutului, cunoscandu-ne trecutul vom
stii sd ne coordonam viitorul. Avem nevoie de cunoasterea istoriei
pentru a stii in primul rand cine suntem, ce putem face ca popor. Nu
trebuie sd ignoram trecutul, deoarece el ne deschide ochii pentru a
lumina drumul spre viitor. Nu se poate trai intr-o lume construitd
artificial, fara radacini, cu o existentd venitd de nu stim unde si,
implicit, calatorind in necunoscut.”

Noi romanii trebuie sa ne descoperim singuri istoria noastra,
istorie ce nu poate si nu trebuie sd fie scrisa de altii, de aceea este
necesara educarea copiilor in spiritual dragostel de tarda, al
respectului si recunostintei fatd de bravii. tagi“al’ neamului
romanesc.
Scop:

e Promovarea principiilor pentru sch
de invatamant prescolar si primar;
o Impartisirea la nivel national a experie
domeniu. |
Obiective: L
e Stimularea copilu entru-a desfésura acﬂyl

educative, in raport cu mteresele sale

constient §i responsab

e Insusirea unor norme de comportament care incurajeaza o
relationare sociala pozitiva, care dezvoltd respectul de sine si
de ceilalfy, care incurajeaza participarea activa.

surat in diferite locatii in conformitate cu
! Prescolarii au participat cu placere la
ucurat de rezultatele muncii lor. Au fost
ament care incurajeaza o relationare
tiva, pnn care se, contribuie congtient i
& roprla dezvoltare.

0 lor mIJIOCII si mari au organizat si
ecifice §“ﬁﬁtor1r11 Zilei Nationale a
' Vitati in scopul cunoasterii de
CHtre copil a unor elefiiente de istorie si culturd care definesc
portretul moral si spiritual al poporului roman, in vederea
formarii unei atitudini pozitive si responsabile fata de mediul
social;

e Printre aceste activitati se evidentiaza cele in care copiii au
dobandit cunostinte despre insemnele tarii, au memorat §i
interpretat Imnul National al Romaniei, au confectionat
drapelul Romaniei, au facut cunostinta cu evenimente istorice
redate in povestirile istorice, au fost exersate comportamente
civice, unii dintre ei au participat la festivitatea de la
Monumentul Eroilor.

Rezultate obtinute:

Obiectivele au fost atinse, copiii si-au insufit norme de
comportament care incurajeazd o relationare sociala pozitiva, care
dezvolta respectul de sine si de ceilalti, care incurajeaza participarea
activa la viata sociala.

Titlul activitatii - ,,Aceasta este Romania!“
Proiect -,,1 Decembrie Ziua Nationald a Romaniei” ﬂ @



