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STRATEGII DIDACTICE INTERACTIVE VALORIFICATE IN ORELE
DE MATEMATICA LA CICLUL PRIMAR

prof. inv. primar Teieru Cristina-Georgeta
Sc. Gimnaziala ,, Silvania’’, Simleu-Silvaniei, judetul Sélaj

In acceptiunea moderni, metodele de invatimant reprezinta modalititi de actiune,
instrumente cu ajutorul carora copiii, sub indrumarea cadrului didactic, isi insusesc
cunostinte, i1 formeazd si dezvoltd priceperi si deprinderi intelectuale si practice, 1si
manifesta aptitudini.

Metodele active trebuie sa sustind cercetarea spontand a copilului si sa-1 ajute sa ajunga
la adevar, pe cale proprie si nu sd-1 primeasca de-a gata, de la dascdl. Dintre metodele
moderne specifice invatarii active pe care le-am aplicat cu succes la orele de matematica sunt:
brainstorming-ul, ciorchinele, diagrama Wenn, cvintetul, metoda cadranelor, cubul etc.

Brainstorming-ul este una dintre cele mai raspandite metode in stimularea creativitatii.
Etimologic, brainstorming provine din engleza, din cuvintele brain (creier) si storm
(furtund), plus desinenta ing specificd limbii engleze, ceea ce inseamna furtund in creier,
efervescentd, aflux de idei. Pentru a ajunge la idei viabile si inedite este necesara o
productivitate creativa cat mai mare.

Brainstorming-ul este prezent chiar in activitatea de compunere de probleme. In
momentul cand in fata elevului asezdm doud numere si 1i cerem sa formuleze o problema in
care sa le integreze, in mintea acestuia apar o multime de idei, de operatii matematice carora
le-ar putea asocia enuntul unei probleme.

Ex: Le-am cerut elevilor sa compund o problema dupa exercitiu: 38- 6 = 32

1. Paul are 38 ani. Cati ani au trecut de cand avea 6?

2. Paul are 6 ani. Peste cati ani va avea 38?

3. Paul are 6 ani,iar Crina 38 ani.Cu cati ani este mai mare Crina decat Paul?
4. Paul are 6 ani, iar Crina 38 ani.Cu cati ani este mai mic Paul decat Crina?

5. Paul are 6 ani, iar Crina 38 ani. Peste cati ani Paul va avea varsta Crinei?

6. Paul are 6 ani, iar Crina 38 ani.Cati ani au trecut de cand Crina a avut 6 ani?

Ciorchinele este o tehnica eficienta de predare si invatare care incurajeaza elevii sa
gandeasca liber si deschis; este un "brainstorming" necesar, prin care se stimuleaza
evidentierea legaturilor dintre idei; o modalitate de a construi sau realiza asociatii noi de idei
sau de a releva noi sensuri ale ideilor; o tehnica de cautare a cailor de acces spre propriile
cunostinte evidentiind modul de a intelege o anumita tema, un anumit continut.

Metoda ciorchinelui da rezultate deosebite si atunci cand elevii lucreaza in echipa.
Fiecare membru al echipei va gasi cel putin doud exercitii al caror rezultat este 40. Observand
si asproband variantele colegilor, elevul isi dezvolta imaginatia si creativitatea. Aceasta
metodd se poate folosi pentru a sintetiza notiunile teoretice matematice. Prin intrebari,
dascdlul dirijeazd gandirea elevilor, noteazd si schematizeazd cunostintele teoretice
matematice.

Tehnica ciorchinelui poate fi aplicatd atat individual, cat si la nivelul intregii clase pentru
sistematizarea si consolidarea cunostintelor.

Ex: Gasiti exercitii al caror rezultat este numarul 40
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Tn concluzie, metodele activ-participative isi demonstreza virtutile specifice prin insasi
trasaturile ce le implicd: constientizare, motivatie intrinseca, efort sustinut pozitiv, afectiv si
afirmarea personalitdtii individuale a elevilor. Eficientizarea folosirii lor este conditionata de
madiestria didacticd a invatatorului, de spiritul sau liber, novator.

Aplicatii la clasa:

Bibliografie:

Bocos, M, ,,Instruire interactiva’’,Cluj Napoca,Ed. Presa Univ. Clujeand, 2002;
Cerghit, loan, ,,Metode de invatamdnt’’, lasi, Ed Polirom, 2006;

JOCURI PENTRU EXPRIMAREA EMOTIILOR

Tnv. Elena Loredana Lupescu
Sc. cu Cl. I-VIII Holt, structura Letea Veche , jud. Bacau

Emotiile sunt trairi subiective ce rezultd din acordul sau discrepanta dintre
trebuintele sau expectantele unei persoane sau realitate. Ele sunt trdiri interne caracterizate
prin: reactii fiziologice, ganduri specifice si expresii comportamentale.Din categoria
proceselor fiziologice amintim: inrosirea fetei, transpiratie, modificari ale tensiunii
musculare, ale pulsului, etc., iar din cea a modificarilor comportamentale: expresii faciale,
privirea, postura, gestica, mersul si alte semne ale limbajului trupului. Afectivitatea negativa
este efectul repetitiv al trdirilor emotionale negative si se manifesta prin:
anxietate
depresie
iritabilitate
lipsa de speranta
sentiment de neajutorare.

Afectivitatea pozitiva se referd la starile si trasaturile emotionale care induc perceptii
pozitive de sine (stima de sine, autoeficacitate), ale lumii si ale viitorului.
Un rol esential in prevenirea afectivitatii negative 1i revine educatiei afective. Ea trebuie sa
formeze copilului abilitatea de a identifica, exprima, controla emotiile.
designul emotiei
Varsta: de la 5 la 10 ani

Durata: 30 minute

Obiective: furnizarea unui vehicul pentru comunicarea simbolica sau indirecta prin:
desenarea modului in care simti o emotie,identificarea culorilor care exprima emotia
Abilitati cerute: colorare,

Echipament:hartie de desen mare, culori
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Desfasurare:
Discutarea diferitelor emotii (gelozie, anxietate, frustrare, furie, bucurie, singuratate, teama).
Copiii sa dea exemple de experiente proprii cu astfel de emotii.
Cereti copilului sd gaseasca un cuvant care descrie cel mai bine cum se simte azi.
Sa inchida ochii s1 sd-si imagineze cum aratd emotia. Ce culoare are? Ce forma are?
Fiecare sa selecteze doud, trei culori care s@ descrie cel mai bine emotia pe care o simte.
Sa deseneze simbolic emotia lor.
Variante:
e sd deseneze fete care sa exprime diferite emoti.
de exemplu, s@ deseneze pe o parte a foii o fatd vesela si pe cealaltd una trista.
se poarta discutii despre situatii vesele si triste
aceste fete le pot folosi ulterior pentru a ardta cum se simt
se pot prezenta imagini din reviste cu fete exprimand diferite sentimente, copiii
trebuind sa le identifice

identificarea sentimentelor
Varsta: de la 4 la 8 ani

Durata: 50 minute
Participanti: oricati
Obiective:
Identificarea dispozitiilor, afectelor, sentimentelor si a comportamentelor asociate cu acestea.
Identificarea dispozitiilor, sentimentelor altora pe langa cele personale.
Intelegerea faptului ca este important si avem sentimente si sa vorbim despre ele.
Abilitati cerute:scriere, taiere, lipire
Echipament:Povestiri care sa reliefeze dispozitii afective diferite, farfurii de hartie, creioane
colorate, foarfecd, betisoare flexibile, lipici, nasturi pentru ochi, textile pentru par, betisoare
pentru zambet, ochi, urechi.
Desfasurare:
Cititi povestirea aleasa copiilor. Atunci cand cititi incercati sa prezentati expresii faciale
distincte si modificari ale vocii concordante cu textul citit. De exemplu, urlati pentru furie,
radeti la bucurie, etc
Cereti copiilor s creeze propria dispozitie sau sentimentele personale pe o farfurie de hartie,
utilizand echipamentele disponibile astfel incat sd obtinem o fata unica de papusa. Lipiti un
betisor flexibil pe spatele farfuriei de hartie astfel incat aceasta sa poata fi tinuta in mana.
Cereti copiilor sd spund care sunt sentimentele lor si comportamentele asociate cu aceste
sentimente. Cereti-le sd identifice si dispozitiile afective ale altora.
reclama
Varsta: de la 4 la 8 ani

Durata: 50 minute

Participanti: maxim 10

Obiective: Exprimarea emotiilor personale intr-o maniera sigura si placuta

Abilitati cerute:scriere, taiere, lipire

Echipament:Hartie de impachetat, hartie de constructie, foarfecd, lipici, creioane colorate,
Desfasurare:

Incepe prin a discuta cum poate fi utilizati o reclama pentru a te exprima pe tine insuti. Se va
ardta cd reclama reprezinta o modalitate prin care o persoand isi exprima propriile valori,
opinii politice, preferintele muzicale, si poate fi asezatd in diferite locuri (cum ar fi de
exemplu, drumul spre scoald). Discutia dureaza aproximativ 10 minute.

Dupa discutie se cere participantilor sd-si creeze propria reclamd (utilizind hartie de
constructie si creioane colorate).
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Odata ce grupul a terminat de lucrat la afisul personal acesta este lipit pe o coald mare de
hartie de impachetat care are desenata pe spate o masina.

Se discutd apoi motivatia pentru care diferite mesaje sunt agezate in reclama, iar apoi plasate
pe masina.

Daca grupul se simte confortabil, se poate crea o sarcind cooperativa, cerandu-li-se sa decida
care este reclama pe care si-ar dori-o pe masina comunitatii (scolii).

Terminati activitatea discutand modul in care ne putem exprima pe noi insine, de ce alegem
sd exprimam anumite lucruri si nu altele.

BIBLIOGRAFIE:

Hartwell, Elizabeth A. (2001). Body image. http://blueprint.bluecrossm.com: Blue Cross and
Blue Shield of Minnesota, Inc

POPAS CULTURAL IN SPATIU TRIFESTEAN

Tnv. Violeta Chelaru
Scoala cu Clasele I-VIII Nr. 1, Trifesti , Neamt

Luna mai a anului 2009 a adus un suflu nou in activitatea culturala a comunei Trifesti
din judetul Neamt. Zi de popas spiritual, 28. 05. 2009 s-a inregistrat ca fiind o tripla
sarbatoare: Indltarea Domnului, Ziua Eroilor s1 Ziua Satului.

Intr-o atmosfera incircati de emotie, au avut loc mai multe activititi cultural-artistice
care au adunat In centrul civic al comunei personalitdti locale, invitati de inaltd tinutd
profesionald, dascali activi, dar si pensionari, elevi si numerosi localnici. Dupa slujba de
pomenire oficiatd la monumentul eroilor, cei prezenti au fost incantati de talentul scolarilor
care au prezentat un colaj literar- muzical — coregrafic.

A urmat o slujbda de Te Deum la Biblioteca Comunala in cadrul careia a fost
comemorat carturarul George Missail (1835 — 1906). Din initiativa 1dudabild a domnului
profesor universitar doctor loan Danild de la Facultatea de Litere Bacdu si cu sprijinul
financiar al Consiliului Local Trifesti , biblioteca din sat a primit, cu acest prilej, un nume:
George Missail. Argumente? A fost botezata astfel cu numele unei personalitati remarcabile
care s-a nascut in satul nostru, publicist care a trait printre litere si oameni, folclorist care s-a
aplecat cu daruire asupra datinilor, obiceiurilor si traditiilor poporului roman. A fost un
eveniment nou in peisajul autohton, unul simbolic, care accentueazd rolul special al unei
biblioteci in inima unei comunitati.

Sub genericul Opera si publicistica s-a desfasurat apoi expozitia de carte a unui om
de culturd crescut pe meleaguri trifestene, Gheorghe Neagu. Prozator, jurnalist, editor de
presa literara, fondator al revistei Oglinda literara, presedinte al Asociatiei Culturale
" Duiliu Zamfirescu" , Gheorghe Neagu a avut prilejul sd daruiasca celor prezenti reviste si
carti personale, manifestandu-si totodata pretuirea, respectul si loialitatea fatd de consatenii
sai.

Deoarece la acest deosebit eveniment au participat foste cadre didactice ale scolii
alaturi de fosti elevi, care acum sunt consilieri locali, cu totii si-au amintit de temerarii de ieri
ai invatamantului trifestean si, cu aceasta ocazie, li s-a oferit Diploma Titlul de Cetatean de
Onoare. Ca un omagiu adus activitatii indelungate la catedra, au primit distinctii: ed. Valeria
Bérgdoanu, inv. Maria Rugina, prof. de istorie Constantin Tepes. De asemenea, pentru
merite deosebite in propasirea comunei noastre si pentru implicare in formarea profesionala a
unor dascali, au primit Diploma de excelenta prof. loan Danila si scriitorul Gheorghe Neagu.
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Le multumesc acestor distingi oaspeti pentru ca ne-au scos in lume si pentru ca au
adus lumea buna la noi acasa. Au fost clipe emotionante, in care fiorul implinirii profesionale
si bucuria revederii si-au facut simtita prezenta. Cei de ieri §i cei de azi au reinviat amintirile
anilor petrecuti pe aceste tinuturi.

Intreaga manifestare a constituit un act cultural de calitate ce i-a indemnat pe cei din
Trifesti sd apere si sa cultive valorile perene.

STRATEGII DIDACTICE INTERACTIVE UTILIZATE IN CADRUL
LECTIILOR DE LIMBA ROMANA
POSTERUL

Profesor invatamant primar Ana Dragomirescu
Scoala cu Clasele I-VIII ,,Dr. Alexandru Safran” Bacau

Tendintele contemporane ale procesului de invatdmant au in vedere abordarea
strategiilor didactice in care rolul profesorului sa se deplaseze de la polul in care este doar
sursd de informatii, la polul care conduce si controleaza activitatea independentd a elevilor.
De asemenea, activitatea elevilor trebuie sd se deplaseze de la simpla reproducere a
cunostintelor la o activitate creatoare.

Orice strategie didactica este eficientd numai in masura in care reuseste sa 1i antreneze
pe elevi in asimilarea creatoare si activd a informatiilor. Misiunea strategiei este aceea de a
adapta continuturile invatarii la particularitatile elevilor (particularitati de varsta si
intelectuale).

Strategiile didactice interactive sunt acele strategii care au la bazd metode interactive.

Specific metodelor interactive de grup este faptul cd ele promoveaza interactiunea
dintre mintile participantilor, dintre personalitdtile lor, ducand la o invatare mai activa si cu
rezultate evidente.

Noul, necunoscutul, cautarea de idei prin metodele interactive confera activitatii
“mister didactic”, se constituie ca “o aventura a cunoasterii” in care copilul e participant activ
pentru cd el intalneste probleme, situatii complexe pentru mintea lui de copil dar in grup, prin
analize, dezbateri, descoperd raspunsurile la toate intrebdrile, rezolva sarcini de invétare, se
simte responsabil si multumit in finalul activitatii.

Din gama largd de strategii didactice interactive care se cunosc §i se aplicd in
invatamantul actual propun spre exemplificare POSTERUL . Interesant la aceastd strategie
este cd se poate utiliza in diferite momente ale lectiei. Am realizat aplicatii cu utilizarea
metodei pentru captarea atentiei si pentru evaluare. Aplicatiile s-au realizat la nivelul clasei a
IV-a, la disciplina ,,Limba si literatura romana”.

APLICATIA NR. 1

Tithul lectiei: ,,invititorul nostru” dupi Edmondo de Amicis
a) Momentul lectiei: Evaluare

Metode si procedee Mijloace de invatamant Forme de organizare
Observatia, exercitiul, lucrarile | - plansa de carton de Elevii vor fi grupati in 4
practice si aplicative, munca dimensiune mare pentru grupuri;
cu manualul, explicatia fiecare echipa;

7




STRATEGII DIDACTICE ARTICOLE DE SPECIALITATE NR 1/IUNIE 2010

- carioci, hartie colorata, coli
albe, stilouri;

b) Structura strategie

c) Aplicarea strategiei:

Se cere elevilor ca in timp de 15 minute , utilizand stilul publicitar, sa construiasca un
poster pentru a face reclama scolii in care invata, daca vor ajunge in functia de director
/directoare a scolii. Elevii vor redacta pe foi albe diferite articole despre scoald, vor realiza
desene care sd ilustreze activitatile desfasurate in scoald, vor desena aspecte din salile de
clasa, vor realiza prin tehnici diferite (colaj, desen) aspecte ale dotarii scolii. Toate materialele
le vor aplica pe colile albe, construind un poster.

APLICATIA NR. 2
Titlul lectiei: ,,Colega cea noua”
a) Momentul lectiei: Captarea atentiei
b) Structura strategiei:

Metode si procedee

Mijloace de invitiméant

Forme de organizare

Observatia, exercitiul,
lucrarile practice si
aplicative, munca cu
manualul, explicatia

- plansa de carton de
dimensiune mare pentru
fiecare echipa;

- carioci, hartie colorata, coli

individual

albe, stilouri;

c) Aplicarea strategiei:

Chiar de la inceputul orei, elevii vor fi anuntati ca vor realiza un poster in care sa prezinte
un copil din clasa si sa il recomande pentru obtinerea trofeului ,,Cel mai bun coleg”. Pentru
poster vor folosi stilul publicitar si se vor putea exprima prin diverse tehnici: desen, colaj,
scriere de mana, scriere de tipar cu diverse caractere . Timpul pe care il au la dispozitie este
de 10 minute. Dupa terminarea lucrdrilor, se selecteazd cele mai reusite lucrari si se face
trecerea la lectia ce urmeaza a fi studiata, ,,Colega cea noud”.

Valorificarea strategiei:

Dupa lecturarea si analizarea posterelor se va stabili care lucrare este cea mai reusita din
punct de vedere estetic, dar si al continutului, cea care ilustreazd cel mai bine tematica
impusa.

Optiunea pentru o strategie, traditionald sau interactiva, poate fi facutd doar in urma
unei analize a contextului educational. Calea de invatare pe care o parcurg copiii este
determinata de metoda folosita. Aceasta “cale” devine cel mai spectaculos exercitiu de
interactiune dintre mintile lor, care ne bucura cand observam progrese de la o perioada la alta.

COMPUNERILE DE PROBLEME- MODALITATI CONCRETE DE
ACTIVIZARE LA MATEMATICA IN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. pt. inv. primar Natalia Secareanu
S.A.M. Tutova, Jud.Vaslui

Compunerea de probleme constituie o metoda prin care se poate dezvolta la elevi
»gustul” pentru matematicd. Munca de compunere a problemelor, indiferent in care etapa a
invatarii se efectueaza, 11 conduce pe elevi la activitate independenta, la analiza, la sinteza, la
creatie si in final la confruntarea cunostintelor teoretice cu practica vietii.

8
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In functie de modul de abordare, compunerile de probleme pot fi de mai multe feluri:
e compuneri dupa imagini;
e compuneri dupa scheme;
e compuneri dupa exercitii §. a.
Compunerile dupa imagini sunt cele mai simple, folosindu-se imagini sub care sunt
scrise diferite numere, reprezentand pretul fiecaruia si o bancnota de 100 lei:

Se vor intui imaginile si se pun intrebari pentru a afla suma cheltuita si restul primit de
la 100 lei. Elevii vor compune diferite variante de probleme.
Acest test dat clasei I a dezvaluit urmatoarele variante de probleme:
Varianta 1:
Mama a cumparat o minge pe care a dat 25 de lei si o papusa pe care a dat 39 de lei. A dat la
casd 100 de lei. Ce rest a primit?
Varianta 2:
Ce rest a primit tata de la 100 de lei, daca a cumparat o minge de 25 de lei si o papusa de 39
de lei?
Varianta 3:
O minge costa 25 de lei, iar o papusa 39 de lei. Mama avea 100 de lei. Cat au costat
cumparaturile si ce rest a primit?
Din totalul de 15 elevi din clasa | s-au obtinut rezultatele consemnate in tabelul urmator:

Varianta Nr. elevi

1 10

2 2

3 2

Varianta gresita 1

Compunerile de probleme dupi scheme (figuri reprezentate grafic)
Compunerile de probleme dupa scheme sunt mai dificile si se preteaza a fi folosite incepand
cu clasa a Il-a.In practica pedagogicd este indicat ca aceste doud tipuri de compuneri de
probleme sa fie folosite imediat dupa rezolvarile de probleme de aceste tipuri.Elevului i este
foarte usor ca dupa ce a rezolvat o anumitd problema dupa schema sa compuna o problema
asemanatoare.
Exemplul 1:
Acest tip de probleme se foloseste mai mult la clasa I, la capitolul Multimi. De exemplu, se
prezinta
elevilor urmatoarea figura :

.0

Cunoscand suma si primul termen elevii efectueaza automat operatia de scadere
pentru a afla termenul necunoscut, apoi compun probleme de forma:
Un elev are 4 lei. Cadti lei ii mai trebuie pentru a-si cumpara o carte de 9 lei?
Sau:
Pe o carte §i un caiet un elev a dat 9 lei. Cati lei costa cartea daca caietul costa 4 lei?

Exemplul 2:

Compuneti o problema dupa schema data:
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75 kg cu 15 kg mai mult

]

? kg

Acest caz este ceva mai dificil, dar se poate concepe o problema cu doi saci de
faina, in care necunoscuta finala este numarul kilogramelor din cei doi saci.
Compunerea de probleme dupa un exercitiu dat
Aceastd activitate presupune un vocabular bogat, imaginatie, stapanirea tehnicilor de
calcul si putere de ratiune. Structura exercitiului folosit este gradata in functie de clasa.
Exemplu:
Compuneti o problema dupa exercitiul:
(76 x3) + (48 x4) =
Un elev de clasa a 1V-a poate compune o astfel de problema sesizand ca este vorba de o suma
a doua produse.
Rezolvarile si compunerile de probleme reprezintd cel mai important mod de a aplica in
practicd toate cunostintele matematice acumulate de un elev la un moment dat. Este indicat ca
rezolvarile problemelor sa fie facute prin mai multe procedee si ca, acest lucru contribuind la
intelegerea mai profundd a metodelor de rezolvare, la stimularea initiativei si curajului
elevilor in rezolvarea cat mai rapida a problemei date.
Concluzii
Introducerea metodelor active este determinata de necesitatile sociale. Evolutia
invatdmantului obligatoriu din Romania este corelatd cu obiectivele de aliniere a politicilor
educationale romanesti cu cele europene.
Societatea moderna cere elevului initiativa si creatie, capacitate de investigare, deprinderi de
munca independenta.
Scoala roméaneascd tinde in prezent spre o practicd educationald mai participativa, spre o
instruire interactiva.
Activizarea elevilor la lectie constituie o actiune de educare si instruire, de dezvoltare a
personalitatii acestora prin dirijare si stimulare, prin trezirea interesului pentru studiu, pentru
cunoastere §1 actiune, prin activitatea proprie.
Daca invatatorul stimuleazd sistematic gindirea copilului si il ajutd sa traiasca bucuria
fiecarui succes, atunci matematica va deveni o placere pentru majoritatea elevilor.
O lectie activa se poate construi cu sprijinul si concursul diferentiat al elevilor, atat din punct
de vedere al sarcinilor pe care le adresam, cat si in ceea ce priveste continutul 1 modalitatile
de lucru.
Bibliografie:
1.Neacsu, 1., Galeteanu, M., Predoi, P., Didactica matematicii in invatamdantul
primar, Craiova, Editura Aius, 2001
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EXPLOZIA STELARA —
STRATEGIE DIDACTICA INTERACTIVA DE STIMULARE A
CREATIVITATII ELEVILOR

prof. invatamantul primar, Mihaela Dinu
Scoala cu Clasele I — VIII Alecu Russo, Bacau
Definitie:
Este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor care se bazeaza
pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi descoperiri. ( Breben S.,
Gongea E., Ruiu G. et al 2002, p344 ).
Obiectiv:
Formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii In grup,
prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme.
Material: o stea mare, 5 stele mici galbene, 5 sageti rosii, jetoane
Etapele metodei:
1. Elevii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie ideea
centrala

2. Elevii agezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie ideea
centrala.
3. Pe cele 5 stelute se scrie cate o intrebare (de exemplu: CINE?, CE?, CUM?, CARE?,
DE CE?), iar 5 copii extrag cate o intrebare. Fiecare din cei 5 elevi isi aleg cate 3-4
colegi organizandu-se astfel in 5 grupuri mici.
Grupurile coopereaza in elaborarea intrebarilor
La expirarea timpului, elevii revin in semicerc in jurul stelei mari $i comunica
intrebarile elaborate. Celelalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la
intrebari.
6. Se apreciaza intrebarile elevilor, efortul acestora de a elabora intrebari corecte precum
si modul de cooperare §i interactiune.
Beneficii:
e Se utilizeaza in activitdti diverse : lecturi dupa imagini, convorbiri, povestiri,
jocuri didactice, matematice, poezii, in evaluare.
e Stimuleaza creativitatea de grup si individuala
e Faciliteaza crearea de intrebari in grup si individual, pentru rezolvarea
problemei propuse
e Dezvoltd si exerseazd gandirea cauzald, divergenta, deductiva, inteligente
multiple, limbajul, atentia distributiva

S

Exemplu:
Convorbire: Mentinerea sanatatii
Obiectiv: evidentierea a cat mai multe solutii de mentinere a sanatatii ca raspuns la intrebarile
adresate.
Desfasurare:
1. Se citeste o ghicitoare. Se discutd, iar elevii extrag ideea centrald ,, mentinerea
sandtatii’’ pe care o expun pe steaua mare.
2. Cinci copii aleg cate o stelutd pe care este scrisa intrebarea, apoi fiecare din ei isi
formeaza grupul preferential:
3. Se citeste intrebarea de pe stelutd si timp de 5 minute, copiii analizeaza imaginile,
formuleaza intrebari in concordanta cu situatiile problema descoperite de grup.
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4. Dupa expirarea timpului, elevii revin Tn semicerc si adreseaza intrebarile elaborate n
grup celorlalte grupuri care raspund intrebarilor sau adreseaza noi intrebari de acelasi
tip, completand eforturile acestora.

5. Intrebirile interesante se scriu pe cite o steluti care se fixeaza pe o imagine sugestiva

Intrebarea G1 G2 G3 G4 G5

CINE? Cinee Cine ma Cine stie care | Cine Cine face
sanatos? ajutd daca este necesarul | consuma regulat

sunt bolnav? | de fructe? zilnic exercitii
lactate? fizice ?

CE? Ce este Ce este Ce inseamna | Ce Ce faci
sanatatea? alimentatia | imbolndvirea | inseamna pentru igiena

sanatoasa? mediului ? activitati corporala ?
fizice?

CATE? | Cate portii de | Cate grame | Céte legume | Céte oud Cate
lactate de carne sunt | si fructe aveti voie alimente
trebuie necesare ? consumati pe | pe nesanatoase
consumate zi? saptamana ? | consumi?
zilnic?

CARE? Care sunt Care sunt Care este Care este Care sunt
principalele | beneficiile rolul rolul efectele
grupe de carnii? cerealelor? lactatelor? | poluarii?
alimente?

DE CE? | De ce trebuie | De ce ne De ce trebuie | De ce De ce trebuie
sd ne periem | spalam sd avem o trebuie sa sa facem
dintii? corpul? alimentatie avem o miscare?

rationald, clasa
echilibrata? curata?
Bibliografie:

Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M Metode interactive de grup, Craiova, Ed. Arves
2002
Nicola, G. Stimularea creativitatii elevilor in procesul de invatamdnt”, Buc E.D.P., 1981

PROIECT TRANSDISCIPLINAR
IN LUMEA ANIMALELOR

Tnv. Lenuta Ciobanu
Scoala cu clasele I-VIII Nr.1 Valea Seaca, N.Balcescu, Bacau

CLASA: |
OBIECTUL: Cunoasterea mediului
SUBIECTUL: Animale domestice si animale salbatice
TIPUL LECTIEI: recapitulare si sistematizare
ABORDAREA METODOLOGICA: activitate transdisciplinara
DEMERSUL DIDACTIC
1. MOTIVATIA: Aceasta lectie:
- dezvolta abilitatile de comunicare si interactiune ale elevilor;
- identifica, stimuleaza si dezvolta abilitdtile cognitive multiple;
- incurajeaza implicarea elevului in propriul proces de invatare si educare, ca factor activ;
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- oferd un cadru sigur in care participantii pot explora problemele pe care nu le pot aborda in
viata de zi cu zi;
- stimuleaza munca in echipa;
2. COMPETENTE GENERALE:
- intelegerea si utilizarea in comunicare a unor termeni $i concepte specifice stiintelor naturii;
- dezvoltarea abilitdtilor de comunicare si interactiune ale elevilor;
3. COMPETENTE SPECIFICE:
- sa enumere caracteristici specifice ale unor vietuitoare din mediul apropiat;
- sa utilizeze un limbaj specific stiintelor naturii in descrierea unor vietuitoare;
- sa identifice asemanadri si deosebiri Intre vietuitoare din mediul apropiat.
4. OBIECTIVE OPERATIONALE:
a) cognitive:
O1- sa identifice caracteristici ale unor animale;
0O2- sa denumeasca diferite animale, conform cerintelor;
O3- sa rezolve probleme de adunare si scadere 0-30, fara trecere peste ordin;
O4- sa ordoneze litere pentru a forma cuvinte — nume de animale;
O5- sé redacteze un scurt text folosind cuvintele de sprijin;
O6- sa scrie corect si lizibil cuvinte si enunturi;
b) intelectual-formative:
O7- sa utilizeze corect culorile pentru a reda prin desen animale;
O8- sa respecte etapele de lucru pentru realizarea unui colaj — Animale;
c) afective: vor prezenta interes pentru desfasurarea activitatii transdisciplinare
d) psihomotorii:

— sd-si coordoneze miscdrile pentru a pastra o pozitie corecta la scris;

—sa foloseascd instrumentele de scris cu abilitate, in timpul activitatii;
5. STRATEGIA DIDACTICA:
metode si procedee: conversatia,expunerea, explicatia, exercitiul,problematizarea, jocul,
Teoria inteligentelor multiple, metoda Actor si sufleor , metoda Eliminati cuvantul nepotrivit!
organizarea colectivului de elevi: individual, Tn perechi, pe grupe.
mijloace de invatamant: fise de evaluare / lucru, manual, imagini cu animale, planse
didactice.
6. RESURSE:
bibliografice:
CHEREJA, Rodica- Dezvoltarea gdndirii critice in invatamantul primar, Editura Humanitas,
Bucuresti, 2004;
PITILA, Tudora, Cunoasterea mediului inconjurdtor,(suport didactic), Editura Aramis,
Bucuresti, 2004;
spatiale: sala de clasa
temporale: 50 minute

SCENARIUL DIDACTIC

NR. ETAPELE CONTINUTUL INVATARII METODE
CRT. LECTIEI SI
PROCEDEE
1 Captarea Elevii sunt invitati sd participe la jocul didactic | conversatia
atentiei expus pe plansd, prin care sd ordoneze litere pentru | expunerea

a forma cuvinte, obtinand astfel nume de animale:
s,r,u—urs; i,c,n,a,e- caine;l,p,v,e,u- vulpe

1IN

Enuntarea Se anuntd faptul c@ activitatea va avea 1in | conversatia
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temei si a
obiectivelor

secventele sale mai multe discipline: matematica,
limba romana, cunoasterea mediului, abilitati
practice, educatie plastica.

Lectia va fi desfasuratd sub forma de concurs
intre grupe. Pentru raspunsurile corecte fiecare
grupa va primi recompense jetoane cu animalele
preferate.

explicatia

(8]

Actualiza-
rea cunost.

Elevii sunt invitati sa dea radspunsurile unor
ghicitori despre animale.

conversatia
explicatia

14~

Prezentarea
continutului

Activitatile ce urmeaza se desfasoard pe 6 grupe a
cate 4 elevi: Micii scriitori, Istetii,

Micii pictori, Tndemanaticii, Prietenii animalelor,
Micii reporteri. Se citesc sarcinile de lucru pentru
fiecare grupa.

conversatia

explicatia
exercitiul

o

Dirijarea
invatarii

Elevii vor rezolva cerintele specifice grupei din
care fac parte, dupa cum urmeaza:
GRUPA I-  Istetii
Analizati s1 rezolvati problema. Compuneti una
asemanatoare.
1.La gradina zoologica erau 21 de elefanti. Au mai
venit 3 elefanti.
Cati elefanti sunt acum?
GRUPA II- Micii scriitori
1. Scrieti un scurt text folosind cuvintele: animal,
prieten, excursie, ranit, pui, recunostinta.
GRUPA 111-  Micii pictoril. Deseneaza animalul
preferat.
GRUPA IV-Tndemanaticii
1.Decupeaza animalele, apoi asambleaza-le dupa
model.
GRUPA V-Prietenii animalelor 1.Denumeste
animalele din imagine $i membrii familiilor lor:
caprd , bou, cal
GRUPA VI- Micii reporteri

1. Realizati un interviu imaginar cu un animal
indragit. Aflati cat mai multe lucruri despre el.

problemati-
zarea

Teoria
inteligente-
lor multiple
conversatia
explicatia
exercitiul

problemati-
zarea

1o

Obtinerea
performan-
tei

Actor si sufleor

Elevii sunt Tmpdrtiti in doud categorii: actori si
sufleori. Se va stabili numarul de roluri( 6) care
vor fi repartizare actorilor prin lipirea unor etichete
pe spatele acestora cu numele unor animale( gaina,
urs, veverita, vaca, vulpe, cdine). Elevii — actori nu
vor recunoaste rolul personal pe care urmeaza sa il
joace.

Elevii - sufleori vor lucra in echipe si vor scrie
pe fise cuvinte cheie pe care actorul trebuie le
utilizeze n discursul lui. Sarcina sufleorilor este
de a-si determina colegul actor sa isi dea seama ce
rol trebuie sd joace, insa au interdictia de a

conversatia
explicatia

expunerea

Metoda
Actor
sufleor
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transmite aceasta informatie in mod direct.

Feedback In finalul activititii actorii isi expun parerea | conversatia
privind rolurile jucate. Elevii enumera animalele
pe care le-au identificat. Precizeaza felul lor si | explicatia
mediul de viata.

1~

100

Evaluarea Se afiseaza o plansa pe care este scrisa urmatoarea | Metoda
lista de cuvinte:l.urs, caprioara, vulpe, lup, | Eliminati
veveritd, banca. cuvantul

2. gasca, cal, vaca, curcan, pisicd, elev. nepotrivit!
Elevii, grupati in perechi vor discuta intre ei si vor | explicatia
sublinia cuvantul NEPOTRIVIT, motivand de ce | conversatia
au considerat cd intre acel cuvant si restul nu | exercitiul
existd nicio legatura.

[{e]

Retentia 51 | Valorificd rezultatele in vederea obtinerii
transferul performantei prin exercitii de completare,
ameliorare, similare sau mai_dificile.

METODA “MOZAICULUI”- (JIGSAW )
INVATAMANT MODERN ,CENTRAT PE ELEV

Tnv. Viorica Grosu
Sc cu Cl1I-VIII Nr 1 Valea Seacd , com. Nicolae Balcescu ,jud. Bacau

Termenul ,,euristic” provine din limba greaca: heuriskein - a afla, a descoperi.
Strategiile didactice euristice reprezinta strategii mentale de exploatare pentru descoperirea
informatiei, stimuleaza operatiile gandirii, judecatile si rationamentele elevilor, conduc la
invatare activa, constienta.

Invatamantul traditional, centrat pe cadrul didactic si pe materia de invitat, este inlocuit
cu Invatdmantul modern, centrat pe elev. Pentru indeplinirea acestui deziderat este necesar ca
invatatorul s apeleze la strategii euristice de predare - invatare. Aceasta presupune nu doar o
simpld metoda de tip euristic - cum de-a lungul secolelor a fost consideratd conversatia
euristica, cunoscutd de la Socrate, care o vedea sub forma unui dialog prin intrebari
mestesugite, prin contraziceri, prin polemici, prin descoperirea adevarului.

Astazi, strategia euristica implica o serie bogata de metode.

Activizarea predarii — invatarii, presupune, deci, folosirea unor metode, tehnici si
procedee care sa-1 implice pe elev in procesul de invatare urmarindu-se dezvoltarea gandirii,
stimularea creativitatii, dezvoltarea interesului pentru invatare in sensul formarii lui ca
participant activ la procesul de educatie. Astfel, elevul este angajat sa inteleaga lumea in care
traieste si sd aplice n diferite situatii de viata ceea ce a Invatat.

Metoda ,,MOZAICULUI” sau metoda JIGSAW este o metodd promovatd de
sustindtorii predarii-invatarii in maniera gandirii critice §i poate fi utilizatd la diverse
discipline.

Mozaicul urmareste invatarea prin colaborare la nivelul unui grup de elevi si predarea
achizitiilor dobandite de cétre fiecare membru al grupului ,.expert” unui alt grup de elevi

Ca toate celelalte metode de invatare prin cooperare si aceasta metoda are avantaje:

v’ dezvoltarea raspunderii individuale si de grup;
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v' dezvoltarea abilitatile de comunicare argumentativa si de relationare in cadrul
grupului;

v’ dezvoltarea gandirii logice, critice si independente;

v’ optimizarea invatarii prin predarea achizitiilor altcuiva;

v’ stimuleaza increderea in sine a elevilor;

Mozaicul presupune urmatoarele etape:

@ [mpartirea clasei in grupuri eterogene de 4 - 5 elevi, fiecare dintre acestia primind
cate o fisd de invatare numerotatd de la 1 la 4. Fisele cuprind parti ale unei unitati de
cunoastere.

% Prezentarea succinta a subiectului tratat

% Explicarea sarcinii care consta in intelegerea intregii unitati de cunoastere

%  Regruparea elevilor, in functie de numarul fisei primite, in grupuri de experti: toti
elevii care au numdrul 1 ,, EXPERTII 1” vor forma un grup, cei cu numarul 2 ,, EXPERTII 2”
vor forma alt grup s.a.m.d.

@ [nvitarea prin cooperare a partii care a revenit grupului din unitatea de cunoastere
desemnata pentru ord: elevii citesc, discutd, incearcd sa inteleagd cat mai bine, hotdrasc
modul Tn care pot preda cea ce au inteles colegilor din grupul din care au facut parte initial.
Strategiile de predare si materialele folosite rdman la latitudinea grupului de experti. Este
foarte important ca fiecare membru al grupului de experti sa inteleaga ca el este responsabil
de predarea sectiunii respective celorlalti membri ai grupului initial.

% Revenirea in grupul initial §1 predarea sectiunii pregatite celorlalti membri. Daca
sunt neclaritdti, se adreseazd intrebari expertului. Daca neclaritatile persista se pot adresa
intrebari si celorlalti membri din grupul expert pentru sectiunea respectiva. Dacd persista
dubiile, atunci problema trebuie cercetata in continuare;

®  Trecerea in revistd a unitatii de cunoastere prin prezentare orala cu toata clasa/ cu
toti participantil.

APLICATIE

Clasa a IV-a

Aria curriculara : Limba si comunicare

Disciplina: Limba romana

Unitatea de invitare: ,,S-au aurit a toamna padurile...”

Detalieri de continut: Genul substantivelor

Obiective de referinta:

-2.5. sa integreze adecvat, 1n exprimarea orala proprie, eclementele de
constructie a comunicdrii studiate;

- 3.6. sa recunoasca in textele studiate elementele de constructie a comunicarii
invatate;

Obiective operationale:

- sa identifice substantivele din text, specificand felul, numarul si ce denumesc
ele;
- sa identifice genul substantivelor prin numarare;
- sa dea exemple de substantive de genul masculin, feminin si neutru
Activititi de invitare:
- exercitil de identificare a substantivelor din text
- comunicdri orale Intre membrii grupului care sa ducad la solutionarea sarcinilor
care le au spre rezolvare;
- exercitii de scriere, memorare i completare a fiselor
Continutul invatarii:
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»Expertii 1”7 — Exercitii de identificare a substantivelor din text, specificind felul,
numarul lor i ce denumesc ele.
»Expertii 2” — Exercitii de trecere a unui substantiv masculin de la nr. singular la nr.
plural
- Exemple de substantive comune de gen masculin
- Suportul teoretic referitor la substantivele de gen masculin
- Exemple de substantive proprii de gen masculin
»Expertii 3” - Exercitii de trecere a unui substantiv feminin de la nr. singular la nr.

plural
- Exemple de substantive comune de gen feminin
- Suportul teoretic referitor la substantivele de gen feminin
- Exemple de substantive proprii de gen feminin
»Expertii 4” — Exercitii de trecere a unui substantiv neutru de la nr. singular la nr.
plural

- Exemple de substantive comune de gen neutru
- Suportul teoretic referitor la substantivele de gen neutru
Elevii se reintorc la grupele initiale, explicand ceea ce au invatat fiecare in grupele de experti.
La finalul orei, invatatorul pune intrebari suplimentare tuturor elevilor pentru a se convinge ca au
inteles ceea ce le-a fost ,, predat” de citre colegii lor.
BIBLIOGRAFIE:
- Cerghit, loan, ,,Metode de invatamdnt”, E.D.P., Bucuresti, 1980;
- Dumitru, 1. A., ,, Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficienta”, Editura de Vest,
Timisoara, (2000)
- Scheau, loan, ,,Gdndirea critica: metode active de predare-invatare”, Ed. Dacia
Educational,
2004

METODA JIGSAW (MOZAICUL) IN PREDAREA-EVALUAREA
NOTIUNILOR DE CHIMIE

Prof. Ana Juverdeanu
Scoala cu cls.I-VIII Ungureni, Judetul Bacau

Astazi, competenta profesionald in invatdmant este mai complexa: un profesor
responsabil atrage elevii, 11 motiveaza, 11 activeazd, 11 incurajeaza s invete Impreund §i
totodata si-si impartiseasci experientele de invitare si cunoastere. Invitarea prin cooperare
este o continud provocare pentru un cadru didactic, care trebuie sa structureze activitatea de
grup, astfel incat sa faciliteze invatarea maxima pentru toti elevii. Metodele moderne, activ-
participative, spre deosebire de cele traditionale, sunt proceduri care pornesc de la ideea ca
invatarea este o activitate personald, care incurajeaza elevii sd gandeasca independent si sa
reflecteze. Specific metodelor interactive de grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea
dintre mintile participantilor, dintre personalitdtile lor, ducand la o invatare mai activa si cu
rezultate evidente.

Metoda mozaic cu fige expert asigura cooperarea in intelegerea lectiilor si i implica
pe elevi in propria lor educatie. Clasa se Tmparte in patru grupuri de experti, fiecare grup
primeste textul prelucrat sau 1 se indica lectia din manual s1 o fisd de expert cu sarcini de
lucru.In cadrul grupului se citeste textul, se rispunde la intrebarile din fisd si se stabileste
strategia care va fi adoptatd pentru a preda notiunile precizate in fisa, colegilor din grupa de
baza sau grupul casi. In fiecare grup de bazi toti elevii vor avea o sarcina: si-i faci pe colegi
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sd inteleagd un fragment din lectie. Astfel exerseaza deprinderi de ascultare a mesajelor
transmise de catre alti elevi, nu numai de catre adult, exerseazd deprinderi de prezentare si
capacitatea de a fi convingator, invatd sd comunice propriile idei, capdta curajul de a vorbi
celorlalti, schimbarea regulilor in grup poate conduce la disparitia ierarhiilor, invata sa
demonstreze, sa puna intrebari, sa asculte activ, sa ilustreze, poate fi folosita pentru insusirea
de noi cunostinte, pentru un studiu de grup, atunci cand elevii citesc sau ascultd o prezentare,
poate fi aplicatd la clase numeroase si eterogene, poate fi folosita pe parcursul unei lectii sau
a mai multor lectii consecutive, presupune participarea tuturor elevilor la activitatea de
predare-invatare-evaluare, motivarea lor, incurajeaza comunicarea si dezvoltarea abilitatilor

de interrelationare umane, stimuleaza cooperarea in vederea performantei.

APLICATIE

TITLUL LECTIEI: Carbonul — structura, stare naturala , proprietati fizice

ACTIVITATEA PROFESORULUI

ACTIVITATEA ELEVILOR

1.Momentul initial al parcurgerii metodei

* Dupa desfasurarea momentului organizatoric,
profesorul anunta tema care face obiectul lectiei scriind
titlul pe tabla. De asemenea anuntd metoda de lucru scriind-
0 1 pe ea pe tabla cu altd culoare. Anunta ca activitatea se
desfasoara pe pasi si cd implica munca individuala si in
echipe, atentie din partea elevilor si disciplind .
2. Desfasurarea activitatii
PASUL |
* Realizeaza structurarea lectiei In patru subunitati de
invatare si noteaza pe tabld denumirea acestora:
Structura carbonului
Starea naturala a carbonului.
Proprietatile fizice ale grafitului
Proprietatile fizice ale diamantului
PASUL 1l
*Cere elevilor sa realizeze echipe de invatare formate din
patru elevi.
*Anunta elevii cd in fiecare echipa de invatare, fiecare elev
trebuie sa-si aleagd un numar de la 1 la 4.
*Precizeaza ca fiecare elev dintr-o echipa trebuie sa devina
expert in cunoasterea notiunilor apartindtoare unei
subunitati de invatare, numindu-se expert 1, expert 2, expert
3 si expert 4 (numerele expertilor coincid cu numerele
subunitatilor de invdtare si cu numerele alese de ei)
* Arata cd expertii trebuie sa studieze prin munca
independenta subunitatea de invatare al cdrui numar
coincide cu numarul ales de el(expertul 1- structura
carbonului, expertul 2 —starea naturald)
*Comunicad elevilor cd forma de sistematizare a notiunilor
este la alegerea lor dar sunt sfatuiti sa aleaga forme cat mai
simple si atractive pentru ca mai apoi trebuie sd prezinte
materialul colegilor din echipa de invatare .
*Precizeaza ca pentru gasirea notiunilor necesare se
folosesc informatiile din manual precum si anexal cét si

* Asculta prelegerea
profesorului.

* Noteaza titlul lectiei s1
metoda de lucru.

*Noteaza structurarea lectiel
pe caiete.

*Se organizeaza in echipe de
Tnvatare alcatuite din cate
patru elevi.

*[si aleg sau negociaza
numarul dorit.

*Asculta lamuririle
profesorului.

*Se familiarizeaza cu
denumirea subunitatii ce
trebuie studiata.

*Deschid manualele, citesc
informatiile si realizeaza
sistematizarea si notarea lor pe
caiete (fiecare expert pentru
subunitatea sa).

*Se incadreaza in timp

*Se reorganizeaza in grupe de
experti pe teme.

*Poarta discutii privitoare la
notiunile studiate (isi lamuresc
unele notiuni neclare,
completeaza informatiile etc)
*Observa alte modalitdti de
prezentare a notiunilor
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sistemul periodic. stabilind modalitatea de

*Acorda timp de lucru 8 minute. transmitere a noilor cunostinte

PASUL 11 celorlalti membri din echipa de

* Anuntd ca se reorganizeaza clasa in grupe de experti pe invatare

teme pentru eventuale corectdri, pentru adaugdri de notiuni

omise $i pentru Intelegerea mai buna a tematicii studiate *Revin la echipele initiale de

(toti expertii 1 formeaza o grupa, expertii 2 o alta grupa invatare.

etc.) *Fiecare expert comunica

* Anuntd ca discutiile n cadrul grupelor de experti pot dura | celorlalti elevi din echipa

2 -4 minute. notiunile necesare pentru

PASUL IV cunoasterea informatiilor din

* Cere refacerea echipelor intiale de invatare si fiecare subunitatea studiata de el

expert comunicd notiunile sale Intregii grupe. *Elevii noteaza n caiete

*Acorda timp de comunicare 20 minute precizarile expertilor avand

PASUL V mare grija la marcarea

*Ajuta la completarea eventualelor notiuni care lipsesc si la | subunitatilor de invatare

corectarea eventualelor greseli prin discutii frontale (numar si titlu)

adresand intrebari (sau orice alta metoda dorita)

*Realizeaza evaluarea activitatii prin intermediul unor fise | *Sunt atenti pentru a face

de lucru, a unor intrebari adresate fiecarui elev etc. eventuale modificari .

*Timpul se stabileste in functie de nivelul clasei *Completeaza fisele de
evaluare, raspund la intrebari
etc.

STIMULAREA CREATIVITATII iN CADRUL ORELOR DE ISTORIE
METODA FISHBOWL S| STARBURSTING

Profesor Adrian Sulic
Scoala cu clasele I-VIII,Nr.1,Dorohoi,Botosani

Din punct de vedere etimologic, termenul de ,metoda” deriva din grecescul
,,methodos”, meta = spre si odos = cale, drum, ceea ce semnifica drumul, calea ,ce conduce la
atingerea obiectivelor educationale, deci este calea pe care profesorul o parcurge pentru a da
posibilitatea elevilor sai sd gaseasca propria cale in invatare.( Cucos Constantin)

George Vaideanu caracterizeaza metoda ca fiind activitatea selectionata de cadrul
didactic si pusa in aplicare la lectii s1 in activitati extrascolare.Ea presupune colaborarea
dintre profesor si elevi si participarea elevilor in descoperirea solutiilor, a delimitarii dintre
adevar si eroare.

Metoda il ajutd pe profesor sa exprime continuturile invatdmantului

Selectarea si adecvarea acesteia de catre profesor este determinata de:factori obiectivi(
dependenti de natura finalitatii, de logica internd a stiintei, de legitatile fenomenului
invatarii;) si factori subiectivi ( determinati de contextul uman si social al aplicarii ei, de
personalitatea profesorului, de psihologia elevului, de psihologia colectivului clasei etc.)

Metoda Fishbowl (Tehnica acvariului )
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Tehnica acvariului (fishbowl) presupune extinderea rolului observatorului in
grupurile de interactiune didactica.
Scaunele din sala de clasa se aseaza sub forma a doua cercuri concentrice inainte ca elevii sa
intre .Ei 1si aleg apoi locul preferat.Cei din cercul interior primesc 8-10minte pentru a discuta
o problema contrversata( ce optitiuni avea Romania in anul 1940 la notele ultimative date de
URSS).In prealabil ei au citit lectia ,,Anul 1940 in Istoria Romanilor’” si au completat in
caiete raspunsuri la anumite intrebari legate de tema.
In discutie se clarifici unele probleme apirute la citirea lectiei,se consolodeazi noile
informatii dobandite.Discutia se desfagoara pe baza unor reguli:orice idee trebuie sustinuta de
dovezi, sunt deacord cu antevorbitorul si aduc dovezi,nu sunt deacord si argumentez pozitia
mea.
Cei din cercul exterior ,intre timp ,ascultd ceea ce se discutd, fac observatii scrise referitoare
la strategiile de discutie, sesizeazi cum apare conflictul si ce strategii se aplica etc. In acest
sens, conducdtorul grupului le oferda anumite fise / protocoale de observatie anume
constituite.
Dupa terminarea timpului elevii isi schimba locurile cercul din interior trece in exterior si
invers,rolurile de observator/observat se shimba.Acestia au ca tema de discutie ,,Dictatul de
la Viena.Cedarea Cadrilaterului.Prabusirca Romaniei Mari’’. Schimbarea este foarte
importanta, pentru ca fiecare grup este pe rand in ipostaza de observator, dar si in ce-a de
observat.

Cadrul didactic in acestd metoda poate avea urmatoarele roluri:observator,
participant,consultant,suporter,arbitru,ghid,reporter,supraveghetor.
Maria Priles mentiona urmatoarele avantaje ale tehnicii fishbowl : se emit idei
substantiale,argumentate si puncte de vedere relevante,participarea este activa,contributiile
fiind bazate pe ascultarea activa si pe incurajarea celorlati de a-si exprima ideile,folosirea
tuturor formelor de limbaj(verbal, mimica,gestual)

Metoda Starbursting ( Explozia stelari)

Explozia stelara este o metoda de stimulare a creativitatii,o modalitate de relaxare a
copiilor si se bazeazd pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi
descoperiri.  Starbursting (  engleza  star-Stea, burst- a exploda) ,similard
brainstormingului,incepe  din centrul conceptului s1  se imprastie 1n afard,cu
intrebari,asemenea expoziei stelare.

Etapele acestei metode sunt urmatoarele: anuntarea temei ,, Primul razboi mondial’’ care este
scrisd pe tabla si se ingird cat mai multe intrebari care au legatura cu ea.Un bun punct de
plecare il constituie cele de tipul Ce?,Unde?,De ce?,Cand?.Apoi colectivul se poate organiza
in grupuri preferentiale.Grupurile lucreaza pentru a elabora o lista cu cat mai multe intrebari
si cat mai diverse.Urmeaza comunicarea rezultatelor muncii de grup si evidentierea celor mai
interesante intrebari si aprecierea muncii in echipa.
Facultativ, se poate proceda si la elaborarea de raspunsuri la unele dintre intrebari.

Metoda starbursting este usor de aplicat oricarei varste si unei palete largi de
domenii. Nu este costisitoare $i nici nu necesita explicatii amdnuntite. Participantii se
prind repede Tn joc, acesta fiind pe de o parte 0 modalitate de relaxare si, pe de alta
parte, o sursd de noi descoperiri.

Bibliografie:

Cucos Constantin, ,, Pedagogie, editia a II-a revazuta si adaugita’’, lasi,Editura Polirom 2006
Cocos Constantin ( coord. ), ,,Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade
didactice’’, Iasi, Ed. Polirom, 2005
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STRATEGII DIDACTICE

e este o revistd de specialitate ,la nivel national , adresata tuturor cadrelor didactice
din Invatdmantul preuniversitar ,
e cuprinde articole , extrase chiar din activitatea noastra didactica ,
e in continut poate fi scris un articol (suport teoretic ), insotit de o parte practica
(exemplificare) .
Sugestii de subiecte ce pot fi tratate in articolele dumneavoastra :

e tehnici de lucru , e resurse educationale ,
e metode traditionale, e tipuri de strategii,
e metode moderne, e pot fi abordate si alte subiecte
e mijloace de invatamant , ce au legatura cu activitatea
e forme de organizare , didactica
e procedee de eficientizare a

invatarii ,

Daca doriti sa publicati in revista de specialitate
STRATEGII DIDACTICE,
va rugam sa tineti cont de conditiile de tehnoredactare :

Tehnoredactarea se va face in format A4, la un rand , cu marginile egale de 20 mm,
titlul va fi scris cu Times New Roman 14, ( center , bold) , continutul cu Times New
Roman 12 (justify) ;

Imediat sub titlu , la un rand , (align right) trebuie trecute : functia , prenumele si
numele persoanei, pe urmatorul rind scoala , localitatea , judetul ;

La sfarsit se poate consemna si bibliografie ( 1,2 lucrari) , in urmdtoarea ordine :
Nume si prenume autor , titlul cartii , orasul , editura , anul ;

Lucririle trebuie sa fie corectate si scrisul sd contina semnele diacritice pentru
limba romana . in caz contrar . lucrarile vor fi returnate ;

Marimea lucrarii : 1-2 pagini pentru o lucrare elaborata de 1 persoana , 3-4 pagini
pentru o lucrare elaborata de 2, 3 si mai multe persoane ;

in continut va fi scris un articol (suport teoretic ), insotit de o parte practica
(exemplificare) ;

Fiecare colaborator isi asuma raspunderea asupra continutului studiului trimis ;

La finalul materialului veti scrie adresa unde veti primi revista si un nr de tel pt a
putea lua leg mai usor ;

Lucrarea se va trimite prin e-mail pe una din adresele botezatu.benone@yahoo.com
sau dejuaurelia@yahoo.com ,(va rugam solicitati confirmare de primire , prin e-mail ,
ulterior expedierii materialului) ;

Persoane de contact : inv. Botezatu Cristina , inv. Deju Aurelia , Bacau ;

Costul revistei este 25 RON (publicarea unui articol)+ 7 RON taxele postale (in cazul
expedierii prin posta) ;

Pentru informatii suplimentare , aveti la dispozitie adresele de e-mail
botezatu.benone@yahoo.com si  dejuaurelia@yahoo.com , sau nr de telefon
0742602157 (Botezatu ) si 0743588125 (Deju) .

Asteptam si va alaturati acestei initiative si va dorim mult succes in activitatea
didactica !
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CUPRINS :

Nr. Titlul materialului publicat , autorul , scoala , localitatea , judetul Pag.

crt.

1 CLASIC SI MODERN IN LECTIE 3
inv. Moraru Simona — Alisa, Scoala cu clasele I — VIII, Nr. IManastirea Casin, jud. Bacau

2 LECTIA - FORMA DE ORGANIZARE A INSTRUIRII 4
inv. Moraru Simona — Alisa, Scoala cu clasele I — VIII, Nr. 1Manastirea Casin, jud. Bacau

3 PREDAREA INTEGRATA LA CLASELE I-1V 5
Prof. pentru invatamantul primar Mariana Nicolau , Scoala cu Clasele I-VIII Gheraesti, jud. Neamt
MESERIA DE PARINTE 8

4 Inv. Carmen-Stefania Stroe, Scoala cu clasele I-VIII ,,Sf. Andrei” Mangalia, judetul Constanta
SUCCESUL SI INSUCCESUL SCOLAR 10

5 Prof. invét. primar Busu Ileana Nadia, Liceul Piatra Olt, Jud. Olt

6 JOC DIDACTIC - PALARIILE GANDITOARE 1
Tnv. Cristina Botezatu, Scoala cu Clasele I-VIII Nr 1 Valea Seaca , com. Nicolae Balcescu , Baciu

7 FOLCLOR LITERAR ROMANESC - AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE UNUI CURS 13
OPTIONAL
prof. Ciucd Cristina , Scoala cu clasele I — VIII  Béasca — Chiojdului, Com. Chiojdu, Jud. Buzau

8 VALENTELE FORMATIVE ALE EXCURSIILOR, VIZITELOR, PLIMBARILOR 14
prof. Codescu Irina , Scoala cu clasele I - IV Citiasu, Com. Chiojdu, Jud. Buzau

9 PARTENERIAT EDUCATIONAL, PRIORITATEA NEVOILOR UNEI EDUCATII MODERNE 16
Prof. Lazar Elena Lucia , Prof. Sandu Viorela Oana , Gradinita cu Program Prelungit Nr. 7 Deva

10 METODE CLASIACE §I METODE EURISTICE .
IAN PREDAREA -INVATAREA LIMBII SI LITERATURII ROMANE 21
Inv.Ababei Camelia, Scoala cu clasele I-VIII Nr. 1 Luncani,jud. Bacau

1 STRATEGII DIDACTICE INTERACTIVE VALORIFICATE IN ORELE DE MATEMATICI 23
LA CICLUL PRIMAR
prof. inv. primar Teieru Cristina-Georgeta , Sc. Gimnaziala ,, Silvania’’, Simleu-Silvaniei, jud. Silaj

12 | INVATAREA BAZATA PE PROIECTE o5
Dumencu Mariana — profesor , Scoala cu clasele I-VIII “Emil Braescu “Magura, judetul Bacau

13 MATEMATICA...PE INTERNET 27
Profesor Adriana Timofte , Colegiul National de Arte ,,Regina Maria”, Constanta, Judetul Constanta

14 PROIECTELE EDUCATIONALE, MODALITATI DE COMUNICARE DIDACTICA 28
Invatatoare: Antonie Rodica , Scoala Generala Nr.1 Pestisani,Gorj

15 “IMPLICAREA PARINTILOR iN CUNOASTEREA PSIHOPEDAGOGICA A ELEVILOR 30
inv. Aurelia Deju , Scoala cu Clasele I-VIII “Dr. Al. Safran “, Bacau

16 CREATIVITATE SI EFICIENTA iN CADRUL ORELOR DE LIMBA SI LITERATUTA 32
ROMANA
Inv. Elena-Loredana, Tabacaru , Scoala cu cls. I-VIII Cucuieti, com. Solont, jud. Bacau

17 LA VREMURI NOI,METODE NOI 34

Inv.Ecaterina Roxana Rata, , Scoala Sulta,Agas, jud. Bacau
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36

AMENAJAREA CENTRULUI DE DOCUMENTARE SI INFORMARE - VALEA DOFTANEI
Director prof. VASILE BATU , Director adjunct prof. STELUTA ELENA PRALEA , Grupul Scolar
Agromontan ,,Tesila”, Valea Doftanei — jud. Prahova

JOCURI PENTRU EXPRIMAREA EMOTIILOR
Inv. Elena Loredana Lupescu , Sc. cu Cl. I-VI1II Holt, structura Letea Veche , jud. Bacau

MUNCA INVATATORULUI IN CORECTAREA TULBURARILOR DE LIMBAJ
inv. Cristina Botezatu , Scoala cu Clasele I-VIII Nr 1 Valea Seaca , com. Nicolae Balcescu , Bacau

POPAS CULTURAL TN SPATIU TRIFESTEAN
Inv. Violeta Chelaru, Scoala cu Clasele I-VIII Nr. 1, Trifesti , Neamt

PREMISELE FORMARII NOTIUNILOR MATEMATICE DE MARIME iN CICLUL PRIMAR
Prof. Elena Bajenaru, Inst. Aurelia Petu, Scoala nr. 1 Modelu, jud. Calarasi

STRATEGII DIDACTICE INTERACTIVE UTILIZATE iN CADRUL LECTIILOR DE LIMBA
ROMANA. POSTERUL
Prof. inv. primar Ana Dragomirescu , Scoala cu Clasele I-VIII ,,Dr. Alexandru Safran” Bacau

MIJLOACE DE iNVATAMANT. CONTINUT SI IMPORTANTA
Prof. Lenuta Murea , Scoala cu clasele I-VIII ,,.Dr. Al. Safran” ,Baciu

COMPUNERILE DE PROBLEME- MODALITATI CONCRETE DE ACTIVIZARE LA
MATEMATICA IN INVATAMANTUL PRIMAR
Prof. pt. inv. primar Secareanu Natalia, S.A.M. Tutova, Jud.Vaslui

EXPLOZIA STELARA - STRATEGIE DIDACTICA INTERACTIVA DE STIMULARE A
CREATIVITATII ELEVILOR
prof. invatamantul primar, Mihaela Dinu , Scoala cu Clasele I — VIII Alecu Russo, Bacau

PROIECT TRANSDISCIPLINAR - TN LUMEA ANIMALELOR
Inv. Lenuta Ciobanu, Scoala cu clasele I-VIII Nr.1 Valea Seaca, N.Balcescu, Bacau

CLEPSIDRA DIDACTICA
prof. Simona Sachelaru , Scoala cu clasele I-VII1 ,,Spiru Haret’” Bacau

EVALUAM ALTFEL (proba de evaluare, clasa a 11-a)
Profesor invatamant primar Mihaela Pavel , Scoala “Angela Gheorghiu”Adjud , jud. Vrancea

ANALIZA COMPARATIVA A METODELOR TRADITIONALE SI METODELOR MODERNE

Prof. Dorina Gheorghioiu , Scoala cu clasele I-VII1 Nr. 2 Adjud, jud. Vrancea

EVALUAREA PROIECTELOR EDUCATIONALE
Inv. Zoica Andrei , Scoala cu Clasele I-IV Nr 2 Slobozia , com. Stanisesti , jud. Bacau

METODA “MOZAICULUI”- (JIGSAW ) - INVATAMANT MODERN ,CENTRAT PE ELEV
nv. Viorica Grosu , Sc cu Cl1I-VIII Nr 1 Valea Seacd , com. Nicolae Balcescu ,jud. Bacau

METODA JIGSAW (MOZAICUL) TN PREDAREA-EVALUAREA NOTIUNILOR DE CHIMIE
Prof. Ana Juverdeanu , Scoala cu cls.I-VIII Ungureni, Judetul Bacau

ACTIVITATEA iN ECHIPA — CERINTA APREZENTULUI SI VIITORULUI
Prof. TESU LILIANA, Scoala cu Clasele I-VIII, “Dr. Al. Safran”, Bacau

UN MIC ELEV MARE , EXERCITII PENTRU COPIII CU CES
Prof. Loredana Pamfile, Scoala cu Clasele I-VIII,, Emil Braescu* Magura , Bacau
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Invatator Angela Chirosca , Scoala Gimnaziala Nr. 20 “Traian” Galati
Institutor Cornelia Onofrei, Scoala Gimnaziala Nr. 3 “I. L. Caragiale” Galati

SUNTEM PREGATITI PENTRU ELITE ?
Profesor Psiholog Carmen — Daniela Ciusca , Scoala Gen. ,,Dr. Aurel Vlad” Orastie, Hunedoara

FAMILIA : REFUGIU , INCHISOARE SAU SCOALA A IUBIRII ?
Profesor. Sulic Adrian , Scoala cu clasele I =VIII,Nr.1,Dorohoi,Botosani

STIMULAREA CREATIVITATII IN CADRUL ORELOR DE ISTORIE
METODA FISHBOWL SI STARBURSTING
Profesor Adrian Sulic , Scoala cu clasele |-VIII,Nr.1,Dorohoi,Botosani

VORBIREA SE iNVATA iN DOI
Inst. Nutu Ioana_, SAM Cleja - Scoala cu Clasele I-VIII Nr.2 - structurd ,com. Cleja ,jud. Bacau

GRUPUL DE iINVATARE SI COMUNICAREA ELEV -ELEV
Inv. Camelia Dragomir , Sc. cu Cl1 I-VIII “Dr. Al. Safran “,Bacau

OPTIMIZAREA ACTIVITATILOR INSTRUCTIV — EDUCATIVE ALE COPIILOR CU
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Inv. Elena-Loredana, Tabacaru , Scoala cu cls. I-VIII Cucuieti, com. Solont, jud. Bacau
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