e-learning (2)

PLEDOARIE pentru
instruirea ASISTATA de
CALCULATOR

incheiem in cadrul acestui articol descrierea modului in care poate fi realizaté
proiectarea didatica a lectiei "Instructiuni repetitive C++" folosind sistemul AEL
pentru predare.
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Actul mediatic al profesorului in
procesul invitirii are la bazd intre-
bri care si urmeze traseul gandirii:
Ce aveti de facur?, Cind se poate opri
trecerior a nivelulcu cale ferar3. Moginle pottraversa sinele de fren atdtfimp c barierele sunt ridicare. Cand vine frenal traficul rutier?, De unde?, Ce conclu-
Berisele sow celooitl; o e s obligote 45 icelbmecnc 4 GpreadcE: zii puteti trage?, Ce aveti de facut in
continuare?

Instructiuni C++

La iesirea din oroze traficul rutier este foarte intens 5i de aceea atentia soferilor trebuie 53 fie foorte mare, moi ales in apropierea

In aceast situatie de invitare asis-
tati de calculator, comunicarea din-
tre elev si profesor este inlocuitd cu
secvente didactice in care profesorul
isi pierde statutul de unic detinitor si
transmititor de cunostinte si il do-
bandeste pe acela de organizator si
mediator al intilnirii dintre cunoas-
infarmaticé tere si elev.

Momentul urmitor al lectiei intro-
duce notiunea de instructiune do-
while, are un format aseminitor pri-

. . . La iejirea din orase traficul rutier este foarte intens 5i de aceea atentia soferilor trebuie 53 fie foarte mare, mai ales in opropierea
mului, dar, de data aceasta, aplicatia i 1 ol b el M. o ok o ks i BT B o8t el o i o e s
face referire la traficul rutier si trece- e e e
rea la nivel cu o cale ferat3: are loc
traficul rutier atita vreme cat bariera
este ridicati.

Se apasi pe butonul aflat
in coltul din dreapta sus al ferestrei
aplicatiei, pentru a cobori bariera si se
va permite trenului si treacd. Aceasta
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Instructaj

Apésafi pe butonul peniru a cobori
reprezintd, simbolic, conditia iegirii i

din ciclul do-while.
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Se constatd cd este permisa per-
sonalizarea actului educational, valo-
rizind optiunile individuale ale elevi-

Instrucfiuni C++
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Instructiunea do-while : Diograma de sintoxd

el lor, conferindu-le libertate de actiune
::;:!:::Jl;\;i;:ﬁ::::t‘h‘:::::nﬁfﬂe:urnwudloalel»lx_hamuuﬂul&mn jos asfel incét +& consirui corect prin repetarea Procedurilor descrise
- anterior.
— — — (i ) a—l
L @ < - b Prezentarea instructiunilor while,
[ mrcine | do-while si for In aceastd manierd are
Efect : . . PN
el conotatii ludice, determindnd antre-
e B narea elevului in activitate si sprijini-
ks i) rea lui in realizarea de descoperiri,
ok ot iar interactivitatea generalizatd oferd

astfel elevului un feedback perma-
nent, intrucit comenzile introduse
produc efecte vizibile si imediate pe

informatica

€cran.

Dupi stabilirea diagramei de sin-
taxd a instructiunii do-while, elevii
pot face observatii In urma compari-
rii celor doud instructiuni repetitive
studiate.

Lectii pentry

Instruchiuni C++

Instructiunea for : Aplicatie

Enunful problemei:
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Ultlmul moment Principal al lec- La marginea unui oras se afld un depozit pentru butoaie de combustibil. Aprovizionarea benzindrillor din oray se
P o . face prin fransporturi periodice cu moi multe comionete, ce ou copocitatea de opt butoaie. Simulati incércarea unui

tiei introduce forma generald a in- ol d canon olound srumcfunaa or i o snur de date odscvat.
structiunii for. Prin intermediul aces- =

. - . . —.\-.’_-I Forfk = 1; k <= 4; ket) { Q0
tui obiect de continut se urmireste : iyl gl ERRO
familiarizarea utilizatorului cu mo- 0085 - i i=2
dul de executie al instructiunii. it ii it it i

Pentru o buni Intelegere a repeti-
tiel cu numdr finit de pasi se foloses-
te drept exemplu modul de incircare
al unui camion ce poate transporta
opt butoaie, dispuse cite patru, pe
doud randuri. Elevii pot observa exe-
cutia pas cu pas a codului C++ in pa-
ralel cu rularea aplicatiei.
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Dupi aceasta prezentare a in-

le necesare elevilor pentru a intelege
diferite aspecte ale unei lectii.

@ Instructiuni C++ < AEL |t structiunilor repetitive se va trece la
g _ Iniruciunaa for : Apiofie implementarea in limbajul de progra-
S N mare C++ a algoritmilor prezentati
o L marginea unul oras 58 o un dspozit penkrs buoals de combusiibil, Aprovizionares benzindrilor din oray se in pseudocod pﬁ,ni la acel moment.
-: face ptin transportut pefiodice cu mal multe camionete, ce au capacitatea de opt butoaie. Simulati incércarea unui
o astlel de camion, folosind instruncliunea for 3i o struclurd de date adecvald.
g Eo T 50 Amvprezentat pe pafcursul aces-
s 002 iy 2 tor doud numere modalitatea prin
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f . ’ = care sistemul AEL faciliteazi munca
I o n . v . .

N I Ik prefosorilor, dar usureazi si eforturi-
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Dupi cum probabil stiti, sistemul
AEL contine lectii din numeroase al-
te domenii, el putand fi utilizat in pre-
informaticé darea unui numdr mare de discipline.
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