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Povestea unei lumi... (1)

Istoria VWARCRAFT

Carmen Scortaru

O mare contributie la succesului unui joc il are firul epic care sta la baza
acestuia. Uneori, povestile sunt atat de interesante incat, pe haza lor, apar
diferite romane sau filme. Totusi, unele povesti trec chiar si de aceasta
barierda... Un excelent exemplu in acest sens este universul WarCraft pentru care
a fost creatéa o adevarata mitologie alternativé care sa explice evenimentele
din joc. Pe parcursul ciatorva numere vi vom prezenta evenimentele care au
avut loc in universul imaginar WarCraft, incepénd cu momentul credrii acestuia.

Titanii si crearea Univer-
sulvi

Nimeni nu stie cu exactitate cum a
inceput existenta Universului. Unii
sustin ci a avut loc o catastrofald ex-
plozie cosmici care a trimis un nu-
mir infinit de limi invartindu-se
in vastitatea Marelui Intuneric
- lumi care vor sustine Intr-o zi
forme de viatd de 0 minunati si
teribild diversitate. Altii considerd
cd Universul a fost creat ca un in-
treg de citre o entitate atotputernici.
Desi orginile exacte ale acestui Uni-
vers haotic riman nesigure, stim cu
sigurantd c a aprut o rasi de fiinte
puternice al ciror scop era si aduci
stabilitatea pe diferitele lumi pentru
ca fiintele care vor cilca pe urmele
lor sd aibd un viitor asigurat.

Titanii colosali, zei cu piele meta-
lici din cele mai indepirtate colturi
S, ale cosmosului, au explorat
nou-niscutul Univers si au
inceput si lucreze pe lumile
pe care le Intilneau. Ei au
transformat lumile ridicind munti
uriasi si sipand miri vaste. Au creat
cerurile si au format atmosferele lu-
milor. Toate acestea ficeau parte din-
tr-un plan minutios elaborat care se
desfisura intr-o perioadi extrem de
lungd de timp si al cirui scop era si
creeze ordine din haos. Mai mult, ei
au Imputernicit rase primitive si ve-

gheze asupra lumilor lor si sd pastre-
ze integritatea acestor lumi.

Condusi de o sectd elitistd cunos-
cuti sub numele de Panteon, titanii
au adus ordinea pe o sutd de milioa-
ne de lumi rispandite prin Marele
Intuneric in primele ere ale crea-
tiel.

Binevoitorul Panteon al
cdrui scop era de a proteja

tarii atacului maleficelor entititi ex-
tradimensionale din Virtejul Neteru-
lui. Neterul, o dimensiune eterici a
magiei haotice care a legat imensele
lumi ale Universului, era casa
unui infinit numdr de fiinte
malefice, demonice care ur-
mireau s distrugd viata si si
devoreze energiile Universului viu.
Nefiind capabil si cedeze riului sau
slibiciunilor de orice fel, titanii s-au
luptat s3 gdseascd o modalitate pen-
tru a elimina amenintarea constantd a
demonilor.

W3

Sargeras si tradarea

De-a lungul timpului, entititile de-
monice au pitruns in lumile titanilor
pornind din Vartejul Neterului si
Panteonul si-a ales cel mai mare
rizboinic pentru a actiona in prima
linie a defensivei. Sargeras, un nobil
gigant din bronz topit, si-a indeplinit

aceste lumi, a fost intotdea-
una vigilent impotriva amenin-

-

sarcinile de-a lungul a ne-
numirate milenii, ciutind
si distrugand demonii ori- ¢
unde i-a putut gisi. De-a
lungul eonilor Sargeras a &
intalnit doud puternice ra-
se demonice, ambele avind
scopul de a obtine cit mai multi pu-
tere si de a domina Universul fizic.
Eredarii, o rasd vicleand de vriji-
tori demonici, si-au folosit magia pen-
tru a invada mai multe lumi si a le
transforma locuitorii 1n sclavi. Rasele
indigene din aceste lumi au fost trans-
formate de riuvoitorii eredari si au
devenit ele insele rase demonice. De-

 si puterile aproape nelimitate ale lui

o

- Jciente pentru a-i invinge pe maleficii

._ ;&L

Sargeras erau mai mult decat sufi-

eredari, el a avut probleme imense cu
creaturile corupte si cu riul care con-
suma totul. Incapabil si accepte
aceastd deprava-
re, marele titan a
inceput si alunece
intr-o depresie nea-
gri. In ciuda difi-
cultitilor din ce
in ce mai mari,
Sargeras a reusit si
salveze Universul de \
acesti vréjitori si i-a impins intr-un
colt al Vartejului Neternlui.

fn timp ce confuzia si mizeria sa
se addnceau, Sargeras a fost fortat si




se infrunte cu un alt grup care dorea
sd Intrerupi ordinea titanilor: nathre-
zimii. Aceastd rasi intunecatd de de-
moni vampiri (cunoscuti i ca lorzi ai
groazei) a cucerit un numir de lumi
prin posedarea locuitorilor
acestora si transformarea
acestora in umbre. Infa-
mii si ticdlosii lorzi ai
groazel au incitat na-
tiuni Intregi una Impo-
triva altora manipulindu-
le pentru a crea o urd in-
congtientd si lipsd de in-
credere. Sargeras i-a Invins
cu usurintd pe Nathrezimi, dar actiu-
nile lor l-au afectat profund.

Pe misuri ce indoielile si dispe-
rarea au coplesit simturile lui Sarge-
ras, el si-a pierdut nu numai increde-
rea In propria misiune, ci si in viziu-
nea titanilor in ordinea Universului.
Pand la urmd a ajuns si creadd 3 in-
susi conceptul de ordine era gresit si
cd haosul si depravarea erau singure-
le caracteristici absolute ale Univer-
sului intunecat si singuratic. Prietenii
sdl titani au incercat si il conving cd
greseste si si calmeze emotiile sale
determinate de furie, dar el nu a luat
in considerare convingerile lor opti-
miste, ci a afirmat c3 acestea erau ilu-
zil menite sd il autoconvingd pe ti-
tani. Plecand furtunos din rindurile
titanilor, Sargeras a plecat si 1si gi-
seascd propriul sdu loc in Univers.
Cu toate cd Panteonul s-a intristat
cind a aflat de plecarea sa, titanii nu
ar fi putut niciodatd prevedea cat de
departe va merge fratele lor pierdut.

fn momentul in care nebunia i-a
consumat ultimele vestigii ale spiritu-
lui nobil, Sargeras a inceput si creada
cd titanil ingisi erau vinovati pentru
esecul creatiei. Ludnd pand la urmd
decizia de a anula munca titanilor, el a
format o armati de neoprit cu scopul
de a trece prin foc Intregul Univers.

Chiar si aspectul titanic al lui Sar-
geras a inceput si se deformeze dato-
ritd coruperii care i-a afectat inima
odatd nobild. Ochii sii, parul si bar-
ba au erupt In fliciri si pielea sa me-
talicd de bronz s-a deschis pentru a
scoate la suprafatd un furnal nesfarsit
de urd arzdtoare.

In furia sa, Sageras a dirimat in-
chisorile eredarilor si nathrezimilor
sii-a eliberat pe dezgustitorii de-
moni. Aceste creaturi viclene s-au in-
chinat in fata furiei intunecate a tita-

nului i s-au oferit sd il serveascd
. in orice mod. Din randurile
p puternicilor eredari Sarge—
ras a ales doi campioni in
fruntea demonicei sale ar-
W mate de distrugere. Kil'jae-
W den Inseldtorul a fost ales
pentru a cuta cele mai intune-
| cate rase ale Universului siale
recruta in randurile fortelor lui
Sargeras. Al doilea campion, Archi-
monde Profanatorul, a fost ales pen-
tru a conduce vasta aramati a lui
Sargeras in luptele impotriva oricui
ar dori sd reziste vointei puternicului
titan.

Prima miscare a lui Kil'jaeden a
fost si ii transforme in sclavi pe lor-
zii vampiri ai groazei. Acestia au fost
agentii sii personali in intregul Uni-
vers si ei si-au satisficut plicerile lo-
calizdnd rase primitive pe care stipa-
nul lor le corupea si le aducea sub
aripa sa. Primul dintre lorzii groazei
a fost Tichondrius Intunecatul. Ti-
chondrius a fost soldatul perfect al
lui Kil'jaeden si a fost de acord sd
infiptuiascd dorinta arzitoare a lui
Sargeras in toate colturile intunecate
ale Universului.

Puternicul Archimonde a acordat
puteri nebdnuite propriilor sii agenti.
Chemandu-i pe maleficii
lorzi ai infer-
nului si pe bar-
barul lor lider
Mannoroth
Distrugatorul,
Archimonde
spera si creeze
o forti de luptd
care si curete Universul de
creaturile vii.

Dupi ce Sargeras a vizut cd ar-
matele sale au fost stranse si cd aces-
tea erau gata si ii indeplineascd orice
comandi, el si-a lansat fortele furioa-
se in vastitatea Marelui Intuneric. $i-
a numit armata care crestea continuu
Legiunea Arzdatoare. Pind acum nu
se stie exact cate lumi au fost arse de

citre aceasti cruciadi arzitoare ne-
sfantd de-a lungul si de-a latul

Vechii zei si crearea
Azeroth-ului
Necunoscand misiunea asumatd de
Sargeras de a distruge nenumdratele
lor lucriri, titanii au continuat s3 vi-
ziteze lumile Universului si s aducd
ordinea pe fiecare planetd in felul in
care credeau ei de cuviingi. In cilito-
ria lor el au ajuns la o lume micd pe
care locuitorii o vor numi mai
tarziu Azeroth. Cercetind
peisajul primordial ei au in-
talnit mai multe fiinge ele-
mentale ostile. Acestl ele-
mentali, care venerau o rasi de funte
malefice de neinteles, cunoscute doar
sub numele de Vechii Zei, au dorit si
il respingd pe titani si sa isi pastreze
lumea neatinsi de invadatori.
Panteonul, deranjat de inclinatia
spre riu a Vechilor Zei, a pornit un
rizboi impotriva elementalilor si a
stipanilor lor intunecati. Armatele
Vechilor Zei au fost conduse de cei
mai puternici locotenenti elementali:
Ragnaros Lordul Focului, Therazane
Mama Pietrelor, Al'Akir Lordul Vin-
tului si Neptulon Vandtorul Adan-
curilor. Fortele lor haotice s-au in-
clestat pe fata planetei cu colosalii ti-
tani. Desi elementalii erau mai puter-
nici decit ar putea intelege orice mu-
ritor, fortele lor combinate nu i-au
putut opri pe puternicii titani. Unul
cite unul, lorzii elementali au cizut
si fortele lor s-au dispersat.
Panteonul a distrus

turi pe cel patru zel
% malefici, mult sub
¥ suprafata lumii. Firi
puterea Vechilor Zei
care lega spiritele lor
furioase de lumea fizici, elementalii
au disparut intr-un plan abisal unde
se vor lupta unii cu altii pentru in-
treaga eternitate. Dupd plecarea ele-
mentalilor, natura s-a calmat si in
lume a fost stabilitd o armonie pasni-
cd. Titanii au observat ci ameninta-
rea a fost eliminati si au inceput si
lucreze.
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Titanii au acordat puteri anumi-
tor rase pentru a fi ajutati sd ofere o
noud infitisare lumii. Pentru a con-
strui caverne fird fund sub pimant,
titanii i-au creat pe gnomi din piatri
adusi la viatd prin magie. Pentru a

stdvili avansul mirilor si a permite

ridicarea pimantului de pe
fundul mirilor, ei au creat
imengii dar blanzii gi- 4
ganti ai mrilor. Timp de
mai multe ere titanii au dat
formd pimantului pand cind au
reusit si creeze un singur continent
perfect. In centrul continentului tita-
nii au construit un lac sclipitor de
energie. Lacul, pe care l-au numit
Fantana Eternitdtii, urma si fie izvo-
rul de viatd al lumii. Energiile sale
puternice hrineau noua lume si di-
deau putere vietii care se dezvolta in
bogatul sol al pimantului. Cu timpul
au inceput sd se dezvolte pe conti-
nentul primordial plante, copaci,
monstri si creaturi de toate felurile.
Cand a cizut amurgul ultimei zile de
munci a titanilor, acestia au numit
continentul Kalimdor: "tinutul etern
al lumii stelelor".

Sarcinile dragonilor
zhuratori
Satisficuti de faptul ci a fost creatd
ordinea 1n mica lume si cd munca lor
s-a terminat, titanii se pregiteau si pa-
riseascd Azeroth-ul. Totusi, Tnainte
de a pleca, ei au Insircinat cea mai
puternicd specie a noii lumi s3 veghe-
ze asupra Kalimdorului si si nu per-
mitd nici unei forte si ameninte linis-
tea ei perfectd. In acea eri erau o mul-
time de dragoni zburitori. Totusi,
doar cinci dintre acegtia reuseau s3 isi
domine fratii. Acestia au fost cei cinci
dragoni alesi de titani pentru a pis-
tori noua lume. Cei mai puternici
membri ai Panteonului au transmis o
parte din puterea lor fieciruia dintre
liderii dragonilor. Acesti dragoni ma-
lestuosi (pe care 1i vom prezenta in
continuare) au devenit cunoscuti ca
Marile Aspecte sau Aspectele Drago-
nice.

Aman'Thul, Inaltul Pirinte al
Panteonului, a transmis o parte din
puterea sa cosmicd masivului dragon

de bronz Nozdormu. Inaltul Pirinte
i-a dat lui Nozdormu puterea de a
pdzi timpul insusi si de a veghea asu-
pra intortocheatelor cii ale soartei si
destinului. Stoicul si onorabilul Noz-
dormu a ajuns cunoscut ca Cel in Afa-
ra Timpului.

Eonar, titanul care patrona
i intreaga viatd, 1-a transmis o par-
te din puterea sa uriasei rosii Ale-
xstrasza. De atunci Ale-
xstrasza a fost cunoscutd ca Le-
Wgdtura Vietii si sarcina ei era de a
veghea ca fiecare creaturd vie a lumii
sd fie 1n sigurantd. Datoritd intelep-
ciunii sale si compasiunii nemirginite
pentru toate fiintele vii, Alexstrasza a
fost incoronatd Regind a Dragonilor
si a devenit conducitoarea dragoni-
lor.

Eonar a binecuvantat-o si pe sora
mai tiniri a Alexstraszei,
sprintena verde Ysera, cu
influenta asupra naturii. Ysera a
cdzut Intr-o transd eternd, legatd de
Visul Creatiei. Cunoscutd ca Visd-
toarea, ea va veghea asupra silbati-
ciunilor din inocentul su tinut nu-
mit Visul de Smarald.

Norgannon, titanul pastritor al
cunostintelor si maestru al magicie-
nilor, i-a acordat dragonului albastru
Malygos, o parte din imensa sa pute-
re. De atunci, Malygos a fost cunos-
cut ca Tesatorul de Vraji, gardianul
magiei si al tainelor ascunse.

Khaz'goroth, titanul care constru-
ia si forma lumi, i-a transmis o parte
din puterea sa puternicului dragon
negru Neltharion. Marinimosul Nel-
tharion, cunoscut apoi ca Paznicul
Pamantului, a devenit stipanul pa-
mantului si al adancurilor lumii. El a
intruchipat puterea lumii si a fost
unul dintre cei mai mari sustindtori
ai Alexstraszei.

Dupi ce au primit aceste puteri,
Cele Cinci Aspecte au fost insircinate
cu apdrarea lumii in absenta titanilor.
Cu dragonii pregititi s vegheze asu-
pra creatiei lor, titanii au parisit Aze-
roth-ul pentru totdeauna.

Din nefericire a fost numai o ches-
tiune de timp ca Sargeras si descope-
re existenta acestei lumi nou-ndscu-
te...

Trezirea lumii si Fantana
Eternitatii '

Cu zece mii de ani inainte ca oamenii
si orcii s lupte in Primul Razbot,
Azeroth-ul era format dintr-un sin-
gur mare continent Inconjurat de ape.
Pimantul, cunoscut ca Kalimdor giz-
duia mai multe rase si creaturi Im-
pristiate, fiecare luptand si supravie-
tuiascd Impotriva elementelor silba-
tice ale lumii care se trezea. In cen-
trul continentului Intunecat se afla
un lac misterios de energii incandes-
cente. Lacul, care va fi numit mai
tarziu Fantdna Eternitdtii, era adevi-
ratul izvor al magiei din lume si al
puterii naturii. Trigindu-si energiile
din infinitul Mare Imtuneric de din-
colo, fintana actiona ca un izvor mis-
tic, trimitdndu-si puternicele energii
in intreaga lume pentru ca via-
# ta si infloreasci in toate forme-
‘le sale minunate.

Cu timpul, un trib primitiv de
umanoizi nocturni §i-au creat cu
atentie un drum spre marginea hip-
notizantului lac vrijit. Acesti silba-
tici umanoizi nomazi, atrasi de ciu-
datele energii ale Fantdnii, si-au con-
struit case pe tirmurile linigtite ale
lacului. Puterea cosmicd a Fantdnii a
afectat tribul si membrii sii au deve-
nit puternici, Intelepti si nemuritori.
Tribul a adoptat numele de Kaldorei,
care In limba lor insemna " copii ai
stelelor”. Pentru a-si sirbdtori socie-
tatea in devenire, ei au construit cli-
diri mirete si temple 1n jurul lacului.

Membrii tribului Kaldorei, sau el-
fii noptii dupd cum vor fi numiti mai
tirziu, o venerau pe zeita lunii, Elu-
ne, si credeau cd ea dormea in adin-
cimile sclipitoare ale Fantdnii in tim-
pul zilei. Primii preoti si invitati ai
elfilor noptii au studiat Fantana cu o
curiozitate de nestdvilit dorind si-i
descopere secretele nespuse si pute-
rea. Pe misuri ce societatea lor se
dezvolta, elfii noptii au explorat con-
tinentul Kalimdor
s1 i-au intlnit pe
ceilalti locuitori.
Singurele creaturi
care i-au oprit au
fost vechii si pu-
ternicii dragoni.




Uriasele reptile au fost adesea
singuratice, dar ele au ficut
tot posibilul pentru a ve-
ghea la siguranta pimantu-
rilor cunoscute. Elfii nop-
tii au descoperit ci dragonii susti-
neau cd sunt protectorii lumii si au
fost de acord ¢ este mai bine s3 fie
lisati in pace impreund cu secretele
lor.

Cu timpul, curiozitatea elfilor
noptii i-a ficut s cunoascd si si se
mprieteneascd cu mai multe entititi
puternice printre care s-a aflat Cena-
rius, puternicul semizeu al pimantu-
rilor primordiale acoperite de paduri.
Mirinimosul Cenarius s-a atasat de
curiosii elfi ai noptii §i a petrecut o
lungd perioadi de timp invitindu-i
secretele naturii. Linistitii kaldorei
au devenit apropiati de padurile vii
ale Kalimdorului si au descoperit ar-
moniosul echilibru al naturii.

Pe misuri ce erele care pireau fi-
rd sfarsit treceau, civilizatia elfilor
noptii s-a extins atat teritorial, cat si
cultural. Templele, strizile si locuin-
tele lor au impanzit intunecatul con-
tinent. Azshara, frumoasa si inzestra-
ta regind a elfilor noptii, a construit
un imens palat minunat pe tirmul
Fantanii care ii gizduia pe servitorii
sdi favoriti in sili pline de comori. Ser-
vitorii sdi, pe care ii numea Quel'do-
rei sau Aristocratis, 1l urmau orice co-
mandi si se credeau superiori fratilor
lor. Desi Regina Azshara era iubiti
la fel de intreg poporul, Aristocratiz
erau invidiati in secret de ceilalti elfi
al noptii.

Impirtisind curiozitatea preoti-
lor fatd de Fantdna Eternitatii, Az-
shara a ordonat Aristocratilor si ii
descopere secretele si si ii dezviluie
adeviratul scop. Aristocratii s-au
adancit in munca lor si au studiat
Fantana fird incetare. Cu timpul ei
au reusit si manipuleze si sd contro-
leze energiile cosmice ale Fantanii.
Pe misurd ce experimentele progre-
sau, Aristocratii au descoperit ci isi
puteau folosi unele puteri pentru a
crea sau a distruge dupi cum le era
dorinta.

Nepisitorii Aristocrati au desco-
perit intimplitor magia primari si

acum doreau s se dedice stipanirii
ei. Cu toate ci au fost de acord cd ma-
gla era prin definitie periculoasd daci
nu era folositd corespunzitor Az-
shara si Aristocratii sii au inceput
si-si practice vrijile cu o degajare
nesdbuitd. Cenarius si mai multi f§
crturari intelepti ai elfilor noptii
au avertizat cd joaca cu imprevi-
zibilele arte ale magiei nu pot du-
ce decit la o calamitate. Cu toate aces-
tea Azshara si discipolii sii au conti-
nuat cu Incdpitinare si isi dezvolte
puterile infloritoare.

Pe mésuri ce puterile lor cresteau,
Azshara si Aristocratii sii au fost
afectati de o schimbare. Aroganta si
distanta clasi dominantd a devenit tot
mai aspri si mai crudi fatd de ceilalg
elfi ai noptii. O paloare intunecatd si
deprimantd a acoperit fermecitoarea
frumusete a Azsharei. A inceput si
se indepirteze de supusii devotati si
refuza si se intdlneascd cu orcine alt
cineva decit preotii aristocrati in care
avea incredere.

Un tanir cirturar numit Malfu-
rion Stormrage, care si-a petrecut o

mare parte a timpului studiind artele
primitive ale druizilor, a inceput si
bianuiascd cd o putere teribild punea

W stapanire pe Aristocrati si pe
regina lui iubitd. Desi nu-si
putea imagina riul care avea si
ind, si-a dat seama cd vietile elfi-
lor noptii vor fi in curdnd schim-
bate pentru totdeauna...

Razhoiul Stramosilor

(10000 de ani inainte de WarCraft 1)
Folosirea nechibzuitd a magiei de ci-
tre Aristocrati a dus la trimiterea de
valuri de energie care porneau din
Fantana Eternitati si ajungeau in Ma-
rele Intuneric. Valurile de energie au
fost simtite de fiinte teribile din afara
lumii. Sargeras, Marele Inamic a tot
ceea ce este viu, Distrugdtorul Lumi-
lor, a simtit puternicele valuri si a fost
atras de depirtatul lor punct de ori-
gine. Spiondnd lumea primordiali a
Azeroth-ului si simtind energiile ne-
limitate ale Fantdnii Eternitatii, pe
Sargeras l-a cuprins o dorintd de ne-
stavilit. Marele zeu intunecat al Go-
lului fird Nume a decis si distrugd
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aceastd lume si s devind singurul sti-
pan al energiilor magice.

Sargeras a strans vasta sa Legiune
Arzdtoare si a pornit spre inocenta lu-
me a Azeroth-ului. Legiunea era for-
matd din milioane de demoni, adusi
din colturile indepirtate ale Univer-
sului si demontii erau avizi de noi cu-
ceriri. Locotenentii lui Sargeras, Ar-
chimonde Profanatorul si Mannoroth
Distrugadtorul, si-au pregitit de atac
supusii infernali.

Regina Azshara, coplesitd de te-
ribilul extaz cauzat de magie, a fost o
victimd usoard pentru Sargeras a ci-
rui putere de netegiduit a determina-
t-o pe regind sd 1 permitd sa patrun-
di in lume. Chiar si servitorii Aris-
tocrati au cedat in fata inevitabilei co-
ruperi cauzate de magie si au inceput
si il venereze pe Sargeras ca zeu al
lor. Pentru a-si arita devotamentul
fatd de Legiune, Aristocratii si-au aju-
tat regina si deschidd un mare portal
involburat in adancurile Fantdnii Eter-
nitdtis.

Dupi ce toate pregitirile au fost
incheiate, Sargeras si-a inceput inva-
zia catastroficd asupra Azeroth-u- ,
lui. Demonii rizboinici ai Le- .
giunii Arzatoare au intrat in
lume prin Fantina Eternitd- 5
ti1 si au Inceput si asedieze ’
oragele adormite ale elfilor s
noptii. Condusd de Archimonde si
Mannoroth, Legiunea a impanzit pi-
manturile Kalimdorului, si au lisat in
urma lor doar cenusd si durere. Ma-
gicienii demonici au chemat infernali
de foc care au zdrobit cu meteori ar-
zdtori gratioasele temple din Kalim-
dor. O ceatd de criminali singerosi,
cunoscuti ca Garzile Infernului, au
trecut prin cimpurile Kalimdorului
sl i-au masacrat pe toti cei care le-au
iesit in cale. Grupuri de ciini demo-
nici sdlbatici au distrus populatia fird
a li se opune rezistenti. Desi bravii
rizboinici ai Kalimdorului s-au gri-
bit s3 isi apere pimanturile strimo-
sesti, ei au fost fortati si se retragd
centimetru cu centimetru din fata
atacului furios al Legiunii Arzdtoare.

Malfurion Stormrage a fost cel
care a trebuit si caute ajutor pentru
poporul sdu. Stormrage, al cirui frate

Illidan practica magia Aristocratilor,
a fost furios datoritd coruperii tot mai
mari a clasei conducitoare. Convin-
gandu-1 pe [llidan si renunte la ob-
sesia sa periculoasd, Malfurion a por-
nit s3 il caute pe Cenarius si s adune
o forti de rezistentd. Frumoasa tani-
rd preoteasi Tyrande a fos de acord
si 1i insoteascd pe cei doi frai, in nu-
mele lui Elune. Desi Malfurion si Il-
lidan impirtiseau o dragoste pentru
idealistica preoteasd, inima lui Ty-
rande i apartinea doar lui Malfurion.
Pe Ilidan 1l deranja povestea de dra-
goste dintre fratele siu si Tyrande,
dar stia cd aceastd durere era nimic
fatd de chinul cauzat de dependenta
de magie.

Illidan, care a devenit dependent
de energiile puternice ale magiei, s-a
luptat s isi pdstreze controlul in fata
nevoii coplesitoare de a se apropia
din nou de energiile Fantdnii. Totusi,
cu ajutorul ribditor al lui Tyrande,
el a reusit si se abtind si si isi ajute
fratele s3 il gdseascd pe singuraticul
semizeu Cenarius. Cenarius, care lo-
__cuia in sacrele Poieni ale Lunii din
indepirtatul Munte Hyjal, a ac-
ceptat sd ii ajute pe elfii noptii
s sd giseascd pe vechii dra-
i (i!. goni si sd le ceard ajutorul.
-

Dragonii, condusi de uriasa
rosie Alexstrasza, au acceptat
sd 11 trimitd puternicele forte zburi-
toare pentru a lupta cu demonii si cu
stipanii infernali ai acestora.

Cenarius, chemand spiritele pd-
durilor vrdjite, a adunat o armatd de
oameni-copaci pe care i-a condus im-
potriva Legiunii intr-un asalt indriz-
net. Cand aliatii elfilor noptii au
ajuns langd templul Azsharei si linga
Fantana Eternitdtii, lupta a inceput.
In ciuda puterii noilor aliati, Malfu-
rion si colegii sdi si-au dat seama ci
Leginnea nu poate fi invinsd doar
datoriti fortei fizice.

Cand titanica bitilie a izbucnit
in capitala Azsharei, inseldtoarea re-
gind a asteptat sosirea lui Sargeras.
Lordul Legiunii pregitea o trecere
prin Fantdna Eternitdtii pentru a in-
tra In lumea rivésitd. Cand uriasa sa
umbrd s-a apropiat de suprafata Fan-
tanit, Azshara i-a adunat pe cei mai

puternici _
dintre Aris- 9
tocrati. Nu- /24
mai prin uni-
rea tuturor %
eforturilor
magice Intr-
o singurd vraja ar
fi putut sd
deschidi o
poartd sufi- ~__
cient de mare
pentru ca Sarge-
ras si intre.

In timp ce bitilia se purta pe cim-
purile arzande ale Kalimdorului, a
avut loc o teribil intorsdturi de eve-
nimente. Detaliile s-au pierdut in ne-
gura timpului, dar se stie ci Neltha-
rion, Aspectul Paméntului, a innebu-
nit In timpul unei magnifice lupte cu
Legiunea. El a inceput si se schimbe
si de sub pielea sa au izbucnit foc si
furie. El si-a schimbat numele in Ar-
pa Mortii si dragonul s-a intors im-
potriva fratilor sii si cei cinci dragoni
au parisit cimpul de luptd.

Tridarea neasteptatd a Aripii Mor-
ti1 a fost atdt de distrugdtoare incat
cel cinci dragoni nu si-au revenit nici-
odatd 1n totalitate. Raniti si socatd,
Alexstrasza si ceilalti dragoni nobili,
au fost nevoiti si isi abandoneze alia-
tii muritori. Malfurion si insotitorii,
acum dominati numeric si firi prea
multe sperante, au supravietuit cu
greu atacurilor.

Malfurion, convins ¢ Fantana
Eternitdtii a fost legitura dintre de-
moni i lumea fizic3, a insistat ca acea-
sta si fie distrusi. Insotitorii sii, care
stiau ¢d Fantdna era sursa puterii si
imortalititii lor, au fost ingroziti la
auzul acestei propuneri indriznete.
Totusi, Tyrande si-a dat seama de in-
telepciunea teoriei lui Malfurion si i-
a convins pe Cenarius si pe ceilalti si
atace templul Azsharei si si descope-
re 0 modalitate de a inchide Fantdana
pentru totdeauna.

Separarea lumii

Stiind i distrugerea Fantanii l-ar tm-
piedica si mai foloseasci vreodatd ma-
gla, [llidan a parisit cu egoism gru-
pul si a plecat si ii avertizeze pe Aris-



tocrati cu privire la planul lui Malfu-
rion. Datoritd nebuniei provocate de
dependenti si a resentimentelor cau-
zate de relatia dintre fratele sdu si Ty-
rande, Illidan nu a simtit nici o re-
muscare cind si-a tridat fratele si s-a
aldturat Azsharei si alor ei. Mai pre-
sus de orice, [llidan a jurat si prote-
jeze puterile Fintdnii prin orice mij-
loace.

Cu inima frantd datoritd plecirii
fratelui sdu, Malfurion si-a condus
insotitorii in mijlocul templului Az-
sharei. Cand au pitruns in principala
sald de audiente, i-au gsit pe Aristo-
crati in mijlocul intunecatei incantatii
finale. Vraja crease deja un vartej in-
stabil de putere in adincurile tulburi
ale Fantanii. In timp ce umbra lui
Sargeras se apropia tot mai mult de
suprafatd, Malfurion si aliatii sdi s-au
gribit si atace.

Azshara, care primise avertismen-
tul lui Zllidan, era mai mult decat pre-
gdtitd pentru venirea lor. Aproape toti
insotitorii lui Malfurion au cizut in
fata puterilor reginei nebune. Tyran-
de, incercand si o atace pe Azshara
din spate, a fost prinsi cu garda jos
de citre Aristocratii reginei. Desi i-a
distrus pe acestia, Tyrande a fost ri-
nitd groaznic. Cand Malfurion a vi-
zut ci iubita sa cade, s-a lansat cu o
furie criminald impotriva Azsharei
dorind sd i curme viata imediat.

fn timp ce lupta continua inun-
trul si in afara templului, /llidan a
apirut din umbrele de langd malurile
marii Fantdni. Dupid ce a construit
citeva vase speciale, I/lidan a inge-
nunchiat si le-a umplut pe toate cu
apa strilucitoare a Fantanii. Convins
cd demonii vor distruge civilizatia el-
filor noptii, el plinuia si fure apa sa-
crd si sd pastreze energiile pentru sine.

Bitilia care continua intre Mal-
furion si Azshara a transformat atent
construita vraji a Aristocratilor in
haos. Vartejul instabil din adancurile
Fantanii a explodat si a cauzat un
lant de evenimente catastrofice care
vor separa lumea pentru totdeauna.

Uriasa explozie a dirimat templul si |

cutremure imense au zguduit piman-
turile chinuite. In timp ce oribila b3-
tilie dintre Legiune si aliatii elfilor

noptii continua in jurul si deasupra
Capitalei ruinate, Fantdna Eternitdtii
s-a prabusit in haos.

Explozia care a urmat a zguduit
pamantul si a atins cerurile.

Cind socurile cauzate de distru-
gerea Fantdnii au zguduit miruntaie-
le lumii, mérile s-au gribit sd umple
rinile rimase pe pimant. Aproape
optzeci la sutd din pimanturile Ka-
limdorului au fost distruse, rima-
nind doar citeva continente separate
care Inconjurau noua mare furioasd.
In centrul noii miri, in locul unde se
aflase Fantdna Eternitdtii, a apirut o
furtund tumultoasi de energie hao-
tici. Teribila cicatrice, cunoscuti ca
Volbura, nu avea niciodatd si isi
opreascid vartejurile furioase. Ea va
rimine pentru totdeauna o amintire
a teribilei catastrofe... si a erei utopi-
ce care a fost pierdutd pentru totdea-
una.

Cumva, Impotriva tutu-
ror agteptirilor, regina Az- a2
shara si elita Aristocratilor
au reusit si supravietuiascd incerci-
rii. Torturati si purtati de vartejurile
apirute din cauza puterii pe care 0
eliberaserd, Azshara si insotitorii sii
au fost tragi sub marea furioasi. Bles-
temati si transformati, ei au primit
infitisiri noi si au devenit respingi-
toarele naga. Azshara insisi s-a tras-
format datoritd urii si furiei si a de-
venit 0 monstruozitate uriasi, care
ardta rdutatea si dugminia care se
ascunseserd dintotdeauna induntrul
el.

Acolo, 1n strifundurile Volburei,
naga si-au construit un nou oras Naz-
jatar, in care 1s1 vor reconstrui pute-
rea. Vor trece peste zece mii de ani
pand cand ele 1si vor dezvilui din
nou existenta in lumea de la suprafa-
td.

Muntele Hyjal si darul
lui Illidan

Putinii elfi ai noptii care au supravie-
tuit oribilei explozii s-au adunat pe
plute Incropite in grabd si s-au indrep-
tat incet spre singurile terenuri vizi-
bile. Cumva, prin gratia lui Elune,
Malfurion, Tyrande si Cenarius au
supravieguit Marii Separdri. Eroii
obositi au fost de acord si isi condu-
cd Insotitorii care au supravietuit spre
o noui casi. In timp ce cilitoreau in
liniste, ei au privit dezastrul lumii lor
si si-au dat seama cd pasiunile lor au
provocat distrugerile din jurul lor.
Desi Sargeras si Legiunea lui au dis-
parut din lume datoritd exploziei Fin-
tanii, Malfurion si Insotitorii sii au
rimas sd mediteze asupra teribilului
pret al victoriei.

Multi Aristocrati au supravietuit
nevitimati cataclismului. Ei au ajuns
pe noile tirmuri impreuni cu ceilalti
elfi ai noptii. Desi Malfurion nu avea
incredere in motivatiile Aristocratilor,
el era satisficut de faptul ¢3 acestia nu
puteau sd 1i puni sub semnul intre-
barii conducerea fird a avea la dispo-
zitie energiile Fantanii.

Epuizati, elfii noptii au ajuns la
tdrmuri si au observat cd muntele
sfant Hyjal a supravietuit catastrofei.
Ciutind un loc pentru o noud casi,
Malfurion si elfii noptii au urcat pe
coastele muntelui si au ajuns la cum-
pina de vinturi a acestuia. In timp ce
coborau au descoperit un mic lac li-
nistit aflat printre enormele varfuri
ale muntelui. Cu oroare au descope-
rit ci apele lacului au fost atinse de
magie.

[llidan, care supravietuise si el Se-
pardrit, ajunsese in aceste locuri cu
mult inaintea lui Malfurion si a elfi-
lor noptii. Din dorinta nesibuiti de a
pastra fluxurile magice in lume, I//i-
dan a virsat in lac vasele care conti-

| neau pretioasa api din Fintdna Eter-

nitatii. Puternicele forte ale Fantanii

| s-au trezit imediat la viatd si au for-

mat o noua Fantdnd a Eternitatii.
Exuberantul Illidan, care credea

¥ cd noua Fantdnd era un dar pentru

generatiile urmitoare, a fost socat
cand Malfurion 1-a ciutat. Malfurion

il i-a explicat fratelui siu cd magia era
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haotici prin ea insdsi si cd folosirea ei
va duce inevitabil la conflicte si coru-
pere pe scard largd. Totusi, [llidan a
refuzat si renunte la puterile sale ma-
gice.

Stiind foarte bine unde vor duce
uneltirile lui /llidan, Malfurion s-a de-
cis sd ia atitudine in fata fratelui sdu
insetat de putere o datd pentru tot-
deauna. Cu ajutorul lui Cenarius,
Malfurion 1-a inchis pe Illidan intr-o
uriasd inchisoare subterand in
§care s3 rimand pand la sfarsi-
tul timpului. Pentru a se asi-
gura ci fratele siu nu va sci-
BB 3, Malfurion a imputerni-
cit-o pe tandra strdjerd Maiev Cante-
cul Umbrei si fie temnicerul perso-
nal al lui Illidan.

Ingrijorati de faptul ¢ distruge-
rea noii Fantani ar putea aduce o ca-
tastrofd si mai mare, elfii noptii s-au
hotirit s3 o lase asa cum este. Totusi,
Malfurion a declarat ¢ ei nu vor mai
practica niciodatd artele magiei. Sub
supravegherea lui Cenarius, ei au in-
ceput sd studieze artele strimosesti
ale druizilor care le vor permite s3
vindece pimantul rivisit si s creascd
din nou iubitele lor paduri la poalele
Muntelui Hyjal.

Copacul Lumii si Visul de
Smarald

(9000 de ani inainte de WarCraft 1)
Timp de mai multi ani elfii noptii au
lucrat neobositi si reconstruiasci pi-
mantul lor strimogesc. Lisind tem-
plele dirdmate si strizile sd fie cople-
site de vegetatie, ei si-a construit case
noi printre copacii inverziti si dealu-
rile umbrite de la poalele Muntelui
Hyjal. Cu timpul, dragonii care au
supravietuit marii Separdri au iesit
din silagurile lor secrete.

Alexstrasza cea rosie, Ysera cea
verde si Nozdormu cel de bronz au
coborit deasupra poienilor linistite
ale druizilor si au privit fructele mun-
cii elfilor noptii. Malfurion, care a de-
venit un arhedruid cu o putere imen-
s3, i-a intdmpinat pe puternicii dra-
goni si le-a spus despre crearea noii
Fantani a Eternitdtii. Marii dragoni
au fost alarmati cind au auzit aceste
vesti intunecate i au afirmat ci atta

timp cit Fantina exista, Legiunea se
putea Intoarce Intr-o zi si va putea
ataca din nou lumea. Malfurion si cei
trei dragoni au ficut o intelegere pen-
tru ca Fantdna si fie pistratd in sigu-
rantd si si fie siguri cd agentii Legiu-
nii Arzdtoare nu isi vor gisi nicio-
datd drumul inapoi in lume.
Alexstrasza Legdtura Vietii a pus
o singurd ghindd vrijitd in inima Fan-
tanii Eternitatii. Ghinda, activatd de
puternicele ape magice, s-a trezit la
viatd si a format un copac colosal. Ri-
dicinile puternicului copac au cres-
cut din apele Fantdnii si coroana sa
inverzitd parea ci zgdrie acoperisuri-
le cerurilor. Imensul copac va fi un
simbol ne-
pieritor al
legaturii {2

elfilor ;{‘,

nop- 3“?“4 v,
tii cu - e
natura 2905 Ey z”
si energ1- 5

ile sale d3-

; “' titoare de

lumii. Elvii noptii i-au dat -
Copacului Lumii numele 224
de Nordrassil, care Insem-
na in limba lor "coroana paradisuri-
lor".

Nozdormu Cel in Afara Timpu-
lui a vridjit Copacul Lumii in asa fel
Incat, atita timp cAt acesta exista, elfii
noptii nu vor imbdtrani si nu se vor
tmbolnivi.

Ysera Visdtoarea a vrijit si ea Co-
pacul Lumii legindu-1 de tirdmul ei,
dimensiunea etericd cunoscutd sub
numele de Visul de Smarald. Visul de
Smarald, o vastd lume spirituald intr-
o continud miscare, exista in afara li-
mitelor lumii fizice. Din Vis, Ysera a
oranduit modul in care lumea insisi
evolua. Druizii elfilor noptii, inclusiv
Malfurion insusi, au fost legati de Vis
prin intermediul Copacului Lumit. Ca
parte a acordului mistic, druizii au
fost de acord ca de fiecare dati cand
dorm si o facd timp de secole, pen-
tru ca spiritele lor si poatd hoindri pe
infinitele ciriri ale viselor Yserei. De-
si druizii erau trigti datoritd faptului

q‘k“é o,
b ‘ 1

cd erau nevoiti s piardd atatia ani hi-
bernind, ei au fost de acord s se ti-
ni de cuvant.

Exilul elfilor inalti
(7300 de ani inainte de WarCraft 1)
Pe misuri ce secolele treceau, noua
societate a elfilor noptii devenea mai
puternicd si se extindea in intreaga
padure care inmugurea si pe care au
ajuns si o numeasci Ashenvale. Mul-
te dintre creaturile si speciile care
abundau nainte de Marea Separare,
cum ar fi ursii sau porcii mistreti, au
reapdrut si au Inflorit pe pimant. Sub
conducerea binevoitoare a druizilor,
elfii noptii s-au bucurat de o eri pas-
.. nicd fird precednt
ggfary si de liniste sub
stele.
Totusi,
%y multi dintre
Aristocratii
> supravietui-
‘ \3\ “‘., tori au devenit
ﬁ' .3.;,} nerdbditori. La
1 fel ca Illidan
* fnaintea lor, e
i ® s-au simtit victi-
B me ale retragerii care a fost cauza-
&5 td de pierderea rdvnitei ma-

N
“

>y gil. Ei erau tentati si atin-
gd energiile Fantanii Eternitdtii si si
se bucure apoi practicindu-si magia.
Impetuosul Dath'Remar, liderul
de netigiduit al Aristocratilor, a in-
ceput s 1i ia in derddere pe druizi in
public, numindu-i lasi datoritd refu-
zului de a manui magia ai cirei pro-
prietari de drept se considerau. Mal-
furion si druizii nu au acceptat argu-
mentele lui Dath'Remar si i-a averti-
zat pe Aristocrati ¢3 orice utilizare a
magiei va fi pedep51ta cu moartea.
fntr-o insolent3 si ghinionisti incer-
care de a-i convinge pe druizi si anu-
leze aceastd lege, Dath'Remar si ai
sii au dezlntuit o teribild furtund
magici asupra padurii Ashenvale.
Druizii nu s-au indurat si isi uci-
di atdtia semeni, agadar au decis si ii
exileze pe nechibzuitii aristocrati de
pe pamanturile lor. Dath'Remar si
discipolii sii, bucurosi ci scapd in
sfarsit de verii lor conservatori, s-au
imbarcat pe mai multe nave constru-




ite special si au inceput si navigheze
pe mare. Desi nici unul dintre ei nu
stia ce 1i agteaptd dincolo de apele fu-
rioase al Volburei ei erau nerdbditori
sd isi gdseascd o noud casd unde si-ar
purtea folosi ravnita magie fird a fi
pedepsiti. Aristocratit, sau Quel'do-
rei, dupd cum 1i numea Azshara in
trecut, au ajuns pand la urmi pe tar-
mul estic, pe care oamenii il vor nu-
mi mai tirziu Lordaeron. Ei plinuiau
sd isi construiascd propriul oras ma-
gic si sd respingd activitdtile nocturne
si conceptele elfilor noptii de venera-
re a lunii. De atunci, ei au ales soare-
le si au fost cunoscuti doar ca elfii
tnalti.

Santinelele si lunga
veghe

Dupi plecarea verilor lor capriciosi,
elfii noptii si-au indreptat din nou
atentia asupra pastrarii In sigurantd a
pdmantului lor vrijit. Druizii, sim-
tind cd se apropie momentul hiber-

ndrii lor, s-au pregitit pentru lungul
somn si si-au pardsit familiile si pe cei
iubiti. Tyrande, care devenise Mare
Preoteasd a lui Elune, si-a rugat iubi-
tul, pe Malfurion, si nu o piriseasci
pentru Visul de Smarald al Yserei. Dar
Malfurion, a cirui onoare era legatd
de intrarea in cdrdrile schimbdtoare k
ale viselor, si-a luat rimas bun de &}
la preoteasi si a jurat cd nu

vor fi niciodatd despirtiti atita

timp cat vor crede cu adevirat in
dragostea lor.

Rimasi singurd sd protejeze Ka-
limdorul de pericolele lumii noi, Ty-
rande a format o puternici forti de
luptd formatd din surorile sale elfe
ale noptii. Rizboinicele fird frici si
bine antrenate care s-au dedicat api-
ririi Kalimdorului au fost cunoscut
sub numele de Santinele. Desi prefe-
rau si patruleze prin pidurile Ashen-
vale singure, ele aveau numerosi
aliati la care puteau apela in timpuri
de restriste.

Semizeul Cenarius a rimas aproa-
pe in Poienile Lumii din Muntele Hy-
jal. Fiii sdi, cunoscuti ca Pdstratorii
Crangurilor, i-au observat indeaproa-
pe pe elfii noptii si le-au ajutat intot-
deauna pe Santinele si pastreze pa-
cea. Chiar si timidele fiice ale lui Ce-
narius, driadele, apireau din ce 1n ce

mai des.
Sarcina de a pistra ordinea in

Ashenvale o tinea ocupati pe

¥ Tyrande, dar fird Malfurion langa

ea a cunoscut putine bucurii. Pe mi-
surd ce secolele treceau si druizii
dormeau, temerile ei de o noui inva-
zie demonicd cresteau. Ea nu se pu-
tea descotorisi nicicum de senzatia
iritanti cd Legiunea Arzdtoare ar
putea exista incd dincolo de Marele
Intuneric din ceruri, plinuindu-si
rizbunarea impotriva elfilor noptii si
a Azeroth-ului.
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