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Bucuresti, octombrie 2004

Concursul INTERNATIONAL

de programare
ACM 2004/2005

Va prezentam in continuare enunturile celor noua probleme propuse spre
rezolvare la etapa regionalda sud-est evropeand a celui mai important concurs
de programare destinat studentilor.

P040707: Perioada
Pentru fiecare prefix al unui sir de
caractere S format din N caractere,
dorim si determinim dacd prefixul
este sau nu un sir periodic.

Cu alte cuvinte, pentru fiecare
valoare 7 cuprinsd Intre 2 si N, do-
rim sd determindm cel mai
mare numdr intreg K mai
mare decat 1 (daci existd
un astfel de numir) ast-
fel incat prefixul de lun-
gime 7 al lui § poate fi
scris sub forma AX, unde
prin AX se intelege sirul ob-
tinut prin concatenarea a K siruri
A. De exemplu, avem (ab)® =
ababab.

In plus, pentru fiecare astfel de
prefix, dorim si determindm lungi-
mea perioadei (K).

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
A.IN.

Fisierul de intrare contine mai
multe seturi de date, fiecare set pe
cte doud linii.

Prima linie contine lungimea N a
sirului S, iar cea de-a doua linie conti-
ne sirul §.

Sfarsitul fisierului este marcat prin-
tr-o linie care contine doar valoarea 0.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare set de date, se va
scrie pe o linie mesajul Test case #,
urmat de numdrul de ordine al setului
de date (in ordinea din fisierul de
intrare; numerotarea incepe
dela 1).
fn continuare, pentru
fiecare prefix al sirului §
care contine o perioadi
de lungime mai mare de-
cat 1, se va scrie cite o linie
pe care se vor afla cite doud
numere intregi separate printr-un
spatiu.

Primul dintre aceste numere va
reprezenta lungimea prefixului, iar al
doilea lungimea perioadei.

Aceste linii trebuie ordonate cres-
citor in functie de lungimea prefi-
xului.

Dupi prezentarea rezultatelor
pentru fiecare set de date, se va scrie
o linie vida.

Restrictii
Lungimile sirurilor sunt cuprinse in-
tre 2 s1 1.000.000.

Toate caracterele care formeazi
sirurile au coduri ASCII cuprinse in-
tre 97 si 126, inclusiv.

Exemplu
A.IN

3

aaa

12
aabaabaabaab
0

Iesirea standard
Test case #1
2 2
33

Test case #2
2 2

6 2

9 3

12 4

P040702: Corporatie

O corporatie foarte mare doreste si
is1 construiascd o retea proprie. La
inceput, fiecare dintre cele N compa-
nii care formeazi corporatia isi con-
struieste propriul centru de calcul si
telecomunicatii.

La scurt timp, pentru imbundtiti-
rea serviciilor, corporatia va aranja
anumite companii in mai
multe grupuri, fiecare grup
fiind servit de un singur
centru de calcul si teleco-
municatii.



Modul in care sunt realizate gru-
purile este prezentat in cele ce ur-
meaza.

Corporatia va alege unul dintre
centrele existente / (care deserveste
un grup A) si 0 anumita companie J
care face parte dintr-un grup B (nu
este obligatoriu ca J s3 fie centrul de
calcul si comunicatii al grupului B).

Apoi, companiile / si ] sunt lega-
te printr-o linie de comunicatii.
Lungimea unei astfel de
linii este intotdeauna da-
td de restul Impdrtirii
la 1000 2 modulului di-
ferentei valorilor 7 si J.

Dupi stabilirea le- §
gaturii, cele doud gru-
puri vor fi unite in
unul singur, care va fi deservit de
centrul de calcul si telecomunicatii al
fostului grup B.

Din nefericire, dupd stabilirea fie-
cdrei legituri, suma distantelor linii-
lor care leagd o companie de centrul
de calcul si telecomunicatii care o de-
serveste s-ar putea modifica, iar uti-
lizatorii ar dori si stie imediat noua
lungime.

Va trebui si scrieti un program
care poate rispunde in fiecare mo-
ment la Intrebirile utilizatorilor refe-
ritoare la distantele dintre companii
si centrele care le deservesc.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
B.IN.

Fisierul de intrare contine mai
multe seturi de date, iar pe prima li-
nie a acestuia este specificat numarul
T al seturilor.

Pe prima linie corespunzitoare
unui set de date se afld valoarea N ca-
re reprezintd numirul companiilor
care formeazid corporatia.

Sfarsitul fisierului este marcat prin-
tr-o linie care contine doar valoarea
0.

Pe fiecare dintre urmitoarele linii
se va afla cite o comandd. Primul ca-
racter al unei comenzi poate fi E, T
sau O.

fn cazul in care primul caracter
este E, atunci comanda va indica fap-
tul cd are loc o cerere a unui utiliza-

tor pentru distanta dintre o companie
si centrul care o deserveste.

Linia va mai contine un numar
care va reprezenta numirul de ordine
al companiei pentru care este realiza-
ti cererea. Intre acest numir si carac-
terul E se va afla un singur spatiu.

fn cazul in care primul caracter es-
te I, atunci comanda va indica faptul
s cd se realizeazd o legiturd.
Linia va mai con-
tine doud numere
intregi; primul
T va reprezenta
2. numirul de or-

v

zenta numirul de ordine
al unei companii J.

Efectul acestei comenzi va fi reali-
zarea unei legituri Intre companiile /
s1/ si pierderea statutului de centru
de calcul i telecomunicatii pentru com-
pania /.

Cele doud numere vor fi separate
intre ele printr-un spatiu, iar intre pri-
mul numir si caracterul I se va afla
tot un spatiu.

fn cazul in care primul caracter
este 0, atunci comanda va indica Tn-
cheierea descrierii setului de date res-
pectiv si linia nu va mai contine nici
un alt caracter.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare comanda din fisie-
rul de intrare in care se cere determi-
narea unei lungimi, programul va tre-
bui sd scrie in figierul de iesire cate o
linie care va contine un singur numir
reprezentind lungimea cerutd de
catre utilizator.

Restrictii
Numirul mesajelor care trebuie tri-

mise este cuprins intre 5 si 20.000. indrepta
Vor exista cel mult 200.000 de nici
comenzi pentru fiecare set de date. ‘j‘/f
Pentru fiecare set de da- ~ 717 W
e & TUELIESS

te, numirul comenzilor de sta-
bilire a unei noi legdturi va fi
mai mic decit numdrul companiilor
care formeazi corporatia.

Exemplu

w
H
=2

[am

[amy

w DD W W Ww W
= [\

O M H H H B H [ &

Iesirea standard
0

2
3
5

P040703: Pestera

Cu mult timp In urmi, un om susti-
nea ci a explotrat coridoarele unei
pesteri. Aceasta inseamni c3, la anu-
mite momente de timp, el s-a aflat in
fiecare dintre coridoare.

De fapt, coridoarele sunt seg-
mente verticale sau orizontale, iar un
coridor este considerat a fi vizitat In
cazul in care exploratorul s-a aflat cel
putin o datd Intr-un punct al acestu-
ia.

De asemenea, se stie cd oricare
doud coridoare verticale nu au nici
un punct comun si oricare doud cori-
doare orizontale nu au nici un punct
comun.

Acum dorim si aflim daci explo-
ratorul a spus adevirul. Avem la dis-
pozitie harta pesterii si stim ci explo-
ratorul a folosit urmdtorul algoritm:

In fiecare moment, exploratorul
incearcd sd se indrepte spre stinga.
Daci nu poate, atunci el incearcd si
meargd inainte. Dacd nu poate merge
nici inainte, atunci Incearcd si se 1n-
drepte spre dreap-
ta. In sfirsit, daci
nu se poate
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spre dreapta, atunci exploratorul se
intoarce.

Explorarea se incheie in momen-
tul in care exploratorul revine la
punctul de plecare.

Vatrebuisi
determinati numirul
coridoarelor care nu au fost
vizitate.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intra-
re este C. IN.

Fisierul de intrare contine
mai multe hirti ale unor pesteri,
iar pe prima linie se afli numa-
rul T al acestora. In continuare
sunt descrise cele 7 hirti.

Prima linie corespunzitoare unei
hirti contine numarul N al coridoare-
lor din pestera prezentatd de harta
respectiva.

Fiecare dintre urmdtoarele N linii
contine cAte un caracter, urmat de ca-
te trei numere. Cele trei numere sunt
separate Intre ele prin cte un spatiu,
iar primul numdr este separat de ca-
racterul de la inceputul liniei tot prin-
tr-un spatiu.

Caracterul indicd orientarea cori-
dorului respectiv si poate avea una
dintre valorile v (pentru coridoarele
verticale) sau H (pentru coridoarele
orizontale).

In cazul unui coridor vertical, pri-
mul dintre cele trei numere reprezintd
coordonata orizontali a coridorulu,
iar urmitoarele doud numere repre-
zintd coordonatele verticale ale extre-
mitdtilor coridorului.

Similar, In cazul unui coridor ori-
zontal, primul dintre cele trei numere
reprezintd coordonata verticald a cori-
dorului, iar urmitoarele doud numere
reprezintd coordonatele orizontale ale
extremititilor coridorului.

Ultima linie corespunzitoare unei
hirti contine doud numere Intreg,
separate printr-un spatiu, urmate de
un caracter (Intre al doilea numdr si
caracter se afld tot un spatiu).

Numerele reprezinti coordona-
tele orizontald si verticald (in aceastd
ordine) ale pozitiei de start.

Caracterul indicd directia in care
va incepe explorarea si poate avea una

dintre urmitoarele valori: N (in sus), s
(in jos), W (spre stinga) sau E (spre
dreapta).

Date de iesire

Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare hartd descrisd in

A fisierul de intrare va fi scrisd cite o

linie care va contine un singur nu-
4 mir reprezentind numdrul cori-
doarelor care nu au fost vizita-
te.

Restrictii
Fisierul de intrare contine descrierea
a cel mult 20 de hirgi.

M P Ficcore hartiva contine cel

mult 1000 de coridoare, dintre care cel
mult 500 vor fi verticale si cel mult
500 vor fi orizontale.

Coordonatele tuturor coridoare-
lor sunt numere intregi a ciror va-
loare absolut este cel mult egald cu
32767.

Pozitia de start nu se va afla nici-
odati la intersectia a doud coridoare,
iar exploratorul se va putea deplasa
intotdeauna in directia precizatd in
fisierul de intrare.

Exemplu
c.IN
2

O Rk WU E N O
=N O W o Rk o
=N O oy O

0 -55
0 S

o PO IS << @oD @ o

Iesirea standard
1
0

Pentru acest exemplu, avem doud
hirti.

Cea de-a doua pesteri contine un
singur coridor vertical cu intrarea in
pesterd situatd in mijlocul coridoru-
lui.

Prima pesterd este prezentatd in
figura urmitoare:

Y N

P040704: Cladire

Bob este specialist In programarea
jocurilor strategice de constructie. In
noul sdu joc avem un oras care este
format din mai multe zone in care se
afld strizi, copaci, fabrici si cladiri.
Existd si anumite portiuni ale zone-
lor care nu sunt ocupate.

Partea strategicd a jocului constd
in a obtine o chirie cit mai mare fo-
losind spatiile libere. Pentru a cdstiga
bani, trebuie construite cldiri (a ci-
ror formd poate fi doar dreptunghiu-
lari) cat mai lungi si cit mai late.

Bob incearcd sd giseascd o moda-
litate de a construi cea mai mare cli-
dire posibili in fiecare dintre zone.

El se confruntd cu urmdtoarea
problemd: nu pot fi distruse clidirile,
copacii, strizile sau fabricile existen-
te.

Pentru fiecare zond se cunoaste
lungimea si litimea acesteia, iar zona
este Impartitd in unitdti de formd
patratd a cdror laturd este egald cu
unitatea.

Chiria plititd pentru fiecare uni-
tate pe care se construieste clidirea
este de 3$.

Va trebui si scrieti un program
care 1l va ajuta pe Bob si rezolve
problema.

Orasul este tmpirtit in K zone,
fiecare zoni este dreptunghiulari si
are 0 anumiti lungime M si o anumi-
td litime N.

Unititile ocupate sunt notate
prin simbolul R, iar cele libere prin
simbolul F.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
D.IN.

Fisierul de intrare contine mai
multe descrieri ale unor zone ale ora-
sului, iar pe prima linie se afli numa-



rul K al acestora. In continuare sunt
descrise cele K zone.

Prima linie corespunzitoare unei
zone contine doud numere intregi M
si N, separate printr-un spatiu, repre-
zentind lungimea, respectiv litimea
zonei respective.

Fiecare dintre urmitoarele M linii
va contine cate N simboluri, separate
prin cite un spatiu. Simbolurile vor
indica unititile ocupate si unittile li-
bere.

Dupi descrierea fiecdrei zone ur-
meazi o linie vida.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare zond descrisd in fi-
sierul de intrare va fi scrisd cdte o li-
nie care va contine un singur numar
reprezentand profitul maxim care
poate fi obtinut prin construirea unei
clidiri in zona respectivd.

Restrictie
Dimensiunile zonelor sunt numere
intregi cel mult egale cu 1000.

Exemplu
D.IN
2
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Iesirea standard
45
0

1 P040705: Radacina cubica

Sarcina voastra este de a determina

(rddicina cubicd a unui numir Intreg

pozitiv.
Nu se mai stie exact care este mo-
tivul pentru care este nevoie de un

“program care si determine un astfel

de numdr, dar cu sigurantd are legi-
turd cu o printesd, un tandr tiran, un
sdrut si o jumdtate de Imparitie (una
uriasd, vi asigurdm).

Asadar, va trebui si scrieti un
program care va rezolva aceastd
problemi cruciald.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
E.IN.

Fisierul va contine
mai multe numere
intregi, fiecare pe
cite o linie. Pot exista
mai multe linii vide.

Date de iesire ;
Datele de iesire vor fi scrise
laiesirea standard. =

Pentru fiecare numir
din fisierul de intrare va fi scrisd cate
o linie care va contine doud numere,
separate printr-un spatiu.

Cea de-a doua valoare reprezinti
ridicina cubici a numirului, trun-
chiatd (nu rotunjiti!) la zece zecimale
exacte.

Prima valoare reprezinti o sumai
de control a cifrelor scrise ale ridi-
cinii cubice.

Suma de control este datd de res-
tul impdrtirii la 10 a numarului ob-

ZA tinut prin insumarea cifrelor
scrise ale rddacinii cubice.

. intrare contin cel mult
), 150 de cifre.

Lungimea nict
unei linii a fisierului
de intrare nu depi-
"seste 255 de carac-
tere.

Exemplu
E.IN

1000
2
33076161

Iesirea standard

1 1.0000000000

2 2.0000000000

1 10.0000000000
0 1.2599210498

6 321.0000000000

P040706: Cablu TV

Intr-o retea de cablu TV legiturile in-
tre relee sunt bidirectionale. Reteaua
este considerat a fi completd daci in-
tre oricare doui relee ale retelei exis-
td posibilitatea realizdrii unei legituri
directe sau indirecte.

O retea vidd sau o retea formati
dintr-un singur releu este considerati
a fi completi.

Factorul de sigurantd al unei re-
tele cu 7 relee este considerat a fi n
dacd reteaua rimane completd indi-
ferent cate relee sunt eliminate.

Daci existd posibilitatea ca retea-
ua sd nu rimani completd, atunci
factorul de sigurantd este dat de nu-
mirul minim de relee care trebuie
eliminate pentru ca reteaua sd nu mai
fie completa.

Sd considerdm retelele din imagi-
nea de mai jos unde cercurile repre-
zintd relee, iar liniile reprezintd legi-
turile dintre acestea.

04

Prima retea rimane completd in-
diferent cate relee eliminim. Asadar,
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potrivit primei reguli, fac-

torul sdu de sigurant este 3.
Cea de-a doua retea

nu este completd chiar
dacd nu elimindm nici
“un releu. Asadar, potri-
vit celei de-a doua reguli, factorul
sdu de sigurantd este 0.

Pentru ca cea de-a treia retea si
nu mai fie completd putem elimina fie
releele 1 si 2, fie releele 1 i 3. Asa-
dar, factorul de sigurantd al acestei
retele este 2.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
F.IN.

Fisierul de intrare contine mai
multe seturi de date, fiecare set pe
cite o linie.

Primele doud numere de pe o li-
nie reprezintd numdrul 7 al releelor
unei retele si numdrul total 7 al legi-
turilor dintre acestea.

Urmeazd m perechi de forma
(u,v), unde # sl v sunt numere in-
tregi cuprinse intre 0 si7 - 1 si iden-
tificd doud relee Intre care existd o le-
giturd. Vom avea intotdeauna # < v,
dar legdturile pot fi descrise in orice
ordine.

Cu exceptia descrierilor legdturi-
lor care nu contin spatii, spatiile pot
apirea oriunde in fisierul de intrare si
au rol de separatori.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare retea descrisd in fi-
sierul de intrare va fi scrisd cite o li-
nie care va contine un singur numar
reprezentand factorul de siguranti al
retelei respective.

Restrictie
Fiecare retea contine cel mult 50 de
relee.

Exemplu

F.IN

10

33 (0,1) (0,2) (1,2)

20

57 (0,1) (0,2) (1,3) (1,2)
(1,4) (2,3) (3,4)

Iesirea standard
0

N O W

Fisierul de intrare contine cinci
linii care descriu cinci retele (ultima
dintre ele este prezentatd in exemplul
anterior pe doud linii din motive de
spatiu).

Prima retea este vidd, cea de-a
doua este formatd dintr-un singur
releu, iar urmitoarele trei sunt cele
prezentate in imagine.

P040707: Ali Baba

Ali Baba, faimosul personaj al poves-
tilor din copildrie ar vrea si devind ne-
muritor pentru a putea continua sa ii
faci fericiti pe copii.

Pentru a-si miri renumele el tre-
buie si demonstreze ci este In conti-
nuare capabil si faci diferite lucruri
neobisnuite.

De-a lungul unei cdriri se afld n
comori, fiecare intr-un alt loc.

Ali Baba trebuie si adune
toate cele 7 comori si

sd realizeze acest lu-

cru foarte repede. ‘

Asadar, el trebuie
siisi deaseamacare | |
este ordinea in care va
aduna comorile astfel
Incdt si ajungd la fiecare inainte
de termenul limiti pentru fiecare
dintre ele.

De asemenea, el va trebui sd 1si
aleagd cea mai favorabild pozitie de
start cu putingd.

Ali Baba are o listd cu locatiile tu-
turor comorilor, impreun cu terme-
nele limitd pentru fiecare dintre aces-
tea.

Pozitia fiecirei comori este datd
de distanta fati de extremitatea stingd
a cdrdril.

Timpul necesar ridicirii unei co-
mori (dupd ce a ajuns la ea) este negli-
jabil.

Ali Baba trebuie si determine tim-
pul minim in care poate si ia toate co-
morile respectind termenele limitd
pentru fiecare dintre acestea.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
G.IN.

Fisierul de intrare contine mai
multe seturi de date, fiecare descriind
o cirare pe care se afli comori.

Prima linie corespunzitoare unui
set de date contine numdrul ¢ al co-
morilor.

Fiecare dintre
urmitoarele ¢
linii contine
doud nu-
mere In-
tregl. Pri-

prezintd locatia unei comori, iar al
doilea reprezinti termenul ei limita.

Comorile sunt descrise in ordinea
distantelor fatd de extremitatea din
stinga a cdrdril.

In fisierul de intrare pot apirea
oricdte spatii; acestea au rolul de a
separa numerele.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.
Pentru fiecare cirare descrisd
Y din fisierul de intrare va fi scrisd
cite o linie care va contine un
singur numdr reprezentind
. timpul minim necesar stringerii
‘comorilor. Totusi, in cazul in
~ care comorile nu pot fi strinse,
-, linia corespunzitoare va contine
inumai mesajul No solution.

Restrictie
Pe fiecare cirare se afli cel mult
10000 de comori.

Exemplu
G.IN

15

13

31

58

8 19

10 15

5

[ B N O R R
w N 2o



Iesirea standard
11
No solution

P040708: Brosuri

Bob are o sarcind difi-
cild; el trebuie si dis-
tribuie in diferite scoli
a’ brosuri cu reclame pen-
tru anumite activititi extrascolare.

Fiecare brosuri contine un anumit
numdr de pagini, dar Bob are o listd pe
care se afl3, pentru fiecare brosurd, nu-
mdrul paginilor brosurii respective.
De asemenea, el cunoaste numdrul
scolilor care trebuie vizitate.

El trebuie sd distribuie brosurile
astfel Incat fiecare scoali si primeasci
un numir de brosuri egal cu partea
Intreagd inferioard (inf) a numdrului
obtinut prin impirtirea numarului to-
tal de brosuri la numdrul de scoli sau
egal cu partea Intreagd superioard (sup)
a numdrului obtinut prin impirtirea
numdrului total de brosuri la numdrul
de scoli.

Din nefericire, Bob trebuie s3 res-
pecte si alte reguli. De exem-
plu, el trebuie s distribuie
mai intdi broguri la toate
scolile care primesc sup
brosuri si apoi la scolile
care primesc inf broguri.

Mai mult, orice bro-
surd A distribuiti la o
scoald i trebuie si aibd mai
putine sau cel V4
mult la fel de 5
multe pagini
ca o brosurd i
distribuiti lao
scoald j, In cazul in care scoala i a pri-
mit broguri inaintea scolii ;.

In plus, cand Bob distribuie bro-
surile, el trebuie s3 respecte ordinea
lor 1n lista pe care o are si, In sfarsit, el
trebuie s le distribuie cat mai repede
posibil.

Seful sdu il va verifica intrebandu-
care a fost numirul de pagini al primei
brosuri distribuite la 0 anumiti scoali.
Seful va specifica numirul de ordine al
scolii (in ordinea in care Bob a vizitat
scolile).

Prima scoali vizitatd de citre Bob
are numdrul de ordine 0.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
H.IN.

Fisierul de intrare contine mai
multe seturi de date, fiecare descriind
un set de brosuri.

Prima linie corespunzitoare unui
astfel de set contine numdrul scolilor
care trebuie vizitate.

Cea de-a doua linie contine nu-
mdrul de ordine al scolii alese de se-
ful lui Bob.

Cea de-a treia linie contine nu-
mirul b al brogurilor.

fn continuare in fisier se afli
numere intregi reprezentind numdrul
paginilor din fiecare brosura.

Seturile de date sunt separate prin-
tr-o linie vidd.

In fisierul de intrare pot apirea
oricdte spatii; acestea au rolul de a
separa numerele.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare set de date din fi-
sierul de intrare va fi scrisd cdte o li-
nie care va contine un singur numar
reprezentand rispunsul la intrebarea
sefului.

26 Restrictii

(e .
Bob va trebui si distribuie cel

dmult 3000 de brosuri.

Numirul paginilor fiecirei

brosuri este un numir

Intreg pentru care sunt

folositi doi octeti pentru

reprezentare.
Exemplu
H.IN
3
2
7

359111 14 2

Iesirea standard
11

P040709: Cantor

Una dintre cele mai frumoase demon-
stratii ale matematicii moderne este
cea realizati de George Cantor, potri-
vit cireia multimea numerelor ratio-

nale este numdrabild. Demonstratia
constd in enumerarea explicitd a nu-
merelor rationale, aga cum se aratd in
continuare:

1/1 1/2 1/3 1/4 1/5

2/1 2/2 2/3 2/4

3/1 3/2 3/3

4/1 4/2

5/1

Primul termen este 1/1, al doilea
este 1/2, al treilea este 2/1, al patrulea
3/1, al cincilea 2/2 i asa mai departe.

Pentru o valoare dati N, va trebui
sd determinati cel de-al N-lea termen.

Date de intrare
Denumirea fisierului de intrare este
I.DAT.

Fisierul de intrare contine mai
multe numere, cite unul pe o linie.

Date de iesire
Datele de iesire vor fi scrise la iesirea
standard.

Pentru fiecare numir din fisierul
de intrare, in fisierul de iesire va fi
scrisd o linie de forma TERM X IS
v/2 unde X este numdrul din fisierul
de intrare, ¥ este numiritorul celui
de-al x-lea termen al sirului prezentat
de Cantor, iar 2 este numitorul celui
de-al x-lea termen al sirului.

Restrictie

In fisierul de intrare se afli doar nu-
mere Intregi cuprinse intre 1 si
10.000.000.

Exemplu
I.DAT

3

14

7

Iesirea standard
TERM 3 IS 2/1
TERM 14 IS 2/4
TERM 7 IS 1/4
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