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Concurs studentesc...

ACIV 2004/2005

Faza locala a concursului de programare ACM s-a desféasurat la Bucuresti in
perioada 14 - 17 octombrie 2004. In cadrul acestui articol vom prezenta
cateva detalii referitoare la desfasurarea acestei competitii.

Universitatea
"Politehnica"
din Bucuresti a
organizat siin
acest an etapa
locald pentru Enropa de Sud-Est a
concursului ACM. La aceastd com-
petitie au participat 45 de echipe care
au reprezentat 33 de universititi din
sase tiri: Bulgaria, Serbia st Munte-
negru, Grecia, Moldova, Romadnia si
Ucraina.

Pe parcursul a cinci ore de con-
curs, membrii echipelor au avut de
rezolvat noud probleme. Mai multe
informatii referitoare la aceastd editie
a concursului pot fi accesate pe site-
ul oficial al competitiei: www.acm.ro.

Dotari

In timpul concursului, fiecare echipi
a avut la dispozitie cate un calculator
cu urmitoarea configuratie hardware:

o procesor Intel Pentium 4 cu frec-
venta de 2,8 GHz

e memorie DDR de 512 MB;

o disc de 60 GB.

Pe aceste calculatoare au
fost instalate sisteme de operare
Microsoft Windows XP.

Limbajele de programare
admise la aceastd editie au fost
C/C++, Java si Delphi.

Castigatorii

Competitia a fost castigatd de echipa
Universitatii "Politehnica" din Bucu-
restt, formatd din Dan Ghinea, Marins
Andrei si Mugurel-Ionut Andreica.

Pe cea de-a doua pozitie s-au cla-
sat reprezentantii Universitatii "St.
Kliment Obridski" din Sofia: Georgi
Tsankov, Nikola Momchev si Veselin
Raychev.

Cea de-a treia pozitie a fost ocu-
pati de ucrainienii Bogdan Yakoven-
ko, Oleksiy Pylypenko si Roman Ko-
shlyak de la Universitatea "Taras
Shevchenko" din Kiev.

Urdm mult succes echipei Uni-
versitdtii "Politebnica" din Bucuresti
care va reprezenta Romdnia la finala
ACM care va avea loc la Shanghai in-
tre 3 si 7 aprilie 2005.

Rezultate

Primele trei echipe clasate au reusit
si rezolve sapte dintre cele noud pro-
bleme si au avut 659, 838, respectiv
1398 de puncte de penalizare.
Patru dintre echipele partici-
h*” pante au rezolvat sase probleme,

. doud echipe au rezolvat cinci proble-

me, iar alte opt echipe au rezolvat
patru probleme.

Cele mai importante rezulta-
te obtinute de ceilalti concurenti ro-
mani au fost pozitia a patra pe care s-
a clasat echipa Universitdtii Bucuresti
cu sase probleme rezolvate si 699 de
puncte de penalizare, pozitia a cincea
ocupatd de cea de-a doua echipi a
Universitatii "Politebnica" din Bucu-

resti cu sase probleme si 865 de puncte
de penalizare si pozitia a zecea obtinu-
ti de echipa Universitdtii " Babes-Bo-
lyai" din Cluj-Napoca cu patru pro-
bleme si 347 de puncte de penalizare.

Despre ACM...

Asa cum probabil multi dintre dum-
neavoastrd stiti, ACM este un con-
curs ale cirui reguli sunt foarte dife-
rite de cele ale concursurilor desti-
nate liceenilor.

fn primul rind este o compe-
titie intre echipe; fiecare echipi este
formati din trei membri si are la dis-
pozitie un singur calculator.

fn momentul in care o echipi re-
zolvd o problemd, ei o trimit imediat
pentru evaluare. Daci rezolvarea este
corectd atunci echipa primeste un nu-
mdr de puncte de penalizare egal cu
numdrul minutelor care s-au scurs
intre inceperea competitiei si trimite-
rea solutiei, la care se adaugd céte 20
de puncte de penalizare pentru fieca-
re solutie gresiti trimisd pentru pro-
blema respectivd.

Clasamentul se stabileste pe baza
numirului de probleme rezolvate si,
in caz de egalitate, departajarea se fa-
ce in functie de punctele de penaliza-
re acumulate.

ACM 2005/2006

S-a propus ca Universitatea "Politeh-
nica" din Bucuresti si organizeze si
editia urmitoare a compe-
titiei, dar existi si pro-
punerea ca anul viitor
concursul si se desfi-
soare In mai multe locatii.




