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Bac Info' 2005

PROGRAMA de examen
disciplina INFORMATICÃ
- Bacalaureat 2005
Vã prezentãm în continuare programa de examen pentru disciplina Informaticã
la examenul de Bacalaureat din anul 2005. Programa a fost preluatã de pe
site-ul oficial al Ministerului Educaþiei ºi Cercetãrii din România.

Statutul disciplinei
Disciplina Informaticã are statutul de
disciplinã opþionalã aleasã din aria
curricularã corespunzãtoare speciali-
zãrii matematicã-informaticã, filiera
teoreticã, la proba E.

Competenþe de evaluat
• construirea algoritmilor corespun-

zãtori unor prelucrãri elementare ºi
reprezentarea lor prin intermediul
schemelor logice, programelor pse-
udocod ºi programelor scrise în
limbaj de programare (Pascal sau
C/C++, la alegere);

• analiza rezolvãrii unei probleme prin
urmãrirea evoluþiei valorilor varia-
bilelor prelucrate de algoritmul co-
respunzãtor;

• abstractizarea rezolvãrii prin con-
struirea unor algoritmi echivalenþi;

• identificarea ºi utilizarea tipurilor
de date predefinite specifice unui
limbaj de programare;

• definirea ºi utilizarea unor tipuri de
date proprii;

• identificarea ºi utilizarea operatori-
lor predefiniþi elementari;

• identificarea ºi utilizarea subpro-
gramelor predefinite elementare;

• identificarea ºi utilizarea regulilor
sintactice specifice limbajului de
programare studiat;

• definirea ºi apelul unor subprogra-
me proprii cu înþelegerea mecanis-
melor de transfer prin intermediul
parametrilor;

• identificarea proprietãþilor unor
structuri de date necesare în rezol-
varea problemelor cu ajutorul cal-
culatorului ºi utilizarea unor mode-
le de memorare a acestor structuri
de date;

• organizarea datelor ce intervin în
rezolvarea unei probleme utilizând
structuri de date adecvate;

• organizarea etapelor de prelucrare
ce formeazã un algoritm utilizând
structuri de control ºi module de
program;

• folosirea unor metode sistematice
de rezolvare pentru probleme de
generare;

• analiza unor algoritmi
echivalenþi de rezolva-
re a unei probleme în
vederea alegerii algorit-
mului optim.

Conþinuturi

Algoritmi
• Noþiunea de algoritm, caracteristici

• Date, variabile, expresii, operaþii
• Structuri de bazã (liniarã, alternati-

vã ºi repetitivã)
• Descrierea algoritmilor (scheme lo-

gice ºi programe pseudocod)

Elementele de bazã ale unui
limbaj de programare (Pascal
sau C, la alegere)
• Vocabularul limbajului
• Constante. Identificatori
• Noþiunea de tip de datã. Operatori

aritmetici, logici, relaþionali
• Definirea tipurilor de date
• Variabile. Declararea variabilelor
• Definirea constantelor
• Structura programelor. Comentarii
• Expresii. Instrucþiunea de atribuire
• Citirea/scrierea datelor
• Structuri de control (instrucþiunea

compusã, structuri alternative ºi
repetitive)

Subprograme
• Subprograme. Mecanis-

me de transfer a datelor
prin intermediul para-
metrilor

• Proceduri ºi funcþii pre-
definite:

♦ proceduri ºi funcþii pentru date
de tip ordinal

♦ funcþii matematice
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Tipuri structurate de date
• Tipul tablou
• Tipul ºir de caractere

♦ operatori, proceduri ºi funcþii
predefinite pentru: citire, afiºare,
concatenare, cãutare, extragere,
inserare, eliminare ºi conversii
(ºir ↔ valoare numericã)

• Tipul înregistrare

Fiºiere text
• Fiºiere text. Tipuri de acces
• Proceduri ºi funcþii predefinite

pentru fiºiere text

Algoritmi elementari
• Probleme care opereazã asupra ci-

frelor unui numãr
• Divizibilitate. Numere prime. Al-

goritmul lui Euclid
• ªirul lui Fibonacci. Calculul unor

sume cu termenul general dat
• Determinare minim/maxim
• Metode de ordonare (metoda bule-

lor, inserþie, selecþie, numãrare) 
• Interclasare
• Metode de cãutare (secvenþialã, bi-

narã)
• Analiza complexitãþii unui algoritm

(considerând criteriile de eficienþã
durata de executare ºi spaþiul de
memorie utilizat)

Subprograme definite de
utilizator
• Proceduri ºi funcþii

♦ declarare ºi apel
♦ parametri formali ºi parametri

efectivi
♦ parametri transmiºi prin valoare,

parametri transmiºi prin referinþã
♦ variabile globale ºi variabile lo-

cale, domeniu de vizibilitate al
variabilelor

• Proiectarea modularã a rezolvãrii
unei probleme

Recursivitate
• Prezentare generalã
• Proceduri ºi funcþii recursive

Metoda backtracking (iterativã
sau recursivã)
• Prezentare generalã
• Probleme de generare. Oportunita-

tea utilizãrii metodei backtracking

Generarea elementelor
combinatoriale
• Permutãri, aranjamente, combinãri
• Produs cartezian, submulþimi,

partiþii

Structuri dinamice de date
(alocare dinamicã)
• Tipul referinþã/pointer. Operatori

de adresare
• Noþiunea de variabilã dinamicã

• Structuri de date înlãnþuite alocate
dinamic
♦ liste liniare (definire ºi operaþii:

inserare, cãutare, eliminare
element)

♦ liste particulare (stive, cozi, liste
circulare) ºi operaþii specifice

Grafuri
• Grafuri neorientate 

♦ terminologie (nod/vârf, muchie,
adiacenþã, incidenþã, grad, lanþ,
ciclu, lungime, subgraf, graf par-
þial)

♦ proprietãþi (conex, componentã
conexã, hamiltonian, eulerian)

♦ metode de reprezentare (matrice
de adiacenþã, liste de adiacenþã)

• Grafuri orientate 
♦ terminologie (vârf, arc, adiacenþã,

incidenþã, grad intern ºi extern,
drum, circuit, lungime, subgraf,
graf parþial)

♦ metode de reprezentare (matrice
de adiacenþã, liste de adiacenþã)

• Arbori
♦ terminologie (nod, muchie, rãdã-

cinã, descendent, descendent di-
rect/fiu, ascendent, ascendent di-
rect/pãrinte, fraþi, nod terminal,
frunzã)

♦ metode de reprezentare în memo-
rie (matrice de adiacenþã, liste "de
descendenþi", vector "de taþi")

Notã
Conform Metodologiei de organizare
ºi desfãºurare a examenului de Baca-
laureat 2005, pregãtirea examenului
ºi elaborarea subiectelor se realizeazã
în conformitate strictã cu Programa
pentru examenul de Bacalaureat, avi-
zatã prin Ordin al Ministrului Edu-
caþiei ºi Cercetãrii. Manualul ºcolar
este doar unul dintre suporturile di-
dactice utilizate de profesori ºi de
elevi, care ajutã la parcurgerea pro-
gramei ºcolare, prin însuºirea de cu-
noºtinþe ºi formarea de competenþe.


