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Povestea unei lumi... (1)

Istoria WARCRAFT
Carmen Scorþaru

O mare contribuþie la succesului unui joc îl are firul epic care stã la baza
acestuia. Uneori, poveºtile sunt atât de interesante încât, pe baza lor, apar
diferite romane sau filme. Totuºi, unele poveºti trec chiar ºi de aceastã
barierã... Un excelent exemplu în acest sens este universul WarCraft pentru care
a fost creatã o adevãratã mitologie alternativã care sã explice evenimentele
din joc. Pe parcursul câtorva numere vã vom prezenta evenimentele care au
avut loc în universul imaginar WarCraft, începând cu momentul creãrii acestuia.

Titanii ºi crearea Univer-
sului
Nimeni nu ºtie cu exactitate cum a
început existenþa Universului. Unii
susþin cã a avut loc o catastrofalã ex-
plozie cosmicã care a trimis un nu-
mãr infinit de limi învârtindu-se
în vastitatea Marelui Întuneric
- lumi care vor susþine într-o zi
forme de viaþã de o minunatã ºi
teribilã diversitate. Alþii considerã
cã Universul a fost creat ca un în-
treg de cãtre o entitate atotputernicã.
Deºi orginile exacte ale acestui Uni-
vers haotic rãmân nesigure, ºtim cu
siguranþã cã a apãrut o rasã de fiinþe
puternice al cãror scop era sã aducã
stabilitatea pe diferitele lumi pentru
ca fiinþele care vor cãlca pe urmele
lor sã aibã un viitor asigurat.

Titanii colosali, zei cu piele meta-
licã din cele mai îndepãrtate colþuri

ale cosmosului, au explorat
nou-nãscutul Univers ºi au
început sã lucreze pe lumile

pe care le întâlneau. Ei au
transformat lumile ridicând munþi
uriaºi ºi sãpând mãri vaste. Au creat
cerurile ºi au format atmosferele lu-
milor. Toate acestea fãceau parte din-
tr-un plan minuþios elaborat care se
desfãºura într-o perioadã extrem de
lungã de timp ºi al cãrui scop era sã
creeze ordine din haos. Mai mult, ei
au împuternicit rase primitive sã ve-

gheze asupra lumilor lor ºi sã pãstre-
ze integritatea acestor lumi. 

Conduºi de o sectã elitistã cunos-
cutã sub numele de Panteon, titanii
au adus ordinea pe o sutã de milioa-

ne de lumi rãspândite prin Marele
Întuneric în primele ere ale crea-

þiei. 
Binevoitorul Panteon al

cãrui scop era de a proteja
aceste lumi, a fost întotdea-

una vigilent împotriva amenin-
þãrii atacului maleficelor entitãþi ex-

tradimensionale din Vârtejul Neteru-
lui. Neterul, o dimensiune etericã a
magiei haotice care a legat imensele
lumi ale Universului, era casa
unui infinit numãr de fiinþe
malefice, demonice care ur-
mãreau sã distrugã viaþa ºi sã
devoreze energiile Universului viu.
Nefiind capabil sã cedeze rãului sau
slãbiciunilor de orice fel, titanii s-au
luptat sã gãseascã o modalitate pen-
tru a elimina ameninþarea constantã a
demonilor.

Sargeras ºi trãdarea
De-a lungul timpului, entitãþile de-
monice au pãtruns în lumile titanilor
pornind din Vârtejul Neterului ºi
Panteonul ºi-a ales cel mai mare
rãzboinic pentru a acþiona în prima
linie a defensivei. Sargeras, un nobil
gigant din bronz topit, ºi-a îndeplinit

sarcinile de-a lungul a ne-
numãrate milenii, cãutând
ºi distrugând demonii ori-
unde i-a putut gãsi. De-a
lungul eonilor Sargeras a
întâlnit douã puternice ra-
se demonice, ambele având
scopul de a obþine cât mai multã pu-
tere ºi de a domina Universul fizic. 

Eredarii, o rasã vicleanã de vrãji-
tori demonici, ºi-au folosit magia pen-
tru a invada mai multe lumi ºi a le
transforma locuitorii în sclavi. Rasele
indigene din aceste lumi au fost trans-
formate de rãuvoitorii eredari ºi au
devenit ele însele rase demonice. De-
ºi puterile aproape nelimitate ale lui
Sargeras erau mai mult decât sufi-
ciente pentru a-i învinge pe maleficii
eredari, el a avut probleme imense cu
creaturile corupte ºi cu rãul care con-
suma totul. Incapabil sã accepte
aceastã deprava-
re, marele titan a
început sã alunece
într-o depresie nea-
grã. În ciuda difi-
cultãþilor din ce
în ce mai mari,
Sargeras a reuºit sã
salveze Universul de
aceºti vrãjitori ºi i-a împins într-un
colþ al Vârtejului Neterului. 

În timp ce confuzia ºi mizeria sa
se adânceau, Sargeras a fost forþat sã
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se înfrunte cu un alt grup care dorea
sã întrerupã ordinea titanilor: nathre-
zimii. Aceastã rasã întunecatã de de-
moni vampiri (cunoscuþi ºi ca lorzi ai
groazei) a cucerit un numãr de lumi
prin posedarea locuitorilor
acestora ºi transformarea
acestora în umbre. Infa-
mii ºi ticãloºii lorzi ai
groazei au incitat na-
þiuni întregi una împo-
triva altora manipulându-
le pentru a crea o urã in-
conºtientã ºi lipsã de în-
credere. Sargeras i-a învins
cu uºurinþã pe Nathrezimi, dar acþiu-
nile lor l-au afectat profund.

Pe mãsurã ce îndoielile ºi dispe-
rarea au copleºit simþurile lui Sarge-
ras, el ºi-a pierdut nu numai încrede-
rea în propria misiune, ci ºi în viziu-
nea titanilor în ordinea Universului.
Pânã la urmã a ajuns sã creadã cã în-
suºi conceptul de ordine era greºit ºi
cã haosul ºi depravarea erau singure-
le caracteristici absolute ale Univer-
sului întunecat ºi singuratic. Prietenii
sãi titani au încercat sã îl convingã cã
greºeºte ºi sã calmeze emoþiile sale
determinate de furie, dar el nu a luat
în considerare convingerile lor opti-
miste, ci a afirmat cã acestea erau ilu-
zii menite sã îi autoconvingã pe ti-
tani. Plecând furtunos din rândurile
titanilor, Sargeras a plecat sã îºi gã-
seascã propriul sãu loc în Univers.
Cu toate cã Panteonul s-a întristat
când a aflat de plecarea sa, titanii nu
ar fi putut niciodatã prevedea cât de
departe va merge fratele lor pierdut. 

În momentul în care nebunia i-a
consumat ultimele vestigii ale spiritu-
lui nobil, Sargeras a început sã creadã
cã titanii înºiºi erau vinovaþi pentru
eºecul creaþiei. Luând pânã la urmã
decizia de a anula munca titanilor, el a
format o armatã de neoprit cu scopul
de a trece prin foc întregul Univers.

Chiar ºi aspectul titanic al lui Sar-
geras a început sã se deformeze dato-
ritã coruperii care i-a afectat inima
odatã nobilã. Ochii sãi, pãrul ºi bar-
ba au erupt în flãcãri ºi pielea sa me-
talicã de bronz s-a deschis pentru a
scoate la suprafaþã un furnal nesfârºit
de urã arzãtoare.

În furia sa, Sageras a dãrâmat în-
chisorile eredarilor ºi nathrezimilor
ºi i-a eliberat pe dezgustãtorii de-
moni. Aceste creaturi viclene s-au în-
chinat în faþa furiei întunecate a tita-

nului ºi s-au oferit sã îl serveascã
în orice mod. Din rândurile
puternicilor eredari Sarge-
ras a ales doi campioni în
fruntea demonicei sale ar-
mate de distrugere. Kil'jae-

den Înºelãtorul a fost ales
pentru a cãuta cele mai întune-
cate rase ale Universului ºi a le
recruta în rândurile forþelor lui

Sargeras. Al doilea campion, Archi-
monde Profanatorul, a fost ales pen-
tru a conduce vasta aramatã a lui
Sargeras în luptele împotriva oricui
ar dori sã reziste voinþei puternicului
titan.

Prima miºcare a lui Kil'jaeden a
fost sã îi transforme în sclavi pe lor-
zii vampiri ai groazei. Aceºtia au fost
agenþii sãi personali în întregul Uni-
vers ºi ei ºi-au satisfãcut plãcerile lo-
calizând rase primitive pe care stãpâ-
nul lor le corupea ºi le aducea sub
aripa sa. Primul dintre lorzii groazei
a fost Tichondrius Întunecatul. Ti-
chondrius a fost soldatul perfect al
lui Kil'jaeden ºi a fost de acord sã
înfãptuiascã dorinþa arzãtoare a lui
Sargeras în toate colþurile întunecate
ale Universului. 

Puternicul Archimonde a acordat
puteri nebãnuite propriilor sãi agenþi.
Chemându-i pe maleficii
lorzi ai infer-
nului ºi pe bar-
barul lor lider
Mannoroth
Distrugãtorul,
Archimonde
spera sã creeze
o forþã de luptã
care sã cureþe Universul de
creaturile vii. 

Dupã ce Sargeras a vãzut cã ar-
matele sale au fost strânse ºi cã aces-
tea erau gata sã îi îndeplineascã orice
comandã, el ºi-a lansat forþele furioa-
se în vastitatea Marelui Întuneric. ªi-
a numit armata care creºtea continuu
Legiunea Arzãtoare. Pânã acum nu
se ºtie exact câte lumi au fost arse de

cãtre aceastã cruciadã arzãtoare ne-
sfântã de-a lungul ºi de-a latul  

Vechii zei ºi crearea
Azeroth-ului
Necunoscând misiunea asumatã de
Sargeras de a distruge nenumãratele
lor lucrãri, titanii au continuat sã vi-
ziteze lumile Universului ºi sã aducã
ordinea pe fiecare planetã în felul în
care credeau ei de cuviinþã. În cãlãto-
ria lor ei au ajuns la o lume micã pe
care locuitorii o vor numi mai
târziu Azeroth. Cercetând
peisajul primordial ei au în-
tâlnit mai multe fiinþe ele-
mentale ostile. Aceºti ele-
mentali, care venerau o rasã de fiinþe
malefice de neînþeles, cunoscute doar
sub numele de Vechii Zei, au dorit sã
îi respingã pe titani ºi sã îºi pãstreze
lumea neatinsã de invadatori.

Panteonul, deranjat de înclinaþia
spre rãu a Vechilor Zei, a pornit un
rãzboi împotriva elementalilor ºi a
stãpânilor lor întunecaþi. Armatele
Vechilor Zei au fost conduse de cei
mai puternici locotenenþi elementali:
Ragnaros Lordul Focului, Therazane
Mama Pietrelor, Al'Akir Lordul Vân-
tului ºi Neptulon Vânãtorul Adân-
curilor. Forþele lor haotice s-au în-
cleºtat pe faþa planetei cu colosalii ti-
tani. Deºi elementalii erau mai puter-
nici decât ar putea înþelege orice mu-
ritor, forþele lor combinate nu i-au
putut opri pe puternicii titani. Unul
câte unul, lorzii elementali au cãzut

ºi forþele lor s-au dispersat.
Panteonul a distrus

vechile citadele ale Vechi-
lor Zei ºi i-au pus în lan-

þuri pe cei patru zei
malefici, mult sub

suprafaþa lumii. Fãrã
puterea Vechilor Zei
care lega spiritele lor

furioase de lumea fizicã, elementalii
au dispãrut într-un plan abisal unde
se vor lupta unii cu alþii pentru în-
treaga eternitate. Dupã plecarea ele-
mentalilor, natura s-a calmat ºi în
lume a fost stabilitã o armonie paºni-
cã. Titanii au observat cã ameninþa-
rea a fost eliminatã ºi au început sã
lucreze.
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Titanii au acordat puteri anumi-
tor rase pentru a fi ajutaþi sã ofere o
nouã înfãþiºare lumii. Pentru a con-
strui caverne fãrã fund sub pãmânt,
titanii i-au creat pe gnomi din piatrã
adusã la viaþã prin magie. Pentru a
stãvili avansul mãrilor ºi a permite
ridicarea pãmântului de pe
fundul mãrilor, ei au creat
imenºii dar blânzii gi-
ganþi ai mãrilor. Timp de
mai multe ere titanii au dat
formã pãmântului pânã când au
reuºit sã creeze un singur continent
perfect. În centrul continentului tita-
nii au construit un lac sclipitor de
energie. Lacul, pe care l-au numit
Fântâna Eternitãþii, urma sã fie izvo-
rul de viaþã al lumii. Energiile sale
puternice hrãneau noua lume ºi dã-
deau putere vieþii care se dezvolta în
bogatul sol al pãmântului. Cu timpul
au început sã se dezvolte pe conti-
nentul primordial plante, copaci,
monºtri ºi creaturi de toate felurile.
Când a cãzut amurgul ultimei zile de
muncã a titanilor, aceºtia au numit
continentul Kalimdor: "þinutul etern
al lumii stelelor". 

Sarcinile dragonilor
zburãtori
Satisfãcuþi de faptul cã a fost creatã
ordinea în mica lume ºi cã munca lor
s-a terminat, titanii se pregãteau sã pã-
rãseascã Azeroth-ul. Totuºi, înainte
de a pleca, ei au însãrcinat cea mai
puternicã specie a noii lumi sã veghe-
ze asupra Kalimdorului ºi sã nu per-
mitã nici unei forþe sã ameninþe liniº-
tea ei perfectã. În acea erã erau o mul-
þime de dragoni zburãtori. Totuºi,
doar cinci dintre aceºtia reuºeau sã îºi
domine fraþii. Aceºtia au fost cei cinci
dragoni aleºi de titani pentru a pãs-
tori noua lume. Cei mai puternici
membri ai Panteonului au transmis o
parte din puterea lor fiecãruia dintre
liderii dragonilor. Aceºti dragoni ma-
iestuoºi (pe care îi vom prezenta în
continuare) au devenit cunoscuþi ca
Marile Aspecte sau Aspectele Drago-
nice. 

Aman'Thul, Înaltul Pãrinte al
Panteonului, a transmis o parte din
puterea sa cosmicã masivului dragon

de bronz Nozdormu. Înaltul Pãrinte
i-a dat lui Nozdormu puterea de a
pãzi timpul însuºi ºi de a veghea asu-
pra întortocheatelor cãi ale soartei ºi
destinului. Stoicul ºi onorabilul Noz-
dormu a ajuns cunoscut ca Cel în Afa-

ra Timpului. 
Eonar, titanul care patrona

întreaga viaþã, i-a transmis o par-
te din puterea sa uriaºei roºii Ale-

xstrasza. De atunci Ale-
xstrasza a fost cunoscutã ca Le-

gãtura Vieþii ºi sarcina ei era de a
veghea ca fiecare creaturã vie a lumii
sã fie în siguranþã. Datoritã înþelep-
ciunii sale ºi compasiunii nemãrginite
pentru toate fiinþele vii, Alexstrasza a
fost încoronatã Reginã a Dragonilor
ºi a devenit conducãtoarea dragoni-
lor. 

Eonar a binecuvântat-o ºi pe sora
mai tânãrã a Alexstraszei,
sprintena verde Ysera, cu
influenþa asupra naturii. Ysera a
cãzut într-o transã eternã, legatã de
Visul Creaþiei. Cunoscutã ca Visã-
toarea, ea va veghea asupra sãlbãti-
ciunilor din inocentul sãu þinut nu-
mit Visul de Smarald.

Norgannon, titanul pãstrãtor al
cunoºtinþelor ºi maestru al magicie-
nilor, i-a acordat dragonului albastru
Malygos, o parte din imensa sa pute-
re. De atunci, Malygos a fost cunos-
cut ca Þesãtorul de Vrãji, gardianul
magiei ºi al tainelor ascunse. 

Khaz'goroth, titanul care constru-
ia ºi forma lumi, i-a transmis o parte
din puterea sa puternicului dragon
negru Neltharion. Mãrinimosul Nel-
tharion, cunoscut apoi ca Paznicul
Pãmântului, a devenit stãpânul pã-
mântului ºi al adâncurilor lumii. El a
întruchipat puterea lumii ºi a fost
unul dintre cei mai mari susþinãtori
ai Alexstraszei.

Dupã ce au primit aceste puteri,
Cele Cinci Aspecte au fost însãrcinate
cu apãrarea lumii în absenþa titanilor.
Cu dragonii pregãtiþi sã vegheze asu-
pra creaþiei lor, titanii au pãrãsit Aze-
roth-ul pentru totdeauna. 

Din nefericire a fost numai o ches-
tiune de timp ca Sargeras sã descope-
re existenþa acestei lumi nou-nãscu-
te... 

Trezirea lumii ºi Fântâna
Eternitãþii
Cu zece mii de ani înainte ca oamenii
ºi orcii sã lupte în Primul Rãzboi,
Azeroth-ul era format dintr-un sin-
gur mare continent înconjurat de ape.
Pãmântul, cunoscut ca Kalimdor gãz-
duia mai multe rase ºi creaturi îm-
prãºtiate, fiecare luptând sã supravie-
þuiascã împotriva elementelor sãlba-
tice ale lumii care se trezea. În cen-
trul continentului întunecat se afla
un lac misterios de energii incandes-
cente. Lacul, care va fi numit mai
târziu Fântâna Eternitãþii, era adevã-
ratul izvor al magiei din lume ºi al
puterii naturii. Trãgându-ºi energiile
din infinitul Mare Îmtuneric de din-
colo, fântâna acþiona ca un izvor mis-
tic, trimiþându-ºi puternicele energii

în întreaga lume pentru ca via-
þa sã înfloreascã în toate forme-

le sale minunate.
Cu timpul, un trib primitiv de

umanoizi nocturni ºi-au creat cu
atenþie un drum spre marginea hip-
notizantului lac vrãjit. Aceºti sãlba-
tici umanoizi nomazi, atraºi de ciu-
datele energii ale Fântânii, ºi-au con-
struit case pe þãrmurile liniºtite ale
lacului. Puterea cosmicã a Fântânii a
afectat tribul ºi membrii sãi au deve-
nit puternici, înþelepþi ºi nemuritori.
Tribul a adoptat numele de Kaldorei,
care în limba lor însemna "copii ai
stelelor". Pentru a-ºi sãrbãtori socie-
tatea în devenire, ei au construit clã-
diri mãreþe ºi temple în jurul lacului.

Membrii tribului Kaldorei, sau el-
fii nopþii dupã cum vor fi numiþi mai
târziu, o venerau pe zeiþa lunii, Elu-
ne, ºi credeau cã ea dormea în adân-
cimile sclipitoare ale Fântânii în tim-
pul zilei. Primii preoþi ºi învãþaþi ai
elfilor nopþii au studiat Fântâna cu o
curiozitate de nestãvilit dorind sã-i
descopere secretele nespuse ºi pute-
rea. Pe mãsurã ce societatea lor se
dezvolta, elfii nopþii au explorat con-
tinentul Kalimdor
ºi i-au întâlnit pe
ceilalþi locuitori.
Singurele creaturi
care i-au oprit au
fost vechii ºi pu-
ternicii dragoni.
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Uriaºele reptile au fost adesea
singuratice, dar ele au fãcut
tot posibilul pentru a ve-
ghea la siguranþa pãmântu-
rilor cunoscute. Elfii nop-

þii au descoperit cã dragonii susþi-
neau cã sunt protectorii lumii ºi au
fost de acord cã este mai bine sã fie
lãsaþi în pace împreunã cu secretele
lor. 

Cu timpul, curiozitatea elfilor
nopþii i-a fãcut sã cunoascã ºi sã se
împrieteneascã cu mai multe entitãþi
puternice printre care s-a aflat Cena-
rius, puternicul semizeu al pãmântu-
rilor primordiale acoperite de pãduri.
Mãrinimosul Cenarius s-a ataºat de
curioºii elfi ai nopþii ºi a petrecut o
lungã perioadã de timp învãþându-i
secretele naturii. Liniºtiþii kaldorei
au devenit apropiaþi de pãdurile vii
ale Kalimdorului ºi au descoperit ar-
moniosul echilibru al naturii.

Pe mãsurã ce erele care pãreau fã-
rã sfârºit treceau, civilizaþia elfilor
nopþii s-a extins atât teritorial, cât ºi
cultural. Templele, strãzile ºi locuin-
þele lor au împânzit întunecatul con-
tinent. Azshara, frumoasa ºi înzestra-
ta reginã a elfilor nopþii, a construit
un imens palat minunat pe þãrmul
Fântânii care îi gãzduia pe servitorii
sãi favoriþi în sãli pline de comori. Ser-
vitorii sãi, pe care îi numea Quel'do-
rei sau Aristocraþii, îi urmau orice co-
mandã ºi se credeau superiori fraþilor
lor. Deºi Regina Azshara era iubitã
la fel de întreg poporul, Aristocraþii
erau invidiaþi în secret de ceilalþi elfi
ai nopþii.

Împãrtãºind curiozitatea preoþi-
lor faþã de Fântâna Eternitãþii, Az-
shara a ordonat Aristocraþilor sã îi
descopere secretele ºi sã îi dezvãluie
adevãratul scop. Aristocraþii s-au
adâncit în munca lor ºi au studiat
Fântâna fãrã încetare. Cu timpul ei
au reuºit sã manipuleze ºi sã contro-
leze energiile cosmice ale Fântânii.
Pe mãsurã ce experimentele progre-
sau, Aristocraþii au descoperit cã îºi
puteau folosi unele puteri pentru a
crea sau a distruge dupã cum le era
dorinþa.

Nepãsãtorii Aristocraþi au desco-
perit întâmplãtor magia primarã ºi

acum doreau sã se dedice stãpânirii
ei. Cu toate cã au fost de acord cã ma-
gia era prin definiþie periculoasã dacã
nu era folositã corespunzãtor Az-
shara ºi Aristocraþii sãi au început
sã-ºi practice vrãjile cu o degajare
nesãbuitã. Cenarius ºi mai mulþi
cãrturari înþelepþi ai elfilor nopþii
au avertizat cã joaca cu imprevi-
zibilele arte ale magiei nu pot du-
ce decât la o calamitate. Cu toate aces-
tea Azshara ºi discipolii sãi au conti-
nuat cu încãpãþânare sã îºi dezvolte
puterile înfloritoare.

Pe mãsurã ce puterile lor creºteau,
Azshara ºi Aristocraþii sãi au fost
afectaþi de o schimbare. Aroganta ºi
distanta clasã dominantã a devenit tot
mai asprã ºi mai crudã faþã de ceilalþi
elfi ai nopþii. O paloare întunecatã ºi
deprimantã a acoperit fermecãtoarea
frumuseþe a Azsharei. A început sã
se îndepãrteze de supuºii devotaþi ºi
refuza sã se întâlneascã cu orcine alt
cineva decât preoþii aristocraþi în care
avea încredere.

Un tânãr cãrturar numit Malfu-
rion Stormrage, care ºi-a petrecut o

mare parte a timpului studiind artele
primitive ale druizilor, a început sã
bãnuiascã cã o putere teribilã punea

stãpânire pe Aristocraþi ºi pe
regina lui iubitã. Deºi nu-ºi

putea imagina rãul care avea sã
vinã, ºi-a dat seama cã vieþile elfi-

lor nopþii vor fi în curând schim-
bate pentru totdeauna...

Rãzboiul Strãmoºilor 
(10000 de ani înainte de WarCraft I)

Folosirea nechibzuitã a magiei de cã-
tre Aristocraþi a dus la trimiterea de
valuri de energie care porneau din
Fântâna Eternitãþii ºi ajungeau în Ma-
rele Întuneric. Valurile de energie au
fost simþite de fiinþe teribile din afara
lumii. Sargeras, Marele Inamic a tot
ceea ce este viu, Distrugãtorul Lumi-
lor, a simþit puternicele valuri ºi a fost
atras de depãrtatul lor punct de ori-
gine. Spionând lumea primordialã a
Azeroth-ului ºi simþind energiile ne-
limitate ale Fântânii Eternitãþii, pe
Sargeras l-a cuprins o dorinþã de ne-
stãvilit. Marele zeu întunecat al Go-
lului fãrã Nume a decis sã distrugã
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aceastã lume ºi sã devinã singurul stã-
pân al energiilor magice.

Sargeras a strâns vasta sa Legiune
Arzãtoare ºi a pornit spre inocenta lu-
me a Azeroth-ului. Legiunea era for-
matã din milioane de demoni, aduºi
din colþurile îndepãrtate ale Univer-
sului ºi demonii erau avizi de noi cu-
ceriri. Locotenenþii lui Sargeras, Ar-
chimonde Profanatorul ºi Mannoroth
Distrugãtorul, ºi-au pregãtit de atac
supuºii infernali. 

Regina Azshara, copleºitã de te-
ribilul extaz cauzat de magie, a fost o
victimã uºoarã pentru Sargeras a cã-
rui putere de netegãduit a determina-
t-o pe reginã sã îi permitã sã pãtrun-
dã în lume. Chiar ºi servitorii Aris-
tocraþi au cedat în faþa inevitabilei co-
ruperi cauzate de magie ºi au început
sã îl venereze pe Sargeras ca zeu al
lor. Pentru a-ºi arãta devotamentul
faþã de Legiune, Aristocraþii ºi-au aju-
tat regina sã deschidã un mare portal
învolburat în adâncurile Fântânii Eter-
nitãþii.

Dupã ce toate pregãtirile au fost
încheiate, Sargeras ºi-a început inva-
zia catastroficã asupra Azeroth-u-
lui. Demonii rãzboinici ai Le-
giunii Arzãtoare au intrat în
lume prin Fântâna Eternitã-
þii ºi au început sã asedieze
oraºele adormite ale elfilor
nopþii. Condusã de Archimonde ºi
Mannoroth, Legiunea a împânzit pã-
mânturile Kalimdorului, ºi au lãsat în
urma lor doar cenuºã ºi durere. Ma-
gicienii demonici au chemat infernali
de foc care au zdrobit cu meteori ar-
zãtori graþioasele temple din Kalim-
dor. O ceatã de criminali sângeroºi,
cunoscuþi ca Gãrzile Infernului, au
trecut prin câmpurile Kalimdorului
ºi i-au masacrat pe toþi cei care le-au
ieºit în cale. Grupuri de câini demo-
nici sãlbatici au distrus populaþia fãrã
a li se opune rezistenþã. Deºi bravii
rãzboinici ai Kalimdorului s-au grã-
bit sã îºi apere pãmânturile strãmo-
ºeºti, ei au fost forþaþi sã se retragã
centimetru cu centimetru din faþa
atacului furios al Legiunii Arzãtoare.

Malfurion Stormrage a fost cel
care a trebuit sã caute ajutor pentru
poporul sãu. Stormrage, al cãrui frate

Illidan practica magia Aristocraþilor,
a fost furios datoritã coruperii tot mai
mari a clasei conducãtoare. Convin-
gându-l pe Illidan sã renunþe la ob-
sesia sa periculoasã, Malfurion a por-
nit sã îl caute pe Cenarius ºi sã adune
o forþã de rezistenþã. Frumoasa tânã-
rã preoteasã Tyrande a fos de acord
sã îi însoþeascã pe cei doi fraþi, în nu-
mele lui Elune. Deºi Malfurion ºi Il-
lidan împãrtãºeau o dragoste pentru
idealistica preoteasã, inima lui Ty-
rande îi aparþinea doar lui Malfurion.
Pe Ilidan îl deranja povestea de dra-
goste dintre fratele sãu ºi Tyrande,
dar ºtia cã aceastã durere era nimic
faþã de chinul cauzat de dependenþa
de magie. 

Illidan, care a devenit dependent
de energiile puternice ale magiei, s-a
luptat sã îºi pãstreze controlul în faþa
nevoii copleºitoare de a se apropia
din nou de energiile Fântânii. Totuºi,
cu ajutorul rãbdãtor al lui Tyrande,
el a reuºit sã se abþinã ºi sã îºi ajute
fratele sã îl gãseascã pe singuraticul
semizeu Cenarius. Cenarius, care lo-

cuia în sacrele Poieni ale Lunii din
îndepãrtatul Munte Hyjal, a ac-

ceptat sã îi ajute pe elfii nopþii
sã gãseascã pe vechii dra-

goni ºi sã le cearã ajutorul.
Dragonii, conduºi de uriaºa
roºie Alexstrasza, au acceptat

sã îºi trimitã puternicele forþe zburã-
toare pentru a lupta cu demonii ºi cu
stãpânii infernali ai acestora. 

Cenarius, chemând spiritele pã-
durilor vrãjite, a adunat o armatã de
oameni-copaci pe care i-a condus îm-
potriva Legiunii într-un asalt îndrãz-
neþ. Când aliaþii elfilor nopþii au
ajuns lângã templul Azsharei ºi lângã
Fântâna Eternitãþii, lupta a început.
În ciuda puterii noilor aliaþi, Malfu-
rion ºi colegii sãi ºi-au dat seama cã
Legiunea nu poate fi învinsã doar
datoritã forþei fizice. 

Când titanica bãtãlie a izbucnit
în capitala Azsharei, înºelãtoarea re-
ginã a aºteptat sosirea lui Sargeras.
Lordul Legiunii pregãtea o trecere
prin Fântâna Eternitãþii pentru a in-
tra în lumea rãvãºitã. Când uriaºa sa
umbrã s-a apropiat de suprafaþa Fân-
tânii, Azshara i-a adunat pe cei mai

puternici
dintre Aris-
tocraþi. Nu-
mai prin uni-
rea tuturor
eforturilor
magice într-
o singurã vrajã ar
fi putut sã
deschidã o
poartã sufi-
cient de mare
pentru ca Sarge-
ras sã intre. 

În timp ce bãtãlia se purta pe câm-
purile arzânde ale Kalimdorului, a
avut loc o teribilã întorsãturã de eve-
nimente. Detaliile s-au pierdut în ne-
gura timpului, dar se ºtie cã Neltha-
rion, Aspectul Pãmântului, a înnebu-
nit în timpul unei magnifice lupte cu
Legiunea. El a început sã se schimbe
ºi de sub pielea sa au izbucnit foc ºi
furie. El ºi-a schimbat numele în Ari-
pa Morþii ºi dragonul s-a întors îm-
potriva fraþilor sãi ºi cei cinci dragoni
au pãrãsit câmpul de luptã.

Trãdarea neaºteptatã a Aripii Mor-
þii a fost atât de distrugãtoare încât
cei cinci dragoni nu ºi-au revenit nici-
odatã în totalitate. Rãnitã ºi ºocatã,
Alexstrasza ºi ceilalþi dragoni nobili,
au fost nevoiþi sã îºi abandoneze alia-
þii muritori. Malfurion ºi însoþitorii,
acum dominaþi numeric ºi fãrã prea
multe speranþe, au supravieþuit cu
greu atacurilor. 

Malfurion, convins cã Fântâna
Eternitãþii a fost legãtura dintre de-
moni ºi lumea fizicã, a insistat ca acea-
sta sã fie distrusã. Însoþitorii sãi, care
ºtiau cã Fântâna era sursa puterii ºi
imortalitãþii lor, au fost îngroziþi la
auzul acestei propuneri îndrãzneþe.
Totuºi, Tyrande ºi-a dat seama de în-
þelepciunea teoriei lui Malfurion ºi i-
a convins pe Cenarius ºi pe ceilalþi sã
atace templul Azsharei ºi sã descope-
re o modalitate de a închide Fântâna
pentru totdeauna. 

Separarea lumii
ªtiind cã distrugerea Fântânii l-ar îm-
piedica sã mai foloseascã vreodatã ma-
gia, Illidan a pãrãsit cu egoism gru-
pul ºi a plecat sã îi avertizeze pe Aris-
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tocraþi cu privire la planul lui Malfu-
rion. Datoritã nebuniei provocate de
dependenþã ºi a resentimentelor cau-
zate de relaþia dintre fratele sãu ºi Ty-
rande, Illidan nu a simþit nici o re-
muºcare când ºi-a trãdat fratele ºi s-a
alãturat Azsharei ºi alor ei. Mai pre-
sus de orice, Illidan a jurat sã prote-
jeze puterile Fântânii prin orice mij-
loace. 

Cu inima frântã datoritã plecãrii
fratelui sãu, Malfurion ºi-a condus
însoþitorii în mijlocul templului Az-
sharei. Când au pãtruns în principala
salã de audienþe, i-au gãsit pe Aristo-
craþi în mijlocul întunecatei incantaþii
finale. Vraja crease deja un vârtej in-
stabil de putere în adâncurile tulburi
ale Fântânii. În timp ce umbra lui
Sargeras se apropia tot mai mult de
suprafaþã, Malfurion ºi aliaþii sãi s-au
grãbit sã atace. 

Azshara, care primise avertismen-
tul lui Illidan, era mai mult decât pre-
gãtitã pentru venirea lor. Aproape toþi
însoþitorii lui Malfurion au cãzut în
faþa puterilor reginei nebune. Tyran-
de, încercând sã o atace pe Azshara
din spate, a fost prinsã cu garda jos
de cãtre Aristocraþii reginei. Deºi i-a
distrus pe aceºtia, Tyrande a fost rã-
nitã groaznic. Când Malfurion a vã-
zut cã iubita sa cade, s-a lansat cu o
furie criminalã împotriva Azsharei
dorind sã îi curme viaþa imediat. 

În timp ce lupta continua înãun-
trul ºi în afara templului, Illidan a
apãrut din umbrele de lângã malurile
marii Fântâni. Dupã ce a construit
câteva vase speciale, Illidan a înge-
nunchiat ºi le-a umplut pe toate cu
apa strãlucitoare a Fântânii. Convins
cã demonii vor distruge civilizaþia el-
filor nopþii, el plãnuia sã fure apa sa-
crã ºi sã pãstreze energiile pentru sine.

Bãtãlia care continua între Mal-
furion ºi Azshara a transformat atent
construita vrajã a Aristocraþilor în
haos. Vârtejul instabil din adâncurile
Fântânii a explodat ºi a cauzat un
lanþ de evenimente catastrofice care
vor separa lumea pentru totdeauna.
Uriaºa explozie a dãrâmat templul ºi
cutremure imense au zguduit pãmân-
turile chinuite. În timp ce oribila bã-
tãlie dintre Legiune ºi aliaþii elfilor

nopþii continua în jurul ºi deasupra
Capitalei ruinate, Fântâna Eternitãþii
s-a prãbuºit în haos. 

Explozia care a urmat a zguduit
pãmântul ºi a atins cerurile. 

Când ºocurile cauzate de distru-
gerea Fântânii au zguduit mãruntaie-
le lumii, mãrile s-au grãbit sã umple
rãnile rãmase pe pãmânt. Aproape
optzeci la sutã din pãmânturile Ka-
limdorului au fost distruse, rãmâ-
nând doar câteva continente separate
care înconjurau noua mare furioasã.
În centrul noii mãri, în locul unde se
aflase Fântâna Eternitãþii, a apãrut o
furtunã tumultoasã de energie hao-
ticã. Teribila cicatrice, cunoscutã ca
Volbura, nu avea niciodatã sã îºi
opreascã vârtejurile furioase. Ea va
rãmâne pentru totdeauna o amintire
a teribilei catastrofe... ºi a erei utopi-
ce care a fost pierdutã pentru totdea-
una. 

Cumva, împotriva tutu-
ror aºteptãrilor, regina Az-
shara ºi elita Aristocraþilor
au reuºit sã supravieþuiascã încercã-
rii. Torturaþi ºi purtaþi de vârtejurile
apãrute din cauza puterii pe care o
eliberaserã, Azshara ºi însoþitorii sãi
au fost traºi sub marea furioasã. Bles-
temaþi ºi transformaþi, ei au primit
înfãþiºãri noi ºi au devenit respingã-
toarele naga. Azshara însãºi s-a tras-
format datoritã urii ºi furiei ºi a de-
venit o monstruozitate uriaºã, care
arãta rãutatea ºi duºmãnia care se
ascunseserã dintotdeauna înãuntrul
ei. 

Acolo, în strãfundurile Volburei,
naga ºi-au construit un nou oraº Naz-
jatar, în care îºi vor reconstrui pute-
rea. Vor trece peste zece mii de ani
pânã când ele îºi vor dezvãlui din
nou existenþa în lumea de la suprafa-
þã. 

Muntele Hyjal ºi darul
lui Illidan
Puþinii elfi ai nopþii care au supravie-
þuit oribilei explozii s-au adunat pe
plute încropite în grabã ºi s-au îndrep-
tat încet spre singurile terenuri vizi-
bile. Cumva, prin graþia lui Elune,
Malfurion, Tyrande ºi Cenarius au
supravieþuit Marii Separãri. Eroii
obosiþi au fost de acord sã îºi condu-
cã însoþitorii care au supravieþuit spre
o nouã casã. În timp ce cãlãtoreau în
liniºte, ei au privit dezastrul lumii lor
ºi ºi-au dat seama cã pasiunile lor au
provocat distrugerile din jurul lor.
Deºi Sargeras ºi Legiunea lui au dis-
pãrut din lume datoritã exploziei Fân-
tânii, Malfurion ºi însoþitorii sãi au
rãmas sã mediteze asupra teribilului
preþ al victoriei. 

Mulþi Aristocraþi au supravieþuit
nevãtãmaþi cataclismului. Ei au ajuns
pe noile þãrmuri împreunã cu ceilalþi
elfi ai nopþii. Deºi Malfurion nu avea
încredere în motivaþiile Aristocraþilor,
el era satisfãcut de faptul cã aceºtia nu
puteau sã îi punã sub semnul între-
bãrii conducerea fãrã a avea la dispo-
ziþie energiile Fântânii. 

Epuizaþi, elfii nopþii au ajuns la
þãrmuri ºi au observat cã muntele
sfânt Hyjal a supravieþuit catastrofei.
Cãutând un loc pentru o nouã casã,
Malfurion ºi elfii nopþii au urcat pe
coastele muntelui ºi au ajuns la cum-
pãna de vânturi a acestuia. În timp ce
coborau au descoperit un mic lac li-
niºtit aflat printre enormele vârfuri
ale muntelui. Cu oroare au descope-
rit cã apele lacului au fost atinse de
magie. 

Illidan, care supravieþuise ºi el Se-
parãrii, ajunsese în aceste locuri cu
mult înaintea lui Malfurion ºi a elfi-
lor nopþii. Din dorinþa nesãbuitã de a
pãstra fluxurile magice în lume, Illi-
dan a vãrsat în lac vasele care conþi-
neau preþioasa apã din Fântâna Eter-
nitãþii. Puternicele forþe ale Fântânii
s-au trezit imediat la viaþã ºi au for-
mat o nouã Fântânã a Eternitãþii. 

Exuberantul Illidan, care credea
cã noua Fântânã era un dar pentru
generaþiile urmãtoare, a fost ºocat
când Malfurion l-a cãutat. Malfurion
i-a explicat fratelui sãu cã magia era
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haoticã prin ea însãºi ºi cã folosirea ei
va duce inevitabil la conflicte ºi coru-
pere pe scarã largã. Totuºi, Illidan a
refuzat sã renunþe la puterile sale ma-
gice. 

ªtiind foarte bine unde vor duce
uneltirile lui Illidan, Malfurion s-a de-
cis sã ia atitudine în faþa fratelui sãu
însetat de putere o datã pentru tot-
deauna. Cu ajutorul lui Cenarius,
Malfurion l-a închis pe Illidan într-o

uriaºã închisoare subteranã în
care sã rãmânã pânã la sfârºi-

tul timpului. Pentru a se asi-
gura cã fratele sãu nu va scã-
pa, Malfurion a împuterni-

cit-o pe tânãra strãjerã Maiev Cânte-
cul Umbrei sã fie temnicerul perso-
nal al lui Illidan. 

Îngrijoraþi de faptul cã distruge-
rea noii Fântâni ar putea aduce o ca-
tastrofã ºi mai mare, elfii nopþii s-au
hotãrât sã o lase aºa cum este. Totuºi,
Malfurion a declarat cã ei nu vor mai
practica niciodatã artele magiei. Sub
supravegherea lui Cenarius, ei au în-
ceput sã studieze artele strãmoºeºti
ale druizilor care le vor permite sã
vindece pãmântul rãvãºit ºi sã creascã
din nou iubitele lor pãduri la poalele
Muntelui Hyjal. 

Copacul Lumii ºi Visul de
Smarald

(9000 de ani înainte de WarCraft I)

Timp de mai mulþi ani elfii nopþii au
lucrat neobosiþi sã reconstruiascã pã-
mântul lor strãmoºesc. Lãsând tem-
plele dãrâmate ºi strãzile sã fie cople-
ºite de vegetaþie, ei ºi-a construit case
noi printre copacii înverziþi ºi dealu-
rile umbrite de la poalele Muntelui
Hyjal. Cu timpul, dragonii care au
supravieþuit marii Separãri au ieºit
din sãlaºurile lor secrete. 

Alexstrasza cea roºie, Ysera cea
verde ºi Nozdormu cel de bronz au
coborât deasupra poienilor liniºtite
ale druizilor ºi au privit fructele mun-
cii elfilor nopþii. Malfurion, care a de-
venit un arhedruid cu o putere imen-
sã, i-a întâmpinat pe puternicii dra-
goni ºi le-a spus despre crearea noii
Fântâni a Eternitãþii. Marii dragoni
au fost alarmaþi când au auzit aceste
veºti întunecate ºi au afirmat cã atâta

timp cât Fântâna exista, Legiunea se
putea întoarce într-o zi ºi va putea
ataca din nou lumea. Malfurion ºi cei
trei dragoni au fãcut o înþelegere pen-
tru ca Fântâna sã fie pãstratã în sigu-
ranþã ºi sã fie siguri cã agenþii Legiu-
nii Arzãtoare nu îºi vor gãsi nicio-
datã drumul înapoi în lume. 

Alexstrasza Legãtura Vieþii a pus
o singurã ghindã vrãjitã în inima Fân-
tânii Eternitãþii. Ghinda, activatã de
puternicele ape magice, s-a trezit la
viaþã ºi a format un copac colosal. Rã-
dãcinile puternicului copac au cres-
cut din apele Fântânii ºi coroana sa
înverzitã pãrea cã zgârie acoperiºuri-
le cerurilor. Imensul copac va fi un
simbol ne-
pieritor al
legãturii
elfilor
nop-
þii cu
natura
ºi energi-
ile sale dã-

tãtoare de
viaþã se vor extin-

de în timp pentru a vindeca restul
lumii. Elvii nopþii i-au dat
Copacului Lumii numele
de Nordrassil, care însem-
na în limba lor "coroana paradisuri-
lor". 

Nozdormu Cel în Afara Timpu-
lui a vrãjit Copacul Lumii în aºa fel
încât, atâta timp cât acesta exista, elfii
nopþii nu vor îmbãtrâni ºi nu se vor
îmbolnãvi.

Ysera Visãtoarea a vrãjit ºi ea Co-
pacul Lumii legându-l de tãrâmul ei,
dimensiunea etericã cunoscutã sub
numele de Visul de Smarald. Visul de
Smarald, o vastã lume spiritualã într-
o continuã miºcare, exista în afara li-
mitelor lumii fizice. Din Vis, Ysera a
orânduit modul în care lumea însãºi
evolua. Druizii elfilor nopþii, inclusiv
Malfurion însuºi, au fost legaþi de Vis
prin intermediul Copacului Lumii. Ca
parte a acordului mistic, druizii au
fost de acord ca de fiecare datã când
dorm sã o facã timp de secole, pen-
tru ca spiritele lor sã poatã hoinãri pe
infinitele cãrãri ale viselor Yserei. De-
ºi druizii erau triºti datoritã faptului

cã erau nevoiþi sã piardã atâþia ani hi-
bernând, ei au fost de acord sã se þi-
nã de cuvânt. 

Exilul elfilor înalþi
(7300 de ani înainte de WarCraft I)

Pe mãsurã ce secolele treceau, noua
societate a elfilor nopþii devenea mai
puternicã ºi se extindea în întreaga
pãdure care înmugurea ºi pe care au
ajuns sã o numeascã Ashenvale. Mul-
te dintre creaturile ºi speciile care
abundau înainte de Marea Separare,
cum ar fi urºii sau porcii mistreþi, au
reapãrut ºi au înflorit pe pãmânt. Sub
conducerea binevoitoare a druizilor,
elfii nopþii s-au bucurat de o erã paº-

nicã fãrã precednt
ºi de liniºte sub
stele. 

Totuºi,
mulþi dintre
Aristocraþii
supravieþui-

tori au devenit
nerãbdãtori. La
fel ca Illidan
înaintea lor, ei

s-au simþit victi-
me ale retragerii care a fost cauza-

tã de pierderea râvnitei ma-
gii. Ei erau tentaþi sã atin-

gã energiile Fântânii Eternitãþii ºi sã
se bucure apoi practicându-ºi magia. 

Impetuosul Dath'Remar, liderul
de netãgãduit al Aristocraþilor, a în-
ceput sã îi ia în derâdere pe druizi în
public, numindu-i laºi datoritã refu-
zului de a mânui magia ai cãrei pro-
prietari de drept se considerau. Mal-
furion ºi druizii nu au acceptat argu-
mentele lui Dath'Remar ºi i-a averti-
zat pe Aristocraþi cã orice utilizare a
magiei va fi pedepsitã cu moartea.
Într-o insolentã ºi ghinionistã încer-
care de a-i convinge pe druizi sã anu-
leze aceastã lege, Dath'Remar ºi ai
sãi au dezlãnþuit o teribilã furtunã
magicã asupra pãdurii Ashenvale. 

Druizii nu s-au îndurat sã îºi uci-
dã atâþia semeni, aºadar au decis sã îi
exileze pe nechibzuiþii aristocraþi de
pe pâmânturile lor. Dath'Remar ºi
discipolii sãi, bucuroºi cã scapã în
sfârºit de verii lor conservatori, s-au
îmbarcat pe mai multe nave constru-
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ite special ºi au început sã navigheze
pe mare. Deºi nici unul dintre ei nu
ºtia ce îi aºteaptã dincolo de apele fu-
rioase al Volburei ei erau nerãbdãtori
sã îºi gãseascã o nouã casã unde ºi-ar
purtea folosi râvnita magie fãrã a fi
pedepsiþi. Aristocraþii, sau Quel'do-
rei, dupã cum îi numea Azshara în
trecut, au ajuns pânã la urmã pe þãr-
mul estic, pe care oamenii îl vor nu-
mi mai târziu Lordaeron. Ei plãnuiau
sã îºi construiascã propriul oraº ma-
gic ºi sã respingã activitãþile nocturne
ºi conceptele elfilor nopþii de venera-
re a lunii. De atunci, ei au ales soare-
le ºi au fost cunoscuþi doar ca elfii
înalþi. 

Santinelele ºi lunga
veghe
Dupã plecarea verilor lor capricioºi,
elfii nopþii ºi-au îndreptat din nou
atenþia asupra pãstrãrii în siguranþã a
pãmântului lor vrãjit. Druizii, sim-
þind cã se apropie momentul hiber-

nãrii lor, s-au pregãtit pentru lungul
somn ºi ºi-au pãrãsit familiile ºi pe cei
iubiþi. Tyrande, care devenise Mare
Preoteasã a lui Elune, ºi-a rugat iubi-
tul, pe Malfurion, sã nu o pãrãseascã
pentru Visul de Smarald al Yserei. Dar
Malfurion, a cãrui onoare era legatã
de intrarea în cãrãrile schimbãtoare
ale viselor, ºi-a luat rãmas bun de
la preoteasã ºi a jurat cã nu
vor fi niciodatã despãrþiþi atâta
timp cât vor crede cu adevãrat în
dragostea lor. 

Rãmasã singurã sã protejeze Ka-
limdorul de pericolele lumii noi, Ty-
rande a format o puternicã forþã de
luptã formatã din surorile sale elfe
ale nopþii. Rãzboinicele fãrã fricã ºi
bine antrenate care s-au dedicat apã-
rãrii Kalimdorului au fost cunoscut
sub numele de Santinele. Deºi prefe-
rau sã patruleze prin pãdurile Ashen-
vale singure, ele aveau numeroºi
aliaþi la care puteau apela în timpuri
de restriºte. 

Semizeul Cenarius a rãmas aproa-
pe în Poienile Lumii din Muntele Hy-
jal. Fiii sãi, cunoscuþi ca Pãstrãtorii
Crângurilor, i-au observat îndeaproa-
pe pe elfii nopþii ºi le-au ajutat întot-
deauna pe Santinele sã pãstreze pa-
cea. Chiar ºi timidele fiice ale lui Ce-
narius, driadele, apãreau din ce în ce

mai des. 
Sarcina de a pãstra ordinea în

Ashenvale o þinea ocupatã pe
Tyrande, dar fãrã Malfurion lângã

ea a cunoscut puþine bucurii. Pe mã-
surã ce secolele treceau ºi druizii
dormeau, temerile ei de o nouã inva-
zie demonicã creºteau. Ea nu se pu-
tea descotorisi nicicum de senzaþia
iritantã cã Legiunea Arzãtoare ar
putea exista încã dincolo de Marele
Întuneric din ceruri, plãnuindu-ºi
rãzbunarea împotriva elfilor nopþii ºi
a Azeroth-ului.

(va urma)


