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Bac Info' 2005

PROGRAMA de examen
disciplina INFORMATICA
- Bacalaureat 2005

Va prezentdm in continvare programa de examen pentru disciplina Informatica
la examenul de Bacalaureat din anul 2005. Programa a fost preluatd de pe
site-ul oficial al Ministerului Educatiei si Cercetdrii din Romania.

Statutul disciplinei
Disciplina Informaticd are statutul de
disciplind optionald aleasd din aria
curriculard corespunzitoare speciali-
z3rii matematici-informatici, filiera
teoreticd, la proba E.

Competente de evaluat

« construirea algoritmilor corespun-
zdtori unor prelucriri elementare si
reprezentarea lor prin intermediul
schemelor logice, programelor pse-
udocod si programelor scrise in
limbaj de programare (Pascal sau
C/C++, la alegere);

o analiza rezolvérii unei probleme prin
urmirirea evolutiei valorilor varia-
bilelor prelucrate de algoritmul co-
respunzdtor;

o abstractizarea rezolvirii prin con-
struirea unor algoritmi echivalenti;

o identificarea si utilizarea tipurilor
de date predefinite specifice unui
limbaj de programare;

o definirea si utilizarea unor tipuri de
date proprii;

« identificarea si utilizarea operatori-
lor predefiniti elementari;

o identificarea si utilizarea subpro-
gramelor predefinite elementare;

o identificarea si utilizarea regulilor
sintactice specifice limbajului de
programare studiat;

o definirea si apelul unor subprogra-
me proprii cu intelegerea mecanis-
melor de transfer prin intermediul
parametrilor;

« identificarea proprietitilor unor
structuri de date necesare in rezol-
varea problemelor cu ajutorul cal-
culatorului si utilizarea unor mode-
le de memorare a acestor structuri
de date;

* organizarea datelor ce intervin in
rezolvarea unei probleme utilizind
structuri de date adecvate;
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« organizarea etapelor de prelucrare
ce formeazi un algoritm utilizind
structuri de control si module de
program;

« folosirea unor metode sistematice
de rezolvare pentru probleme de
generare;

o analiza unor algoritmi
echivalenti de rezolva-
re a unei probleme In
vederea alegerii algorit-
mului optim.

Continvturi

Algoritmi
o Notiunea de algoritm, caracteristici

* Date, variabile, expresii, operatii

o Structuri de baz (liniard, alternati-
vd §i repetitivi)

o Descrierea algoritmilor (scheme lo-
gice si programe pseudocod)

Elementele de baza ale unui

limbaj de programare (Pascal

sau C, la alegere)

o Vocabularul limbajului

o Constante. Identificatori

o Notiunea de tip de datd. Operatori
aritmetici, logici, relationali

¢ Definirea tipurilor de date

o Variabile. Declararea variabilelor

¢ Definirea constantelor

o Structura programelor. Comentarii

o Expresii. Instructiunea de atribuire

o Citirea/scrierea datelor

o Structuri de control (instructiunea
compusd, structuri alternative si
repetitive)

Subprograme

o Subprograme. Mecanis-
me de transfer a datelor
prin intermediul para-
metrilor

|» Proceduri si functii pre-

definite:

+ proceduri si functii pentru date
de tip ordinal

+ functii matematice



Tipuri structurate de date

« Tipul tablou

o Tipul sir de caractere

+ operatori, proceduri si functii

predefinite pentru: citire, afigare,
concatenare, ciutare, extragere,
inserare, eliminare si conversii
(sir > valoare numerici)

o Tipul inregistrare

Fisiere text

» Fisiere text. Tipuri de acces

o Proceduri si functii predefinite
pentru fisiere text

Algoritmi elementari

o Probleme care opereazd asupra ci-
frelor unui numar

¢ Divizibilitate. Numere prime. Al-
goritmul lui Euclid

o Sirul lui Fibonacci. Calculul unor
sume cu termenul general dat

¢ Determinare minim/maxim

¢ Metode de ordonare (metoda bule-
lor, insertie, selectie, numdrare)

o Interclasare

o Metode de ciutare (secventiald, bi-
nard)

o Analiza complexititii unui algoritm
(considerand criteriile de eficientd
durata de executare si spatiul de
memorie utilizat)

Subprograme definite de
utilizator
o Proceduri si functii
¢ declarare si apel
+ parametri formali §i parametri
efectivi
# parametri transmisi prin valoare,
parametri transmisi prin referintd
+ variabile globale si variabile lo-
cale, domeniu de vizibilitate al
variabilelor
o Proiectarea modulard a rezolvirii
unei probleme

Recursivitate
o Prezentare generald
o Proceduri si functii recursive

Metoda backtracking (iterativa

sau recursiva)

o Prezentare generald

o Probleme de generare. Oportunita-
tea utilizdrii metodei backtracking

Generareda elementelor

combinatoriale

o Permutiri, aranjamente, combindri

o Produs cartezian, submultimi,
partitii

Structuri dinamice de date

(alocare dinamica)

« Tipul referintd/pointer. Operatori
de adresare

* Notiunea de variabil dinamicd

o Structuri de date Inlintuite alocate
dinamic
+ liste liniare (definire si operatii:
inserare, ciutare, eliminare
element)
+ liste particulare (stive, cozi, liste
circulare) si operatii specifice

Grafuri
o Grafuri neorientate
+ terminologie (nod/varf, muchie,
adiacentd, incidentd, grad, lant,
ciclu, lungime, subgraf, graf par-
tial)
¢ proprietdti (conex, componentd
conexi, hamiltonian, eulerian)

+ metode de reprezentare (matrice
de adiacentd, liste de adiacentd)
o Grafuri orientate

+ terminologie (varf, arc, adiacentd,

incidentd, grad intern si extern,
drum, circuit, lungime, subgraf,
graf partial)

+ metode de reprezentare (matrice
de adiacentd, liste de adiacentd)

o Arbori

+ terminologie (nod, muchie, ridi-
cini, descendent, descendent di-
rect/fiu, ascendent, ascendent di-
rect/pdrinte, frati, nod terminal,
frunzi)

+ metode de reprezentare in memo-
rie (matrice de adiacentd, liste "de
descendenti", vector "de tati")

Nota

Conform Metodologiei de organizare
si desfdsurare a examenului de Baca-
laureat 2005, pregitirea examenului
si elaborarea subiectelor se realizeazd
in conformitate strictd cu Programa
pentru examenul de Bacalaureat, avi-
zatd prin Ordin al Ministrului Edu-
catiet si Cercetdrii. Manualul scolar
este doar unul dintre suporturile di-
dactice utilizate de profesori si de
elevi, care ajuti la parcurgerea pro-
gramei scolare, prin insusirea de cu-
nostinte si formarea de competente.
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