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Bucureºti, octombrie 2004

Concursul INTERNAÞIONAL
de programare
ACM 2004/2005
Vã prezentãm în continuare enunþurile celor nouã probleme propuse spre
rezolvare la etapa regionalã sud-est europeanã a celui mai important concurs
de programare destinat studenþilor.

P040701: Perioadã
Pentru fiecare prefix al unui ºir de
caractere S format din N caractere,
dorim sã determinãm dacã prefixul
este sau nu un ºir periodic. 

Cu alte cuvinte, pentru fiecare
valoare i cuprinsã între 2 ºi N, do-
rim sã determinãm cel mai
mare numãr întreg K mai
mare decât 1 (dacã existã
un astfel de numãr) ast-
fel încât prefixul de lun-
gime i al lui S poate fi
scris sub forma AK, unde
prin AK se înþelege ºirul ob-
þinut prin concatenarea a K ºiruri
A. De exemplu, avem (ab)3 =

ababab.
În plus, pentru fiecare astfel de

prefix, dorim sã determinãm lungi-
mea perioadei (K).

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
A.IN. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe seturi de date, fiecare set pe
câte douã linii.

Prima linie conþine lungimea N a
ºirului S, iar cea de-a doua linie conþi-
ne ºirul S.

Sfârºitul fiºierului este marcat prin-
tr-o linie care conþine doar valoarea 0.

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare set de date, se va
scrie pe o linie mesajul Test case #,
urmat de numãrul de ordine al setului

de date (în ordinea din fiºierul de
intrare; numerotarea începe

de la 1). 
În continuare, pentru

fiecare prefix al ºirului S
care conþine o perioadã
de lungime mai mare de-

cât 1, se va scrie câte o linie
pe care se vor afla câte douã

numere întregi separate printr-un
spaþiu. 

Primul dintre aceste numere va
reprezenta lungimea prefixului, iar al
doilea lungimea perioadei. 

Aceste linii trebuie ordonate cres-
cãtor în funcþie de lungimea prefi-
xului.

Dupã prezentarea rezultatelor
pentru fiecare set de date, se va scrie
o linie vidã.

Restricþii
Lungimile ºirurilor sunt cuprinse în-
tre 2 ºi 1.000.000. 

Toate caracterele care formeazã
ºirurile au coduri ASCII cuprinse în-
tre 97 ºi 126, inclusiv. 

Exemplu
A.IN

3

aaa

12

aabaabaabaab

0

Ieºirea standard
Test case #1

2 2

3 3

Test case #2

2 2

6 2

9 3

12 4

P040702: Corporaþie
O corporaþie foarte mare doreºte sã
îºi construiascã o reþea proprie. La
început, fiecare dintre cele N compa-
nii care formeazã corporaþia îºi con-
struieºte propriul centru de calcul ºi
telecomunicaþii. 

La scurt timp, pentru îmbunãtãþi-
rea serviciilor, corporaþia va aranja
anumite companii în mai
multe grupuri, fiecare grup
fiind servit de un singur
centru de calcul ºi teleco-
municaþii.  
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Modul în care sunt realizate gru-
purile este prezentat în cele ce ur-
meazã.

Corporaþia va alege unul dintre
centrele existente I (care deserveºte
un grup A) ºi o anumitã companie J
care face parte dintr-un grup B (nu
este obligatoriu ca J sã fie centrul de
calcul ºi comunicaþii al grupului B).

Apoi, companiile I ºi J sunt lega-
te printr-o linie de comunicaþii.
Lungimea unei astfel de
linii este întotdeauna da-
tã de restul împãrþirii
la 1000 a modulului di-
ferenþei valorilor I ºi J.

Dupã stabilirea le-
gãturii, cele douã gru-
puri vor fi unite în
unul singur, care va fi deservit de
centrul de calcul ºi telecomunicaþii al
fostului grup B.

Din nefericire, dupã stabilirea fie-
cãrei legãturi, suma distanþelor linii-
lor care leagã o companie de centrul
de calcul ºi telecomunicaþii care o de-
serveºte s-ar putea modifica, iar uti-
lizatorii ar dori sã ºtie imediat noua
lungime.

Va trebui sã scrieþi un program
care poate rãspunde în fiecare mo-
ment la întrebãrile utilizatorilor refe-
ritoare la distanþele dintre companii
ºi centrele care le deservesc.

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
B.IN. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe seturi de date, iar pe prima li-
nie a acestuia este specificat numãrul
T al seturilor.

Pe prima linie corespunzãtoare
unui set de date se aflã valoarea N ca-
re reprezintã numãrul companiilor
care formeazã corporaþia. 

Sfârºitul fiºierului este marcat prin-
tr-o linie care conþine doar valoarea
0.

Pe fiecare dintre urmãtoarele linii
se va afla câte o comandã. Primul ca-
racter al unei comenzi poate fi E, I
sau O.

În cazul în care primul caracter
este E, atunci comanda va indica fap-
tul cã are loc o cerere a unui utiliza-

tor pentru distanþa dintre o companie
ºi centrul care o deserveºte. 

Linia va mai conþine un numãr
care va reprezenta numãrul de ordine
al companiei pentru care este realiza-
tã cererea. Între acest numãr ºi carac-
terul E se va afla un singur spaþiu.

În cazul în care primul caracter es-
te I, atunci comanda va indica faptul

cã se realizeazã o legãturã. 
Linia va mai con-
þine douã numere

întregi; primul
va reprezenta
numãrul de or-
dine al unui
centru I, iar al
doilea va repre-

zenta numãrul de ordine
al unei companii J. 

Efectul acestei comenzi va fi reali-
zarea unei legãturi între companiile I
ºi J ºi pierderea statutului de centru
de calcul ºi telecomunicaþii pentru com-
pania I. 

Cele douã numere vor fi separate
între ele printr-un spaþiu, iar între pri-
mul numãr ºi caracterul I se va afla
tot un spaþiu.

În cazul în care primul caracter
este O, atunci comanda va indica în-
cheierea descrierii setului de date res-
pectiv ºi linia nu va mai conþine nici
un alt caracter.

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare comandã din fiºie-
rul de intrare în care se cere determi-
narea unei lungimi, programul va tre-
bui sã scrie în fiºierul de ieºire câte o
linie care va conþine un singur numãr
reprezentând lungimea cerutã de
cãtre utilizator.

Restricþii
Numãrul mesajelor care trebuie tri-
mise este cuprins între 5 ºi 20.000. 

Vor exista cel mult 200.000 de
comenzi pentru fiecare set de date.

Pentru fiecare set de da-
te, numãrul comenzilor de sta-
bilire a unei noi legãturi va fi
mai mic decât numãrul companiilor
care formeazã corporaþia.

Exemplu
B.IN

1

4

E 3

I 3 1

E 3

I 1 2

E 3

I 2 4

E 3

O

Ieºirea standard
0

2

3

5

P040703: Peºterã
Cu mult timp în urmã, un om susþi-
nea cã a explotrat coridoarele unei
peºteri. Aceasta înseamnã cã, la anu-
mite momente de timp, el s-a aflat în
fiecare dintre coridoare. 

De fapt, coridoarele sunt seg-
mente verticale sau orizontale, iar un
coridor este considerat a fi vizitat în
cazul în care exploratorul s-a aflat cel
puþin o datã într-un punct al acestu-
ia. 

De asemenea, se ºtie cã oricare
douã coridoare verticale nu au nici
un punct comun ºi oricare douã cori-
doare orizontale nu au nici un punct
comun.

Acum dorim sã aflãm dacã explo-
ratorul a spus adevãrul. Avem la dis-
poziþie harta peºterii ºi ºtim cã explo-
ratorul a folosit urmãtorul algoritm: 

În fiecare moment, exploratorul
încearcã sã se îndrepte spre stânga.
Dacã nu poate, atunci el încearcã sã
meargã înainte. Dacã nu poate merge
nici înainte, atunci încearcã sã se în-
drepte spre dreap-
ta. În sfârºit, dacã
nu se poate
îndrepta
nici
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spre dreapta, atunci exploratorul se
întoarce. 

Explorarea se încheie în momen-
tul în care exploratorul revine la
punctul de plecare. 

Va trebui sã
determinaþi numãrul
coridoarelor care nu au fost
vizitate. 

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intra-
re este C.IN. 

Fiºierul de intrare conþine
mai multe hãrþi ale unor peºteri,
iar pe prima linie se aflã numã-
rul T al acestora. În continuare
sunt descrise cele T hãrþi.

Prima linie corespunzãtoare unei
hãrþi conþine numãrul N al coridoare-
lor din peºtera prezentatã de harta
respectivã. 

Fiecare dintre urmãtoarele N linii
conþine câte un caracter, urmat de câ-
te trei numere. Cele trei numere sunt
separate între ele prin câte un spaþiu,
iar primul numãr este separat de ca-
racterul de la începutul liniei tot prin-
tr-un spaþiu.

Caracterul indicã orientarea cori-
dorului respectiv ºi poate avea una
dintre valorile V (pentru coridoarele
verticale) sau H (pentru coridoarele
orizontale).

În cazul unui coridor vertical, pri-
mul dintre cele trei numere reprezintã
coordonata orizontalã a coridorului,
iar urmãtoarele douã numere repre-
zintã coordonatele verticale ale extre-
mitãþilor coridorului.

Similar, în cazul unui coridor ori-
zontal, primul dintre cele trei numere
reprezintã coordonata verticalã a cori-
dorului, iar urmãtoarele douã numere
reprezintã coordonatele orizontale ale
extremitãþilor coridorului.

Ultima linie corespunzãtoare unei
hãrþi conþine douã numere întregi,
separate printr-un spaþiu, urmate de
un caracter (între al doilea numãr ºi
caracter se aflã tot un spaþiu).

Numerele reprezintã coordona-
tele orizontalã ºi verticalã (în aceastã
ordine) ale poziþiei de start. 

Caracterul indicã direcþia în care
va începe explorarea ºi poate avea una

dintre urmãtoarele valori: N (în sus), S
(în jos), W (spre stânga) sau E (spre
dreapta).

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare hartã descrisã în
fiºierul de intrare va fi scrisã câte o

linie care va conþine un singur nu-
mãr reprezentând numãrul cori-

doarelor care nu au fost vizita-
te. 

Restricþii
Fiºierul de intrare conþine descrierea
a cel mult 20 de hãrþi. 

Fiecare hartã va conþine cel
mult 1000 de coridoare, dintre care cel
mult 500 vor fi verticale ºi cel mult
500 vor fi orizontale. 

Coordonatele tuturor coridoare-
lor sunt numere întregi a cãror va-
loare absolutã este cel mult egalã cu
32767. 

Poziþia de start nu se va afla nici-
odatã la intersecþia a douã coridoare,
iar exploratorul se va putea deplasa
întotdeauna în direcþia precizatã în
fiºierul de intrare.

Exemplu
C.IN

2

6

H 0 6 0

H 2 1 6

V 1 0 4

V 5 3 0

V 3 0 2

H 1 2 4

6 0 W

1

V 0 –5 5

0 0 S

Ieºirea standard
1

0

Pentru acest exemplu, avem douã
hãrþi. 

Cea de-a doua peºterã conþine un
singur coridor vertical cu intrarea în
peºterã situatã în mijlocul coridoru-
lui.

Prima peºterã este prezentatã în
figura urmãtoare:

P040704: Clãdire
Bob este specialist în programarea
jocurilor strategice de construcþie. În
noul sãu joc avem un oraº care este
format din mai multe zone în care se
aflã strãzi, copaci, fabrici ºi clãdiri.
Existã ºi anumite porþiuni ale zone-
lor care nu sunt ocupate.

Partea strategicã a jocului constã
în a obþine o chirie cât mai mare fo-
losind spaþiile libere. Pentru a câºtiga
bani, trebuie construite clãdiri (a cã-
ror formã poate fi doar dreptunghiu-
larã) cât mai lungi ºi cât mai late.

Bob încearcã sã gãseascã o moda-
litate de a construi cea mai mare clã-
dire posibilã în fiecare dintre zone. 

El se confruntã cu urmãtoarea
problemã: nu pot fi distruse clãdirile,
copacii, strãzile sau fabricile existen-
te.

Pentru fiecare zonã se cunoaºte
lungimea ºi lãþimea acesteia, iar zona
este împãrþitã în unitãþi de formã
pãtratã a cãror laturã este egalã cu
unitatea. 

Chiria plãtitã pentru fiecare uni-
tate pe care se construieºte clãdirea
este de 3$.

Va trebui sã scrieþi un program
care îl va ajuta pe Bob sã rezolve
problema. 

Oraºul este împãrþit în K zone,
fiecare zonã este dreptunghiularã ºi
are o anumitã lungime M ºi o anumi-
tã lãþime N. 

Unitãþile ocupate sunt notate
prin simbolul R, iar cele libere prin
simbolul F.

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
D.IN. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe descrieri ale unor zone ale ora-
ºului, iar pe prima linie se aflã numã-
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rul K al acestora. În continuare sunt
descrise cele K zone.

Prima linie corespunzãtoare unei
zone conþine douã numere întregi M
ºi N, separate printr-un spaþiu, repre-
zentând lungimea, respectiv lãþimea
zonei respective.

Fiecare dintre urmãtoarele M linii
va conþine câte N simboluri, separate
prin câte un spaþiu. Simbolurile vor
indica unitãþile ocupate ºi unitãþile li-
bere.

Dupã descrierea fiecãrei zone ur-
meazã o linie vidã.

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare zonã descrisã în fi-
ºierul de intrare va fi scrisã câte o li-
nie care va conþine un singur numãr
reprezentând profitul maxim care
poate fi obþinut prin construirea unei
clãdiri în zona respectivã.

Restricþie
Dimensiunile zonelor sunt numere
întregi cel mult egale cu 1000.

Exemplu
D.IN

2

5 6

R F F F F F

F F F F F F

R R R F F F

F F F F F F

F F F F F F

5 5

R R R R R

R R R R R

R R R R R

R R R R R

R R R R R

Ieºirea standard
45

0

P040705: Rãdãcinã cubicã
Sarcina voastrã este de a determina
rãdãcina cubicã a unui numãr întreg
pozitiv.

Nu se mai ºtie exact care este mo-
tivul pentru care este nevoie de un
program care sã determine un astfel
de numãr, dar cu siguranþã are legã-
turã cu o prinþesã, un tânãr þãran, un
sãrut ºi o jumãtate de împãrãþie (una
uriaºã, vã asigurãm). 

Aºadar, va trebui sã scrieþi un
program care va rezolva aceastã
problemã crucialã. 

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
E.IN. 

Fiºierul va conþine
mai multe numere
întregi, fiecare pe
câte o linie. Pot exista
mai multe linii vide.

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise
la ieºirea standard. 

Pentru fiecare numãr
din fiºierul de intrare va fi scrisã câte
o linie care va conþine douã numere,
separate printr-un spaþiu. 

Cea de-a doua valoare reprezintã
rãdãcina cubicã a numãrului, trun-
chiatã (nu rotunjitã!) la zece zecimale
exacte. 

Prima valoare reprezintã o sumã
de control a cifrelor scrise ale rãdã-
cinii cubice. 

Suma de control este datã de res-
tul împãrþirii la 10 a numãrului ob-

þinut prin însumarea cifrelor
scrise ale rãdãcinii cubice.

Restricþii
Numerele din fiºierul de
intrare conþin cel mult

150 de cifre. 
Lungimea nici

unei linii a fiºierului
de intrare nu depã-
ºeºte 255 de carac-
tere. 

Exemplu
E.IN

1

8

1000

2

33076161

Ieºirea standard
1 1.0000000000

2 2.0000000000

1 10.0000000000

0 1.2599210498

6 321.0000000000

P040706: Cablu TV
Într-o reþea de cablu TV legãturile în-
tre relee sunt bidirecþionale. Reþeaua
este considerat a fi completã dacã în-
tre oricare douã relee ale reþelei exis-
tã posibilitatea realizãrii unei legãturi
directe sau indirecte. 

O reþea vidã sau o reþea formatã
dintr-un singur releu este consideratã
a fi completã. 

Factorul de siguranþã al unei re-
þele cu n relee este considerat a fi n
dacã reþeaua rãmâne completã indi-
ferent câte relee sunt eliminate. 

Dacã existã posibilitatea ca reþea-
ua sã nu rãmânã completã, atunci
factorul de siguranþã este dat de nu-
mãrul minim de relee care trebuie
eliminate pentru ca reþeaua sã nu mai
fie completã. 

Sã considerãm reþelele din imagi-
nea de mai jos unde cercurile repre-
zintã relee, iar liniile reprezintã legã-
turile dintre acestea. 

Prima reþea rãmâne completã in-
diferent câte relee eliminãm. Aºadar,
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potrivit primei reguli, fac-
torul sãu de siguranþã este 3.

Cea de-a doua reþea
nu este completã chiar
dacã nu eliminãm nici
un releu. Aºadar, potri-

vit celei de-a doua reguli, factorul
sãu de siguranþã este 0.

Pentru ca cea de-a treia reþea sã
nu mai fie completã putem elimina fie
releele 1 ºi 2, fie releele 1 ºi 3. Aºa-
dar, factorul de siguranþã al acestei
reþele este 2.

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
F.IN. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe seturi de date, fiecare set pe
câte o linie.

Primele douã numere de pe o li-
nie reprezintã numãrul n al releelor
unei reþele ºi numãrul total m al legã-
turilor dintre acestea. 

Urmeazã m perechi de forma
(u,v), unde u ºi v sunt numere în-
tregi cuprinse între 0 ºi n - 1 ºi iden-
tificã douã relee între care existã o le-
gãturã. Vom avea întotdeauna u < v,
dar legãturile pot fi descrise în orice
ordine.

Cu excepþia descrierilor legãturi-
lor care nu conþin spaþii, spaþiile pot
apãrea oriunde în fiºierul de intrare ºi
au rol de separatori.

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare reþea descrisã în fi-
ºierul de intrare va fi scrisã câte o li-
nie care va conþine un singur numãr
reprezentând factorul de siguranþã al
reþelei respective.

Restricþie
Fiecare reþea conþine cel mult 50 de
relee.

Exemplu
F.IN

1 0

3 3 (0,1) (0,2) (1,2)

2 0

5 7 (0,1) (0,2) (1,3) (1,2) 

(1,4) (2,3) (3,4)

Ieºirea standard
0

1

3

0

2

Fiºierul de intrare conþine cinci
linii care descriu cinci reþele (ultima
dintre ele este prezentatã în exemplul
anterior pe douã linii din motive de
spaþiu).

Prima reþea este vidã, cea de-a
doua este formatã dintr-un singur
releu, iar urmãtoarele trei sunt cele
prezentate în imagine.

P040707: Ali Baba
Ali Baba, faimosul personaj al poveº-
tilor din copilãrie ar vrea sã devinã ne-
muritor pentru a putea continua sã îi
facã fericiþi pe copii.

Pentru a-ºi mãri renumele el tre-
buie sã demonstreze cã este în conti-
nuare capabil sã facã diferite lucruri
neobiºnuite.

De-a lungul unei cãrãri se aflã n
comori, fiecare într-un alt loc.
Ali Baba trebuie sã adune
toate cele n comori ºi
sã realizeze acest lu-
cru foarte repede.

Aºadar, el trebuie
sã îºi dea seama care
este ordinea în care va
aduna comorile astfel
încât sã ajungã la fiecare înainte
de termenul limitã pentru fiecare
dintre ele. 

De asemenea, el va trebui sã îºi
aleagã cea mai favorabilã poziþie de
start cu putinþã.

Ali Baba are o listã cu locaþiile tu-
turor comorilor, împreunã cu terme-
nele limitã pentru fiecare dintre aces-
tea.

Poziþia fiecãrei comori este datã
de distanþa faþã de extremitatea stângã
a cãrãrii.

Timpul necesar ridicãrii unei co-
mori (dupã ce a ajuns la ea) este negli-
jabil.

Ali Baba trebuie sã determine tim-
pul minim în care poate sã ia toate co-
morile respectând termenele limitã
pentru fiecare dintre acestea.

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
G.IN. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe seturi de date, fiecare descriind
o cãrare pe care se aflã comori.

Prima linie corespunzãtoare unui
set de date conþine numãrul c al co-
morilor. 

Fiecare dintre
urmãtoarele c
linii conþine
douã nu-
mere în-
tregi. Pri-
mul dintre ele re-
prezintã locaþia unei comori, iar al
doilea reprezintã termenul ei limitã. 

Comorile sunt descrise în ordinea
distanþelor faþã de extremitatea din
stânga a cãrãrii.

În fiºierul de intrare pot apãrea
oricâte spaþii; acestea au rolul de a
separa numerele. 

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare cãrare descrisã
în fiºierul de intrare va fi scrisã
câte o linie care va conþine un

singur numãr reprezentând
timpul minim necesar strângerii
comorilor. Totuºi, în cazul în
care comorile nu pot fi strânse,
linia corespunzãtoare va conþine
numai mesajul No solution.

Restricþie
Pe fiecare cãrare se aflã cel mult
10000 de comori.

Exemplu
G.IN

15

1 3

3 1

5 8

8 19

10 15

5

1 5

2 1

3 4

4 2

5 3
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No solution

P040708: Broºuri
Bob are o sarcinã difi-
cilã; el trebuie sã dis-
tribuie în diferite ºcoli

broºuri cu reclame pen-
tru anumite activitãþi extraºcolare.

Fiecare broºurã conþine un anumit
numãr de pagini, dar Bob are o listã pe
care se aflã, pentru fiecare broºurã, nu-
mãrul paginilor broºurii respective.
De asemenea, el cunoaºte numãrul
ºcolilor care trebuie vizitate. 

El trebuie sã distribuie broºurile
astfel încât fiecare ºcoalã sã primeascã
un numãr de broºuri egal cu partea
întreagã inferioarã (inf) a numãrului
obþinut prin împãrþirea numãrului to-
tal de broºuri la numãrul de ºcoli sau
egal cu partea întreagã superioarã (sup)
a numãrului obþinut prin împãrþirea
numãrului total de broºuri la numãrul
de ºcoli. 

Din nefericire, Bob trebuie sã res-
pecte ºi alte reguli. De exem-
plu, el trebuie sã distribuie
mai întâi broºuri la toate
ºcolile care primesc sup
broºuri ºi apoi la ºcolile
care primesc inf broºuri. 

Mai mult, orice bro-
ºurã A distribuitã la o
ºcoalã i trebuie sã aibã mai
puþine sau cel
mult la fel de
multe pagini
ca o broºurã i
distribuitã la o
ºcoalã j, în cazul în care ºcoala i a pri-
mit broºuri înaintea ºcolii j.

În plus, când Bob distribuie bro-
ºurile, el trebuie sã respecte ordinea
lor în lista pe care o are ºi, în sfârºit, el
trebuie sã le distribuie cât mai repede
posibil.

ªeful sãu îl va verifica întrebându-l
care a fost numãrul de pagini al primei
broºuri distribuite la o anumitã ºcoalã.
ªeful va specifica numãrul de ordine al
ºcolii (în ordinea în care Bob a vizitat
ºcolile). 

Prima ºcoalã vizitatã de cãtre Bob
are numãrul de ordine 0.

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
H.IN. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe seturi de date, fiecare descriind
un set de broºuri.

Prima linie corespunzãtoare unui
astfel de set conþine numãrul ºcolilor
care trebuie vizitate.

Cea de-a doua linie conþine nu-
mãrul de ordine al ºcolii alese de ºe-
ful lui Bob.

Cea de-a treia linie conþine nu-
mãrul b al broºurilor. 

În continuare în fiºier se aflã b
numere întregi reprezentând numãrul
paginilor din fiecare broºurã.

Seturile de date sunt separate prin-
tr-o linie vidã.

În fiºierul de intrare pot apãrea
oricâte spaþii; acestea au rolul de a
separa numerele. 

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare set de date din fi-
ºierul de intrare va fi scrisã câte o li-
nie care va conþine un singur numãr
reprezentând rãspunsul la întrebarea
ºefului.

Restricþii
Bob va trebui sã distribuie cel

mult 3000 de broºuri.
Numãrul paginilor fiecãrei
broºuri este un numãr

întreg pentru care sunt
folosiþi doi octeþi pentru

reprezentare.

Exemplu
H.IN

3

2

7

3 5 9 1 11 14 2
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P040709: Cantor
Una dintre cele mai frumoase demon-
straþii ale matematicii moderne este
cea realizatã de George Cantor, potri-
vit cãreia mulþimea numerelor raþio-

nale este numãrabilã. Demonstraþia
constã în enumerarea explicitã a nu-
merelor raþionale, aºa cum se aratã în
continuare:

1/1 1/2 1/3 1/4 1/5 ...

2/1 2/2 2/3 2/4

3/1 3/2 3/3

4/1 4/2

5/1

Primul termen este 1/1, al doilea
este 1/2, al treilea este 2/1, al patrulea
3/1, al cincilea 2/2 ºi aºa mai departe.

Pentru o valoare datã N, va trebui
sã determinaþi cel de-al N-lea termen.

Date de intrare
Denumirea fiºierului de intrare este
I.DAT. 

Fiºierul de intrare conþine mai
multe numere, câte unul pe o linie.

Date de ieºire
Datele de ieºire vor fi scrise la ieºirea
standard. 

Pentru fiecare numãr din fiºierul
de intrare, în fiºierul de ieºire va fi
scrisã o linie de forma TERM X IS

Y/Z unde X este numãrul din fiºierul
de intrare, Y este numãrãtorul celui
de-al X-lea termen al ºirului prezentat
de Cantor, iar Z este numitorul celui
de-al X-lea termen al ºirului.

Restricþie
În fiºierul de intrare se aflã doar nu-
mere întregi cuprinse între 1 ºi
10.000.000.

Exemplu
I.DAT

3

14

7

Ieºirea standard
TERM 3 IS 2/1

TERM 14 IS 2/4

TERM 7 IS 1/4


