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P040619: Cifre
Se considerã un ºir de cifre cuprinse
între 1 ºi 9. Acest ºir se aflã pe
prima linie a unei matrice
pãtratice A, având di-
mensiunea egalã cu
lungimea ºirului.

Urmãtoarea linie
a matricei A se
obþine prin permu-
tarea la stânga cu o
poziþie a elementelor
de pe prima linie. 

Aceeaºi operaþie se
aplicã ºi pentru urmãtoarele linii:
linia i se obþine prin permutarea la
stânga cu o poziþie a elementelor de
pe linia i - 1.

În continuare se genereazã o ma-
trice B care conþine liniile matricei A
ordonate descrescãtor în funcþie de
numãrul obþinut prin citirea cifrelor
de la stânga la dreapta.

De exemplu, dacã ºirul de carac-
tere considerat este 2457, atunci ma-
tricea A va avea urmãtoarea structu-
rã:

2457

4572

5724

7245

Ordonând descrescãtor liniile ma-
tricei A, se obþine matricea B:

7245

5724

4572

2457

Se cunosc cifrele de pe ultima co-
loanã a matricei B ºi se cere determi-

narea cifrelor de pe prima linie a aces-
teia.

Date de intrare
Fiºierul de intrare
CIFRE.IN conþine o
singurã linie pe care
se aflã cifrele aflate
pe ultima coloanã a
matricei B.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire

CIFRE.OUT va conþine
o singurã linie pe care se vor afla ci-
frele de pe prima linie a matricei B.

Restricþii ºi precizãri
• ºirul iniþial conþine cel mult 10000
de cifre;
• pe baza ultimei coloane se va putea

determina întotdeauna prima linie.

Exemplu
CIFRE.IN

5427

CIFRE.OUT

7245

Timp de execuþie: 1 secundã / test

P040620: Produse
Se considerã o matrice pãtraticã A de
dimensiune N ale cãrei elemente sunt
date de formula
aij = iu · jv. 

Un produs
va fi obþinut prin
alegerea unei
permutãri p a

mulþimii {1, 2, …, N} ºi înmulþirea
tuturor elementelor de forma aix, un-
de x = pi. 

Va trebui sã determinaþi numãrul
de cifre, scris în baza 10, al rezultatu-
lui însumãrii tuturor produselor dis-
tincte posibile. 

Douã produse se considerã a fi
distincte dacã permutãrile corespun-
zãtoare sunt diferite.

Date de intrare
Fiºierele de intrare sunt deschise, iar
denumirile acestora sunt de forma
PRODUSEXX.IN, unde XX ia valori
între 01 ºi 20 ºi reprezintã numãrul
testului.

Fiecare dintre cele 20 de fiºiere de
intrare conþine o singurã linie pe care
se aflã valorile N, u ºi v.

Date de ieºire
Pentru aceastã problemã nu va trebui
sã trimiteþi un program care sã o re-
zolve, ci doar cele 20 de fiºiere de ie-
ºire corecte. 

Acestea vor fi denumite
PRODUSEXX.OUT, unde XX ia valori
între 01 ºi 20 ºi reprezintã numãrul
testului.

Prima linie a unui fiºier de ieºire
trebuie sã conþinã textul PRODUSE
TEST #XX, unde XX reprezintã
numãrul testului. 

Cea de-a doua linie va conþine
numãrul cifrelor sumei tuturor
produselor posibile.

Exemplu
Vom considera cã acest exem-
plu reprezintã testul 00.

Etapa finalã!

Bursele AGORA
Vã prezentãm în continuare enunþurile celor patru probleme propuse spre
rezolvare la etapa finalã a ediþiei 2003/2004 a concursului de programare
organizat de revista noastrã.
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PRODUSE00.IN

2 2 1

PRODUSE00.OUT

PRODUSE TEST #00 

2

Modalitatea de acordare a
punctajului
Pentru fiecare fiºier de ieºire corect
veþi obþine un anumit numãr de punc-
te. 

Punctajul maxim care poate fi
obþinut (dacã toate cele 20 de fiºiere
de ieºire sunt corecte) este de 100 de
puncte. 

Pentru fiecare dintre primele pa-
tru teste (01 - 04) se vor acorda câte
trei puncte, pentru urmãtoarele patru
(05 - 08) câte patru puncte, pentru
urmãtoarele patru (09 - 12) câte cinci
puncte, pentru urmãtoarele patru (13
- 16) câte ºase puncte, iar pentru ul-
timele patru (17 - 20) câte ºapte
puncte.

P040621: Drum
Se considerã un graf orientat aciclic
care conþine N noduri ºi M arce. 

Nodurile sunt identificate prin
litere distincte ale alfabetului engle-
zesc (sunt permise atât litere mari,
cât ºi litere mici). 

Un drum este format dintr-o suc-
cesiune de arce, iar aceste drumuri
sunt ordonate în ordine lexicografi-
cã.

Fiecãrui drum al grafului îi co-
respunde un ºir
de caractere
obþinut prin
concatenarea
literelor co-
respunzãtoare
nodurilor, în
ordinea în
care sunt par-
curse nodu-
rile pentru
obþinerea dru-
mului.

Se considerã cã, din punct de ve-
dere lexicografic, toate literele mici
sunt înaintea tuturor literelor mari.

Dintre toate drumurile din graf,
sunt luate în considerare doar cele

mai lungi (lungimea unui drum este
datã de numãrul de arce care îl for-
meazã). 

Va trebui sã scrieþi un pro-
gram care, dintre cele mai
lungi drumuri, îl determinã pe
cel de-al k-lea în ordine lexi-
cograficã.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de in-
trare DRUM.IN conþine trei numere
întregi N, M ºi k separate între ele
printr-un singur spaþiu. 

Fiecare dintre urmãtoarele M
linii conþine douã caractere ale alfa-
betului englezesc c1 ºi c2, separate
între ele printr-un singur spaþiu, cu
semnificaþia cã existã un arc care plea-
cã din nodul identificat prin litera c1
ºi ajunge în nodul identificat prin li-
tera c2.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire DRUM.OUT va conþi-
ne pe o singurã linie un ºir de carac-
tere care reprezintã drumul determi-
nat. Caracterele acestui ºir nu vor fi
separate între ele prin spaþii.

Restricþii ºi precizãri
• numãrul de drumuri de lungime

maximã este mai mare sau egal de-
cât k;

• 2 ≤ N ≤ 52;
• 1 ≤ M ≤ N · (N - 1) / 2;
• între oricare douã noduri poate

exista cel mult o muchie.

Exemplu
DRUM.IN

3 3 1

a b

b c

a c

DRUM.OUT

abc

Timp de execuþie: 0.5 secunde/test

P040622: Numere
Se considerã un ºir a format din n
numere întregi, precum ºi un numãr
întreg S. 

Va trebui sã determinaþi o per-
mutare b a ºirului a astfel încât va-

loarea sumei: 

|b1 - b2| + 
+ |b2 - b3| + 
+ … +
+ |bn-1 - bn| + 
+ |bn - b1| 

sã fie egalã cu S, un-
de bi reprezintã cel de-al i-lea ele-
ment al permutãrii care a fost deter-
minatã.

Cu alte cuvinte, va trebui sã de-
terminaþi o permutare pentru care
suma valorilor absolute ale diferenþe-
lor elementelor aflate pe poziþii con-
secutive este datã.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
NUMERE.IN va conþine douã numere
întregi n ºi S (separate printr-un spa-
þiu). 

Acestea reprezintã lungimea ºi-
rului a, respectiv suma precizatã în
enunþ.

Cea de-a doua linie conþine cele
n elemente ale ºirului a separate între
ele prin câte un spaþiu.

Date de ieºire
Prima linie a fiºierului de ieºire
NUMERE.OUT va conþine cele n ele-
mente ale ºirului b separate între ele
prin câte un spaþiu.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ N < 20;
• -1.000.000 ≤ ai < 1.000.000;
• va exista întotdeauna cel puþin o

soluþie;
• dacã existã mai multe soluþii va tre-

bui sã furnizaþi doar una dintre
acestea.

Exemplu
NUMERE.IN

4 12

5 2 4 7

NUMERE.OUT

2 5 4 7

Timp de execuþie: 2 secunde/test


