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În primul rând trebuie
sã vã atenþionãm cã au
fost efectuate unele
modificãri importante
ale regulamentului de

participare, motiv pentru care vã
recomandãm sã îl recitiþi.

Probabil cea mai importantã mo-
dificare a regulamentului constã în
noua modalitate de determinare a
clasamentului final.

Sistemul de credite introdus (pen-
tru detalii consultaþi regulamentul)
are ca scop departajarea mai clarã a
concurenþilor. Exista
întotdeauna problema
cauzatã de gradele dife-
rite de dificultate ale
unor probleme. 

Sistemul în care
pentru fiecare problemã
se acordau câte 100 de
puncte nu era echitabil,
deoarece un concurent
care rezolva o problemã
foarte dificilã, dar nu
putea participa la o run-
dã la care problema era foarte uºoarã,
avea acelaºi punctaj total ca ºi nume-
roºii concurenþi care rezolvau pro-
blema uºoarã.

O altã noutate o constituie de-
partajarea candidaþilor care obþin ace-
laºi numãr de puncte pe baza timpu-
lui de care au avut nevoie pentru a
rezolva problema. Aceastã prevedere
a fost introdusã deoarece o mulþime
dintre concurenþi sunt studenþi care
sa pregãtesc pentru concursul ACM. 

Nu dorim sã organizãm un con-
curs care sã respecte în totalitate re-
gulile ACM, dar considerãm cã aceas-
tã nouã prevedere va face ca Bursele
Agora sã devinã o competiþie mai in-
teresantã.

Aºa cum am precizat ºi în artico-
lul dedicat prezentãrii desfãºurãrii
etapei finale a ediþiei trecute, unele
propuneri ale concurenþilor se regã-
sesc în noul regulament.

Aºteptãm în continuare propune-
rile voastre pentru modificarea pre-
vederilor regulamentului.

Din nefericire, pe parcursul edi-
þiilor anterioare am observat cã existã
un numãr foarte mare de concurenþi
care nu respectau modalitãþile de tri-
mitere a soluþiilor.

Deºi în cadrul ediþiei 2003/2004
am încercat sã determinãm concuren-
þii sã respecte structura arhivelor tri-
mise, problemele nu s-au rezolvat în
totalitate. Ca urmare, regulamentul
acestei ediþii prevede o penalizare de

10% a punctajului în cazul în care se
efectueazã de cãtre redacþie orice mo-
dificare asupra unei arhive primite de
la concurenþi.

În sfârºit, la cererea unor concu-
renþi, vom încerca sã înlocuim vechi-
le compilatoare Borland C++ ºi Bor-
land Pascal cu mult mai performan-
tele FreePascal ºi GNU C/C++.

Totuºi, pentru a nu descuraja con-
curenþii neexperimentaþi, noile com-
pilatoare vor fi utilizate numai pen-
tru a studia oportunitatea înlocuirii
totale a acestora începând cu ediþia a

ºaptea a concursului.
Datoritã faptului cã

la ediþia anterioarã trei
concurenþi din afara Ro-
mâniei s-au calificat la
faza finalã, dar nici unul
dintre ei nu a participat,
redacþia GInfo a decis ca
aceastã a ºasea ediþie a
concursului sã se desfã-
ºoare numai la nivel na-
þional.

La aceastã ediþie vom
încerca un alt experiment ºi anume
problemele propuse de cãtre concu-
renþi. 

Aºadar, dacã doriþi sã propuneþi
o nouã problemã, vã rugãm sã o  tri-
miteþi pe adresa redacþiei.

Un concurent care va trimite o
poblemã, nu va putea trimite o so-
luþie la problema respectivã, dar va
primi un numãr de credite care va fi
stabilit de cãtre redacþie, în funcþie de
"calitatea" problemei respective.

Concurs!

Ediþia 2004/2005
O nouã ediþie a concursului nostru va începe în curând. Ca de obicei, scopul
concursului este pregãtirea elevilor ºi studenþilor în vederea participãrii la
concursurile naþionale ºi internaþionale de informaticã. Aºadar, îi invitãm pe
toþi cei interesaþi sã participe la aceastã a ºasea ediþie a concursului organizat
de GInfo.
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