Articol publicitar!

PLEDOARIE pentru
instruirea ASISTATA de
CALCULATOR

Pe parcursul unei serii de articole véi vom prezenta modul in care poate fi
realizata proiectarea didatica a lectiei "Instructiuni repetitive C++" folosind
sistemul AEL pentru predare.

Situdndu-l pe cel care Invatd in cen-
trul procesului didactic, pedagogia
modernd, bazatd pe interactivitate, se
afld Intr-o continud ciutare de solutii
de proiectare si de aplicare de sisteme
de formare care s3 autorizeze mai
multd actiune si interactiune in nvi-
tare.
Instruirea
asistatd de cal-
culator este 0 [romm——
formi interactivd

AEL 4

Proiectarea didacticd a unei lectii
asistate de calculator are la bazd teh-
nologii multimedia integrate in pro-
cesul pedagogic, 1n contextul strate-
giilor de instruire imaginate si urma-
reste facilitatea obtinerii rezultatelor
specifice invatdrii.
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de acces la cu-
noastere prin me-
dierea profesoru-
lui (doar cu 1n-
drumarea lui),
bazatd pe demer-
surile de infor-
mare si prelu-
crare a informa-
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tiilor, pe o nvi-
tare in ritm propriu, realizatd practic,
prin observare, experimentare si des-
coperire, gratie utilizdrii calculatoru-
lui si tehnologiei multimedia.
Platforma e-learning AEL, insta-
latd pe calculatoarele laboratorului
informatizat din licee, prin soft-urile
educationale incluse, permite realiza-
rea unei educatii multimodale, adap-
tate diferitelor profiluri intelectuale
ale elevilor, pune elevul in situatii de
interactiune mult intensificate.

Lectia Instructiuni repetitive C++
este o temi a unitatii de invitare /n-
structiuni C++, din curricula clasei a
IX-a, profil real, specializarea mate-
matici-informatici, intensiv informa-
ticd, disciplina Informatici si este
structuratd pe momente care definesc
instructiunile while, do-while si for.
Fiecare moment este insotit de cite o
aplicatie cu ajutorul cireia elevii pot
identifica situatiile de ciclare si modul
in care instructiunile se pot folosi.

Trebuie specificat faptul ci mo-
mentele - componente ale lectiei - au
o structurd unitard pentru a crea un
mediu plicut de invitare.
Proiectarea didacticd a lectiei de-
buteazd prin prezentarea
» obiectivelor educationale ale lectiei:
cognitive, afective si psthomotorii

« obiectivelor operationale Inscrise in
manualul profesorului inclus in
soft-ul educational;

o strategiilor didactice:

+ principii didactice (principiul
participdrii si invdtdrii active,
principiul conexiunii inverse);

+ metode de Invitdimant (metode
de comunicare: expunere, con-
versatie, problematizare; metode
de actiune: exercitiul, Invitarea
prin descoperire);

¢ procedee de instruire (explicatia
in etapa de comunicare, Invita-
rea prin descoperire, prin rezol-
varea de sarcini de lucru, proble-
matizarea prin crearea situatiilor
problemd, conversatia in etapa
de fixare a cunostintelor);

¢ forme de organizare (frontald,
individuald);

¢ forme de dirijare a tnvigirii (di-
rijatd de profesor sau indepen-
dent3);

+ resurse materiale (calculatoarele
din laboratorul informatizat si
soft-ul educational inclus).
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Instrucfiuni C++

| Instrucfiunea white : Aplicafie

morii se fnvarte determinnd funcfionarea morii.

La moara din sat, aflatd pe malul raului ce strabate satul, 1éranii vin s& macine gréu pentru o obfine fina.
Moara funcfioneazd doar atunci cand roata cee mare este Tn miscare, adicd atunci cand nivelul apei rdului
este indeajuns de ridicol. Deci, atdto timp cét barajul este ridicat, 5i implicit opa atinge un nivel ridicat, roata

while (tbaraj}(
‘macina_grau()
scoate_faind();
]
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In etapa de reactualizare a cunos-
tintelor teoretice se vor formula in-
trebdri referitoare la structurile repe-
titive studiate la elaborarea algorit-
milor in pseudocod.

fn primul moment al lectiei inti-
tulat Instructiunea while este dat ca
exemplu modul de functionare al
unei mori. Pentru intelegerea aplica-
tiei elevii instrumentez3 situatii si
contexte favorabile de achizitii: vor
constientiza faptul ca odatd Inceput
un ciclu se poate repeta la infinit da-
cd nu se intervine printr-o conditie
de oprire. Pentru a scidea sau ridica
nivelul apei raului, elevii vor cobori
sau ridica barajul, prin apisare cu
mouse-ul pe acesta. Dacd nivelul apei
este ridicat, atunci moara functionea-
z4 si deci se poate micina griu: tri-
gand cu mouse-ul sacii cu grau pe
banda rulanti a morii se observi ob-
tinerea fiinii, care va curge Intr-un
cdrucior situat pe partea cealaltd a
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morii. Daci nivelul scizut al apei nu
permite actionarea rotii, moara nu va
functiona.

Profesorul introduce notiunea de
diagramd de sintaxi a instructiunii

@ Instructiuni C++
Instructiunea while : Diagrama de sintaxd

while, o coreleazi cu teoria, iar ele-
vul poate cerceta, descoperi, sub in-
drumarea profesorului, care este for-
ma corectd a diagramei, prin comple-
tarea schemei cu elementele aflate 1n
partea dreaptd a ferestrei de lucru.
Procedeul de descriere al diagramei
este finalizat in momentul in care ul-
timul element al schemei a fost fixat.
Este un punct important, deoare-
ce elevul nu poate finaliza schema
diagramei de sintaxi dect dacd par-
curge corect pasii ceruti, la fiecare
actiune incorect fiind atentionat.

Acestd atentionare, repetatd de
altfel la construirea diagramelor altor
instructiuni
C++,are la F . 1
bazi o stra- "

. Pozitionare
tegie ele- gresita
mentard fo-
lositd pentru acei elevi care au nevoie
de asistenta profesorului.

Pozitionare
corectd

Diagrama de sintaxd :

diagrama de sintaxd a instructiunii repefitive.
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Efect:

® Pas]l — seevalueazd expresie

Observafie :

® Pas2 — doca valoarea produsi o evaluare este 0, execufia instruciunii while
se terming, ior dacd este 1 se revine lo Pas]

& instructiunea while este o structurd repefitiva conditionatd anteriar

exprasie
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