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Concurs!

EUROPRIX

incepéand de luna aceasta EUROPRIX este gazda celei de-a saptea editii a unuia
dintre cele mai imporiante concursuri europene — Top Talent Award — care are
ca subiect dezvoltarea de aplicatii din domenivul IT.

Editia 2004 a concursului TTA (Top Talent Award — Pre-

miile celor mai talentati) va avea loc la Salzburg si se adresea-

z4 tuturor tinerilor din Exropa care au cel mult 30 de ani.

Acest concurs este un eveniment cheie al Europei si se
adreseaz3 tinerilor pasionati de continuturi multimedia. In
cel de-al saptelea an al existentei sale, proiectul demarat de
Europrix atrage cu el noutiti ca Top Talent Content
Fusion Award (Premiul pentru cele mai bune continuturi
multimedia interconectate) pe tema Muzica intalneste
Multimedia si pentru prima datd Thesis Award (Premiul
pentru cea mai bund tezd) care se acordd pentru cele mai
bune idei stiintifice ale studentilor europeni in domeniul
multimedia.

Participantii la acest concurs pot prezenta proiecte
inovative si continuturi multimedia creative care pot folosi
orice platforme si canale care suportd multimedia:

o Aplicatii on-line: Orice continut web si aplicatii, in spe-
cial cele care indici potentialul experientei pe scard largd
care demonstreazi o interactivitate ridicati, interconec-
tare globald, transmisiuni in timp real de continut multi-
media.

¢ Offline — DVD: Proiecte clasice si de viitor care pun un
accent puternic pe modul de a ilustra povestiri intr-o ma-
nierd emotionantd, expresivd si cu mult continut mul-
timedia.

o Continuturi mobile: Continuturi inovative si aplicatii
care utilizeazd la maxim potentialul dispozitivelor com-
pacte, mobile, pe care comunicarea se realizeaza intens si
care si se concentreze pe solutii multimedia de actuali-
tate.

o Continuturi TV si Video: Continuturi pentru cele mai noi
tipuri de transmisiuni ale viitorului digitizat care vizeazi
in mod direct utilizatorii acestor tipuri de sisteme.

o Platforme pentru jocuri: Continuturi care, prin interacti-
uni de mare vitezd in care utilizatorul are cel mai impor-
tant rol, s3-1 tind in suspans.

o Graficd pe calculator interactiva: Continuturi vizuale ex-
plozive care transformd realitatea si care introduc uti-
lizatorii in lumea virtuali a naratorilor cibernetici.

o Unelte pentru continuturi multimedia si pentru proiecta-
rea interfetelor: Unelte puternice pentru prelucrarea si
manipularea continuturilor multimedia si inovatii tehno-
logice care implicd noi modalititi de proiectare a interfe-
telor.

o Cross-Media: Proiecte care incurajeazd utilizarea conti-
nuturilor multimedia pentru o mai mare flexibilitate si uti-
lizabilitate.

Cele mai bune proiecte vor fi premiate cu 10.000 de
euro fiecare.

In afari de aceste primii, in comparatie cu editia de
anul trecut a concursului, pe lingi cele opt categorii care
acoperd Intreaga scend multimedia cu toate ramurile sale,
editia din acest an introduce doud noi premii The Top

Talent Content Fusion Award si The TTA Thesis Award.

Noutatea nr. 1 — Multimedia si muzica
In acest an premiile EUROPRIX pentru cei mai talentati
ii incurajeazd pe toti tinerii producitori europeni si parti-
cipe cu produsele si aplicatiile lor, 1n special cele care fo-
losesc componente audio. Toate aceste aplicatii si produse
vor fi jurizate din punctul de vedere al legiturii dintre
muzici si multimedia. Premiul nu va fi acordat numai dez-
voltatorilor actuali din domeniile tehno, house si hip-hop,
ci va ciuta si cele mai bune solutii care includ compozitori
clasici sau muzici jazz, prezintd institutii sau oferd solutii
de ultimi ord in domeniul comertului cu muzici.

Industria de continuturi si produse multimedia este in
continuare pe primul plan. Premiul pentru cele mai bune
continuturi multimedia interconectate doreste s se extindd
si in noile domenii andio care capteazd emotional. Asadar,
utilizatorii pot patrunde in lumile create de multimedia,
iar premiul doreste sd incurajeze acest domeniu, afirma dl.
prof. Peter A. Bruck initiatorul concursului.

Noutatea nr. 2 — Cercetdari multimedia
Pentru prima datd In istoria sa, concursul EUROPRIX se
adreseazi tinerilor elevi si studenti ai universititilor, co-



legiilor sau scolilor cu profil orientat spre multimedia.

Aceastd sectiune se concentreaza in jurul experientei prac-

tice a tinerilor. Asadar, in acest an acest concurs va fi dis-

cutat si promovat in mod special in majoritatea scolilor si

universititilor orientate spre multimedia, din toatd Exropa.

Se va pune accent pe continutul stiintific si se vor ana-

liza urmitoarele titluri:

o Tinere staruri multimedia: povestiri de succes si cariere
paradigmatice;

o Studii de caz ale viitoarelor companii multimedia;

o Produse multimedia cu succese pe plan economic;

o Planuri de afaceri multimedia de succes san ineficiente;

o Criza sau renasterea unei noi economiit

o Intrebiri despre convergentele si divergentele tehnolo-
giei, economiei si artelor;

o Prototipuri inovatoare pentru industrie;

o Probleme cu licentele in domeniul afacerilor multimedia;

o Tinerele talente si industria creativd.

Celor mai bune trei teze vor fi premiate cu 1000 de
euro fiecare la categoria Premiul pentru cea mai bund tezd.

Programul concursului

Anul trecut au participat la acest concurs 425 de tineri din
Europa reprezentanti ai intregului spectru contemporan al
culturii si stilurilor multimedia care au completat cel de-al
saselea an al istoriei competitiei 7TA.

Cele mai bune proiecte prezentate au reusit s-si imbu-
ndtiteascd pozitia pe piatd, iar cei mai buni producitori au
avut posibilitatea si-si realizeze planurile de afaceri intr-
un mod la care nici micar nu au sperat inainte. Dacd vizi-
tati www.nonviolence21.com aveti posibilitatea si vedeti pro-
iectul echipei cistigitoare, care a anuntat cd imediat dupd
cdstigarea premiului a primit numeroase oferte de munci si
membrii echipei au avut posibilitatea si-si indeplineascd
visurile.

Editia din acest an a competitiei va incepe cu Pavilionul
Top Talent, un tirg expozitional al celor 19 echipe castigd-
toare de anul trecut si cu sesiunea de nivel inalt EURO-
PRIX care va avea loc Milia, Cannes, cel mai important
loc al Europei destinat continuturilor multimedia. In ca-

drul acestei sesiuni, se va discuta despre piata potentiali a
produselor care vor fi premiate.

In acest an va fi organizat un tirg sub forma mai mul-
tor expozitii care se vor desfisura in diferite locuri. Primul
loc in care se va desfisura o expozitie va fi galeria Univer-
sitatii de Nave si Proiectare din Budapesta, Ungaria. Aceas-
td expozitie va avea loc Intre 30 aprilie si 23 mai. Celelalte
expozitii vor fi anuntate ulterior si se vor desfisura pe
durata intregului an.

Sesiunea de Inscrieri la editia din acest an a competitiei
vaincepe cu data de 1 aprilie. Un juriu international va eva-
lua toate produsele in decurs de patru zile din luna august.

In luna noiembrie va avea loc tot la Viena, Austria Fes-

tivalul Top Talent.

An de an, acest festival atrage producitori europeni,
specialisti in consultantd, experti in comunicatii si lideri in
afaceri interesati de realizdrile tinerii generatii. Festivalul
reprezinta de fapt cheia viitoarelor realiziri pe plan multi-
media de pe continentul european.

DL prof. Peter A. Bruck a concluzionat ci: In nici un
alt loc si in nici un alt context nu pot fi obtinute rezultate
mai bune pentru proiectele propuse. Viitorul tinerei scene
este construit la si in jurul acestui festival.

Cele mai bune echipe de anul acesta nu vor fi lisate cu
succesul obtinut, ci dimpotrivd, ele vor fi promovate in ca-
drul Pavilionului Top Talent si targului din anul 2005.

Sponsorii din acest an

Sponsorii sunt parteneri ai proiectului Premiile celor mai
talentati. PAnd acum sponsorii anuntati sunt:

o Adobe Systems Incorporated — www.adobe.de

o Sony DADC - www.sonydadc.com

o ATI Technologies — www.ati.de

In final...

Pentru mai multe detalii si ntrebiri legate de competitia
organizati de citre EUROPRIX vi rugim si contactati pe
d-na Verena Bstieler la ICNM (email: bstieler@icnm.net, te-
lefon: +43-662-630408-30) sau vizitati site-ul web actuali-
zatd permanent www.toptalent.europrix.org.
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