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INFOMATRIX

in luna noiembrie 2003, Lumina Institutii de inv&!&m&ni, reprezentata de cele
doua scoli ale sale: International School of Bucharest si Liceul International de
Informatica Bucuresti, in colaborare cu Ministerul Educatiei, Cercetarii si
Tineretului si Inspectoratul Scolar al Municipivlui Bucuresti av anuntat
inceperea celei de-a dova editii a InfoMatrix, un proiect informatic de mare
succes, destinat elevilor de gimnaziv si liceu.

Anul 2002 reprezintd punctul de LUMINA
plecare al InfoMatrix. Editia na- P R

tionald a concursului a fost apre- Fucamomlinsonovs
ciatd de elevi. Peste 200 de proiecte au fost inregistrate, iar
40 s-au calificat in faza finald. Anul acesta concursul se
doreste a fi o competitie internationali. Pand acum s-au in-
scris participanti din 33 de téri cu 267 de proiecte. Trile par-
ticipante sunt: Africa de Sud, Albania, Arabia Sanditd, Azer-
baidjan, Bosnia si Herzegovina, Cipru, Danemarca, Geor-
gia, India, Kazakhstan, Kenya, Kargdstan, Republica Ma-
cedoneand, Insulele Mauritius, Mexic, Pakistan, Peru, Polo-
nia, Republica Moldova, Romania, Federatia Rusa, Slova-
cia, Spania, Suedia, Republica Tataristan, Thailanda, Turcia,
Turkmenistan, Ucraina, Uzbekistan, Venezuela, Yemen.

Dupi cum am spus, InfoMatrix este un concurs inter-
national de informaticd, destinat tinerei generatii - elevilor
de gimnaziu si liceu. Am ales aceasti categorie de varstd
13-18 ani, deoarece tinerii reprezintd viitorul nostru. Do-
rim si invitim elevi talentati din tari si din toate colturile
lumii, care sd participe la InfoMatrix. De aceea, dacd doriti
mai multe informatii despre noi si despre InfoMatrix, vi-
zitati pagina noastra de web http://www.infomatrix.ro.

Ideea acestui concurs s-a ndscut ca urmare a nevoii de
promovare a valorilor educationale si de recompensare a
elevilor care s-au evidentiat in acest domeniu. Timp de mai
bine de 6 ani am organizat concursuri de matematicd. Du-
pd aceea ne-am indreptat atentia asupra altor discipline pre-
cum fizicd, geografie si limbi striine, oferindu-le elevilor
talentati ocazia de a-si demonstra cunostintele in cadrul
diferitelor concursuri. Mai mult chiar, anul trecut am gaz-
duit cea de-a 6-a editie a Concursului European de Proiecte
Ecologice, care a fost un factor important care ne-a ficut s
extindem dimensiunea concursului InfoMatrix.

Concursul este organizat pe patru sectiuni, fiecare din
ele avand ca tintd cate o categorie de utilizatori si pro-
gramatori: desktop publishing, programare pentru crea-
torii de software, computer art pentru pasionatii de grafici

si bineinteles, design-ul si utilizarea unui sistem de control
pentru cel interesati de controlul hardware.

Premiile sunt atractive att pentru elevi, cat si pentru
scolile participante. Marele premiu este un laptop (Toshi-
ba Satellite) pentru cel mai bun proiect, 8 pachete Toshiba
Pocket PC si multe periferice Microsoft Wireless.

Este stiut cd Microsoft este o prestigioasd companie de
software. Suntem mandri si spunem cd avem o colaborare
stransd cu Microsoft Romania. Aceasta a sprijinit concur-
sul InfoMatrix inci de la inceput. In timpul fazei finale ei
vor oferi seminarii despre .NET si tehnologia informatiei.

Faza finald se va desfdsura pe parcursul a 5 zile. Pro-
fesori cu experientd §i programatori vor sustine seminarii
IT. In ziua urmitoare ceremoniei decernirii premiilor se
vor organiza excursii optionale in diverse zone ale Romd-
niet. Punctul de atractie al fazei finale va fi expozitia de pro-
lecte care va fi gizduitd de Palatul National al Copiilor in
perioada 27-28 aprilie 2004. Ne dorim ca succesul acesteia
sd permit maturizarea concursului, transformandu- intr-o
competitie de traditie, cu rezultate pe mdsurd si cu premii
din ce in ce mai atrdgitoare.

Exista tineri indrizneti care isi pot dovedi curajul, asa
cd vi invitdm sd vizitati standurile noastre, incepand din 27
aprilie la ora 10:00 la Palatul National al Copiilor pentru a
vi convinge. Nu uitati! Inscrierile pentru participarea la
concursul international de anul viitor va incepe la scurt
timp dupi incheierea editiei de anul acesta. (Detalii la
http://www.infomatrix.ro).

Sponsorii competitiei
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