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"O cafea bunã..." scrie Mihai Scorþaru în nr. 13/7 al Gaze-
tei de Informaticã ºi se lanseazã într-o pledoarie în fa-
voarea limbajului Java. Cred cã Java nu (prea) are nevoie
de avocaþi, totuºi înþeleg entuziasmul. Este normal sã îm-
brãþiºezi ultima "jucãrie" ºi sã le uiþi în colþuri pe cele mai
vechi. Sunt de acord cu subpunctele ordonat expuse în ca-
re se discutã avantejele acestui mediu care, evident nu în-
tâmplãtor a apãrut în lumea informaticii. Dar, atunci când
discutãm despre programa ºcolarã de informaticã din licee,
pe lângã aceste avantaje trebuie sã luãm în considerare ºi o
serie de alte aspecte.

În cele ce urmeazã voi lua pe rând câteva dintre afirma-
þii, încercând apoi sã îmi sintetizez concluziile. Nu mã mân-
dresc cu ele, mã suspectez cã ºi pe mine mã dominã un fel
de comoditate, chit cã de când mã ºtiu, ca mulþi colegi pro-
fesori de informaticã, învãþ mereu. 

Încep cu un citat care mã necãjeºte: "...studentul român
nu învaþã nimic la facultate. Aproape toþi programatorii
susþin cã au învãþat singuri..." (evidenþierea îmi aparþine).
Las la o parte faptul cã de aici se înþelege cã alþi studenþi
(care nu sunt români) ar învãþa mai mult la facultate. Nu
voi folosi argumente cum ar fi:  programatorii amintiþi
exagereazã.

De asemenea, cred cu încãpãþânare cã studenþii - indi-
ferent de cetãþenie - învaþã dacã vor ºi nu învaþã dacã le tre-
buie doar o hârtie din care sã rezulte cã au trecut printr-o
instituþie de învãþãmânt superior.

Problema este una eternã. Eu nu sunt programator, dar
ºi în cazul meu s-a adeverit cã ceea ce am învãþat la facul-

tate fie am uitat foarte repede, fie s-a dovedit a fi depãºit
într-un timp relativ scurt. ªi totuºi, nu susþin cã am absolvit
facultatea degeaba. Ceea ce am învãþat, de fapt este o "ati-
tudine" faþã de ºtiinþã, o curiozitate, o deprindere în a cãuta
ºi a selecta informaþia, o maturitate în a formula întrebãri
ºi de a finaliza aplicaþii. Chiar ºi faptul cã am învãþat multã
matematicã, azi se reflectã în preocupãrile mele, cu toate cã
nu sunt matematician. 

În continuare citez din nou din articol: "Dupã ce ter-
minã liceul îºi dã seama (elevul doritor sã devinã programa-
tor) cã nu ºtie nimic din ceea ce are nevoie." Dacã am aº-
tepta de la liceu sã-l înveþe pe fiecare tânãr ceea ce acesta
"are nevoie", ne-ar trebui atâtea ºcoli câþi elevi... Fiecare vrea
sã devinã altceva, fiecare va avea nevoie în viitor de altceva. 

Îi reamintesc prietenului ºi fostului meu elev Mihai
Scorþaru cã ºcolile sunt pentru grupuri de elevi, care evi-
dent sunt foarte diferiþi, iar învãþãmântul preuniversitar are
o serie de obiective generale care sunt aceleaºi la noi ºi în
orice altã þarã. Aceste obiective sunt la rândul lor descom-
puse ºi concretizate pe discipline. Printre obiectivele gene-
rale ale disciplinei Informaticã nu apare ºi nici nu trebuie
sã aparã obiectivul: "sã devinã programator". Liceul trebu-
ie sã deschidã multe "ferestre", sã ofere cunoºtinþe de cul-
turã generalã (începând cu literatura ºi terminând cu... in-
formatica sau invers). Liceul nu oferã o specializare precisã
ºi exclusivã, doar dacã avem de a face cu unul vocaþional.
În plus, ºtim cã nu toþi elevii din clasele de matematicã-
informaticã doresc sau pot sã devinã programatori. 

Aici consider cã am ajuns de fapt la "nodul Gordian" al
problemei. Respectiv, dacã în România ar exista câteva (5-
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În cãutarea ADEVÃRULUI,
navigând spre... JAVA

Clara Ionescu

Suntem printre puþinele þãri din lume, unde printre disciplinele pe care le
studiazã un elev în liceu (ºi chiar ºi în gimnaziu) se aflã ºi informatica. Existã
locuri, unde învãþãmântul preuniversitar oferã cunoºtinþe din domeniul
Tehnologiei Informaþiei, dar în foarte puþine ºcoli învaþã elevii algoritmi ºi
programare. În România acest învãþãmânt îºi are începuturile în anul ºcolar
1971-1972 ºi de atunci a suferit multe modificãri, din pãcate trecând de mult
de apogeu. Ce ar trebui sã înveþe adolescenþii interesaþi de informaticã în
secolul XXI? O întrebare la care se va mai cãuta rãspunsul mult timp...
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6) astfel de licee (ca în anii '70), atunci aº fi chiar prima care
m-aº alinia cu Mihai Scorþaru ºi pledoaria lui pentru Java.
Dar situaþia realã a învãþãmântului preuniversitar de infor-
maticã românesc este alta. Un numãr foarte mare de elevi
"nimeresc" în clase de matematicã-informaticã, iar majori-
tatea lor nu ºtiu nimic despre "info", încã nu ºtiu ce vor sã
fie dupã terminarea liceului. ªi atunci, liceul trebuie sã-ºi
îndeplineascã sarcina fundamentalã, formulatã în obiec-
tivele generale ale fiecãrei discipline. 

Sã vedem un astfel de obiectiv: "elevii îºi vor forma o
gândire logicã, disciplinatã" (în unele locuri se precizeazã
chiar "algoritmicã"). Am convingerea cã acest obiect se
numãrã printre cele mai importante ºi totodatã printre cele
mai greu de realizat. 

Îmi imaginez cã partenerul meu de discuþie dã din cap
ºi concluzioneazã: "de acord, dar elevul la fel de bine îºi
poate forma acest tip de gândire ºi dacã aplicaþiile le scrie
într-un limbaj de programare nou, performant ºi nu nea-
pãrat într-unul învechit"... 

Da, aparent ar avea dreptate. De ce doar aparent? Pen-
tru cã, de exemplu, datoritã faptului cã devine obligatoriu
învãþãmântul de 9 sau 10 ani, în clasa a IX-a existã o
singurã orã de informaticã. ªtiu, unii sunt de pãrere cã nu
este bine, cã trebuie schimbat. Da, ar fi de dorit, dar nu
pentru întreaga suflare de copii de clasa a IX-a din clasele
de matematicã-informaticã existente azi. 

Revin cu "ideea fixã": ar trebui sã existe în România
un învãþãmânt de informaticã vocaþional. Acolo, în 6-8 ore
pe sãptãmânã ar putea sã înveþe, elevii cu adevãrat doritori
sã devinã programatori, multe lucruri interesante, multe
lucruri noi. Acolo, profesorii ar avea ºi ei "succes ºcolar"
ºi s-ar pregãti pentru fiecare orã cu entuziasm. Pânã când
majoritatea elevilor nu doresc sã devinã programatori,
acest lucru este inutil. Rãmân obiectivele generale: elevii
trebuie sã-ºi formeze deprinderea de a gândi cu creierele
lor proprii, de a rezolva probleme care necesitã gândire, nu
doar sã utilizeze componente de software, gândite de alþii.
Se ºtie cã mulþi "programatori", de regulã, nu fac altceva
decât sã implementeze ceea ce o altã persoanã a proiectat:
structuri de date, algoritmi. Cu siguranþã ºtiþi cine este mai
apreciat...

Mult huiduitul limbaj Pascal a fost creat într-adevãr de
mult timp. Dar a fost creat cu scopul clar de a fi folosit în
învãþãmânt. Cei care l-au proiectat, au dorit sã ofere un in-
strument simplu, "disciplinat" care sã-l ajute pe începãtor
pentru a face primii paºi în programare. ªi din nou îmi ima-
ginez cã interlocutorul încearcã sã mã convingã cã ºi Java
este un limbaj disciplinat, poate chiar mai disciplinat decât
Pascalul. Îi dau dreptate. Programarea orientatã obiect pro-
tejeazã datele, chestiune rezolvatã în Java într-un mod ele-
gant ºi performant. Dar, elevii ar fi obligaþi sã înveþe o se-
rie de cunoºtinþe, o mulþime de secrete ale "meseriei", mult
mai multe decât în cazul Pascalului. Ar avea la dispoziþie o
bibliotecã imensã de subprograme, din care greu ar învãþa

sã selecteze ceea ce au nevoie. Ar ajunge în situaþia asemã-
nãtoare cu cel care trage cu tunul într-o muscã...

Revin la un alt citat: "Cineva îi va învãþa (pe elevi) sã
deseneze interfeþe în Delphi ºi vor deveni programatori."
Oare doar atât lipseºte ca un elev sã devinã programator?
Atunci nu vãd nici o problemã... "Mi se pare inutil acest
efort de a îi învãþa pe elevi algoritmicã... E necesarã, într-
adevãr, dar nu atât de necesarã precum cunoaºterea unui
limbaj de programare modern." Nu sunt de acord din
capul locului. În rest: Java este modern - astãzi. Dar pro-
blema este veºnicã. Mâine Java va fi unul "depãºit". ªi uite
aºa. ªi abecedarul este "vechi", dar toþi copiii au nevoie de
el, indiferent în ce limbã vor citi, scrie ºi vorbi. 

Subiectul discuþiei noastre are implicaþii ºi în învãþã-
mântul universitar. Într-adevãr, acei absolvenþi care do-
resc "sã devinã programatori" se înscriu la o facultate unde
urmeazã cursuri universitare de informaticã. Dar acolo
vor avea colegi care nu au absolvit o clasã de matematicã-
informaticã. Aceºtia urmeazã sã fie introduºi mai întâi în
cunoºtinþe elementare ºi pânã când vom avea cursuri sepa-
rate pentru începãtori ºi pentru avansaþi va mai trece mult
timp.  

În final voi comenta pe  scurt "tonul certãreþ" al arti-
colului în discuþie privind salariile profesorilor. Subiectul
a devenit agasant ºi personal m-am sãturat de el. Consider
cã dacã un profesor merge la ºcoalã (la "serviciu") pentru
salariu, atunci ar fi mai bine sã nu meargã.

Încerc sã trag concluziile: dacã am avea ºcoli de infor-
maticã vocaþionale, s-ar justifica învãþarea unor medii de
programare performante. Dar într-un mediu ºcolar unde,
acum câþiva ani, am fost criticatã de pãrinþi din cauza cã
folosesc cuvinte sofisticate, precum "entitate", unde tre-
buie ore de explicaþii pânã când elevii înþeleg diferenþa
dintre o funcþie ºi o procedurã, dintre parametri transmiºi
prin valoare ºi prin referinþã etc. cred cã trebuie sã ne mul-
þumim cu mai puþin. 

Mihai Scorþaru a fost olimpic, apoi student eminent.
Acum programeazã cu uºurinþã în Java. Bravo lui! Dar a
crede cã un învãþãmânt preuniversitar de stat ar trebui ºi ar
putea sã convingã generaþii de elevi sã înveþe sã programe-
ze într-un limbaj de programare îmbrãþiºat de lumea pro-
gramatorilor profesioniºti de azi, consider cã este o exa-
gerare.

Am covingerea cã nu nu limbajele de programare re-
zolvã problemele ci persoanele. Pentru ca cineva sã devinã
scriitor apreciat, nu este suficient sã posede un vocabular
bogat. Trebuie sã aibã ceva de spus. 

Clara Ionescu este cadru didactic la Universitatea Babeº-Bolyai din Cluj-
Napoca ºi poate fi contactatã prin e-mail la adresa ccllaarraa@@ccss..uubbbbcclluujj..rroo


