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Windows, Linux, OS/2... 

Mai multe despre

PARTIÞII
Claudiu Soroiu

Ce reprezintã partiþionarea unui disc? În cadrul acestui articol voi rãspunde la
aceastã întrebare ºi voi descrie structura de date care se foloseºte pentru a
reþine informaþiile despre partiþiile unui disc, unde este localizatã pe disc
aceastã structurã ºi modurile în care se poate accesa un disc.

Introducere
Partiþionarea reprezintã împãrþirea unui disc fizic în mai
multe unitãþi logice. Nevoia de partiþionare a apãrut în mo-
mentul în care, datoritã utilizãrii defectuoase a sistemelor
de calcul, au început sã se piardã date. Un alt motiv care a
a contribuit la nevoia de partiþionare a discurilor fizice a
fost cel al instalãrii mai multor sisteme de operare pe ace-
laºi disc.

Partiþiile se folosesc, de obicei, pentru a delimita fiºie-
rele utilizate de sistemul de operare de cele ale utilizato-
rilor. Utilizarea partiþiilor duce la diminuarea riscului de a
pierde date, deoarece, în cazul unei utilizãri defectuoase a
sistemului de operare se vor pierde fiºiere sau date locali-
zate în fiºiere ale sistemului de operare care poate fi, în cel
mai defavorabil caz, reinstalat.

Conceptul de partiþie a unui disc s-a aplicat doar pen-
tru hard-disk-uri, acestea fiind cele mai utilizate medii de
stocare a informaþiei ºi care au ajuns sã aibã dimensiuni
destul de mari. Nu se poate vorbi de partiþionarea altor me-
dii de stocare deoarece au dimensiuni mai mici sau în cazul
în care au dimensiuni mari sunt folosite pentru a crea copii
de siguranþã, astfel permiþând recuperarea informaþiilor în
cazul pierderii lor.

Dupã cum se observã în figura 1, am împãrþit un hard-
disk în trei partiþii:
• S.O. — aceastã partiþie va fi folositã de cãtre sistemul de

operare ºi va conþine fiºierele acestuia ºi alte aplicaþii
necesare operãrii pe calculator;

• Date de lucru — aceastã partiþie va fi folositã de cãtre uti-
lizator pentru a stoca datele utilizate, date care cuprind
documente ºi aplicaþii realizate de cãtre utilizator;

• Backup — aceastã partiþie va fi utilizatã pentru a salva co-
pii de siguranþã pentru anumite documente.

Figura 1: Hard-ddisk ppartiþionat

De remarcat faptul cã, în cazul utilizãrii defectuoase a
a unui sistem de calcul care are discul partiþionat dupã cum
indicã figura de mai sus, riscul apariþiei unei erori în cadrul
celei de-a treia partiþii (Backup) este aproape 0.

Primul sector
V-aþi întrebat vreodatã ce însemnã "Track 0 bad or disk
unusable"? Acesta este un mesaj specific aplicaþiei for-
mat, care se foloseºte pentru a pregãti un disc în vederea
utilizãrii lui. Acest mesaj ne spune cã discul nu mai poate
fi utilizat. De ce? Rãspunsul la aceastã întrebare este cât se
poate de simplu. Deoarece prima pistã a discului, ºi mai
exact primul sector al acestuia, conþine o eroare de alt tip
decât cel logic.

Primul sector al unui hard-disk conþine informaþii pri-
mare despre felul cum este partiþionat discul ºi mai conþine
un program care este încãrcat de BIOS-ul sistemului de
calcul dupã ce acesta a fost pornit.
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Primul sector poartã denumirea de MBR (Master Boot
Record - informaþii primare pentru pornire).

Vom considera în continuare cã un sector nu are o
dimensiune mai mare de 512 bytes. În caz cã se utilizeazã
un disc ale cãrui sectoare au o dimensiune mai mare, vom
folosi numai primii 512 bytes.

Informaþiile despre partiþiile existente pe un disc sunt
stocate într-o structurã numitã tabelã de partiþii.

Tabela de partiþii
De remarcat faptul cã tabela de partiþii a unui disc fizic
este parte componentã a programului care se aflã pe pri-
mul sector al unui disc ºi are dimensiune ºi locaþie fixã, in-
diferent de tipul discului utilizat.

Tabela de partiþii este localizatã, în cadrul primului
sector, la poziþia hexazecimalã 1BE ºi are patru intrãri. De
fapt, tabela de partiþii este un tablou unidimensional care
constã din patru structuri identice, fiecare structurã conþi-
nând informaþii despre o singurã partiþie.

Fiecare structurã care descrie o partiþie are dimensiu-
nea de 16 octeþi, deci cele patru structuri încep la poziþiile
hexazecimale 1BE, 1CE, 1DE ºi 1EE.

Tabela de partiþii este urmatã de un cuvânt (2 octeþi)
care are valoarea hexazecimalã 55AA. Acest cuvânt este re-
prezentat de ultimii 2 octeþi ai unui sector. Dacã, pe un
disc, ultimul cuvânt nu are valoarea hexazecimalã 55AA,
atunci înseamnã cã nu a fost definitã încã o tabelã de par-
tiþii sau discul a fost deteriorat.

Informaþii despre o partiþie
Înainte de a începe prezentarea structurii care conþine in-
formaþii despre o partiþie vã amintesc faptul cã geometria
unui disc este datã de patru parametri ºi anume:
• numãr de cilindri — numãrul de piste ale discului;
• numãr de capete de citire — numãrul capetelor de citire

pentru fiecare cilindru;
• numãr de sectoare — numãrul de sectoare pentru fiecare

cap de citire;
• numãr de octeþi pentru fiecare sector — dimensiunea în oc-

teþi a unui sector.

Capacitatea de stocare a unui disc este datã de produ-
sul celor patru parametri prezentaþi anterior.

Structura care conþine informaþii despre o anumitã par-
tiþie este formatã din mai multe câmpuri. Acestea sunt (în
ordinea localizãrii lor):
• indicatorul de boot — acest câmp are dimensiunea de un

octet, ne spune dacã de pe partiþia respectivã existã sis-
tem de operare (are instalat un sistem de operare) ºi poa-
te avea doar valorile 0 sau 128; dacã se întâlneºte o valoa-
re diferitã de 0 sau 128 însemnã cã partiþia este invalidã;
de obicei, cel mult o partiþie de pe disc are acest câmp se-
tat pe valoarea 128, ºi anume partiþia de pe care se doreº-
te încãrcarea sistemului de operare;

• numãrul capului de început pentru partiþia curentã — are
dimensiunea de un octet;

• numãrul sectorului de început pentru partiþia curentã -
are dimensiunea de 6 biþi, reprezintã numãrul de ordine
al sectorului cu care încep datele partiþiei în cadrul capu-
lui de început ºi poate avea valoarea egalã cu cel puþin 1
ºi cel mult 64, el fiind reprezentat în cadrul structurii
prin valoare_realã - 1; acest câmp este stocat pe cei mai
din stânga ºase biþi ai celui de-al treilea octet al structurii
curente;

• numãrul cilindrului de început pentru partiþia curentã -
are dimensiunea de 10 biþi, reprezintã numãrul de ordine
al cilindrului de la care începe partiþia; acest câmp este for-
mat din cei mai din dreapta doi biþi ai celui de-al treilea
octet al structurii ºi din cel de-al patrulea octet al acestei
structuri;

• tipul partiþiei - acest câmp ne indicã tipul de date care
sunt stocate în cadrul partiþiei ºi are dimensiunea de un
octet;

• numãrul capului de sfârºit pentru partiþia curentã — are
dimensiunea de un octet;

• numãrul sectorului de început pentru partiþia curentã -
are dimensiunea de 6 biþi, reprezintã numãrul de ordine
al sectorului cu care se terminã datele partiþiei, în cadrul
capului de început ºi poate avea valoarea egalã cu cel
puþin 1 ºi cel mult 64, el fiind reprezentat în cadrul
structurii prin valoare_realã - 1; acest câmp este stocat
pe cei mai din stânga ºase biþi ai celui de-al ºaptelea octet
al structurii curente;

• numãrul cilindrului de început pentru partiþia curentã -
are dimensiunea de 10 biþi, reprezintã numãrul de ordine
al cilindrului de la care începe partiþia; acest câmp este for-
mat din cei mai din dreapta doi biþi ai celui de-al ºaptelea
octet al structurii ºi din cel de-al optulea octet al acestei
structuri;

• numãrul de sectoare care preced partiþia - acest câmp ne
indicã poziþia partiþiei curente, reprezentatã prin numã-
rul de sectoare, relativ la începutul discului ºi are dimen-
siunea de 4 octeþi;

• numãrul de sectoare folosite de partiþie - reprezintã nu-
mãrul de sectoare alocate partiþiei ºi are dimensiunea de
4 octeþi.

În cadrul unei partiþii sunt stocate tot felul de date. Cel
mai adeasea sunt stocate sisteme de fiºiere. Probabil cã aþi
auzi de denumiri ca FAT, FAT32, NTFS, EXT2. Ei bine,
acestea sunt denumiri de sisteme de fiºiere. Fiecare sistem
de operare are propriul sistem de fiºiere.

FAT, FAT32 ºi NTFS sunt sisteme de fiºiere care carac-
terizeazã sistemele de operare realizate de compania Micro-
soft, iar EXT2 este un sistem de fiºiere care este recunoscut
de sistemele de operare din familia *NIX.

Pe lângã sisteme de fiºiere, partiþiile conþin ºi alte tipuri
de date, cum este cazul memoriei virtuale utilizatã de sis-
temele de operare din familia *NIX.

Un alt tip de datã stocat într-o partiþie este tipul de par-
tiþie extinsã care conþine informaþii despre alte partiþii afla-
te pe disc.



teh
no

G
Info nr. 14/2 - februarie 2004

43

Toate aceste tipuri de date au identificator unic (tipul
partiþiei) pentru ca programul care încarcã un sistem de
operare sã sesizeze dacã tipul de datã care se aflã pe o anu-
mitã partiþie este cel corect sau nu.

Din cauzã cã pe un disc se pot defini cel mult patru
partiþii, toate câmpurile intrãrilor care nu conþin o partiþie
trebuie iniþializate cu valoarea 0.

În continuare se aflã o listã de identificatori, scriºi în
baza 16, pentru diferite tipuri de partiþii:
• 0x01 - FAT12;
• 0x04 - sistem de fiºiere FAT16 cu dimensiunea mai micã

de 32 MB;
• 0x05 - partiþie extinsã;
• 0x06 - sistem de fiºiere FAT16 cu dimensiunea mai mare

de 32 MB;
• 0x0B - FAT32;
• 0x0C - FAT32 cu specificarea cã accesarea se va face fo-

losind numãrul absolut al sectorului;
• 0x0E - FAT16 cu specificarea cã accesarea se va face fo-

losind numãrul absolut al sectorului;
• 0x0F - partiþie extinsã cu specificarea cã accesarea se va

face folosind numãrul absolut al sectorului;
• 0x82 - memorie virtualã pentru sisteme de operare din

familia *NIX;
• 0x83 - EXT2.

Partiþii extinse
Datoritã faptului cã tabela de partiþii nu ne permite sã
avem mai mult de patru partiþii s-a realizat un tip parti-
cular de partiþie, ºi anume, partiþia extinsã.

O partiþie extinsã reflectã oarecum structura unui disc.
În cadrul spaþiului alocat pentru o partiþie extinsã se mai
pot defini alte partiþii care poartã denumirea de partiþii vir-
tuale.

Primul sector al unei partiþii extinse conþine o tabelã
de partiþii similarã celei de pe primul sector al discului. Di-
ferenþele dintre aceastã tabelã de partiþii ºi cea de pe primul
sector sunt acelea cã primul câmp al fiecãrei intrãri are
întotdeauna valoarea 0 ºi câmpurile care reprezintã nu-
mãrul de sectoare care preced partiþia ºi numãrul de sec-
toare folosite de partiþie sunt relative la primul sector al
partiþiei extinse.

În figura 2 se poate observa cã utilizarea partiþiilor ex-
tinse conduce la apariþia unui arbore de partiþii.

Figura 2: Exemplu dde ppartiþii vvirtuale

Partiþiile definite în cadrul unei partiþii extinse poartã
denumirea de partiþii virtuale tocmai din motivul cã, dacã
partiþia extinsã este ºtearsã, atunci partiþiile definite în ca-
drul acesteia nu mai sunt accesibile.

În cadrul unei partiþii extinse se poate defini o altã par-
tiþie extinsã.

O partiþie care este definitã în cadrul tabelei de partiþii
care se aflã pe primul sector al unui disc poartã denumirea
de partiþie primarã. De obicei, denumirea de partiþie ex-
tinsã se foloseºte pentru partiþiile virtuale.

Limite ale dimensiunilor partiþiilor
Datoritã sistemelor de calcul mai vechi au existat câteva
limite importante ale dimensiunilor partiþiilor ºi, implicit,
a dimensiunilor discurilor recunoscute de acestea.

Existã mai multe moduri în care pot fi accesate infor-
maþiile stocate pe un disc prin intermediul sistemului stan-
dard de intrare / ieºire (BIOS).

Primul mod de acces este utilizarea parametrilor care
reprezintã numãrul cilindrului, numãrul capului ºi numã-
rul sectorului care se doreºte a fi accesat.

Acest tip de acces a unui disc a dus la apariþia unor li-
mite de capacitate a partiþiilor. Cea mai importantã limitã
a fost cea de 8 GB care a fost datã de produsul celor mai
mari valori care pot fi stocate în cadrul tabelei de partiþii
pentru parametri numãr de cilindri, numãr de capete de ci-
tire ºi numãr de sectoare având un disc ale cãrui sectoare au
dimensiunea de 512 octeþi. Au mai fost ºi alte limite date de
erori de programare. Acestea sunt limita de 512 MB ºi limi-
ta de 2 GB.

Al doilea mod de acces este cel al utilizãrii numãrului
absolut al sectorului care se doreºte accestat. Datoritã fap-
tului cã numãrul de sectoare de pe disc se reprezintã folo-
sind un numãr întreg fãrã semn pe 32 de biþi, dimensiunea
unei partiþii este limitatã la 2048 GB = 2 TB.

Se pare cã, deocamdatã, nu existã nici un fel de pro-
bleme cu privire la aceastã limitã deoarece, încã nu au apã-
rut pe piaþã discuri având o astfel de capacitate.

O altã problemã care a dus la limitãri asupra dimen-
siunilor partiþiilor a fost datã de sistemele de fiºiere. De
exemplu, sistemul de fiºiere FAT are o capacitate maximã
de stocare de 2GB.

Datoritã procesului rapid de dezvoltare tehnicã, în vii-
tor vom asista la o schimbare a acestor standarde legate de
tabelele de partiþii.

Pentru a partiþiona discuri de diferite dimensiuni ºi ti-
puri existã aplicaþii performante care oferã o multitudine de
facilitãþi, cum ar fi redimensionarea unei partiþii, schimba-
rea tipului unei partiþii, concatenarea sistemelor de fiºiere
de pe douã partiþii adiacente etc.
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