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24 ianuarie 2004, Cluj-Napoca

Olimpiada LOCALA de

Informatica

Pe data de 24 ianuarie 2004 a avut loc, la Cluj-Napoca, editia din aceast an a
fazei locale a olimpiadei de informatica. La acest concurs au participat elevi din
clasele V - XIl. Elevii din clasele V - VIII s-au confruntat cu céite douc probleme,
iar cei din clasele IX - XII cu cate trei. in continvare vé prezentam enunturile
celor 17 probleme propuse spre rezolvare.

Bl el E—

P0204017: Mingi
Andrei are n mingi. Pe fiecare minge este scris un numdr
care contine cel mult trei cifre.

Sarcina voastrd este sd scrieti un program care sa-|
ajute pe Andrei si numere cate cifre impare sunt in total in
numerele scrise pe mingi.

Date de intrare

De la intrarea standard (tastaturd) se va citi de pe prima
linie numarul 7. De pe urmitoarele 7 linii se vor citi nume-
rele inscrise pe mingi.

Date de iesire

La iesirea standard (ecran) se va afisa un singur numar na-
tural care reprezintd numirul total de cifre impare inscrise
pe ming.

Exemplu
Intrare standard
3

346

6

145

Iesire standard
3

—
Expll_cqjle_ _ o _

Pe prima minge se afli o singurd cifrd impard, si anume 3.
Pe a doua minge nu se afld nici o cifrd impard, iar pe cea
de-a treia minge se afli cifrele impare 1 si 5.

In concluzie, pe cele trei mingi sunt inscrise trei cifre
impare.

P020402: Case
Bunicii lui Mihai i-au promis acestuia o prajiturd dacd re-
zolvd urmdtoarea problema: Pe strada bunicilor casele sunt
numerotate de la 1 la n si sunt dispuse astfel: cele cu nume-
re pare pe partea stangd si cele cu numere impare pe partea
dreaptd. Sd se determine suma numerelor caselor de pe fie-
care parte a strdzii.

Scrieti un program care s il ajute pe Mihai si obtind
prajitura.

Date de intrare

De la intrarea standard (tastaturd) se va citi de pe prima
linie numarul 7, care reprezintd numirul caselor de pe am-
bele parti ale strizii pe care locuiesc bunicii lui Mibai.

Date de iesire

La iesirea standard (ecran), pe prima linie se va afisa un sin-
gur numdr natural care reprezintd suma numerelor caselor
care se afld pe partea stingd a strizii pe care se locuiesc
bunicii lui Miba, iar pe cea de-a doua linie se va afisa un
singur numdr natural care reprezintd suma numerelor case-
lor care se afli pe partea dreaptd a strizii.

Exemplu
Intrare standard
7

Iesire standard
12
16



Explicatie

Pe partea stinga se afld casele avind numerele 2, 4 51 6, a
ciror sumi este 12, iar pe partea dreaptd se afld casele
avand numerele 1, 3, 5 si 7, a ciror sumd este 16.

Bl —

P020403: Sanius
La un concurs de sinius au rimas in cursd, dupd prelimi-
narii, trei copii.

Ordinea intrdrii in finald este datd de greutatea totald a
fiecirui copil, greutate dati de suma dintre greutatea copi-
lului si greutatea saniei. Cel cu greutatea totald cea mai
mare va intra primul in concurs, iar cel cu greutatea totald
cea mai micd va intra ultimul.

Sarcina voastri este sa stabiliti ordinea intrérii in con-
curs a celor trei copii si premiul obtinut de castigitor sti-
ind cd premiul constd intr-un numdr de prjituri egal cu
diferenta dintre greutatea totald maximi si greutatea totald
minima.

Date de intrare

De la intrarea standard (tastaturd) se va citi, de pe prima
linie, un singur numdr natural care reprezintd greutatea
primului copil, iar de pe a doua linie se va citi greutatea
saniel primului copil.

De pe a treia linie se va citi greutatea celui de-al doilea
copil, iar de pe a patra linie se va citi greutatea saniei celui
de-al doilea copil.

De pe urmitoarea linie se va citi greutatea celui de-al
treilea copil, iar de pe ultima linie (a sasea) se va citi greu-
tatea saniei celui de-al treilea copil.

Date de iesire

La iesirea standard (ecran), pe prima linie se va afisa numa-
rul de ordine al copilului care intrd primul in concurs, pe
cea de-a doua linie se va afisa numdrul de ordine al copi-
lului care intrd al doilea in concurs, iar pe cea de-a treia li-
nie se va afisa numdrul de ordine al copilului care intrd al
treilea In concurs. Pe cea de-a patra linie se va afisa numirul
de préjituri pe care 1l va primi cistigitorul.

Exemplu
Intrare standard
34

5

40

7

38

6

Iesire standard
2

3
1
8

Explicatie
Suma greutdtilor primului copil si a saniei sale este 39,
suma greutatilor celui de-al doilea copil si a saniei sale este
47, iar suma greutdtilor celui de-al treilea copil si a saniei
sale este 44.

Deci, ordinea intrdrii in concurs este 2, 3, 1 si premiul
consta in 47 - 39 = 8 prijituri.

P020404: Numere subunitare

Se considerd un sir de #» numere reale. Se cere si se calcu-
leze procentul de numere reale pozitive subunitare conti-
nute in acest sir.

Date de intrare
De la intrarea standard (tastaturd) se va citi de pe prima
linie un singur numdr natural 7 care reprezintd numirul de
numere care se afld In sir.

De pe cea de-a doua linie se vor citi » numere reale,
care reprezintd valorile din sir.

Date de iesire

La iesirea standard (ecran) se va afisa procentul de numere
reale pozitive subunitare continute in sirul citit. Numirul
va fi scris cu o precizie de doud zecimale exacte.

Exemplu

Intrare standard

8

2.5 -2.17 0.23 1.04 0.045 -0.13 0.204 5.37

Iesire standard
37.50

Explicatie
Dintre cele opt numere ale sirului, trei sunt numere pozi-
tive subunitare, si anume 0.23, 0.045 si 0.204.

Asadar, procentul cerut in enuntul problemei este ob-
tinut astfel: 3 / 8 - 100 = 37.5.

B A E—

P020405: Pacienti
Intr-un spital sunt internati 7 pacienti. Pentru pacienti se
cunosc valorile ¢, ¢, ¢, ..., ¢, care reprezinti valoarea co-
lesterolului lor.

Pacientii sunt sindtosi dacd au colesterolul cuprins in-
tre limitele a doud valori 4 §i b, unde a < b.

Sd se determine numdrul pacientilor sinitosi si media
aritmetici a colesterolului pacientilor bolnavi, daci exista,
astfel de pacienti.

Date de intrare
De la intrarea standard (tastaturd) se va citi de pe prima
linie numdrul , care reprezintd numdrul pacientilor.

De pe urmitoarea linie se vor citi valorile ¢;, ¢,, ¢, ...,
¢, care reprezintd valorile colesterolului pacientilor.
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De pe cea de-a treia linie se vor citi doud valori a si b,
care reprezintd limitele Intre care trebuie s se afle coleste-
rolul unui pacient pentru ca acesta si fie considerat sini-
tos.

Date de iesire
La iesirea standard (ecran), pe prima linie se va afisa un
singur numdr natural care reprezintd numdrul pacientilor
sanatosi.

Pe cea de-a doua linie se va afisa media aritmeticd a va-
lorilor colesterolului pacientilor bolnavi sau valoarea -1 da-
cd nu exista astfel de pacienti.

Exemplu

Intrare standard

5

100 130 340 400 200
80 300

Iesire standard
3
370

Explicatie
Dintre cei cinci pacienti trei au valoarea colesterolului cu-
prinsd Intre 80 si 300, iar doi sunt bolnavi (colesterolul lor
este 340, respectiv 400).

Media aritmeticd a valorilor colesterolului pentru cei
doi pacienti bolnavi este 370.

P020406: Numere prime

Se considerd un numir natural . Se cere si se determine
primele 7 numere prime.

Date de intrare

De la intrarea standard (tastaturd) se va citi de pe prima
linie numarul 7, care reprezintd numirul de numere prime
care trebuie determinate.

Date de iesire

La iesirea standard (ecran) se vor afisa pe o singuri linie ce-
le 7 numere determinate, separate printr-un singur spatiu.
Numerele se vor scrie in ordine crescitoare.

Exemplu
Intrare standard
13

Iesire standard
2 35711 13 17 19 23 29 31 37 41

Bl A E—

P020407: 7 cifre

Se considerd un numir format din sapte cifre abcdefg. Se
cere s se determine fractia (abc + £g) /(a+b+c+d+e

+ f + g), precum si fractia simplificatd corespunzitoare.
Prin abc a fost notat numdrul format din primele trei cifre
ale numdrului dat, iar prin £g a fost notat numdrul format
din ultimele doud cifre. Numitorul fractiei este obtinut
prin insumarea cifrelor numdrului dat.

Date de intrare
De la intrarea standard (tastaturi) se va citi de pe prima li-
nie un singur numdr natural format din sapte cifre.

Date de iesire
La iesirea standard (ecran), pe prima linie se va afisa numi-
ritorul fractiei cerute in enunt, caracterul "/" si numitorul
fractiei.

Pe cea de-a doua linie se va afisa numiritorul fractiei
simplificate, caracterul "/" si numitorul fractiei simplificate.

Exemplu
Intrare standard
4219650

Iesire standard
471/27
157/9

P020408: Putere
Se considerd un vector care contine 7 elemente si un nu-
mir natural & > 1.

Elementele vectorului sunt numere naturale formate
din cel mult patru cifre.

Se cere sd se determine care este puterea maximi p > 0
la care poate fi ridicat numdrul k, astfel incit produsul ele-
mentelor vectorului si se dividd cu k2.

Date de intrare
De la intrarea standard (tastaturi) se va citi de pe prima
linie un singur numdr natural 7 care reprezintd numirul de
componente care se afli in vector.

De pe cea de-a doua linie se vor citi #» numere reale, ca-
re reprezintd valorile componentelor vectorului.

De pe cea de-a treia linie se va citi un singur numdr na-
tural care reprezintd valoarea lui k.

Date de iesire

La iesirea standard (ecran) se va afisa valoarea puterii p
determinatd astfel incdt si se respecte conditia din enunt
(produsul elementelor vectorului s3 se divida cu k).

Exemplu

Intrare standard

6

2 17 32 41 58 18
2

Iesire standard
8



L —

P020409: Descompunere

S4 se determine toate posibilititile de a scrie un numir na-
tural N dat ca sumi de numere naturale consecutive.

Date de intrare
Din fisierul de intrare DATE. IN se citeste numirul N.

Date de iesire

In fisierul de iesire DATE . OUT se vor scrie pe cite un rnd nu-
merele naturale consecutive ale ciror sumi este N. Nu-
merele dintr-o descompunere vor fi separate prin cate un
spatiu.

Restrictii si precizari

«3 <N <1000;

o datele de intrare sunt alese intotdeauna astfel incit si
existe cel putin o solutie.

Exemplu
DATE.IN
55

DATE.OUT
12345678910
9 10 11 12 13

27 28

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

P020410: Transformare

Dindu-se N numere naturale, trebuie si se stabileasci nu-
mirul total al cifrelor egale cu 1 1n cele N numere si dacd
numirul cifrelor egale cu 1 este diferit de 0, si se pastreze
acest numar.

Dupi efectuarea acestei operatii, trebuie sd se stabi-
leascd numdrul total al cifrelor egale cu 2 in cele N numere
date si dacd acest numir este diferit de 0, sd se pastreze si
acesta.

Se va continua numdritoarea pentru toate celelalte ci-
fre, cu exceptia cifrei 0.

In continuare, numerele obtinute vor fi prelucrate, in
mod repetat, conform procedeului aplicat celor N numere
date initial, pand in momentul in care numarul obtinut are
0 singurd cifrd.

Date de intrare
De pe prima linie a fisierului de intrare SIR.IN se citeste
numirul N.

Pe linia urmatoare a fisierului se afli N numere natu-
rale, separate prin cite un spatiu.

Date de iesire
Pe fiecare linie a fisierului de iesire SIR.OUT se vor scrie nu-
merele obtinute la o prelucrare.

Ultima linie trebuie sd contind un singur numdr format
dintr-o singuri cifrd. Numerele se vor despirti prin cite un
spatiu.

Restrictii si precizari

«3<N<100;

o cele N numere sunt cuprinse intre 0 si 1.000.000.000;

o cifrele egale cu 0 nu se numiri;

e atunci cand o cifrd nu apare niciodatd, in sirul care se
construieste nu se adauga cifra 0.

Exemplu

SIR.IN

4

123111 2071 111 1411817

SIR.OUT
1221121
43

11

2

Explicatie

La prima prelucrare obtinem doudsprezece cifre '1', doud
cifre de '2', o cifrd '3', o cifrd '4', nici o cifrd '5' (nu se pds-
treazd), nici o cifrd '6' (nu se pastreazd), doui cifre '7', o
cifrd '8' si nici o cifrd '9' (nu se pastreazd).

La a doua prelucrare avem patru cifre '1', trei cifre '2'
si nici o altd cifrd.

La a treia prelucrare avem o cifrd '3', o cifrd '4' si nici
o altd cifrd.

La a patra prelucrare avem doar doud cifre '1', deci
prelucririle se opresc.

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

P0204117: Bomboane
Masina de ambalat bomboane de ciocolatd a lui Mos Cra-
ciun nveleste un numdr de 30 de bomboane (sosite pe ban-
da rulantd in sir) In staniol alb, galben si rosu.
Masina pune aceste bomboane in pachete respectand
regulile:
o prima bomboan va fi pusa intr-un pachet nou (in primul);
o de fiecare dati cind o bomboani este invelitd in staniol
de aceeasi culoare cu cel al bomboanei precedente, va in-
chide pachetul curent i va pune bomboana respectivd
intr-un nou pachet (in urmitorul);
¢ ultima bomboani din cele 30 va fi ultima din ultimul pa-
chet.

Date de intrare

Fisierul de intrare BOMBOANE.. IN contine o singurd linie pe
care se afld 30 de valori numere Intregi separate prin cite un
spatiu, reprezentand culoarea staniolului in care au fost in-
velite cele 30 de bomboane; numerele pot avea valoarea 1
(pentru staniol alb), 2 (pentru staniol galben) sau 3 (pentru
staniol rosu).
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Date de iesire

Singura linie din fisierul de iesire BOMBOANE . OUT va contine
cel mai mare numar de bomboane care se afld intr-un pachet
in care se afld cel putin 0 bomboani care este Invelitd in
staniol rosu.

Restrictie
¢ in sirul de 30 de bomboane cel putin o bomboani este
invelitd in staniol de culoare rosie.

Exemplu
BOMBOANE . IN
121323112231231131211212121223

BOMBOANE . OUT
7

Explicatie

Pachetele obtinute sunt scrise In ordine pe urmitoarele

linii. Aceste informatii nu trebuie scrise in fisierul de iesi-
!

re!

Pachet1:1 2 1 3 2 3 1
Pachet 2:1 2

Pachet3:2 3 1 2 3 1
Pachet4:1 3 1 2 1
Pachet5:1 2 12121 2
Pachet 6:2 3

Se observi, cd printre pachete, cel mai "mare" este pa-
chetul cu numirul 5, dar acesta nu contine nici 0 bomboa-
nd Invelitd in staniol de culoare rosie.

Ca urmare, cel mai mare pachet care contine cel putin
o bomboani invelitd in staniol rosu este primul pachet,
format din sapte bomboane.

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

Bl —

P020412: Dreptunghiuri
N dreptunghiuri de diferite culori se suprapun succesiv pe
o foaie de hartie dreptunghiulard de dimensiuni 4 x b, co-
loratd in culoarea c.

Dreptunghiurile se aseazd paralel cu laturile hartiei si
cad in interiorul acesteia. Privind de sus, se obtin diferite
figuri colorate.

4
3
2
1

(00)1 2 34 56 X
Figura 1

O figurd este formatd din regiuni vecine de aceeasi cu-
loare. Doud regiuni sunt vecine dacd au cel putin un punct
comun.

S3 se determine aria maximd a unei figuri formate pe
hartie i culoarea sa.

Sistemul de coordonate xOy are originea in coltul din
stinga-jos al foli, iar axele acestuia sunt paralele cu laturile
hartiei.

Pentru coordonatele 2 3 si 4 0, dreptunghiul va arita
cain figura 1.

Date de intrare

Datele de intrare se citesc din fisierul DREPT . IN astfel:

o prima linie a fisierului contine patru numere naturale 4, b,
¢ sin, separate intre ele prin cite un spatiu, reprezentind
dimensiunile si culoarea foii, respectiv numarul dreptun-
ghiurilor;

o urmitoarele 7 linii contin fiecare cite cinci numere natu-
rale, separate prin cite un spatiu, reprezentind:

+ coordonatele coltului din stinga-sus (x,, y,) al dreptun-
ghiului;

+ coordonatele coltului din dreapta-jos (x,, ,);

+ culoarea dreptunghiului.

Ordinea de asezare a celor 7 dreptunghiuri pe foaie este
datd de ordinea liniilor in care se afld descrierea lor in fi-
sierul de intrare si, in momentul amplasirii unui drept-
unghi, culoarea acestuia acoperd culoarea existentd sub
dreptunghi.

Date de iesire
Aria si culoarea figurii de suprafatd maxima se vor afisa pe
prima linie a fisierului DREPT . OUT, separate printr-un spatiu.

Restrictii si precizari

o valorile 4, b si ¢ sunt numere naturale;

o culorile si coordonatele colturilor dreptunghiurilor sunt
codificate cu numere naturale;

e aria se exprimd prin numirul pitritelelor de laturd uni-
tate, apartinand figurii avand aceeasi culoare;

o 0 < N <200

e0<a,b<30;

e0<c<70;

o datele de intrare sunt corecte.

Exemplu
DREPT. IN
10 8 2 8
0

~J © W W O
U O O w u O
N P O w o1

10 6 3
1011

~ O ooy =N
S 00 O W N oy o J



DREPT.OUT
19 3

Timp maxim de executie/test: 2 secunde

P0204173: Formula magica

Harry Potter, celebrul personaj al cirtilor lui J. K. Row-
ling, a ajuns din nou intr-o incurcituri. Este pedepsit si
trebuie s3 stea inchis Intr-o camera. Ca si poatd iesi, este
nevoit si giseasci o formuld magicd in Manualul Standard
de Vrdji.

Ajutati-l pe Harry Potter si poatd iesi din camera de
pedeapsi. Pentru aceasta trebuie si rasfoiti Manualul Stan-
dard de Vrdji si sd gasiti cea mai lungd insiruire de carac-
tere consecutive din manual, secventd care cititd de la cap
la coada si cititd de la coada la cap este aceeasi.

Date de intrare

In fisierul de intrare VRAJT . IN se afld un text, scris pe mai
multe linii, care contine Manualul Standard de Vraji. Se
vor folosi doar caractere care se gisesc in setul ASCII de
bazi.

Date de iesire

Pe prima linie a fisierului de iesire VRAJI . OUT se va scrie un
numir care reprezintd lungimea sirului de caractere gisit,
iar pe urmitoarea linie se va scrie una dintre secventele de
caractere de lungime maximd.

Restrictii si precizari

o sirul de caractere care constituie formula magici este scris
pe o singuri linie;

o din formula magicd pot face parte orice caractere, mai pu-
tin marca de sfarsit de linie (<Enter>);

o majusculele si literele mici se consider a fi egale;

o dacd in manual nu se giseste nici o formuld magicd, atunci
fisierul de iesire va contine o singurd linie pe care se va
afla mesajul "nU";

¢ 0 formuld magici trebuie si contini cel putin douid ca-
ractere;

o fisierul de intrare contine cel mult 1000 linii, iar o linie
cel mult 255 caractere;

o datele de intrare sunt astfel alese incit s3 existe solutie
unici.

Exemple

VRAJI.IN

Oglinda ne arata cea mai ascunsa,
cea mal arzatoare dorinta a
noastra. Ministerul Magiei a
decis:Un nu hotarat Vrajilor de
Transfigurare.

VRAJI.OUT
5
Un nu

VRAJI.IN

Harry, a sosit timpul sa iti
marturisesc ceea ce ar fi trebuit
sa-ti spun cu cinci ani in urma.
Te rog sa inchizi aerisirea si sa
iei loc. Iti voi spune totul...

VRAJI.OUT
11

aerisirea

Explicatie

In cazul celui de-al doilea exemplu, secventa corecti con-
sideratd contine si spatiul dinaintea cuvantului, respectiv
cel de dupd cuvant.

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

P020414: Reldtii de familie

Se cunosc persoanele de sex feminin din mai multe familii.
Informatiile despre ele sunt precizate sub forma unor re-

latii de tipul MAMA - FIICA.

S4 se determine:
o cel mai mare numir de descendenti (urmasi) pe care ii are
o persoand: fiice, nepoate, etc;
o persoana care are numirul maxim de descendenti.

Date de intrare
Pe prima linie a fisierului de intrare FAMILII.IN este scris
un numdr natural 7 care reprezintd numirul de relatii
MAMA - FIICA.

Pe urmitoarele 7 linii se afli perechi de doud nume:
numele mamei urmat de numele fiicei, separate printr-un
singur spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire FAMILII.OUT trebuie s contind mai mul-

te linii:

e pe prima linie se va scrie numirul maxim al descenden-
tilor unei persoane;

* pe urmitoarele linii se vor scrie numele tuturor persoane-
lor care au numdr maxim de descendenti, cate un nume pe
o linie.

Restrictii si precizari

o1 <n<100;

o nu existd doud persoane cu acelasi nume;

o dacid existd mai multe persoane care au numirul maxim
de descendenti, se vor scrie in fisierul de iesire numele
tuturor acestor persoane;

« datele de intrare sunt corecte;

o numele sunt siruri de caractere formate din litere mari
ale alfabetului englez; cele doud nume corespunzitoare
unei relatii sunt siruri de caractere ale ciror lungime to-
tald este cel mult 255.
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Exemplu
FAMILII.IN

7

ANA DANA
GETA CRINA
MARTA FLAVIA
GETA MARTA
DORA ELENA
CRINA ANA
DANA CRISTINA

FAMILII.OUT
6
GETA

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

C CTUSETE U X ST RTa
P020415: Fratii

Locuitorii unei galaxii indepirtate au descoperit cd pot ci-
litori rapid Intre sistemele planetare ale galaxiei folosind
porti stelare care ii pot conduce rapid de la un sistem la alt
sistem.

Deoarece toate aceste porti functioneazi doar Intr-un
singur sens, locuitorii galaxiei au hotdrat ca toate sisteme-
le intre care se poate cilitori in ambele sensuri (direct sau
prin intermediul altor sisteme) si formeze o fritie.

Cunoscand sistemele planetare si punctul de plecare,
respectiv destinatia fiecirei porti din galaxie, determinati
numdrul fritiilor din galaxia respectivd.

Date de intrare
Prima linie a fisierului de intrare FRATII.IN contine o va-
loare N, reprezentind numirul sistemelor planetare.

Pe a doua linie se afld o valoare M, reprezentind nu-
mirul portilor stelare.

Pe fiecare dintre urmaitoarele M linii sunt scrise doud
numere (x, y) separate printr-un spatiu, x reprezentind
numirul de ordine al sistemului de plecare, iar y numdrul
de ordine al sistemului care constituie destinatia unei porti
stelare.

Date de iesire

Fisierul de iesire FRATII.OUT trebuie sd contini o singurd

linie pe care se va afla un numir natural care reprezintd

numdrul fritiilor din galaxie.

Restrictii si precizari

o N este un numdr intreg si are valoarea cuprinsi intre 0 si
100 inclusiv;

o sistemele planetare sunt identificate prin numere intregi
delallaN;

e 1<x,y<N;

o M este un numir Intreg si are valoarea cuprinsa intre 0 si
9900 inclusiv.

Exemple
FRATII.IN
2

1

21

FRATII.OUT
2

FRATII.IN

= ow N s W
w = w N

FRATII.OUT

FRATII.IN

S W s
w N P W

FRATII.OUT

Explicatie
In cazul primului exemplu, fiecare sistem formeazi cite o
fritie, deoarece intre cele doud sisteme nu se poate calitori
in ambele sensuri.

fn cazul celui de-al doilea exemplu, existi o singuri fri-
tie, deoarece intre sistemele 1 si 3 se poate cilitori direct in
ambele sensuri, intre 1 si 2 direct intr-un sens si prin inter-
mediul sistemului 3 in celilalt sens, iar intre 2 si 3 se proce-
deazd similar.

In cazul celui de-al treilea exemplu, existi o fritie for-
matd din sistemele 1 si 3, una formatd din sistemul 2 si 0 al-
ta din sistemul 4, deci trei fritii.

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

P020416: Bloc de marmura

Dintr-o carierd s-a extras un bloc de marmurd sub forma
unui paralelipiped dreptunghic. In urma analizelor micro-
structurale s-au constatat deficiente de structurd in diverse
puncte ale blocului.

Stiind ¢3, din motive tehnice, blocul nu poate fi tiiat
decat paralel cu oricare dintre fetele sale, determinati volu-
mul celui mai mare bloc (paralelipiped dreptunghic) care se
poate obtine din blocul initial si care si nu aibi deficiente
de structurd.



Date de intrare
Pe prima linie a fisierului de intrare BLOC. IN sunt scrise di-
mensiunile 4, b si ¢ ale blocului initial (separate prin cite un
spatiu).

Pe a doua linie se afli numirul N al deficientelor de
structurd, iar pe urmdtoarele N linii, triplete x, y, z, repre-
zentind coordonatele deficientelor (separate prin spatiu).

Date de iesire

Fisierul de iesire BLOC. OUT trebuie si contind o singura linie
pe care se va afla valoarea V care reprezintd volumul celui
mai mare bloc care nu are deficiente de structurd.

Restrictii si precizari

o blocul de marmuri initial are un colt in originea sistemu-
lui de axe xOyz si laturile paralele cu axele de coordo-
nate;

o dimensiunile 4, b si ¢ corespund lungimilor laturilor pe
axele de coordonate Ox, Oy, respectiv Oz;

o deficientele sunt punctiforme, coordonatele lor x, y si z
corespund unor distante pe axele de coordonate Ox, Oy
si respectiv Oz fatd de originea sistemului de coordo-
nate;

e a, b, ¢, N sivalorile tripletelor x, y, z sunt numere intregi;

«0<N<30;

o1 <x<a<1000;

o 1<y <b<1000;

e 1 <z <¢<1000.

Exemplu
BLOC. IN
500 400 600
3

100 100 100
300 200 500
400 300 300

BLOC.OUT
64000000

2
=
v

Figura 2

Explicatie

Coordonatele blocului obtinut vor fi x, = 0, x, = 400, y, =
0, y, =400, z, = 100, z, = 500, reprezentat schematic in fi-
gura 2.

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

P020417: Numdr mic

Se considerd un numdr natural N. Determinati cel mai mic
numdr natural M care se poate obtine din numirul N, prin
eliminarea unui numir de K cifre din acesta, firi a modifica
ordinea cifrelor rimase.

Date de intrare
Fisierul de intrare NUMARMIC . IN contine o singurd linie pe
care se afld valorile N si K, separate printr-un spatiu.

Date de iesire
Fisierul de iesire NUMARMIC . OUT trebuie s3 contind o singurd
linie pe care se va afla valoarea M.

Restrictii si precizari

¢« 10< N <105

¢ 1 < K < numirul de cifre al numirului N;

« rezultatul trebuie s foloseasci toate cifrele rimase, nefi-
ind permise zerouri nesemnificative.

Exemple
NUMARMIC . IN
3195842 3

NUMARMIC.OUT
1542

NUMARMIC. IN
10000100000 8

NUMARMIC.OUT
100

NUMARMIC. IN
2047 3

NUMARMIC.OUT
0

Timp maxim de executie/test: 1 secundi

Nota
Enunturile mai multor probleme au fost modificate de
catre redactia GInfo pentru imbundtitirea clarititii.
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