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Hello World! (25)

Pagini WEB cu PHP 4
Mihai Scorþaru, Claudiu Soroiu

În cadrul acestui articol vom continua prezentarea funcþiilor utilizate pentru
accesarea bazelor de date MySQL ºi vom prezenta, de asemenea, modul de
utilizare a poºtei electronice folosind funcþii oferite de limbajul PHP.

Baze de date MySQL
În numãrul anterior am prezentat funcþiile de acces la ba-
zele de date MySQL pânã la funcþia mysql_info. În cele
ce urmeazã vom continua prezentarea altor funcþii utile în
lucrul cu baze de date MySQL.

Funcþia mysql_affected_rows
În cazul interogãrilor în urma cãrora nu se obþine nici un re-
zultat, se poate folosi funcþia mysql_affected_rows pen-
tru a verifica numãrul de înregistrãri care au fost actualizate
la ultima interogare a bazei de date, pentru celelalte tipuri
de interogãri putându-se folosi funcþia mysql_num_rows.

Funcþia mysql_affected_rows are un singur para-
metru care reprezintã identificatorul de acces al unei cone-
xiuni spre un server MySQL ºi returneazã un numãr întreg,
care reprezintã numãrul de înregistrãri actualizate la ultima
interogare a bazei de date.

În continuare pre-
zentãm un exemplu de
utilizare a acestei func-
þii, iar în figura 1 poate
fi observat efectul exe-
cuþiei script-ului:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
Exemplu mysql_affected_rows

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP

$conn = mysql_connect("blue", "ginfo", 
"pginfo");

if ($conn === FALSE)

die("Conectare eºuatã.");
mysql_select_db("ginfo", $conn);
mysql_query("update utilizatori set nume

= 'soroiu' where nume = 'Soroiu'", $conn);
$s = mysql_affected_rows($conn);
echo "Numãr de înregistrãri actualizate: $s";
mysql_close($conn);

?>
</BODY>

</HTML>

Funcþia mysql_fetch_array
Aceastã funcþie transformã o înregistrare dintr-un rezultat
primit de la server-ul MySQL într-o listã.

Funcþia mysql_fetch_array colecteazã datele referi-
toare la înregistrarea curentã ºi le returneazã sub forma
unei liste ale cãrui elemente pot fi accesate folosind numele
câmpurilor, numãrul lor de ordine sau folosind ambelele
moduri.

Dacã nu mai sunt înregistrãri de prelucrat, funcþia re-
turneazã valoarea logicã FALSE.

Aceastã funcþie are doi parametri:
• primul parametru este de tipul resursã, a cãrui valoare a

fost setatã folosind una dintre funcþiile mysql_query sau
mysql_unbuffered_query; 

• al doilea parametru este opþional, este de tip întreg ºi re-
prezintã modul în care se va face transformarea. 

Cel de-al doilea parametru poate avea una din valorile
urmãtoare:
• MYSQL_ASSOC - elementele din lista rezultatã pot fi acce-

sate folosind doar numele câmpurilor;
• MYSQL_NUM - elementele din lista rezultatã pot fi accesa-

te folosind doar numerele de ordine ale câmpurilor;
• MYSQL_BOTH - elementele din lista rezultatã pot fi acce-

sate folosind ambele moduri prezentate anterior;

Figura 11: FFuncþia
mysql_affected_rows



in
tern

et
G

Info nr. 14/2 - februarie 2004

45

Funcþia mysql_fetch_assoc
Aceastã funcþie transformã o înregistrare dintr-un rezultat
primit de la server-ul MySQL într-o listã ºi are acelaºi efect
cu cel al folosirii funcþiei mysql_fetch_array, folosind
pentru cel de-al doilea parametru valoarea MYSQL_ASSOC.

Funcþia mysql_fetch_num
Aceastã funcþie transformã o înregistrare dintr-un rezultat
primit de la server-ul MySQL într-o listã ºi are acelaºi efect
cu cel al folosirii funcþiei mysql_fetch_array, folosind
pentru cel de-al doilea parametru valoarea MYSQL_NUM.

Funcþia mysql_stat
Aceastã funcþie returneazã un ºir de caractere care repre-
zintã statusul server-ului MySQL ºi are un singur parame-
tru care reprezintã identificatorul de acces la o conexiune
cãtre un server MySQL.

În continuare prezentãm un exemplu de utilizare a aces-
tei funcþii, iar în figura 2 poate fi observat efectul execuþiei
acestui script:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
Exemplu mysql_stat

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<PRE>
<?PHP

$conn = mysql_connect("blue","ginfo",
"pginfo");

$status = explode('  ',mysql_stat($conn));
print_r($status);
mysql_close($conn);

?>
</PRE>
</BODY>

</HTML>

Figura 22: FFuncþia mmysql_stat

Setul de funcþii de acces la bazele de date MySQL oferit
de limbajul PHP este vast ºi în cadrul acestei serii de arti-
cole ne-am rezumat la prezentarea celor mai importante
astfel de funcþii. Cu ajutorul acestor funcþii se poate admi-

nistra ºi utiliza foarte uºor orice bazã de date MySQL indi-
ferent de complexitatea ºi dimensiunea lor.

Poºta electronicã
Faptul care a dus la utilizarea pe scarã largã a acestui limbaj
de script-ing se datoreazã multitudinii de funcþii pe care
acesta le oferã.

Biblioteca oferitã de limbajul PHP conþine ºi funcþii
utile pentru transmiterea ºi prelucrarea mesajelor de poºtã
electronicã.

Limbajul PHP are integrat un client pentru protocolul
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) ºi un set de funcþii
necesare pentru prelucrarea mesajelor primite de cãtre un
server de mail în vederea utilizãrii datelor conþinute.

Cu ajutorul acestor funcþii se pot realiza aplicaþii in-
teresante cum sunt administrarea listelor de discuþii, trans-
miterea unor ºtiri tuturor utilizatorilor înscriºi pe o anu-
mitã listã, difuzarea de noutãþi cu privire la diverse apariþii
etc.

În continuare vã prezentãm funcþia mail, cea mai im-
portantã funcþie pe care limbajul PHP o oferã pentru trans-
miterea mesajelor de poºtã electronicã.

Funcþia mail
Aceastã funcþie se foloseºte pentru a transmite un mesaj de
poºtã electronicã la una sau mai multe cãsuþe poºtale.

Funcþia mail are cinci parametri de tip ºir de caractere,
dintre care ultimii doi sunt opþionali.

Primul parametru reprezintã o listã a tuturor cãsuþelor
poºtale, separate prin caracterul ",", care reprezintã destina-
tarii mesajului care se va transmite. O cãsuþã poºtalã din lista
destinatorilor poate fi specificatã utilizând unul dintre ur-
mãtoarele formate "nume_destinatar <adresã_email>"
(fãrã ghilimele) sau "adresã_email" (fãrã ghilimele), unde
nume_destinatar reprezintã numele proprietarului cã-
suþei poºtale adresã_email ºi poate fi ºi ºirul vid, iar
adresã_email reprezintã adresa cãsuþei poºtale ºi are for-
matul "nume_utilizator@domeniu" (fãrã ghilimele), un-
de domeniu reprezintã numele server-ului care gãzduieºte
cãsuþa poºtalã a utilizatorului nume_utilizator.

În cazul utilizãrii primului format, pentru a specifica un
destinatar pentru mesajul care se va transmite, este obliga-
torie folosirea caracterelor "<" ºi ">" înainte, respectiv dupã
câmpul adresã_email, iar dacã valoarea câmpului
nume_destinatar conþine caracterul spaþiu este necesarã
utilizarea caracterului """ înaintea acestuia ºi dupã acesta.
De exemplu, adresa ""Claudiu Soroiu" <csoroiu@
yahoo.com>" este o destinaþie validã pentru un mesaj de
poºtã electronicã.

Al doilea parametru reprezintã subiectul mesajului care
se va transmite.

Cel de-al treilea parametru reprezintã conþinutul mesa-
jului care va fi transmis. 

Pentru a putea trimite mesaje care conþin ataºamente
sau care au un tip de conþinut altul decât text (ex. HTML)
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este necesar ca valoarea acestui parametru sã fie în format
MIME (Multi-purpose Internet Mail Extension).

Cel de-al patrulea parametru reprezintã o listã de linii
de antet suplimentare, separate prin ºirul de caractere
"\r\n" (sfârºit de linie), pentru mesajul care va fi transmis.

Ultimul parametru reprezintã o listã de opþiuni supli-
mentare pentru aplicaþia care va fi folositã pentru a efectua
trimiterea mesajului ºi este dependent de aceasta.

Funcþia returneazã valoarea logicã TRUE dacã s-a reuºit
trimiterea mesajului ºi valoarea logicã FALSE în caz contrar.

În continuare vã prezentãm un exemplu de utilizare a
acestei funcþii.

<?PHP
if (isset($_POST["trimite"])){

$a = mail($_POST["email"],
$_POST["subject"], $_POST["mesaj"]);

if ($a)
include "mesajtrimis.html";

else
include "mesajnetrimis.html";

}
else

include "formular.html";
?>

Script-ul anterior realizeazã transmiterea unui e-mail
pe baza datelor dintr-un formular HTML. În momentul
încãrcãrii script-ului, acesta afiºeazã pagina "formu-
lar.html" care reprezintã un formular similar cu cel din
figura 3. 

Codul corespunzãtor formularului din fiºierul "formu-
lar.html" este prezentat în continuare:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
Trimitere mesaj

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FORM method = "post" action =
"mailsender.php">

Subiect:<BR>
<INPUT type = "text" name = "subject">
<P>
Mesaj:<BR>
<TEXTAREA cols = "40" rows = "10" name =

"mesaj">
</TEXTAREA>
<P>
Adresa de mail:<BR>

<INPUT type = "text" name = "email">
<P>

<INPUT type = "submit" name = "trimite"
value = "Trimite">

</FORM>
</BODY>

</HTML>

Figura 33: FFormular dde ttrimitere aa uunui mmesaj

În momentul apãsãrii butonului "Trimite", script-ul
încearcã trimiterea mesajului cu subiectul "Test PHP" ºi
conþinutul specifica în cadrul câmpului mesaj, la adresa
csoroiu@yahoo.com. 

Se observã cã am folosit al doilea format prezentat pen-
tru a specifica destinatarul mesajului.

Dacã se reuºeºte trimiterea mesajului, atunci script-ul
afiºeazã pagina "mesajtrimis.html" dupã cum se poate
observa în figura 4, iar în continuare se aflã codul HTML
pentru aceastã paginã:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
Mesaj trimis

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FONT color = "navy" size = "+1">
<B>Mesajul a fost trimis cu succes.</B>

</FONT>
</BODY>

</HTML>

Figura 44: CConfirmare ttrimitere mmesaj

În cazul în care nu se reuºeºte trimiterea mesajului,
atunci script-ul afiºeazã pagina "mesajnetrimis.html"



dupã cum se poate observa în figura 5, iar în continuare se
aflã codul HTML pentru aceastã paginã:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
Eroare trimitere mesaj

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FONT color = "red" size = "+1">
<B>Mesajul nu a putut fi trimis.</B>

</FONT>
</BODY>

</HTML>

Figura 55: EEroare ttrimitere mmesaj

PEAR
PEAR (PHP Extension and Application Repository) repre-
zintã un proiect demarat de echipa de programatori PHP.
Scopul acestui proiect este de a oferi o bibliotecã structu-
ratã de clase open-source tuturor utilizatorilor limbajului
PHP.

Aceastã bibliotecã oferã, printre multe altele, un set de
clase care pot fi folosite pentru a putea transmite mesaje
electronice care sã conþinã ataºamente ºi al cãror conþinut
poate fi în format HTML în loc de text.

Acest set de clase poate fi descãrcat de la adresa web
http://pear.php.net/Mail_Mime. Pentru a putea folosi setul de
clase Mail_Mime trebuie instalat mai întâi pachetul PEAR
de bazã care poate fi gãsit la adresa http://pear.php.net.

În continuare vom prezenta clasa Mail_Mime, cea mai
importantã clasã necesarã pentru a codifica în format MIME
astfel de mesaje.

Clasa Mail_mime
Aceastã clasã se foloseºte pentru a construi mesaje elec-
tronice în format MIME.
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Pentru aa pputea uutiliza ffuncþiile ooferite dde llimbajul
PHPPHP pentru aa ttrimite mmesaje dde ppoºtã eelectro-
nicã, ppe ssistemele dde ooperare ddin ffamilia WinWin--
dowsdows sau **NIXNIX este nnecesar ssã sse sseteze ccorect
interpretorul PHPPHP prin iintermediul ffiºierului
php.iniphp.ini localizat îîn ddirectorul îîn ccare eeste iinsta-
lat ssistemul dde ooperare, rrespectiv îîn ddirectorul
/etc/etc pe ssisteme **NIXNIX ..

Funcþia mailmail trimite mmesajele pprin iinterme-
diul uunui sserver SMTPSMTP (SSimple MMail TTransfer PPro-
tocol) care ppoate ffi ggãzduit dde sserver-uul ppe ccare
este iinstalat iinterpretorul PHPPHP sau dde ccãtre uun aalt
server aaccesibil iinterpretorului.

În ffiºierul php.iniphp.ini trebuie aadãugate vvariabi-
lele aavând nnumele SMTPSMTP, smtp_portsmtp_port, sendsend--
mail_frommail_from ºi sendmail_pathsendmail_path, ddacã aacestea nnu
existã, ssau ttrebuie mmodificate vvalorile aacestora.

Variabila SMTPSMTP reprezintã iip-uul ssau aadresa
server-uului dde mmesaje eelectronice.

Dacã aaceastã vvariabilã llipseºte, aatunci,
pentru ssistemele dde ooperare ddin ffamilia WinWin--
dowsdows se vva îîncerca ffolosirea ssistemului ppe ccare
se aaflã iinstalat iinterpretorul ppentru aa ttransmite
mesaje eelectronice, iiar ppentru ssistemele dde
operare ddin ffamilia **NIXNIX se vvor ffolosi ssetãrile
implicite aale ssistemului.

Variabila smtp_portsmtp_port reprezintã pportul ppe
care rrãspunde sserver-uul dde mmesaje eelectronice
ºi aare vvaloarea iimplicitã 225, ppentru ssistemele
de ooperare ddin ffamilia WindowsWindows sau ssetarea iim-

plicitã aa ssistemului, ppentru ssistemele dde ooperare
din ffamilia **NIXNIX.

Variabila sendmail_fromsendmail_from reprezintã aadre-
sa dde mmail aa eexpeditorului. DDupã ccum sse oob-
servã îîn iimaginea uurmãtoare aam ffolosit aadresa
skortzy@yahoo.comskortzy@yahoo.com. VValoarea aacestei vvaria-
bile eeste ffolositã nnumai ppentru ssistemele dde
operare ddin ffamilia WindowsWindows, iiar ppe ssistemele
de ooperare ddin ffamilia **NIXNIX se ffoloseºte sse-
tarea iimplicitã aa ssistemului.

Variabila sendmail_pathsendmail_path reprezintã ccalea
cãtre aaplicaþia ccare sse oocupã dde ttransmiterea
mesajelor ppe ssistemele dde ooperare ddin ffamilia
**NIXNIX.

Mesajul pprimit ppe aadresa ccsoroiu@yahoo.com

PPuuþþiinnãã  ccoonnffiigguurraarree  PPHHPP.. .. ..
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Constructorul clasei
Clasa Mail_Mime are ºase funcþii membru a cãror funcþio-
nalitate o vom prezenta în continuare ºi un constructor

Constructorul Mail_Mime creeazã o instanþã a clasei ºi
are un singur parametru de tip ºir de caractere, care este
opþional. Acest parametru reprezintã terminatorul de linie
care va fi utilizat de cãtre clasã pentru a încheia fiecare linie
din mesaj ºi are valoarea implicitã "\r\n".

Funcþia Mail_Mime::setTxtBody
Aceastã funcþie seteazã conþinutul text al unui mesaj pentru
ca acesta sã poatã fi vizualizat în cadrul unui client de mail
de tip text cum este cazul aplicaþiei mail prezentã pe
sistemele de operare din familia *NIX.

Aceastã funcþie are doi parametri.
Primul parametru este de tip ºir de caractere ºi repre-

zintã conþinutul mesajului sau numele fiºierului care con-
þine mesajul în format text. 

Cel de-al doilea parametru este de tip logic ºi este opþi-
onal. Dacã acest parametru are valoarea TRUE, atunci se va
considera cã primul parametru reprezintã numele unui fi-
ºier, iar dacã are valoarea FALSE, atunci se va considera cã
primul parametru reprezintã conþinutul mesajului. Valoa-
rea implicitã a acestui parametru este FALSE.

Funcþia setTxtBody returneazã valoarea logicã TRUE
dacã a reuºit sã adauge la mesaj conþinutul ºi o instanþã a
clasei PEAR_Error în caz contrar.

Funcþia Mail_Mime::setHTMLBody
Aceastã funcþie seteazã conþinutul HTML al unui mesaj
pentru ca acesta sã poatã fi vizualizat în cadrul unui client
de mail de tip HTML cum este cazul aplicaþiei Outlook
prezentã pe sistemele de operare din familia Windows.

Aceastã funcþie are doi parametri.
Primul parametru este de tip ºir de caractere ºi repre-

zintã conþinutul mesajului sau numele fiºierului care con-
þine mesajul în format HTML. 

Cel de-al doilea parametru este de tip logic ºi este opþi-
onal. Dacã acest parametru are valoarea TRUE, atunci se va
considera cã primul parametru reprezintã numele unui fi-
ºier, iar dacã are valoarea FALSE, atunci se va considera cã
primul parametru reprezintã conþinutul mesajului. Valoa-
rea implicitã a acestui parametru este FALSE.

Funcþia setHTMLBody returneazã valoarea logicã TRUE
dacã a reuºit sã adauge la mesaj conþinutul ºi o instanþã a
clasei PEAR_Error în caz contrar.

Funcþia Mail_Mime::addHTMLImage
Aceastã funcþie se foloseºte pentru a adãuga o imagine în
corpul unui mesaj, în cazul în care conþinutul în format
HTML utilizeazã imagini integrate.

Aceastã funcþie are patru parametri. Primul parametru
este de tip ºir de caractere ºi reprezintã conþinutul imagini
sau numele fiºierului care conþine imaginea. 

Al doilea parametru este de tip ºir de caractere, este op-
þional ºi reprezintã tipul conþinutului. Acest parametru are

valoarea implicitã "application/octet-stream". De
exemplu, dacã imaginea este de tip GIF, acest parametru
poate primi valoarea "image/gif".

Cel de-al treilea parametru este de tip ºir de caractere,
este opþional ºi reprezintã numele care va fi dat imaginii. În
cazul în care primul parametru conþine imaginea, atunci es-
te necesar ca acest parametru sã aparã, în caz contrar se va
folosi numele fiºierului transmis ca valoare pentru primul
parametru.

Cel de-al patrulea parametru este de tip logic ºi este
opþional. Dacã acest parametru are valoarea TRUE, atunci se
va considera cã primul parametru reprezintã numele unui
fiºier, iar dacã are valoarea FALSE, atunci se va considera cã
primul parametru reprezintã conþinutul unei imagini. Va-
loarea implicitã a acestui parametru este TRUE.

Funcþia addHTMLImage returneazã valoarea logicã TRUE
dacã a reuºit sã adauge la mesaj conþinutul ºi o instanþã a
clasei PEAR_Error în caz contrar.

Funcþia Mail_Mime::addAttachement
Aceastã funcþie se foloseºte pentru a adãuga un fiºier la un
mesaj ºi are cinci parametri, dintre care primii patru au
aceeaºi semnificaþie cu cei de la funcþia precedentã. 

Ultimul parametru este de tip ºir de caractere, este op-
þional ºi reprezintã tipul codificãrii care va fi utilizatã.
Acest parametru are valoarea implicitã "base64". Pentru
fiºiere ataºate care nu sunt binare (ex. fiºiere executabile,
arhive etc.) se poate folosi valoarea "quoted-printable".

Funcþia Mail_Mime::headers
Aceastã funcþie se foloseºte pentru a adãuga linii de antet
suplimentare la mesajul constituit de aceastã clasã. 

Funcþia headers are un singur parametru de tip listã,
care are ca ºi chei numele câmpurilor antetelor ºi ca valori,
valorile acestor câmpuri.

Funcþia returneazã un o referinþã la o listã de acelaºi tip
care conþine, pe lângã elementele transmise ca parametru, ºi
elementele adãugate de aceastã clasã, pentru ca mesajul sã
fie recunoscut cum trebuie de cãtre un client de mail.

Aceastã funcþie nu poate fi apelatã dupã apelul funcþiei
Mail_Mime::get.

Funcþia Mail_Mime::get
Aceastã funcþie se foloseºte pentru a obþine conþinutul me-
sajului electronic în format MIME, dupã ce acesta a fost
construit.

Funcþia get nu are nici un parametru ºi returneazã un
ºir de caractere care reprezintã conþinutul mesajului elec-
tronic codificat în format MIME.

Pentru a transmite un mesaj folosind funcþia mail pre-
zentatã ºi aceastã clasã, trebuie prelucrat ºirul liniilor de an-
tet returnat de funcþia Mail_Mime::headers astfel încât
sã se obþinã un ºir de caractere, iar conþinutul mesajului va
fi constituit de ºirul de caractere rezultat în urma apelãrii
funcþiei Mail_Mime::get.


