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Craiova, 2003

Concursul de Informaticã

"ªTEFAN ODOBLEJA"
În continuare vã vom prezenta enunþurile celor nouã probleme propuse spre
rezolvare la Concurcul de informaticã "ªtefan Odobleja" organizat în primãvara
anului trecut la Craiova. Problemele prezentate mai jos sunt atât cele pentru
proba individualã, cât ºi cele pentru proba pe echipe. Redacþia GInfo a
modificat uºor enunþurile pentru a oferi cititorilor enunþuri mai concise.

Clasa a IX-a 
P010407: Dilema furnicuþelor
În curtea din spatele casei unui gospodar trãiau nestinghe-
rite mai multe familii de furnicuþe, organizate în mai multe
muºuroaie.

Una dintre furnicuþe îl aude într-o zi pe gospodar spu-
nându-i soþiei sale cã vrea sã amplaseze un obiect chiar în
zona în care se aflau muºuroaiele.

Furnicuþa le anunþã ºi pe celelalte, însã neºtiind sã apre-
cieze exact unde va fi amplasat acel obiect, furnicuþele au
nevoie de ajutorul vostru. Dacã aflã care din muºuroaie se
aflã în pericol, ele se pot adãposti fãrã grijã în cele care sunt
în siguranþã.

Cunoscându-se numãrul de puncte (muºuroaie) M, co-
ordonatele x ºi y ale celor M puncte prin numãrul vârfuri-
lor poligonului (obiectului) ºi coordonatele vârfurilor, de-
terminaþi muºuroaiele care sunt în pericol sã fie distruse de
obiectul care va fi amplasat de gospodar.

Date de intrare
Fiºierul de intrare furnici.in conþine pe prima linie un
numãr întreg pozitiv M, care reprezintã numãrul de muºu-
roaie.

Pe urmãtoarele M linii se gãsesc câte douã numere în-
tregi pozitive, separate printr-un singur spaþiu, care repre-
zintã coordonatele punctelor (muºuroaielor).

Urmãtoarea linie conþine un singur numãr întreg pozi-
tiv N care reprezintã numãrul de vârfuri ale poligonului. 

Cele N linii care urmeazã conþin câte douã numere
întregi pozitive, separate prin câte un spaþiu, care reprezintã
coordonatele pentru vârfurile poligonului. Poligonul poate
fi convex sau concav.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire furnici.out va conþine M linii. Pe fiecare
dintre acestea se va scrie unul dintre mesajele "in siguran-
ta!" sau "in pericol" dacã muºuroaiele de furnici din fi-
ºierul de intrare se gãsesc în exteriorul, respectiv în interi-
orul poligonului.

Punctele corespunzãtoare muºuroaielor vor fi tratate în
ordinea în care apar în fiºierul de intrare. 

Restricþii ºi precizãri
• se considerã cã un muºuroi este în pericol atunci când co-

ordonatele sale sunt conþinute în interiorul poligonului
sau când muºuroiul se gãseºte pe una dintre laturile aces-
tuia;

• 3 ≤ N ≤ 50;
• 1 ≤ M ≤ 100.

Exemplu
furnici.in
5
80 100
400 170
230 160
340 347
230 350
6
100 165
380 200
400 140
520 350
395 310
220 360
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furnici.out
in siguranta!
in pericol!
in siguranta!
in siguranta!
in pericol

P010408: Verde la semafor
Lucrând în tura de noapte, Ovidiu pleacã din parcarea fa-
bricii la care este angajat la ora 02:00 AM fix, în fiecare di-
mineaþã.

Drumul sãu spre casã este drept ºi de-a lungul lui sunt
plasate unul sau mai multe semafoare. Ovidiu s-a întrebat
adesea dacã, dându-se locaþiile exacte ale semafoarelor ºi
perioadele de timp la care se schimbã culoarea acestora,
existã viteze cu care sã meargã acasã fãrã sã fie nevoit sã ac-
celereze sau sã încetineascã în funcþie de culoarea roºie a
semaforului.

Pentru a-ºi satisface curiozitatea, el vã roagã sã faceþi
un program care sã calculeze aceste viteze.

Programul ar trebui sã gãseascã toate vitezele (numere
întregi, pozitive), în kilometri pe orã, pe care sã le urmeze
Ovidiu în drumul sãu spre casã.

Fiecare vitezã (în kilometri pe orã) trebuie menþinutã
de el din momentul în care pleacã din parcare la ora 02:00
AM pânã ajunge acasã, astfel încât el sã nu treacã niciodatã
pe culoarea roºie a semaforului. 

Ovidiu poate trece de un semafor chiar în momentul
în care acesta îºi schimbã culoarea din galben în roºu, sau
chiar în momentul în care roºu se transformã în verde.

Datoritã faptului cã Ovidiu este un cetãþean care nu
vrea sã încalce prea mult legea, trebuie considerate numai
vitezele mai mici sau egale cu 60 km/h. El nu vrea însã nici
sã meargã foarte încet, de aceea nu trebuie considerate nici
vitezele mai mici de 30 km/h.

Ovidiu a aflat dintr-o sursã sigurã faptul cã toate sema-
foarele se schimbã în verde la ora 02:00 AM.

Date de intrare
Fiºierul de intrare semafoare.in conþine una sau mai mul-
te mulþimi de date care descriu semnale de trafic. Lista de
mulþimi este urmatã de valoarea -1 pe o singurã linie. 

O mulþime este datã pe mai multe linii. Astfel, prima li-
nie a unei mulþimi conþine un singur numãr natural N care
reprezintã numãrul de semafoare de pe traseu.

Pe urmãtoarele N linii corespunzãtoare unei mulþimi se
aflã patru numere reale pozitive L, V, G ºi R separate între
ele prin spaþii. L reprezintã distanþa la care este plasat un
semafor, în kilometri, faþã de parcare. V, G ºi R sunt pe-
rioadele de timp exprimate în secunde pânã la schimbarea
culorilor verde, galben, respectiv roºu ale semafoarelor. 

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire semafoare.out constã din tratarea fiecã-
rei mulþimi în parte, urmatã de o listã a tuturor vitezelor
care sunt potrivite pentru ca Ovidiu sã evite culoarea roºie.

Vitezele, care sunt consecutive, ar trebui sã fie speci-
ficate ca intervale de forma m-M, unde m ºi M sunt vitezele
cele mai mici, respectiv cele mai mari din interval. Inter-
valele de forma M-M (adicã de lungime 1) trebuie scrise
doar ca M. Intervalele trebuie sã fie separate prin virgule. 

Dacã nu existã viteze care sã îndeplineascã cerinþele, în
fiºierul de ieºire se va scrie "Nu exista nici o viteza".

Pentru fiecare mulþime din fiºierul de intrare, în fiºierul
de ieºire se va scrie o singurã linie. La începutul unei linii se
va scrie mesajul "Cazul X:", unde X este numãrul de ordi-
ne al mulþimii din fiºierul de intrare. Acest mesaj este urmat
de un spaþiu ºi fie de mesajul "Nu exista nici o viteza",
fie de o listã de viteze separate prin caracterul "," aºa cum
indicã exemplul prezentat în continuare.

Restricþii ºi precizãri
• numãrul N de semafoare are cel mult valoarea 6;
• distanþa unui semafor faþã de fabricã este un numãr real ºi

nu va depãºi valoarea 32000;
• intervalul de timp care se scurge de la aprinderea unei cu-

lori a unui semafor ºi pânã la schimbarea acesteia este dat
de un numãr întreg a cãrui valoare este cuprinsã între 1
ºi 256;

• numãrul de mulþimi din fiºierul de intrare nu va depãºi
valoarea 100.

Exemplu
semafoare.in
1
5.5 40 8 25
3
10.7 10 2 75
12.5 12 5 57
17.9315 4 67
-1

semafoare.out
Cazul 1: 30, 32-33, 36-38, 41-45, 48-54, 59-60
Cazul 2: Nu exista nici o viteza.

Clasa a X-a 
P010409: Traiectoria bilei
Se considerã o masã dreptunghiularã de dimensiune M×N
(asemãnãtoare cu cea de biliard), cu o gaurã în interior.

Pe masã se aflã o bilã (se va considera de dimensiune
neglijabilã), care se deplaseazã în interiorul acestei mese ºi
care se poate lovi de marginile acesteia sau poate cãdea în
gaura care se aflã pe masã dupã cum se poate observa în
figura 1.

Ciocnirile cu manta (marginile mesei) se fac cu un un-
ghi de incidenþã egal cu unghiul de reflexie. 

Traiectoria porneºte dintr-un punct iniþial dat (x, y). Se
precizeazã ºi direcþia în care aceasta porneºte. Traiectoria
se calculeazã pânã când s-a efectuat un numãr de ciocniri
dat sau pânã când bila cade în gaurã. 
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Sã se calculeze traiectoria bilei care se deplaseazã în in-
teriorul acestei mese.

Date de intrare
Fiºierul de intrare BILA.IN va conþine pe prima linie nu-
mãrul de ciocniri pentru care se calculeazã traiectoria.

Pe cea de-a doua linie se aflã douã numere reale M ºi N,
separate printr-un singur spaþiu, care reprezintã dimensi-
unile mesei.

Ce-a de-a treia linie conþine trei numere separate între
ele prin spaþii care reprezintã coordonatele centrului gãurii
circulare ºi raza acesteia.

Cea de-a patra linie conþine patru numere separate în-
tre ele printr-un singur spaþiu, care indicã poziþia ºi direcþia
iniþiale ale bilei.

Direcþia iniþialã a bilei este datã de douã numere (c, s),
care sunt lungimile proiecþiilor unei sãgeþi de lungime 1
(de-a lungul direcþiei de miºcare a bilei) pe axele Ox ºi Oy.
Cu alte cuvinte, c ºi s sunt cosinusul ºi sinusul unghiului
mãsurat în sens invers acelor de ceasornic de pe direcþia
+Ox. Dacã aceste proiecþii sunt în direcþiile -Ox sau -Oy,
numerele respective sunt negative.

Trebuie tratat ºi cazul în care bila ajunge într-un colþ,
situaþie în care se întoarce pe aceeaºi linie pe care a venit.

Date de ieºire
În fiºierul de ieºire BILA.OUT se va scrie câte o linie pentru
fiecare ciocnire de pe traiectorie, identificând numãrul cioc-
nirii, manta (Nord, Sud, Est, Vest) cu care s-a ciocnit bila ºi
coordonatele de-a lungul mantei ale punctului de ciocnire
aºa cum apare în exemplul prezentat în continuare.

Dacã ciocnirea are loc într-un colþ, se va afiºa pe o linie,
despre care colþ este vorba (SudEst, SudVest, NordEst,
NordVest). Spre exemplu, dacã la a treia ciocnire cu bila a
ajuns în colþul NordEst se va afiºa: "ciocnirea 3 in
coltul NordEst".

Liniile traiectoriei se vor genera pânã când se atinge nu-
mãrul maxim de ciocniri sau pânã în momentul în care bila
cade în gaurã. 

Bila cade în gaurã dacã traiectoria calculatã intersectea-
zã cercul care reprezintã suprafaþa gãurii. În acest caz în
fiºierul de ieºire se va scrie pe o singurã linie mesajul
"Bila a cazut in gaura!".

Restricþii ºi precizãri
• numãrul de ciocniri cu manta este un numãr întreg pozi-

tiv cu valoarea cuprinsã între 1 ºi 100;

• raza gãurii este un numãr întreg pozitiv a cãrui valoare
este cuprinsã între 1 ºi 100;

• 4 ≤ N, M ≤ 1.000.

Exemplu
BILA.IN
12
100 60
70 40 10
14 35 0.6 0.8

BILA.OUT
ciocnirea 1 la zidul Nord x = 32.7500
ciocnirea 2 la zidul Sud x = 77.7500
ciocnirea 3 la zidul Est y = 29.6667
ciocnirea 4 la zidul Nord x = 77.2500
Bila a cazut in gaura!

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P010410: Comoara
Un grup de arheologi format din K persoane au gãsit o
comoarã compusã din M lingouri de aur pe care doresc sã
le împartã fãrã sã le secþioneze.

Existã mai multe posibilitãþi de împãrþire a acestora.
Existã posibilitatea ca la împãrþire unele persoane sã

nu primeascã nici un lingou.
La rugãmintea arheologilor, sarcina voastrã este sã gã-

siþi numãrul total de modalitãþi de a împãrþi comoara, ast-
fel încât, la fiecare împãrþire, fiecare persoanã sã primeascã
un numãr diferit de lingouri . 

Date de intrare
Fiºierul de intrare comoara.in conþine pe o singurã linie
douã numere întregi M ºi K, separate printr-un singur spa-
þiu, reprezentând numãrul de lingouri, respectiv numãrul
de persoane.

Date de ieºire
Fiºierul text comoara.out conþine pe o singurã linie nu-
mãrul de modalitãþi de a împãrþi comoara astfel încât fie-
care persoanã sã primescã un numãr diferit de lingouri la
fiecare împãrþire.

Restricþii
• 1 ≤ M ≤ 1.000;
• 1 ≤ K ≤ 50.

Exemplu
comoara.in
20 4

comoara.out
11

Timp de execuþie: 1 secundã/test

Figura 11



G
In

fo
 n

r.
 1

4
/1

 -
 i

a
n

u
a

ri
e 

2
0
0
4

14

p
ro

b
le

m
e

Clasele a XI-a ºi a XII-a
P010411: Locuinþe
În þinutul Cucuberland populaþia este în continuã creºtere.
Suprafaþa þinutului este destul de micã, foarte curând pu-
tându-se manifesta o crizã a locuinþelor. Pentru aceasta,
primãria a luat decizia sã construiascã locuinþe într-o regi-
une mlãºtinoasã, întinsã ca suprafaþã, dar inutilizabilã din
cauza prezenþei apei. Mlaºtina are forma unui pãtrat cu
latura de lungime N metri.

Deoarece costul asanãrii mlaºtinii era prea mare, arhi-
tecþii au propus amplasarea unor piloni, pe aceºtia urmând
a se construi locuinþe, fãrã a mai fi necesarã asanarea mlaº-
tinii. Pilonii vor fi amplasaþi într-o reþea rectangularã la dis-
tanþa de 1 m pe verticalã sau orizontalã. În figura urmãtoare
este prezentatã o reþea de piloni pentru o mlaºtinã cu latu-
ra de 2 metri.

Figura 22

Se ºtie cã o locuinþã are, de asemenea o formã pãtraticã,
iar pentru a putea fi amplasatã, toate cele patru colþuri ale
sale trebuie sã se sprijine pe câte un pilon.

Pentru a putea aproba planul de urbanism, primarul
trebuie sã cunoascã numãrul total de modalitãþi în care
poate fi amplasatã o locuinþã pãtratã în zona mlãºtinoasã
respectivã.

Date de intrare
Pe prima linie a fiºierului de intrare locuinte.in se aflã un
singur numãr natural N reprezentând latura suprafeþei mlãº-
tinoase.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire locuinte.out va conþine un numãr na-
tural corespunzãtor numãrului de modalitãþi în care poate
fi amplasatã o locuinþã de formã pãtratã.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ N ≤ 1.000.000.000;
• lungimea laturii locuinþei este un numãr întreg cu valoa-

rea cuprinsã între 1 ºi N.

Exemplu
locuinte.in
2

locuinte.out
6

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P010412: Vama
Se ºtie cã vama Nãdlac este unul dintre punctele de trecere
a celei mai aglomerate frontiere din þarã, traficul de marfã
ºi cãlãtori crescând de la an la an.

Pentru ca un vehicul care vine din România sã poatã
pãtrunde pe teritoriul Ungariei el trebuie sã fie vãmuit mai
întâi de cãtre vameºii români ºi apoi de cãtre vameºii ma-
ghiari, în aceastã ordine. În vama românã, într-un schimb
se aflã M lucrãtori, iar în vama ungarã P lucrãtori.

Un vehicul, odatã ajuns în vamã, aºteaptã sã fie preluat
de cãtre un vameº român. Dupã ce trece de vama românã,
acesta va trebui sã parcurgã aceleaºi operaþii în vama ungarã.

Un vameº controleazã la un moment dat cel mult un
vehicul. Nu toþi vameºii lucreazã în acelaºi ritm.

Un vameº controleazã o maºinã indiferent de tipul sau
încãrcãtura acesteia în aceeaºi perioadã de timp cunoscutã.

La miezul nopþii în vama românã se aflã un numãr N
de vehicule care aºteaptã sã ajungã pe teritoriul Ungariei. 

Pentru fluidizarea traficului în vamã calculaþi timpul
minim necesar pentru ca toate cele N vehicule sã fie vãmu-
ite la punctul de trecere al frontierei Nãdlac.

Date de intrare
Pe prima linie a fiºierului de intrare vama.in se aflã, pe o
singurã linie, trei numere întregi N, M ºi P, unde N repre-
zintã numãrul de vehicule care se aflã în aºteptare la mie-
zul nopþii în vamã, M reprezintã numãrul de lucrãtori din
vama românã, iar P reprezintã numãrul de vameºi din
vama ungarã. Linia a doua conþine M numere întregi, se-
parate prin câte un spaþiu, care reprezintã timpii de verifi-
care al unui vehicul corespunzãtor fiecãrui vameº român
în parte. Pe cea de-a treia linie a fiºierului de ieºire sunt
scrise P numere întregi, separate prin câte un spaþiu, care
reprezintã timpii de verificare al unui vehicul corespunzã-
tor fiecãrui vameº ungur în parte.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire vama.out va conþine un numãr întreg co-
respunzãtor timpului minim de vãmuire a tuturor celor N
vehicule.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ N ≤ 1.000;
• 1 ≤ M ≤ 100;
• 1 ≤ P ≤ 100.

Exemplu
vama.in
6 3 2
1 1 10
2 3

vama.out
9

Timp de execuþie: 1 secundã/test
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Echipaje
P010413: Mobuto
O bunã parte din suprafaþa þãrii Mobuto este acoperitã de
junglã. Pentru a se miºca eficient prin junglã dintr-o loca-
litate în alta, bãºtinaºii se deplaseazã în "ºir indian". 

Din localitatea Mbengdu pleacã spre localitatea Mula-
to o delegaþie de N persoane. În dimineaþa celei de-a noua
zile, ºeful delegaþiei observã cã membri acesteia suferã de
"stresul vecinului din faþã": fiecare s-a sãturat sã tot vadã
aceeaºi ceafã roºie. 

Pentru a preîntâmpina o revoltã, acesta hotãrãºte sã
schimbe locurile persoanelor din delegaþie astfel încât nici
una sã nu-l mai vadã pe vecinul de pânã acum.

Scrieþi un program care determinã numãrul de posibi-
litãþi pe care le are la dispoziþie ºeful delegaþiei.

Date de intrare
Fiºierului de intrare mobuto.in conþine, pe o singurã linie,
un numãrul natural N care reprezintã numãrul persoane-
lor din delegaþie.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire mobuto.out va conþine, pe o singurã linie,
un singur numãr natural, corespunzãtor numãrului de mo-
dalitãþi în care se poate schimba configuraþia ºirului indian
conform cerinþei.

Restricþie
• 1 < N < 100.

Exemplu
mobuto.in
3

mobuto.out
3

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P010414: Spreadsheet
Un spreadsheet este un tablou dreptunghiular de celule
dupã cum se poate observa în figura 3. O celulã conþine o
valoare sau o formulã care este o expresie. 

Un spreadsheet "simplu" este unul în care valorile din
celule sunt numere întregi ºi expresiile pot fi sume, dife-
renþe, produse, câturi de întregi ºi/sau referinþe la alte
celule.

Dacã o expresie referã un singur întreg, atunci ea este
înlocuieeetã de valoarea acesteia.

Sã se realizeze un program care evalueazã valorile fie-
cãrei celule.

Date de intrare
Fiºierul de intrarea calcule.in conþine un astfel de spread-
sheet. Un spreadsheet poate conþine cel mult 256 linii ºi 256

coloane dupã cum indicã figura 3. Coloanele sunt etiche-
tate cu litere mari A, B, …, Z, AA, AB, …, IV. Liniile sunt
etichetate cu numere de la 1 la 256. O celulã este iden-
tificatã prin specificarea coloanei urmatã de numãrul liniei,
aceasta numindu-se referinþã.

Astfel, prima celulã din colþul stânga-sus este A1, iar
ultima celulã din colþul dreapta-jos este IV256. Dacã o ce-
lulã conþine o constantã, atunci aceasta se specificã prin
precizarea valorii acesteia, iar dacão celulã conþine o for-
mulã, atunci aceasta se precizeazã prin semnul "=" urmat
de expresia formulei.

Fiºierul de intrare va conþine linii de forma:
• referinþã_celulã valoare

sau 
• referinþã_celulã =expresie

Celulele a cãror valoare nu se specificã se considerã
egale cu 0. 

O formulã poate conþine întregi, referinþe la alte celule
ºi operatorii +, -, *, / reprezentând adunarea, diferenþa,
înmulþirea ºi împãrþirea, precum ºi paranteze ( ).

Se considerã cã toate constantele ºi formulele sunt co-
recte din punct de vedere sintactic.

O expresie are urmãtoarea sintaxã:
• expresie:= referinþã_celulã
• expresie:= constantã
• expresie:= (expresie)
• expresie:= expresie + expresie
• expresie:= expresie - expresie
• expresie:= expresie * expresie
• expresie:= expresie / expresie
• expresie:= -expresie
• constantã:= numãr_întreg_cu_semn

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire calcule.out va conþine pe câte o linie
valorile pentru celulele date în fiºierul de intrare în aceeaºi
ordine sub urmãtoarea formã: 
referinþã_celulã valoare.

Dacã valoarea unei celule nu se poate evalua, în locul
acesteia se va afiºa ###. 

Operaþiile din cadrul unei expresii se evalueazã în or-
dine de la stânga la dreapta þinându-se cont de prioritate,
care este cea obiºnuitã.

Restricþii ºi precizãri
• constantele sunt numere întregi cuprinse între -32768 ºi

32767;

Figura 33
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• nici o expresie nu poate conþine mai mult de 75 de carac-
tere;

• nici o expresie nu conþine spaþii în interior.

Exemplu
calcule.in
A2 =B1
B1 3
C8 =C1+B2
C1 =C8
AA25 =-B1+(A2/2)

calcule.out
A2 3
B1 3
C8 ###
C1 ###
AA25 -2

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P010415: Gardian
O galerie de artã are forma unui poligon. Datoritã faptului
cã bugetul alocat întreþinerii galeriei de artã este redus, di-
rectorul acesteia doreºte sã angajeze un singur gardian care
sã asigure paza imobilului.

Supraveghetorul trebuie sã patruleze într-un perime-
tru, astfel încât în orice moment sã poatã observa fiecare
laturã a încãperii. 

În figura 4, se aflã un exemplu de poligon, iar zona ha-
ºuratã reprezintã suprafaþa în care supraveghetorul poate
patrula astfel încât sã observe fiecare laturã a încãperii.

Se cere sã se realizeze un program care sã determine
aceastã suprafaþã.

Date de intrare
Pe prima linie a fiºierului de intrare gardian.in se aflã
numãrul N de colþuri ale încãperii.

Urmãtoarele N linii conþin douã numere x ºi y, sepa-
rate printr-un singur spaþiu, reprezentând coordonatele
unui colþ al încãperii.

Coordonatele unui colþ k sunt date de douã numere
întregi xk, yk, separate printr-un spaþiu.

Colþurile sunt date în ordine trigonometricã.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire gardian.out va conþine pe prima linie
numãrul M de colþuri ale suprafeþei cerute.

Pe urmãtoarele M linii se vor scrie coordonatele supra-
feþei sub forma xk, yk, unde xk ºi yk sunt douã numere reale
afiºate cu douã zecimale exacte ºi vor fi separate printr-un
spaþiu. 

Colþurile vor fi scrise în ordinea crescãtoare a coor-
donatei xk, iar pentru valori egale ale acesteia, în ordinea
crescãtoare a coordonatei yk.

Dacã zona de supraveghere este vidã, atunci fiºierul de
ieºire va conþine doar numãrul 0.

Restricþii
• 3 ≤ N < 101;
• -32000 < xk, yk < 32000, 1 ≤ k ≤ N.

Exemplu
gardian.in
4
100 0
75 80
50 40
0 40

gardian.out
4
40.00 24.00
50.00 40.00
87.50 40.00

Timp de execuþie: 1 secundã/test

Figura 44


