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Preocuparile permanente pentru instituirea unui mediu eductional eficient in sistemul de

invatamant preuniversitar au dus treptat la constientizarea faptului cd, in societate, scoala este
departe de a mai fi considerata o sursa unica de educatie si, drept urmare, cadrele didactice, fie
acestea profesori, Tnvatatori sau educatori, sunt in ipostaza de a experimenta noi roluri, noi mijloace
si instrumente pentru a rdspunde actualelor provocari.

Din aceste considerente, am salutat preocuparile cadrelor didactice de la Scoala Gimnaziala
,»George Cilinescu” din Onesti (Bacdu) de a proiecta si edita revista EDUCATIE, ,
CREATIVITATE, acest demers avand ca intrinseca o activitate colectiva de mare amploare si mai
ales complexitate, care formeaza deprinderi si abilitati de lucru in echipa si se constituie ca obiectiv
esential al activitatii de pregatire si formare a specialistilor in domeniul educational.

Prin structurarea revistei in doua sectiuni, prima dedicata cadrelor didactice si a doua pentru
diseminarea creatiilor elevilor din cat mai multe si mai diverse unitati scolare, se realizeaza o
frumoasa sinergie a valorilor, ducand la ideea unei publicatii despre si pentru elevi, dar in acelasi
timp o publicatie consistenta cu idei si articole ale cadrelor didactice, care pun in valoare experienta
acumulatad de-a lungul timpului in sistemul de invatamant.

Se remarca in mod deosebit preocuparea pentru stimularea creativitatii elevilor, prin
promovarea unor lucrari din cele mai diverse domenii, astfel incat elevii sunt solicitati sa fie activi
din punct de vedere intelectual dincolo de limita clasei, testeaza modul de lucru autonom, au ocazia
sa is1 pund Intrebdri, sd imagineze ipoteze, cautand apoi elemente de raspuns, altfel spus, acestia isi
dezvolta baza gindirii rationale, aplicabila in cele mai diverse situatii.

Atat cadrelor didactice, cét si elevilor, li se oferd, prin intermediul acestei reviste, oportunitati
de manifestare autenticd, dar si de formare a unor comportamente adecvate de receptionare a
valorilor culturale prin documentarea si prezentarea informatiilor. Interactionand cu domeniul
adevdratei culturi, se urmareste crearea si ulterior dezvoltarea unor calitdti semnificative —
imaginatia creatoare, aprecierea valorilor, spiritul explorator, adaptabilitate si intelegere, atat in
planul cunoasterii, cat si in cel al manifestarilor practice.

Prin efortul conjugat al tuturor celor implicati In concepere, redactare, revizuire si editare,
aceastd revistd se constituie intr-un instrument educational de calitate, atat din punct de vedere al

varietatii articolelor prezentate, cat si al designului si graficii publicatiei.

Biolog principal Dr. Ana COJOCARIU

Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza” din Iasi - Gradina Botanica ,,Anastasie Fatu”
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LECTIA, INTRE TRADITIE SI MODERNITATE

Prof. Antoci Genoveva

Liceul Teoretic ,,Vasile Alecsandri”, Sabaoani

Fiecare om pe care 1l intalnesc Tn drumul meu Tmi este superior prin ceva. De aceea ncerc

sd invat cdte ceva pe linga fiecare. (Sigmund Freud)

Educatia inseamna iubirea neconditionata a fiintei umane, prin transmiterea sistematica si
organizatd a unor valori pentru dezvoltarea intelectuald, moralad si fizica. Prin educatie, omul se
elibereaza de intunericul din el si din jurul sdu, intrdnd 1n sfera luminii, a adevarului, a binelui, a
dreptatii, intr-un cuvant, a valorii.

Valoarea principiilor pe care trebuie sa le aibd in vedere educatorul nu scade oricét se
modernizeaza epoca in care trdim. Asadar, modeldm copilul de cand este mic, dar modelam si
individul la maturitate, prin perseverenta, disciplind si puterea exemplului.

Modelul traditional de predare nu raspunde noilor tendinte in didactica moderna, fiind fondat
pe invitarea frontali-studiul manualului-chestionare, pe un model de invitare pasiv. In mod
traditional, cadrului didactic 1i revine rolul de emitdtor pentru a transmite cunostintele spre un
receptor aproape pasiv, determinat s memoreze si sd reproduca informatia.

Noul model de invatare este un model activ §i presupune implicarea directd a elevului in
procesul de dezvoltare a capacitatilor de invatare, in asimilarea cunostintelor si dobandirea gandirii
critice.

Acest model impune n activitatea la clasa un nou tip de relationare pe mai multe directii:
profesor-elev, elev-elev, elev-profesor, aflate in opozitie cu tipul unidirectional profesor-elev, care

caracterizeaza modelul standard.




Kathee Terry (1996) demonstreaza ca rolurile se schimba, se intrepatrund:

Profesorul a fost... Profesorul devine...
Sursa de informatii si actor principal Facilitator al procesului de invatare
Centrat pe manual Centrat pe realitate si pe cele mai recente

surse de informare

Coordonator al activitatii grupurilor de elevi | Manager al situatiilor de invatare

Creator de reguli pe care le impune (Ce? | Faciliteaza dezvoltarea structurilor de gandire

Céand? Cum?) care fac posibild invatarea permanenta

Un educator solitar Membru al unei comunitati educationale
compuse din elevi, profesori, manageri,

parinti etc

Elevul a fost... Elevul trebuie sa fie...

Un receptor pasiv Participant activ la actul invatarii

Un executant obedient al sarcinilor stabilite Profesor al colegilor sai

Sclav al unui curriculum prestabilit Participant la decizia privind curriculum-ul
scolar
Obligat sa-si insuseasca un anumit manual Un permanent cautdtor de noi informatii din

surse cat mai variate

Diferentele sunt semnificative si, de multe ori, modelul traditional de predare este identificat
ca fiind unul informativ, pe cand cel modern este definit ca un proces activ.

In didactica, sunt incercari de a prezenta raportul dintre procesul de invitare activ si procesul de
invatare pasiv ca reflex al raportului teoretic — practic, informal — formativ.

In invitimantul de tip traditional, se cultivi competitia intre elevi, cu scopul ierarhizarii
acestora, si activitatea individuald. Competitia stimuleaza efortul si productivitatea individului si
pregdteste elevii pentru viatd, care este foarte competitivd, dar poate genera conflicte si
comportamente agresive, lipsa de comunicare intre colegi, marginalizarea nedreaptd a unora dintre
acestia, amplifica anxietatea si teama de esec, cultiva egoismul.

Modelul invatamantului modern face apel la experienta proprie a elevului, promoveaza
invatarea prin colaborare, pune accentul pe dezvoltarea gandirii in confruntarea cu altii. Munca in
grup stimuleaza interactiunea dintre elevi, cresterea stimei de sine, increderea in fortele proprii,
diminueaza teama fatd de scoald si intensifica atitudinile pozitive fatd de cadrele didactice. In

acelasi timp, munca in grup, prin colaborare, nu pregateste elevii pentru viata care este foarte




competitivda, metodele activ-participative aplicate Tn activitatea pe grupe sunt mari consumatoare de
timp si necesitd experientd din partea cadrului didactic, iar elevilor le trebuie timp ca sd se
familiarizeze cu acest nou tip de invétare.

Metodele de invatamant bine alese si aplicate duc la realizarea obiectivelor informationale si
formative ale lectiei si ale activitatilor extragcolare.

In scolile din Romania se practici in proportie mai mare modelul traditional fata de cel
modern, tinzandu-se spre implementarea celui din urma, dar fara anularea primului, ci realizarea
unei simbioze structurale intre cele doua. Modelul modern nu va putea supravietui fara fundamentul
celui traditional.

Profesorul trebuie sd deprindd maiestria de a le combina si a le demonstra eficienta si
aplicabilitatea in diverse experiente de invatare, inclindnd balanta in favoarea celui modern, mult
mai usor acceptat de catre elevi.

Sa educi cu adevarat inseamna sa trezesti 1l cel de langa tine acele resurse care-1 pot implini si
ridica, inseamna sa-l conduci pe celalalt spre descoperirea de sine, dandu-i posibilitatea de a
descoperi el insusi ca i se potriveste, nu oferindu-i adevarul de-a gata, ci indicandu-i directia
posibild pentru a-1 gasi.

Din punct de vedere educational, internetul constituie o oportunitate interesanta, noud, de
instrument accesoriu al unor noi valori ce pot fi adaugate continuturilor educative vehiculate in
institutiile scolare.

Noile sisteme de conectare si de comunicare pot accelera capacititile comunicationale,
imaginative sau inventative, dar le si pot incetini sau stopa daca nu sunt utilizate in chip judicios si,
mai ales, In mod univoc. Instrumentul este cu atdt mai bun cu cat el face ca elevul sa treaca de la
statutul de utilizator la cel de producator de idei, de sensuri, de trairi. Oricat de performanta ar fi
noua tehnologie, aceasta se cere a fi completatd cu strategiile traditionale/clasice de formare a
abilitatilor umane.

Bibliografie:

1. Constantin Cucos, Educatia. lubire, edificare, desavdrsire, Ed. Polirom, lasi, 2008

2. Elena Joita, Ecaterina Frasineanu, M. Vlad, Vali llie, Pedagogie si elemente de psihologie
scolara, Ed. Arves, Craiova, 2003

3. Maria Eliza Dulama, Metode didactice activizante, Editura Clusium, Cluj-Napoca, 2004
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CETATEA AlUDULUI, MONUMENT ISTORIC

Prof. VVoicu Corina Valentina

Liceul Tehnologic Aiud

Cu siguranta cel mai cunoscut monument istoric din orasul meu este Cetatea Aiudului. Acest
monument se bucura de o popularitate foarte mare, deoarece are deschidere la drumul national, este
singura cetate din centrul orasului, pe care calatorii ocazionali, aflati in tranzit prin municipiul Aiud,
o pot observa din masina personala.

Cetatea a fost restauratd recent printr-un proiect structural pe fonduri europene si poate fi
admirata in toata splendoarea ei, fiind vizitatd anual atat de turistii romani, cat si de etnicii maghiari,
care au studiat la Colegiul Bethlen Gabor din Aiud si se reintorc in concediu.

Astfel, mijlocul orasului Aiud se pastreazd una din cele mai vechi cetati urbane din
Transilvania (sec. XI11-XV1), Cetatea Aiudului. Cetatea este monument istoric, cu codul AB-1l-a-
A-00172.

Actuala Cetate are drept principale componente biserica reformata calvind si biserica
evanghelicd, inconjurate de o incinta fortificata. Cetatea a fost construita in secolul al XIV-lea,
datorandu-si aspectul actual modificarilor din secolele XVI-XVII. Numeroase cercetari arheologice
au scos la iveald, sub Cetatea Aiudului, o asezare daco-romana, suprapusd de o fortificatie de
pamant. Pe acest loc cercetdrile arheologice au relevat existenta unei asezari daco-romane din
secolul al Ill-lea, peste care ulterior a fost inaltata o fortificatie de pamant. Peste aceasta fortificatie,
a fost ridicatd cetatea In doud faze. Cercetdrile arheologice au decoperit prima faza ca avand loc in
secolul al XIV-lea.

Aceste date intrd n contradictie cu traditiile locale sasesti care indica ridicarea cetatii inainte
de marile invazii ale tatarilor din 1241, dar nu a putut fi confirmata aceasta ipoteza.

Arhitectura cetdtii este de forma unui plan poligonal neregulat, cu o suprafatd de app. 3500
m? si construitd din piatra bruta, cu o0 grosime a zidurilor de 1,2 m; cetatea a fost intarita cu turnuri
atribuite diverselor bresle mestesugaresti care le intretineau si ale caror nume le purtau.

Cetatea are 9 turnuri: turnul macelarilor, turnul croitorilor, turnul cizmarilor, turnul blanarilor,
turnul dogarilor, turnul olarilor, turnul kalendas, turnul lacatusilor-fierarilor, turnul portii.

Din randurile fiecdrei bresle responsabile de turnuri, se alegeau ofiterii de breasla,

comandantii militari ai cetatii. Legatura intre turnuri se facea prin drumul de straja aflat in spatele
1l



https://ro.wikipedia.org/wiki/Cod:LMI:AB-II-a-A-00172
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cod:LMI:AB-II-a-A-00172

parapetului, la care se avea acces prin intermediul mai multor sciri din lemn. In interiorul celor 9
turnuri, la nivelele lor superioare se putea ajunge prin scarile interioare de lemn.

In interiorul zidurilor cetitii se afli Biserica Reformata-Calvina, ridicata in stil gotic tarziu la
sfarsitul sec. al XV-lea, de tip biserica-hala cu trei nave, cu absida poligonald si turn pe vest,
interiorul modificat baroc. Langa aceasta este dispusa Biserica Evanghelica-Luterand, ridicatd in a
doua jumatate a secolului al XIX-lea, pe locul unei capele construite in 1333-1334.

Cetatea are ziduri groase de apdrare, care demonstreaza utilitatea defensiva a acesteia. Este
incojurata cu un sant de apa care, din pacate, NU S-a pastrat pana in zilele noastre. Cele 9 turnuri au
rolul de a asigura paza si protectia locuitorilor cetatii, fiind permanent supravegheate de cineva.
Ferestrele cetatii si ale zidurilor sunt putine, mici orificii care se aseamana ca aspect cu gaura de la
cheia unei usi, iar ca functionalitate, rolul lor era de aparare. Castelele si zidurile fortificate sunt
cele mai notabile exemple non-religioase medievale. Ferestrele aveau forma de cruce in scop
decorativ, dar ofereau o potrivire perfectd pentru un arcas ca sa tragd in conditii de sigurantd in
invadatori. Ziduri crenelate (creneluri) erau bune adaposturi pentru arcasii aflati pe acoperisuri.

Accesul in cetate se facea pe o poartd robusta, care era deschisa in timpul zilei, iar seara se
inchidea, protejandu-i pe cei privilegiati din interior. Spatiul nu este foarte mare, astfel incét trebuia
sd se selecteze cu atentie persoanele care se refugiau in cetate.

Caracteristicile arhitecturale de monument istoric sunt: masivitatea si utilizarea frecventa a
arcurilor curbe pentru ferestre, usi sau arcade. Acelasi principiu al constructiilor semicirculare a fost
aplicat si pentru acoperisul de piatra, care a inlocuit lemnul Tn cele mai multe biserici; bolta in
leagdn (ca un arc rotund continuu) si bolta ogivald (ce constd din doud bolti in leagin care se
intersectau). Stalpii masivi, rotunzi si peretii grosi ai cladirilor romanice erau necesitati structurale
pana la descoperirea tehnicilor perfectionate, asociate cu stilul gotic tarziu, ce permiteau preluarea
tensiunilor, unele dintre acestea (mai ales boltile ogivale) fiind utilizate chiar si in perioada

precedenta.

Cetatea Aiudului - foto arhiva persoalé ‘
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Biserica din interiorul cetatii si turnul de
supraveghere

i

s b |
b LETTY 5,

Zidul de aparare care inconjoara cetatea

Bibliografie:
1. Dimen Levente si Nicolae Ludusan, Geografia judetului Alba, Editura Aeternitas, Alba
lulia, 2015

2. Keith Hitchins, Istoria Romaniei, Editura Corint, Bucuresti, 2005
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IMAGINATIE, MAIESTRIE, ARTA... IN REALIZAREA OBIECTELOR DECORATIVE

M. L. Sorodoc Simona Rica
M. I. Lacétus Loredana

Liceul Tehnologic ,,Mihai Eminescu”, Dumbraveni

Mai mult decédt orice alte activitdti, activitdtile incluse in domeniul ,,educatie estetica”
constituie cadrul si mijlocul cel mai generos de activare si stimulare a simtului estetic, creativ,
inovativ. Arta il pregateste atat pe copil, cat si pe adult sd trdiascd in frumusete si armonie, sa
aprecieze frumosul si sa vibreze in fata sa.

Prin arta si lucru de mana se dezvolta sensibilitatea senzoriala, dar si cea artisticd. Mediul in
care copilul creste si se dezvolta trebuie sa-1 ajute sa se perfectioneze, sa-si cultive talentul prin
activitati extrascolare legate de pasiunea sa.

Se spune ca frumosul este ,,atipic”, ,,atemporal ’si ,,fard varsta”. Arta este artd si atat, iar mai
mult de atat, discutam despre artd si mestesug impreund, deoarece legatura dintre ele este mai
apropiata in practica zilnica; acolo unde apare mestesugarul, acolo unde apar indemanarea, tehnica,
maiestria, acolo apare de obicei si arta.

Prin ,,artd” si ,,mestesug” vorbim si despre valorificarea diferitelor materiale reciclabile, a
diferitelor materiale textile, demonstrand cd, cu putina creativitate, indemanare si rabdare, poti
realiza obiecte interesante.

Asadar, ,,lucrul de mana”, prin infinita posibilitate de individualizare a pieselor executate, prin
valoarea de unicat pe care acestea o pot capdta, este o Indeletnicire ce nu-si pierde niciodatd
valoarea si importanta in viata noastra de zi cu zi. In aceasta era a tehnologizarii si a automatizarii,
»lucrul de mana” capatd o importantd si mai mare, fiind chiar un trend, un must-have al
momentului.

Dacd in ceea ce priveste piesele vestimentare industria i-a mai restrdns utilitatea, n
decoratiunile interioare, ,,lucrul de mana” este de neinlocuit, el fiind cel care face sa iasa in evidenta
priceperea si gustul designerului, personalitatea sa si, nu in ultimul rand, este cel care da unicitatea
unui camin, a unui interior sau a unui exterior.

Alaturi de lucrul de mana traditional (broderii, impletituri cu croseta, tricotarea, teserea), 0
pondere foarte mare o are infrumusetarea diferitelor obiecte reciclabile ( sticle, cutii), fiind folosite
infinite si nebanuite materiale textile In ornarea acestora.

Sfoara, la prima vedere, este un element banal, folosit de regula pentru a lega diverse pachete
14




si lucruri din casa. Cu toate acestea, sfoara poate fi folosita pentru a realiza decoratiuni handmade

absolut superbe. Si pe cat de spectaculoase sunt rezultatele, pe atat de simplu sunt de realizat.

Iata de ce aveti nevoie pentru realizarea rapida a unor sticle si vase decorative pline de stil:
diverse obiecte din sticla sau plastic, de la vaze pana la simple castroane, pahare sau sticle;
sfoard de iuta sau canepa;

foarfeca;

DN N NN

lipici sau pistol de lipit.

Cum procedam:

Procedura este suficient de simpla incat sa nu fie nevoie de un ghid pe etape.

Trebuie sa urmati forma si linia vasului ales si sa lipiti, pur si simplu, sfoara in sens circular, ,,dand
ocol” vasului. Cand va apropiati de marginea de jos, adaugati cu generozitate lipici transparent pe

sfoara. Puteti decora apoi modelul obtinut cu diferite floricele, scoici, seminte etc.

Obiectele decorative din sfoard au inceput deja sa fie gasite in magazinele marilor retaileri,
precum si la mesterii populari. Cu putind atentie, insd, poti da chiar tu o noua viata multor obiecte
mai vechi, dar functionale pe care le ai acasa, fard sd fie nevoie de alte achizitii, transformand o
sticla goala de vin intr-o vaza sau un ulcior ,achizitionat” din camara bunicilor intr-un obiect
decorativ superb si unic.

Obiectele artizanale realizate din banala sfoard de iutd sau canepd au o frumusete aparte si
reprezinta elemente decorative extrem de interesante.

Astazi, a fi creativ inseamna a avea mai multe sanse de a reusi in plan profesional, social, dar
si personal. Pe de alta parte, creativitatea nu este o meserie invatata la scoald, nu existd o retetd pe

care o poti aplica pentru a stimula creativitatea copilului.
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Arta este artd i atdt...
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NOILE EDUCATII

Prof. inv. primar Low Delia Simona

Scoala Gimnaziala Craciunelu de Jos

In urma analizarii problemelor societitii contemporane, s-au identificat in plan educational
teme de gandire care au condus la nasterea ,noilor educatii”: educatia pentru pace, educatia
ecologicd, educatia demografica, educatia pentru participare si democratie, educatia pentru
schimbare si dezvoltare, educatia pentru comunicare si mass-media, educatia pentru timpul liber,
educatia nutritionald, educatia comunitara, educatia privind drepturile fundamentale ale omului etc.
Din cauza schimbarilor si a nevoilor societatii, aceastd lista poate suferi modificari care vin sa
raspundd cerintelor societdtii. ,,Noile educatii” pot fi intruduse practic prin: tehnica ,,approche
infusionnelle”, crearea unor module specifice n cadrul disciplinelor traditionale, introducerea unor
noi discipline centrate pe un anumit tip de educatie.

Educatia pentru pace promoveaza buna
relationare intre comunitati, dialogul si cooperarea,
formarea unei personalitdti pentru apdrarea pacii si
linistii. Acest tip de educatie presupune formarea unor
atitudini responsabile fata de sine si fatd de comunitate

(iubirea fata de aproape etc), formarea unor aptitudini

si trasaturi de personalitate precum respectarea
opiniilor celorlalti sau toleranta, asimilarea unor cunostinte specifice problematicii pastrarii pacii.

Nevoia intruducerii educatiei ecologice a aparut din cauza aparitiei unor boli determinate de
deteriorarea ecosistemului (poluarea apei, acrului), consecintelor nimicitoare ale lipsei de echilibru
dintre mediu si dezvoltare, dezvoltarii rapide si irationale a industriei care conduce la poluarea si
chiar distrugerea naturii. Educatia ecologicd urmareste sensibilizarea copilului fatda de mediul
natural, intelegerea folosirii rationale a resurselor si sporirii acestora, responsabilizarea fatd de
gestionarea deseurilor si implicarea in crearea unui mediu aspectuos.

Educatia demografica sau asa numita educatie in materie de populatie porneste de la dreptul
la nastere si existentd, dar si de la teza ca orice persoana este unica, irepetabild. Educatia
demografica are drept obiective furnizarea unor date legate de politica demografica, de dinamica
populatiei, de specificitatea vietii de familie si ocrotirea parentald, planificarea familiala,

oportunitatea eutanasiei, intreruperea sarcinilor etc.
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Educatia pentru participare si democratie este necesara intr-o comunitate democratica ce are
nevoie de oameni activi, deschisi, care sa se implice pentru buna functionare a societatii. Prin
urmare, individul trebuie format pentru a se implica in luarea deciziilor, pentru a-si exprima pozitia,
pentru a fi mereu treaz din punct de vedere civic.

Educatia pentru schimbare si dezvoltare sustine faptul ca schimbarea este o stare de
transformare ce trebuie anticipata si intAmpinati adecvat. in producerea comportamentului potrivit
fata de schimbare se pot identifica mai multi pasi precum: sesizarea schimbarii, evaluarea naturii
schimbarii, crearea unor situatii generatoare de schimbare.

Educatia pentru comunicare si mass-media

propune formarea unei personalititi capabile sa

(9)
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crestere a timpului liber, timp fata de care oamenii ar ,~
trebui sd aiba un sentiment de mare plicere. Pentru
unele persoane, timpul liber reprezinti o povari, conducand citre inactivism si monotonie. In acest
sens, educatia timpului liber recomanda obisnuinta tinerilor de a-si manageria temporalitatea pentru
a beneficia si de timp liber, practicarea unor activitati recreative, realizarea unui plan adecvat cu
activitatile din timpul liber, iar in cazul persoanelor in varstd, participarea la diferite activitati din
cadrul unor asociatii/centre de batrani.

Educatia nutritionald pune in discutie formarea tinerilor in legdturd cu importanta nutritiei, a
selectdrii hranei, a pregatirii corecte a acesteia, a determindrii cantitatii rationale de hrana ce trebuie
consumatd, cat si ingrijirea propriului organism prin intermediul unui regim alimentar adecvat si
echilibrat.

Educatia pentru drepturile fundamentale ale omului urmareste importanta cunoasterii,
respectarii i constientizarii drepturilor omului de cétre indivizi. Drepturile omului reprezintd o
tema de interes international, existind multe coduri cu privire la aceste reguli si norme: Declaratia
universala a drepturilor omului, Pactul international cu privire la drepturile civile si politice,
Declaratia drepturilor copilului, Conventia asupra drepturilor politice ale femeii, Declaratia
depturilor persoanelor handicapate etc.

Asadar, ,,noile educatii” sunt raspunsuri specifice la nevoile societatii, fiind important ca in

activitatea educativa sa fie integrate cu succes, pentru a forma personalitdti conform cerintelor

idealului educational.
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PROIECT DE LECTIE

Prof. Jianu Liliana

Liceul cu Program Sportiv, Alba lulia

Unitatea scolara: Liceul cu Program Sportiv, Alba lulia

Profesor: Jianu Liliana

Clasa: a Vlll-a

Obiectul: Limba si literatura romana

Subiectul: Fraza. Raportul de coordonare in fraza

Tipul lectiei: recapitularea si sistematizarea cunostintelor

Durata: 50 de minute

Competente generale:

2. Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje orale in situatii de
comunicare monologata si dialogata

4. Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in producerea de mesaje scrise, in diferite contexte
de realizare, cu scopuri diverse

Competente specifice:

1.4. Sesizarea particularitatilor gramaticale ale unui mesaj ascultat;

2.1. Construirea unui discurs oral pe o temd data;

2.3. Asigurarea corectitudinii relatiilor sintactice la nivelul textului comunicat;

4.2. Utilizarea n redactarea unui text propriu a cunostintelor de morfo-sintaxa, folosind adecvat
semnele ortografice si de punctuatie;

4.3. ldentificarea efectelor expresive ale constructiei lingvistice utilizate in diferite texte.
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Competente derivate:

1. Recunoasterea in fraza a propozitiilor subordonate;

2. Recunoasterea elementelor introductive in fraz;

3. Recunoasterea termenului regent pentru fiecare propozitie subordonata;

4. Delimitarea propozitiilor din cadrul frazei;

5. Identificarea raporturilor stabilite intre propozitii.

Resurse:

Procedurale: conversatia euristica, dezbaterea, exercitiul;

Materiale: figse de lucru, material bibliografic, manual,

Online: platforma educationalda Google Classroom, Documente Google, crosswordlabs.com

Organizatorice: activitate frontala, activitate individuala.

Bibliogafie:

1. Florentina Samihaian, Sofia Dobra, F. Halaszi, A. Davidoiu Roman, Limba si literatura

romdna —manual pentru clasa a VIlI-a, Editura Art, Bucuresti, 2020

2. Violeta Barbulescu, Gramatica limbii romdne: sinteze de teorie si exercitii aplicative,

Editura S.C. TERATHOPIUS — S.R.L., Craiova, 1998

SCENARIUL DIDACTIC

Secventele Competente o<gs
’ ’ Activitatea profesorului | Activitatea elevilor | Modalitati
lectiei derivate de invitare
Moment - Ma asigur ca toti elevii au | - Se pregatesc pentru
organizatoric reusit sa se conecteze la |ora de limba si
(2 min) platforma educationala. literatura romana.
Actualizarea - verificarea, calitativ si - citesc si corecteaza | Conversatia
cunostintelor cantitativ, a temei pentru tema euristica
dobandite acasa;
- profesorul propune - rezolva rebusul
(6 min) rezolvarea unui rebus pentru
actualizarea cunostintelor
anterioare
https://crosswordlabs.com/vi
ew/fraza
Precizarea 1,2,3,4 -anunta tema lectiei: - noteaza titlul in Expunerea,
subiectului Fraza. Raportul de caiete si asculta cu conversatia
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lectiei si a

coordonare in fraza si

atentie competentele

principalelor noteaza titlul in documentul | ce urmeaza a fi
competente Google; verificate/formate;
- enumera competentele ce - solicitd lamuriri
(2 min) urmeaza a fi formate. daca este cazul
- solicit elevii sa 1isi
reaminteasca definitia frazei | - elevul care Conversatia,
si sd construiasca o fraza construieste fraza o | explicatia,
alcatuita din trei propozitii. | noteaza pe exercitiul
1,2,3,4 - notez pe documentul documentul
Antrenarea colaborativ definitia frazei. | colaborativ;
elevilor in - impreuna ne reamintim - elevii noteaza in
realizarea tipurile de propozitii caiete ceea ce se
activitatii (principale si secundare, noteaza pe
regente si subordonate), dar | documentul-suport;
(30 min) si conjunctiile
coordonatoare;
- le explic elevilor, oferindu-
le si exemple, faptul ca intre | - elevii isi
propozitiile din cadrul frazei | reamintesc clasele de
se pot stabili raporturi de conjunctii
coordonare prin juxtapunere | coordonatoare,
si jonctiune. oferind exemple de
- solicit ca elevii sa prezinte | fiecare data.
categoriile de conjunctii
coordonatoare.
Asigurarea feed- 5 - are loc pe parcursul

back-ului

(6 min.)

conducerii invatarii, intarirea
facandu-se treptat, prin
aprecieri verbale facute de
catre cadrul didactic. Acesta
va reformula raspunsurile
care nu sunt corecte sau nu

sunt complete.

21




- face aprecieri pe tot

Evaluare parcursul lectiei si la final
evidentiaza cei mai activi
(1 min.) elevi si incurajeaza si pe
ceilalti la o participare mai
activa.
Asigurarea 5 - prezinta tema pentru - is1 noteaza tema si
retentiei acasd, dand indicatii cu asculta explicatiile.
(3 min.) privire la modul de

rezolvare.

TEST DE EVALUARE, CLASA A lll1-A

Prof. inv. primar Gaita Sorina Elena

Liceul cu Program Sportiv, Alba lulia

1. Analizati partile de vorbire din urmatorul enunt: Soarele stralucitor incalzeste chipul lui Andrei.

2. Scrieti la plural urmatoarele substantive:

mire =

case =

primavara =

lumina =

mierla =
dulap =
acadea =

Cana =

3. Identificati substantivele din urmatoarea enumerare si asezati-le corespunzator in tabel: mare,

urdt, aleargd, Matei, noi, sase, minge, visez, cdintare, mergeti, verde, MOrcovi.

Substantiv

numarare

felul

numarul

comun

propriu singular

plural

copil

un copil-doi copii X

X
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4. Realizati acordul dintre substantiv si adjectivul care il insoteste:
Pestii (mare) inoata in apa (limpezi).
Cerceii (argint) 1i poartd mamele (frumoasa) de cdte ori sunt evenimente (special).
5. Alcatuiti enunturi in care sa respectati cerintele sugerate:
a) verb, persoana a Il-a, numarul plural;
b) substantiv propriu, numarul plural;
c) pronume personal, persoana a Il-a, numarul plural,
d) substantiv comun, numarul singular, genul neutru.
6. Formulati enunturi in care urmatoarele cuvinte sa fie, pe rand, substantiv si verb sau substantiv

si adjectiv: sare, haind, car, rosie.

CULTURA ORGANIZATIONALA IN SCOALA

Prof. Semeniuc Ana

Scoala Gimnaziala Rona de Sus

Cultura ca fenomen al constiintei colective, actioneaza ca model de actiune si intervine pentru
a corecta modul individual de actiune. Sociologul francez E. Durkheim spunea: ,,Cand constiintele
individuale, in loc sd rdmana separate unele de altele, intrd 1n raporturi strnse, actioneaza activ
unele asupra altora, din sinteza lor se degaja o viata psihica de un gen nou. (...) Antrenat de catre
colectivitate, individul se dezintereseaza de el Tnsusi si se oferda scopurilor comune” (Durkheim,
1991, pag.80).

In timp ce prin institutii se formuleazi regulile sau cadrul normativ al interactiunilor,
organizatiile sunt principalii actori colectivi care modeleaza strategii §i promoveaza actiuni si
interactiuni in contextul institutional dat.

C. A. Hutu defineste cultura organizationala ca fiind ,,un cod, un sistem logic de structurare a
comportamentelor si semnificatiilor, care a trecut cu succes testul timpului si serveste membrilor
organizatiei ca ghid pentru adaptare si supravietuire” (Hutu, 1999, pag.98).

Cultura organizationala este rezultatul activitatilor practice de management, din interactiunea
relatiilor dintre membrii organizatiei si ca un raspuns la problemele ce apar in mediul intern si in cel

extern. Un rol major in formarea sau transformarea culturii organizationale il au conducatorii
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organizatiei, care acceptd anumite valori §i le promoveaza in colectiv. Munca in echipa este
capacitatea de a munci Tmpreund pentru a realiza o idee comund, capacitatea de a directiona
realizarile individuale spre obiectivele organizationale. Este sursa ce le permite oamenilor obisnuiti
sa atinga rezultate neobignuite.

Cultura organizationald a scolii poate fi definitd ca fiind ,,ansamblul valorilor, credintelor,
aspiratiilor, asteptarilor si comportamentelor conturate in decursul timpului in fiecare organizatie,
care predomind In cadrul sau si-i conditioneaza direct si indirect functionalitatea si performantele”
(Nicolesco O., Verboncu, 1., 1999, pag. 402).

Pentru cultura educatorilor si a invatatorilor, dominante sunt o serie de valori, cum sunt
iubirea pentru copil, atasamentul fata de profesie, cooperarea, in vreme ce pentru cultura
profesorilor, cel mai adesea sunt dominante valorile legate de specializarea curriculara, excelenta
academicd, competitia, intelectualismul. Uneori pot aparea conflicte intre cultura educatorilor,
respectiv a invatatorilor si cea a profesorilor, cei din prima categorie avand sentimentul ca sunt
tratati cu superioritate de colegii lor profesori.

Cultura organizationala poate fi asemuitd unui aisberg format dintr-o parte ,,vizibila” (cu
componente secundare, derivate) si o parte ascunsa (cu elemente primare). Analiza unei culturi
organizationale se poate face numai pe baza elementelor evidente, de suprafata, din care, In functie
de criterii, este reconstituitd partea invizibild. Partea vizibila cuprinde simboluri si sloganuri,
ritualuri §i ceremonii, ,,mituri” si ,,eroi”, modele comportamentale, vestimentare, atitudini fizice,
jargonul folosit de membrii organizatiei respective. Partea invizibila cuprinde componentele
propriu-zise ale culturii organizatiilor scolare. Determinarea elementelor acestei parti tine de
interpretarea si corelarea elementelor vizibile constatabile. Dar aici pot exista mai multe teorii
alternative ce tin atdt de flerul si experienta celui ce face astfel de analize, cat si de originea
contextuald a componentelor analizate si de caracterul lor eterogen si chiar contradictoriu.

Cultura organizationala a cadrelor didactice este segmentul culturii organizationale a unei
scoli, care este cel mai puternic diversificat. Ea include substructuri care pot uneori sa se afle in
relatii divergente, concurentiale si conflictuale (Paun E., 1999).

Cultura organizationald a elevilor se poate referi la modul de a vorbi cu colegii ori cu alte
persoane din scoald, modul de a se imbraca, preferintele muzicale sau pentru anumite jocuri, dar
mai ales pentru diverse strategii de adaptare la institutia scolii si pe care elevii si le impartasesc unii
altora sau le dobandesc prin experienta personala. Aspectul major al culturii organizationale a
elevilor 1l constituie strategiile de adaptare la structura de putere a culturii scolare. Elevii dezvolta
strategii legate de propriile nevoi, bazate pe experienta proprie cu scoala, pe imaginea despre
propria persoana. Aceste strategii sunt influentate de grupurile de prieteni, de abilitatile de

socializare si de alti factori.
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Sistemul educativ este, prin natura sa, conservator. Fortele care se opun de obicei schimbarii
si care de multe ori sunt mai puternice decat fortele favorabile schimbarii sunt: barierele culturale
(atitudini depasite, lipsa de informatii, lipsa de competente); barierele sociale (interesele unei
categorii sociale, conformismul cu anumite norme sau stereotipuri) barierele organizationale
(centralismul birocratiei) barierele psihologice (mentalitati depasite, sentimentul de frustrare si
insecuritate sociald).

Dizarmoniile care apar in cultura scolara pot fi de natura externa (locala-scaderea populatiei
scolare si a puterii economice a populatiei cartierului, fluctuatia cadrelor didactice,etc; nationala -
profesionalizarea carierei didactice, impunerea cerintelor de formare continua etc; internationala -
asigurarea accesului la educatie pentru toti copiii, necesitatea integrarii copiilor cu CES etc), dar si
de natura interna (reducerile de personal, introducerea unui nou sistem de formare si evaluare a
personalului etc).

Pentru a evita dizarmoniile intr-o institutie de invatamant, managerul trebuie sa stie care sunt
acele puncte slabe ale organizatiei pe care o conduce, acele puncte in care trebuie introdusa
schimbarea. Dintre acestea, se pot mentiona:

v neimplicarea suficientd a personalului in problemele si viata scolii;

v" lipsa de initiativa in derularea unor proiecte la nivel local, national sau international;

v' lipsa de asumare a responsabilitatii;

v’ existenta unei preocupdri pentru corectitudinea formald a activitatii, in detrimentul

preocuparii pentru rezultatele efective ale acesteia;

v’ existenta unor tensiuni si conflicte pe fondul restrangerilor de activitate.

Masurile care Se impun pentru a obtine mai multe avantaje de care trebuie sa se tind seama pot
fi:

marirea productivitatii (in domeniul scolar ar insemna cresterea calitatii actului didactic);
cunoasterea oamenilor cu care lucreaza si imbunatatirea relatiilor cu acestia;

.....

castigarea unui timp pe care sa-l dedice activitatilor strategice;
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crearea unei raspunderi personale fatd de manager din partea celui céruia i se deleagd o

activitate;

<

exprimarea clard a asteptarilor in privinta rezultatelor si a nivelului de performanta;

<

recompensarea performantelor Tnalte;

v monitorizarea atentd a performantelor si interventia rapida in cazul producerii unor greseli.
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CARTEA SAU CALCULATORUL?

Bibliotecar-documentarist ing. Iliuta Adriana

Scoala Gimnaziala ,,Dragos Marin”, comuna Stefan cel Mare

Raésfoind o carte, lecturand-o, fiind desigur incantati de continutul si grafica sa, ne punem in
mod firesc o seama de intrebari: cum s-a realizat aceasta, cum s-a tiparit, de cand se tiparesc carti,
cat este tehnica si cat este arta, cat este hartie si cerneald, dar nu in ultimul rand cat este minte,
suflet si lumina?

Pentru a raspunde la aceste intrebari, consider ca este necesar sa amintesc ca scrisul, una din
marile inventii ale omenirii, este cel care a facut posibila existenta cartilor de astdzi. Scrisul,
constadnd din reprezentarea prin semne conventionale a gandirii umane, a aparut treptat, in mai
multe focare de civilizatie, sub forme variate in timp si 1n spatiu, ca urmare a necesitatii de
comunicare intre grupurile umane.

Cele mai vechi carti pot fi socotite tablitele cuneiforme din argila arsa din Mesopotamia si
sulurile de papirus din Egipt. Tablitele erau in general dreptunghiulare, de dimensiuni variate, pana
la 37 cm lungime. Cand a aparut necesitatea scrierii si pe a doua tablita, a aparut si cartea.

Cartea antichitatii, in forma ei clasica, era scrisd pe piele de animale sau papirus si avea forma
de rulou sau de sul; se numea volumen (volumen, -inis = infasurare, incolacire, miscare circulara),
iar batul de lemn, os, fildes etc. in jurul caruia era infasurata banda de papirus se numea ,,ombilic”.

Inca din antichitate, oamenii au fost preocupati de scrierea manuscriselor frumoase si rare, a
textelor originale ale unor scriitori consacrati, ceea ce a dus la aparifia bibliotecilor in centrele
culturale importante. Biblioteca din Alexandria a fost cea mai vestita biblioteca antica, in anul 300
1.H. existau acolo aproape 1 million de volume (papirusuri).

In Evul Mediu, forma generald a cartii este codexul (lat. codex, -Cis = scoartd, trunchi de

copac), avand ca model tablele romane legate cu balamale. Prin Tnlocuirea tablelor cu foi de
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pergament, codexul era mai usor de manuit i se putea scrie pe ambele fete ale pergamentului sau
hartiei.

Principalele centre de copiere erau in Evul Mediu manastirile, unde scribii — calugari care
invatau sa citeasca si sa scrie — copiau cartile si le decorau. Aceste carti facute manual necesitau
mult timp si multd munca, astfel ca doar bogatii si bisericile si le permiteau.

Dar in secolul al XV-lea, prin inventarea tiparului, germanul Johann Guttenberg, devine
deschizatorul unei noi ere in istoria omenirii, in care cartea, ca miljloc de informare, devine
acccesibild unui public din ce in ce mai larg.

Cartea — ca maniera speciala de a trai — a constituit, de la aparitia ei, un mediu optim de
comunicare intre oameni, o0 cale puternica de transmitere de la un timp la altul, de la o societate la
alta, de la un popor la altul, a valorilor culturale, stiintifice, artistice, zamislite in fiecare colf din
lume. Cartea a fost, este si va fi un liant ce creeaza, dezvolta si mentine multitudinea si varietatea
relatiilor interumane, pe care se sprijind existenta sociala.

Cel mai sigur prieten, si cel mai bun e cartea. Daca vrei, te incanta cu descoperirile ei, iti da
o mai larga vedere, te intareste cu vorbe si iti da ajutor daca vrei. Unde sa mai gasesti atatea foloase,
o fire mai laudabila, o veselie mai neschimbatoare atat de tacutd cand e vorba de barfa, cu atat de
frumoasa rostire, atat de grabita sa te rasplateasca, cu atat de neinsemnate dorinte?

Daca sunt descusute cum se cuvine, cartile vorbesc despre viata celorlalti oameni si despre
noi ingine. Citindu-le, observam cum ne slefuiesc mintea cu vorbe intelepte, cum ne modeleaza
sufletul cu sentimente pilduitoare. Altfel spus, volumele tipdrite sunt poticniri in calea destinului
nostru muritor sau, potrivit lui Sadoveanu, numai in preajma cartilor ,,creste lumina cea fara de
amurg a unei umanitati in care muritorii imblanzifi vor birui tristetea trecerii prin viata.”

Relatia omului cu cartea are o istorie indelungata. Lectura a fost, este si va rdméane o activitate
de Tmbelsugare cognitiva si spirituald specifica cititorului care va aprecia pe deplin un text literar,
cand va renunta pentru o clipa la prejudecatile sale culturale, la diversele problemele subiective in
favoarea explorarii lumii interioare a celui care scrie sau a celui despre care se scrie. Lectura nefiind
un act gratuit, produce Tmbogatirea sinelui cu o noud cunoastere, cu o modalitate noua de receptare
a lumii interioare si exterioare. In concluzie, cititul este o hrani care te metamorfozeaza si scoate
din tine tot ceea ce te reprezinta.

Un lucru important este si calitatea cartilor de a nu face zgomot, in schimb, indemnandu-te cu
tainic cantec de sirena, sa le rasfoiesti, sa le redeschizi, produc seisme culturale si stiintifice, dand
nastere unor neasteptate vibratii spirituale.

Farad indoiala, cartile raman personajele principale ale universului nostru cultural, continudnd
sa modeleze mentalitati si sa-si manifeste eficienta, contribuind la indestularea culturalda a
umanitatii.
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In ciuda tuturor acestor foloase pe care le aduc cartile, in zilele noastre, cand elevii se
dezlipesc cu greu de calculator, cand referatele se descarca de pe Internet, cand activitatea creatoare
se reduce la copiat, parintii si profesorii trebuie sa depuna un efort indoit pentru a-i convinge pe
elevi sa mai lase calculatorul din cand in cand in favoarea lecturarii unei carti.

Dar cartea nu inseamna doar foaia de hartie pe care a fost publicata, ci continutul, informatia;
pentru ca cititorul stie cd ceea ce da identitate cartii este experienta intima a lecturii, universul pe
care i-1 deschide acest izvor de cunostinte, si nu aspectul ei, obiectul fizic. Acelasi continut poate fi
publicat atat pe hartie, cat si in format electronic. Mediul electronic, aparitia calculatoarelor au adus
totodata cartea intr-o alta infatisare - cartea electronica.

Ajunsi 1n acest punct, se cuvine sa raspundem la intrebarea: ce este de fapt calculatorul si de
ce are un rol atat de important in vietile noastre?

Suntem in era informatiei. In zilele noastre, mai mult ca oricand, este o cerere incredibild de
informatii. Oamenilor le place sd gaseascd si sd citeasca informatii care sd le imbogateasca
cunostintele, sa le faca viata mai usoara sau numai ca sa se distreze sau sa-si petreaca in mod placut
timpul liber. Omul are nevoie de informare, omul de afaceri are nevoie de informare, rapida, scurta
si la obiect. Asa au aparut calculatorul si retelele de comunicatii. Asa a aparut Internetul, dintr-o
nevoie de comunicare rapida, usoara si fara griji. Ochii nostri au inceput sa fie mult mai atenti in
fata unui calculator, in fata unui ecran de sticld pe care ni se desfasoara o imagine, decat in fata unui
ziar sau a unei carti ori a unei reviste.

Cunoasterea lumii inconjuratoare cu ajutorul calculatorului a devenit o realitate datorita
volumului mare de informatii ce ne este pus la dispozitie. In acelasi timp, imaginile dinamice,
culorile vii si efectele sonore transforma acest proces intr-un joc captivant.

Pentru multi copii, tineri si utilizatori casnici, calculatorul este un mijloc de divertisment
folosit pentru jocuri, muzica, filme si navigare pe Internet. Pentru adultii care lucreaza la firme,
banci si supermagazine, calculatorul poate fi considerat un instrument de calcul, iar pentru
programatori i oamenii de stiin{d, o masind care poate fi programatd. Avand in vedere cd un
calculator e capabil s8 memoreze volume mari de date (carti electronice, jocuri, muzica, filme), se
poate spune ca acesta este ,,0 memorie uriaga”.

Tn societatea de azi si mai ales in cea viitoare in care calculatorul se afirmi ca un instrument
indispensabil, fiintele umane care nu poseda o anumita pricepere In manuirea computerelor se vor
afla in postura celui care ar dori sa consulte o lucrare sau 0 colectie intr-o bibliotecd de marimea
celei a Congresului american (cea mai mare biblioteca din lume, dispunand de peste 72 milioane de
piese), dar fara a putea apela la vreun sistem de clasificare a cartilor sau la vreun catalog de fise si

care n-ar avea nici sansa de a intalni un bibliotecar amabil, in masura sa-i furnizeze informatii utile.
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Aparitia cartilor, a bibliotecilor si a librariilor electronice aduce astazi omenirea in fata unei

dileme: ce va aduce viitorul, cine va invinge? Oare hartia, ca suport, va deveni o amintire, aidoma

pergamentului sau altor materiale? Oricare ar fi raspunsul la aceasta intrebare, adica indiferent de

suportul cartilor, putem spune impreuna cu Miron Costin ca ,,nu e alta mai frumoasa si de folos in

toata viata omului zabava decat cititul cartilor”.
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1. Calculeaza:
438x 319x
_3 _4

442 x 4 =
726 x3 =
806 X 6 =
514 x5 =

FISA DE LUCRU

Inmultirea numerelor naturale

Clasaalll-a

Prof. inv. primar Lucaciu Adriana-Livia

Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu”, Cluj-Napoca

237x 438x 394x
) _7 _6
196 x9 =
329x6 =
105x 7=
310x 6=

938x

133x 8=
219x 4 =
527 x 2=
197 x7=

2. Calculeaza produsul dintre suma numerelor143 si 135 si diferenta lor.
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3. Sa se afle suma a trei numere, stiind ca primul este 150, al doilea este cat

dublul primului, iar al treilea este cu 179 mai mic decat al doilea. A M

4. Din cele 3000 de globuri dintr-un depozit, s-au vandut de doua ori cate
517 globuri rosii si de cate 4 ori cate 428 de globuri aurii.

Cate globuri au ramas in depozit?

ROLUL ACTIVITATILOR EXTRASCOLARE iN EDUCATIA COPIILOR

Prof. Mindricel Ana Adina Luiza

Colegiul Tehnic Forestier Piatra Neamt

Activitdtile extrascolare sunt foarte importante pentru dezvoltarea armonioasd a copilului.
Studiile de specialitate sustin cd acestea ajuta elevii la formarea unei atitudini pozitive fatd de
invatare, acestia au performante scolare mai ridicate, i se formeaza abilitati practice diversificate,
dar si strategii adecvate de rezolvare de probleme.

Pe langa toate acestea, activitdtile extrascolare actioneaza si asupra stimei de sine, iar
sentimentul de implinire este mult mai ridicat.

Activitatile extrascolare se refera la acele activitdti realizate In afara mediului scolar, in afara
institutiei de Invatdmant, cu participarea clasei, a mai multor clase de elevi sau a mai multor

institutii de invatamant.
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Activitatile extrascolare vizeaza, de regula, acele activitati cu rol complementar orelor
clasice de predare-invitare. Aria de desfasurare a acestora e greu de delimitat. Pot fi excursii,
drumetii, vizite la muzee, la diverse institutii publice, la alte unitati de Invatdmant, vizionarea de
spectacole de teatru, operd, muzica clasica, activitati artistice, cluburi tematice, activitdti sportive,
legate de protectia mediului etc.

lata cateva caracteristici de baza ale activitatilor extrascolare:

v' inglobeaza activittile organizate de scoalda in afara mediului scolar sau/si de catre alte
institutii extrascolare specializate (cluburi sportive, cluburi si palate ale copiilor, scoli de
arta/muzicd pentru copii etc.);

v"au rol complementar celui al scolii;

v" dezvoltarea copiilor depinde de un intreg sistem de fenomene si relatii, iar activitatile
extrascolare reprezintd un element fundamental in reteaua scoala-familie-comunitate;

v' ofera posibilitatea de exprimare si explorare a identitatii, dezvolta capitalul social al copiilor.

Este cunoscut faptul cd activitatile extrascolare genereaza capital social si uman, constituie un
mediu formator mai atractiv, in afara contextului institutional.

Participarea elevilor la astfel de activitati 1i ajutd sa se inteleaga pe ei insisi prin observarea si
interpretarea propriului comportament in comparatie cu al celorlalti.

Activitdtile extrascolare reprezintd totodata un element prioritar in politicile educationale,
Intucat au un impact pozitiv asupra dezvoltarii personalitatii elevilor, asupra performantelor scolare
sl a integrarii sociale.

Un studiu indica un impact diferit al activitatilor extrascolare, in functie de tipul acestora si
rata de participare, astfel:

v’ participarea in cadrul tuturor tipurilor de activititi extrascolare coreleazd cu cresterea
rezultatelor si performantelor scolare;

v’ participarea la activitati sportive inregistreaza o probabilitate mai mare ca elevii s aleaga sa

urmeze o scoald superioara (nivel universitar) pana la la Implinirea varstei de 21 de ani;
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v’ participarea la activitati prosociale coreleaza cu o ratd mai mica de delincventa in randul
elevilor participanti.

Participarea la acest tip de activitati largeste orizontul cultural al elevilor, completand cu
notiuni noi volumul de cunostinte nsusite in cadrul orelor de curs.

De asemenea, constituie un mijloc de formare a competentelor, contribuie la educarea morala,
estetica a elevilor, diciplinandu-le actiunile si extinzandu-le orizontul cultural-artistic.

Activitatile extrascolare reprezintd un mijloc de formare a deprinderilor elevilor de a-si folosi,
in mod rational, timpul liber, sunt propice manifestarii spiritului de independenta si initiativei.

O alta particularitate a activitdtilor extrascolare, de o reald importantd, o constituie legitura
acestora cu partea practica.

Aplicarea cunostintelor in cadrul activitatilor extrascolare are valoarea unui exercitiu de
dezvoltare a aptitudinilor elevilor. Important in derularea acestor activititi este faptul ca elevii pot fi
antrenati att in initiere si organizare, cat si in modul de desfasurare a acestora.

Conditia primordiala pentru receptarea corecta si coerentd a mesajului o reprezintd demersul
adoptat de cadrul didactic, metodele, procedeele, modul si modalitatile utilizate, precum si cadrul in
care se desfasoara procesul. Modelarea, formarea, educarea cer timp si daruire.

Complexitatea finalitatilor educationale impune imbinarea activitdtilor scolare cu cele
extrascolare. Scopul activitatilor extrascolare este dezvoltarea unor aptitudini speciale, cultivarea
interesului pentru actiuni socio-culturale, facilitarea integrarii in mediul scolar, valorificarea
talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.

Prin aceste activitati, li se ofera elevilor un alt mod de insusire a unor trairi, valente pozitive
ale vietii, valori morale si nu numai.

Activitatile extrascolare dezvolta gandirea criticd si stimuleaza implicarea generatiei tinere in
actul decizional, realizdndu-se astfel o simbioza lucrativd intre componenta cognitiva si cea

comportamentala.
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UTILIZAREA INSTRUMENTELOR DIGITALE
iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Mot Cornelia Alina

Scoala Gimnaziala Gavojdia

Lumea se schimba, fie ca ne place acest lucru sau nu. Ritmicitatea acestei schimbari este
numai rareori mai rapida decat cea normala si aceasta se intamplad de cele mai multe ori cu noile
tehnologii stiintifice. Internetul semnifica o notiune bine definita, care influenteaza viata a milioane
de oameni. E foarte important sa folosim web-ul nu numai ca un mijloc de distractie, dar mai ales ca
mediu de comunicare interactiv si in mediul scolar.

Cea mai mare retea de informatii si comunicare din lume ne oferd o multime de informatii din
toate domeniile de activitate si cunoastere.

Internetul, n special, joaca un rol tot mai important in invatdmant. Si aceasta nu numai
fiindca elevii au posibilitatea sd rezolve temele si sa elaboreze referatele sau activitatile prin
descarcarea informatiilor de pe Internet. Acestea trebuie sd se fi dezvoltat la sfarsitul educatiei
obligatorii si trebuie sa actioneze ca fundament pentru invatare, ca parte a educatiei pe tot parcursul
vietii.

Cunoasterea platformelor si instrumentelor digitale este esentiald pentru educatie, mediul
profesional, participarea activd in comunitate si societate. In cazul invatimantului preuniversitar si
nu numai, este important sa intelegem competenta digitala, in egalda masurd sd o cultivdm si
aprofundam.

Competentele-cheie sunt indispensabile, mai ales in contextul actual, deoarece ele reprezinta
un pachet cu intrebuintari multiple, transferabil, de cunostinte, abilitati si atitudini de care au nevoie
toti indivizii pentru Tmplinirea si dezvoltarea personala, incluziune sociala, acomodare sociala si
culturala.

Tabla, creta, cartea si caietul au reprezentat instrumentele clasice ale invatamantului scolar
vreme de secole. Prin contrast, programele moderne de invatare oferd foarte multe avantaje: sunt
elaborate Tn mod remarcabil, intr-un spirit cu adevarat didactic si pedagogic, elimindndu-se astfel
orice confuzii. Tn plus, beneficiaza de animatie, sonorizare si sunt mai atractive.

Cand elevului i1 se prezintd lectia in culori atractive, Insotite si de sunete vesele, invatatul

poate deveni distractiv si atractiv. Totusi, trebuie sa remarcam critic ca nici cel mai bun program nu
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poate inlocui in totalitate contactul personal sau statul fatd in fatd cu un cadru didactic. Programele
de invatare trebuie sa fie vazute ca o completare si o extindere a formelor clasice de educare.

Nu putem concepe, ca in secolul XXI, sd putem sa ne desfasuram activitatea la catedra in
absenta mijloacelor media tocmai datoritd impactului pozitiv pe care il are tehnologia in minunata
profesie pe care o desfasuram. Activitatea didactica presupune in mod obligatoriu, din punctul
nostru de vedere, creativitate, originalitate si iesirea din tiparele anacronice. Tocmai de aceea, a
stapani mijloacele media devine o cerintd imperioasa in activitatea instructiv-educativa din zilele
noastre, acest rationament stand la baza activitatilor curriculare si extracurriculare pe care le-am
desfasurat pana in prezent.

Aceasta prezentare este un prim pas pentru mine, dar si pentru colegii mei, profesorii pentru
invatamant primar, spre utilizarea tehnologiei in invatamantul primar sau pentru derularea
activitatilor online cu clasa de elevi. In marea majoritate a timpului, utilizarea e-tehnologiilor
salveaza timp si energie, captandu-se usor atentia scolarilor mici si capatand interes pronuntat din
partea parintilor.

Pentru alegerea instrumentelor digitale, profesorii trebuie sa urmareasca valentele pedagogice
ale acestora, tindnd cont de gradul de interactiune, de comunicare si colaborare, de dezvoltarea
competentelor.

Prin complexitatea instrumentelor digitale puse la dispozitie, ofera multiple beneficii pentru
scolarii mici, printre care un mediu de invatare mult mai confortabil, dar care necesitd suportul
adultilor (al parintilor, in cazul invatarii de acasd). Un aspect motivant pentru cadrele didactice il
reprezintd schimbul de bune practici si asistenta din partea colegilor, impartasirea experientelor si a
abilitatilor acumulate.

In urmitoarele randuri, va prezint citeva dintre aplicatiile si instrumentele digitale care se pot
utiliza in facilitarea Invatarii online si in sustinerea scolii de acasa sau pentru folosirea lor la clasa,
pe care eu le-am creat si le folosesc.

Pentru a servi nevoilor tinerei generatii, am optat pentru diverse mijloace media care permit
desfasurarea unor activitati colaborative: Google Docs, Jingsawplanet, Story Jumper
Liveworksheets, Blabberize.

Tn Google Docs, am realizat impreuni cu elevii portofolii online, ne-am pregitit pentru testele
de evaluare, dar si pentru evaludrile nationale la clasele a II-a §i a IV-a, fara a ne mai deplasa la
institutia de invatdmant, am realizat chestionare online pentru evaluarea satisfactiei beneficiarilor la
diferite discipline, dar si la disciplina Comunicare in limba romana si Limba si literatura romana,
am creat chestionare pentru evaluarea activitatii desfasurate la Clubul de lectura al clasei; am

realizat teste de evaluare online.
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Platforma Jingsawplanet este o aplicatie care permite incarcarea unui fisier de tip text sau
fotografie si decuparea sub forme de piese de puzzle in functie de complexitatea dorita (de la 3 la
cateva sute de bucati). Este o aplicatie gratuita si nu este obligatorie crearea de cont de utilizator.

Liveworksheets (www.liveworksheets.com) va permite sd transformati foile de lucru
traditionale tiparite (doc, pdf, jpg ) in exercitii interactive online cu autocorectie, pe care le numim
,foi de lucru interactive”. Foile de lucru interactive profita din plin de noile tehnologii aplicate
educatiei: acestea pot include sunete, videoclipuri, exercitii de drag and drop, alaturare cu sageti,
alegere multipla etc, si chiar exercitii de vorbire, pe care prescolarii trebuie sa le faca cu ajutorul
microfonului. Puteti sd va pastrati foile de lucru private, exista o limita de 30 de foi de lucru private
sau puteti crea carti digitale. Multe dintre foile de lucru pot fi descarcate si in format pdf (daca
autorul a permis aceasta optiune). Puteti descarca 10 foi de lucru pe zi, iar pentru cei care lucreaza
pe Google Classroom se pot atribui direct la grupa formata.

StoryJumper este un site web excelent pe care noi I-am utilizat pentru Proiectele eTwinning,
realizand Carti colaborative impreuna cu partenerii nostri din proiecte si care ofera sansa elevilor de
a scrie, crea si publica propriile povesti. Acest site ofera instrumente simple de creare, care sunt
asigurate sd angajeze abilitatile de creativitate ale elevilor si sd demonstreze abilitétile lor de scriere
a cartilor de povesti.

Profesorii pot gdsi numeroase modalitati de a utiliza StoryJumper cu elevii. Tabloul de bord
permite profesorilor sa creeze o clasd virtuala sigurd, unde toate lucrarile elevilor pot fi revizuite,
precum si trimise parintilor. Se poate utiliza StoryJumper la toate materiile de invatamant.

Un instrument de editare a fotografiilor este Blabberize (blabberize.com/), care creeaza
animatii vorbitoare dintr-o fotografie sau alta imagine. Rasfoiti blaburile gata facute sau creati altele
noi. Incircati o imagine de pe computer, selectati o zona pentru a deveni ,,gura” vorbitoare si
inregistrati sunetul utilizand microfonul sau incarcati un fisier scurt mp4 de pe computer,
asigurandu-va ca ,,permiteti” accesul la microfonul computerului. Iti poti povesti fotografia Tn cele
30 de secunde alocate, apoi se salveaza cand este completa. Optiunile includ marcarea blab-ului
dvs. ,,matur” sau ,,privat” (care nu este afisat in ,,ultimele” pagini si in alte zone publice). Distribuiti
mesajele completate prin e-mail sau incorporate intr-o alta pagina web, blog sau wiki. Utilizatorii
care nu sunt familiarizati cu copierea/lipirea codului de Tncorporare pot partaja simplu, prin adresa
URL a paginii blab.

Este important sd ne folosim daruirea ca profesori, iubirea noastrd neconditionatd pentru
copii, capacitatea noastra de asimilare si cunoastere, de adaptare in diferite situatii, pentru a crea
lucruri noi, interesante, captivante, chiar daca sunt din sfera e-tehnologiilor.

Concluzionénd, consideram ca introducerea Internetului si a mijloacelor media in activitatea

instructiv-educativa duce la schimbari importante in sistemul de invatamant, aducand un plus de
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valoare actului educativ prin faptul ca stimuleaza gandirea logica a elevilor, 1i motiveaza in
activitatea de Invatare, le dezvoltd gandirea si, nu in ultimul rand, cresc eficienta activitatilor

educative.
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METODE ACTIV-PARTICIPATIVE
TN ACTIVITATEA DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof. inv. primar Lazar Emilia

Scoala Gimnaziala ,,Mihail Kogalniceanu”, Braila

Metoda R.A.l are la baza dezvoltarea capacitatilor elevilor de a comunica prin intrebari si
raspunsuri ceea ce tocmai au invatat. Denumirea metodei provine de la initialele cuvintelor
,Raspunde-Arunca-Interogheaza”. Se desfasoara astfel: la sfarsitul unei lectii, Tnvatatorul impreuna
cu elevii investigheaza rezultatele obtinute in urma predarii-invatarii printr-un joc de aruncare a
mingii de la un elev la altul. Cel care arunca mingea trebuie sa pund o intrebare din lectia predata
celui care o prinde. Cel care prinde mingea raspunde la intrebare si apoi arunca mingea mai departe
la alt coleg, repetand schema. Evident ca interogatorul trebuie s cunoasca si raspunsul intrebarii
adresate. Elevul care nu cunoaste raspunsul iese din joc, iar raspunsul va fi dat de cel care a pus
intrebarea. Acesta mai are ocazia sa arunce inca o datd mingea si deci sd mai puna o intrebare. Daca
cel care pune intrebarea nu stie sd raspunda la ea, si el este dat afara din joc. Eliminarea treptata din
joc conduce la ramanerea in grup a celor mai bine pregatiti.

Pot fi sugerate urmatoarele intrebari:

— Cestii despre......ceeeveennennnee. ?

— Care sunt ideile principale ale lectiei..................... ?
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— Despre ce ai invitat in lectia..................... ?

— Care este importanta faptului ca....................... ?

— Cum justifici faptul ca...........ccoeuneeee. ?

— Care crezi ca sunt consecintele faptului................ ?

— Ce ai vrea sa mai afli In legatura cu tema studiata (predata)............... ?

— Ce intrebari ai in legatura cu subiectul propus .....?

— Cum consideri ca ar fi mai avantajos sa...sau sa..?

— Ce ti s-a parut mai dificil din..............ccceeee. ?

— Cum poti aplica cunostintele invatate.................. ?

— Ce ti s-a parut mai interesant......................... ?

— De ce alte experiente sau cunostinte poti lega ceea ce tocmai ai invatat?

Metoda este adaptabild oricarui tip de continut, putand fi folosita la toate disciplinele. Elevii
sunt incantati de aceasta metoda-joc, aceasta fiind totodatd si o strategie de invétare care Imbina
cooperarea cu competitia. Este o metoda de a realiza un feed-back rapid, intr-un mod placut, mai
putin stresant si foarte agreat de elevi, permitand reactualizarea si fixarea cunostintelor dintr-un
domeniu, pe o tema data. Elevii exerseaza abilititile de comunicare interpersonald, capacitétile de a
formula intrebari si de a gasi raspunsurile potrivite. Tndeplinirea sarcinii de investigator intr-un
domeniu s-a dovedit in practicd mult mai dificila decat cea de a raspunde la o intrebare, deoarece
presupun o mai profunda cunoastere si intelegere a materialului studiat.

Existd un oarecare suspans care intretine interesul pentru metoda R.A.L. Tensiunea este data
de faptul ca nu stii la ce Intrebari sd te astepti din partea colegilor téi si din faptul cd nu stii daca
mingea iti va fi sau nu adresata. Aceastd metodd este si un exercitiu de promptitudine, atentia
participantilor trebuind sd rdmand permanent treaza si distributiva.

Metoda R.A.L poate fi organizatd cu toatd clasa sau pe grupe mici, fiecare detinand céte o
minge. Membrii grupurilor se autoelimina treptat, ramanand cel mai bun din grup. Acesta intrd apoi
in finala céstigdtorilor de la celelalte grupe, jocul desfasurandu-se pand la ramanerea in cursa a celui
mai bine pregatit. Dezavantajul ar fi acela ca mai multe mingi ar crea dezordine, mingea unui grup
care ar cadea ar distrage atentia celorlalte grupuri.

Profesorul supravegheaza desfasurarea jocului si in final lamureste problemele la care nu s-au
gasit solutii. Metoda R.A.I. poate fi folosita si pentru verificarea cunostintelor pe care elevii si le-au
dobandit independent, prin studiul bibliografiei recomandate. Accentul se pune pe ceea ce s-a
invatat si pe ceea ce se Invatd in continuare prin intermediul crearii de intrebari si de raspunsuri.

Avantaje:

* caracterul formativ si creativ;

* eclimina sarile emotionale intens negative, neimplicand sanctionarea prin nota;
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* stimularea motivatiei,

+ cultivarea interesului pentru activitatea intelectuala;

 realizarea legaturilor intra-, inter- si transdisciplinare;

* completeaza eventualele lacune 1n cunostintele elevilor;

» realizeaza un feed-back rapid, Tntr-un mod placut, energizant si mai putin stresant;

* exerseaza abilitdtile de comunicare interpersonala;

* promoveaza interevaluarea si interinvatarea;

 contribuie la formarea si consolidarea deprinderii de ascultare activa.

Dezavantaje:

e timpul necesar din partea profesorului pentru pregatirea materialului preliminar;

e timpul necesar activitatii elevilor;

e clevii sunt tentati sa-i scoata din ,,joc” pe unii colegi sau sa se razbune pe altii, adresandu-le
Intrebari prea dificile pentru ei;

e se produce haos;

e tensiunea (nu stii ce intrebari i daca ti se arunca mingea);

e raspunsuri incomplete sau incorecte;

e nonimplicarea unor elevi sau etichetarea elevilor care au nevoie de mai mult timp pentru
formularea intrebarilor/raspunsurilor;

e dezinteres, neseriozitate manifestata de unii elevi.

CLASA:all-a

DISCIPLINA: Limba si literatura romana
ARIA CURRICULARA: Limbi si comunicare
CONTINUTUL INVATARII: Pastelul

TEMA LECTIEI: Toamna, de Octavian Goga

Cum este scris textul?

Ce anotimp este descris in aceasta poezie?

Care este titlul textului?

Care este numele autorului?

Ce este toamna?

Ce mijloace a folosit poetul pentru a prezenta acest anotimp?
Ce este bruma?

De ce este asemanata cu un val?

Cum sunt norii?
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Cine se afla sub greutatea lor?

Ce sens are cuvantul ,,podoaba”?

De ce poetul spune: ,,podoaba-i zdrenfuita”, ,,tremura ... porumbul”?

Cum este infatisat vantul? De ce?
Cate randuri are textul?

Cum a fost scrisa prima litera din fiecare rand?

CLASA:all-a

DISCIPLINA: Cunoasterea mediului

ARIA CURRICULARA: Stiintele naturii
CONTINUTUL INVATARII: Animale domestice
TEMA LECTIEI: Animale domestice

Ce animale domestice cunoasteti?

Cine ingrijeste animalele domestice?

Unde traiesc ele?

De ce ingrijeste omul animalele domestice?

Ce obtine omul de la pasari?

Ce produse obtinem de la vaca?

La ce este folosit calul?

Ce produse ne da oaia?

Dar capra?

Cu ce are corpul acoperit porcul?

Numeste partile care alcatuiesc corpul unui animal domestic.
Cum se numeste puiul caprei?

Cum se numeste puiul calului?

Cum se numeste puiul oii?

Cum se numeste puiul vacii?

Cum se numeste puiul gastii?

Precizeaza partile care alcatuiesc corpul unei pasari.
Cu ce se hraneste vaca?

Mai cunoasteti si alte animale care se hranesc cu iarba si fan?
Precizeaza care este hrana pasarilor domestice.

Cu ce au corpul acoperit pasarile?

Ce alte animale mai cunoasteti?
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Explozia stelara

Este o metoda noua de dezvoltare a creativitatii. Caracteristica acestei metode este cd incepe
din centrul subiectului si se imprastie afard, cu intrebari asemeni unei explozii stelare.

Pentru ca aceastd metoda sd poatd fi pusd in practica, trebuie sd se tind seama de anumite
reguli: se scrie ideea pe o foaie de hartie si se insira cat mai multe Intrebéri care au legatura cu ea.

Un bun punct de plecare 1l constituie intrebarile de tipul: Ce? Cine? Unde? De ce? Cand?
Aceastd lista de intrebari initiale poate genera altele neasteptate, care pot fi de o mai mare
complexitate, astfel fiind necesara o concentrare mai mare.

Scopul acestei metode este de a obtine cat mai multe intrebari si astfel cat mai multe
conexiuni ntre concepte, ceea ce stimuleazi creativitatea elevilor. In momentul in care aceasti
metodd este aplicati pe grupe, atunci se realizeazi participarea intregului colectiv. In aceste
conditii, se pot parcurge urmatorii pasi pentru ca aceastd metoda didacticd activ-participativa sd se
desfasoare normal: se propune o tema in timp ce colectivul este organizat pe grupe. Aceste grupe
vor colabora pentru a gasi cat mai multe intrebari si cat mai diverse. Odata lista cu intrebari
Tntocmita, se va realiza comunicarea rezultatelor muncii de grup. Urmeaza sa se faca o evidentiere a
celor mai interesante intrebari, pentru ca in final sa se poata elabora raspunsuri pentru intrebarile
apreciate.

Avantajele si dezavantajele metodei

Este usor de aplicat oricarei varste.

» Se poate utiliza Tn domenii foarte diverse.

* Presupune costuri minime.

» Explicatiile premergatoare sunt simple.

» Este mobilizatoare pentru elevi.

* Are si o laturd ludica.

* Asigurd invdtarea prin descoperire.

+ Este una dintre cele mai relaxante metode didactice.

* Ca si brainstormingul, starburst este usor de aplicat oricdrui tip de colectiv de elevi,
indiferent de varsta sau caracteristicile individuale ale componentilor acestuia.

» Stimuleaza spiritul de competitie, dar si cel de cooperare.

» Creeaza posibilitatea contagiunii ideilor.

» Dezvoltd spontaneitatea si creativitatea de grup, dar si abilitatile de lucru in echipa.

* Pune accentul pe stimularea fiecarui participant la discutie.

* Nu necesita acordarea unei perioade prea mari explicatiilor prealabile, Tntrucat este foarte

usor de inteles de toti participantii.

» Stimuleaza crearea de intrebari la intrebari, asa cum brainstormingul stimuleaza constructia
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de idei pe idei.
CATEGORIA DE ACTIVITATE: Cunoasterea mediului
FORMA DE REALIZARE: Lectura dupa imagini
TEMA ACTIVITATII: Tablou de primavara
TIPUL ACTIVITATII: consolidare de cunostinte

Copiii primesc stelute cu cele cinci tipuri de intrebari. Toti copiii contemplad tabloul de
primavara si formuleaza in grup cat mai multe intrebari legate de imaginea reprezentata in tablou.
Cinci copii aleg cate o steluta pe care este scrisa intrebarea, apoi fiecare dintre ei, printr-un joc,
numaratoarea, isi formeaza grupul preferential: ,,Unu, doi, trei, patru, cinci/Va grupati cu toti aici!/

"7

Impreuna va jucati,/Intrebari va adresati!” Pentru a obtine cit mai multe conexiuni intre intrebarile
descoperite, se stabileste ordinea adresarii intrebarilor (CE? CINE? UNDE? CAND? DE CE?)
CE?
Ce vedeti 1n acest tablou?
Ce elemente sunt specifice primaverii?
Ce haine folosim in anotimpul primavara?
Ce s-a intamplat cu zapada la inceputul primaverii?
CINE?
Cine se bucura cel mai mult de sosirea primaverii?
Cine este primul vestitor al primaverii?
Cine s-a intors din tarile calde?
Cine transforma natura?
CAND?
Cand s-a intors randunica?
Cand s-a topit zapada?
Cand apar primii ghiocei?
Cand sarbatorim Ziua Mamelor? (anotimpul)
UNDE?
Unde se afla cei doi copii?
Unde au rasarit ghioceii?
Unde s-a intors randunica?
Unde se duc pasarile calatoare?
DE CE?
De ce se bucura copiii?
De ce s-a topit zapada?
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De ce au plecat copiii la padure?

De ce spunem ca a venit primavara?
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PROIECT DE EDUCATIE EMOTIONALA
SINGURATATEA COPIILOR CU PARINTII PLECATI LA MUNCA IN STRAINATATE

Prof. Tcaciuc Carmen Dana
C.S.E.l. Suceava

In Romania de astizi, pe langa copiii abandonati in orfelinate sau ,,uitati” pe strizi, se mai
poate delimita o categorie de copii abandonati — cet lasati la rude (de obicei bunici) sau la o familie
de prieteni apropiati - pentru ca parintii sa poatd pleca la munca in strainatate.

Studiile de specialitate aratd ca un factor important in dezvoltarea multilaterala a personalitatii
copilului pana la varsta tineretii este parintele. Lipsa sprijinului si indemnului parintesc, lipsa acelui
ideal dupa care copiii isi construiesc personalitatea si propriul tipar de viatd sunt goluri care le
afecteaza viata zi de zi, prin aceasta si nivelul lor de pregatire.

Varsta scolara este determinata de investitii psihice foarte mari, de 0 mare exercitare a
emotionalitdtii, de mari energii investigative si nu in ultimul rand de un ochi critic, evaluator, care
nu scapa nimic din jur. Daca parintii sau cei apropiati nu sunt alaturi de copii in aceste momente
cand sunt antrenati in foarte multe situatii de viata, pot sd apara diverse probleme care sa le afecteze
viata ulterior:

a) copiii pot avea o perceptie gresita in legaturd cu propria persoand sau cu altii - crearea de
imagini deformate cu privire la propria persoand, cu privire la alte persoane sau la anumite situatii
(neincredere in sine si in altii, anxietate, timiditate);

b) incapacitatea de a aprecia corect consecintele actiunilor intreprinse - teama de a-si asuma
42




anumite responsabilitati sau tendinta de a-si asuma prea multe responsabilitati;
c) diminuarea gradului de responsabilitate pana la manifestarea unor comportamente

inadecvate;

e) autoaprecierea - tendinta de a se demobiliza, neincrederea in sine, blazarea.

Toate aceste probleme genereaza o gama afectiva protestatara, de disconfort, cu tendintd de
accentuare prin: plictiseald, opozitie la tot ce e in jur, sentiment de amor propriu jignit, de ridicol
fata de cei din jur, de culpabilitate (se formeaza din cauza faptului ca aude in discutii ca parintii au
plecat pentru el), manifestari mimice, comportamentale, verbale care se asociaza cu comportamente
ironice,uneori jignitoare in mod voit.

Varsta scolard, la care copilul ar trebui sa atingd un nivel din ce in ce mai inalt de adaptare
sociald a proceselor ideoafective, se poate transforma intr-o izolare taciturna de cei din jur si in
acelasi timp o instrdinare, cu o evolutie ascendenta, de parinti.

E necesar sa se realizeze campanii de constientizare pentru parinti, s se dezvolte serviciile
de consiliere pentru persoanele care au grija de copii, sd se extinda reteaua de consilieri scolari si
programele de tip ,,scoald dupa scoald”. Cu toate acestea, trebuie sa recunoastem ca lipsa parintilor
nu poate fi suplinitd de nimeni si nimic. Ei sunt cei care pot face cu adevarat un copil fericit.

Grup-tinta: 10 copii ai caror parin{i sunt plecati in strainatate

Perioada: un semestru

Organizarea spatiului: intr-o sala de clasa, daca spatiul permite, o incapere separata, se
amenajeaza un ,,Club al emotiilor pozitive”; un spatiu suficient de mare, linistit, fara elemente care
sd atraga atentia iTn mod deosebit, cu plante decorative si mobilier colorat, cu lucrari ale copiilor
expuse, care reflecta reusita unor activitagi si creativitatea copiilor, un fond muzical relaxant pe
parcursul activitatii, toate aceste elemente fiind menite a intregi confortul in care se desfasoara
programul. Definitorie pentru reusita programului, tindnd cont de varsta copiilor, este familiarizarea
acestora cu mediul creat.

Scopul programului: formarea unor deprinderi de a identifica problemele, situatii din clasa,
scoald, familie, care degaja stari emotionale negative pentru unii copii si inregistrarea acestora de
catre copii in /lista pentru discutii — baza activitatilor ulterioare.

1. Dezvoltare emotionala

2. Dezvoltarea abilitatilor sociale

3. Rezolvarea de probleme

Selectarea situatiilor inregistrate pentru intalnirile de club se va face pe baza unor criterii

stabilite de comun acord. Se realizeaza si o ierarhizare a acestora tinand cont de:
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- situatii care nu suportd amanare;

- situatii care mai pot astepta;

- situatii care pot fi rezolvate de copiii care au parintii plecati, empatici, capabili sa adreseze
intrebari, sa sugereze solutii si, de ce nu, sa rezolve conflicte.

Acest grup poate organiza intalnirile fie in spatiul destinat, fie in mediul natural, conditia fiind
ca acest loc sa fie mai rezervat si, neaparat, sub supravegherea atenta a cadrului didactic.

Obietive generale:
¢ dezvoltarea constientizarii de sine;
% dezvoltarea abilitatilor de management emotional,
% dezvoltarea autonomiei personale;
¢ dezvoltarea constientizarii sociale;
% dezvoltarea abilitatilor de management interpersonal;
¢ dezvoltarea abilitatilor de viata;
¢ congstientizarea starilor emotionale pe care le traiesc copiii in diferite situatii de viata
personala si colectiva;
¢+ exersarea unor stari emotionale pozitive si a diversitatii acestora pe parcursul unei Tntalniri,

n timpul cooperarii etc.;

% analiza unor situatii de viata traite de copii si a celor desprinse din opere literare, filme de
animatie sau imagini;

% Observarea trairilor la contactul cu imaginea sau textul care prezintd situatii diferite si
neasteptate;

¢ oOrganizarea unor activitdti, jocuri al caror continut i invatd cum pot sa evite astfel de
situatii, trairi, conflicte, dezamagiri;

% inventarierea situatiilor de criza personala ale fiecarui copil din grupul-tinta printr-o
observare, provocare, inregistrare riguroasd, tocmai pentru a constitui subiecte in cadrul
activitatilor desfasurate impreuna cu parintii atunci cand se vor intoarce.

Atat scoala, cat si familia trebuie sa devina pentru copil un loc n care se simte respectat, iubit
si apreciat. Inventarierea starilor emotionale pozitive si negative pe care le traiesc copiii asigura
conditii favorabile pentru implementarea acestui program, avand ca lider cadrul didactic, care,
pentru reusita provocarilor, isi poate lua un nume sugestiv (propunerea numelui poate veni si din
partea copiilor).

Obiective specifice:

v Ol-recunoasterea si denumirea emotiilor proprii si ale celorlalti;

v 02-intelegerea propriilor emotii si ale celorlalti;

v' 03-dezvoltarea unui vocabular adecvat pentru exprimarea emotionala;
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O4-analiza propriei conduite emotionale;

O5-dezvoltarea capacitatii de exprimare emotionala;

O6-dezvoltarea capacitatii empatice;

O7-dezvoltarea capacitatii de comunicare asertiva;

08-dezvoltarea capacitatii de interrelationare eficienta,

09-dezvoltarea capacitatii de rezolvare a conflictelor;

010-dezvoltarea capacitatii de cooperare.

Exemple de activitati

- dezvoltarea

stimei de sine;

punctele tari si a
punctele slabe;

- sa-si impartaseasca
istoria personala;

- sd recunoasca
propriile calitati in fata
grupului, pentru a-si
dezvolta stima de sine;
- sa-si dezvolte
increderea in ceilalti

membri ai grupului,

ghetii;

- autodefinirea printr-o
metafora;

- tehnici biografice;

- ,,Calitatile si defectele

mele”

Nr. | Tema - Obiective | Obiective operationale Activitati de invatare Evaluare
crt. specifice
1. Intercunoastere - sa identifice -Tabelul ,,Bine ati venit!” - desene din
- dezvoltarea caracteristicile - Exercitiul de prezentare imaginatie;
abilitatilor de personale; ,De aceeasi parte a - scrisorile catre
interrelationare - s comunice colegilor | drumului” parinti;
informatii despre - joc de intercunoastere —
propria persoana; ,»Nu vreau sa ma laud”
- sd identifice colegii - un joc de autocunoastere
care impartasesc ,Completeaza chipul!”
aceleasi calitati; - joc de creativitate.
- sa lucreze si sa se - ,Planeta mea” - desen
implice in activitati care | - ,,Scrie o scrisoare citre
necesitd cooperare. paringi”
2. Stima de sine - sa-si identifice - exercitii de spargere a - desene cu cele

doua casete;

- evaluare prin
metafore;

- planse cu
tehnici

biografice.
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stabilind relatii

suportive in cadrul sau.

Constiinta
emotionala

- dezvoltarea

- sa identifice propriile
emotii si sentimente;

- sa-g1 exprime §i sa-si

- realizarea unui poster pe
care sunt lipite mai multe

cuvinte ce denumesc emotii;

- scrieri libere
despre emotiile

fiecaruia.

congtientizarii asume propriile emotii | - exprimarea nonverbald in
emotionale; si sentimente; fata celorlalti;

- sa-si dezvolte un -identificarea sentimentelor

vocabular adecvat de fericire, tristete, suparare,

pentru exprimarea frica;

emotionald; - gasirea cat mai multor

- sa-si dezvolte sinonime pentru sentimentul

capacitatea de lucruin | respectiv;

echipa; - realizarea unei scenete n

- sa detensioneze care cel putin un personaj sa

atmosfera. fie dominat de acel

sentiment.

Comunicare - sa-si dezvolte - joc de rol de comunicare - exercitii de
asertiva abilitatea de a asculta asertiva, eficienta; creativitate

- dezvoltarea
abilitatilor de
comunicare

asertiva

activ;

- sa-s1 optimizeze
capacitatea de a se
implica in relatii
interpersonale;

- sa mentind o
interactiune pozitiva cu

colegii.

- intelegerea celor trei tipuri
de comportament: agresiv-
pasiv-asertiv;

- concursuri in care sa fie
puse intrebari: ,,in direct la
TV”; ,,Raspunde repede si
bine”; ,,in lumea lui De
Ce?”;

- exercitii de creativitate:
,,Cum as putea sa-i ajut pe
ceilalti atunci cand voi fi
mare?”; ,,Cum ai fi
procedat daca ai fi fost in
locul prietenului tau?”;

,.Nu te supara, frate!”
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Empatia

- dezvoltarea

- sa inteleaga emotiile

celorlalti;

- gdsirea unor povesti in

care personajele exprima

- desen-simbol

pentru empatie

capacitatii - sa invete sa-i asculte diferite stari emotionale care
empatice pe ceilalti; trebuie recunoscute,
- sa-si imbunatateasca | justificate si gasite cauzele
empatia si sensibilitatea | care le-au determinat;
la sentimentele -analiza anumitor stari
celorlalti. sufletesti ale personajelor;
- studiu de caz: ,,Un copil
care sufera de o boala
contagioasad, ce 1l face sa
traiasca izolat de restul
lumii. Ce probleme are? Ce
emotii traieste?
- realizarea unor scenarii
pentru a ilustra diferite
emotii: teama, furie,
bucurie, surpriza.
Abilitati de - sa accepte - jocuri adecvate situatiilor | - autoevaluare;
management sentimentele si consemnate: ,,Detectivi in -,, Termometrul
emotional dispozitiile personale; actiune”; ,,Castig-Pierd”; furiei” (desenat

- dezvoltarea

capacitatii de

- sa-si analizeze

conduita, asumandu-si

,,Intamplari reale”;

,,Parerea ta conteaza”;

pe o plansa, in

fata clasei);

exprimare emotiile negative; - realizarea unor tehnici de | - scrieri libere.
emotionala - sa-si controleze control al emotiilor
adecvata emotiile in relatiile cu | negative: ,,Ce poti face cand
partenerii; esti furios, suparat,
- sa-si dezvolte nemultumit?;
capacitatea de - jocuri de rol,
exprimare emotionalda; | - identificarea emotiilor
negative din povestirea
,,Monstrul cel magnific al
lui Stefan”, analizarea lor.
Managementul - sa analizeze situatiile | - prezentarea umor - joc de rol in
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conflictelor

- dezvoltarea

de conflict;

- sa gaseasca propriile

intamplari adevarate, care

au generat unele conflicte:

urma caruia

copiii pot sa

abilitatilor de strategii de rezolvare a | ,,Ce poti castiga in urma spuna cum s-au
remediere a conflictelor. unui conflict?”; ,,Ce ai simtit in pielea
conflictelor pierdut?”’; ,,Ce simti personajelor.

acum?”; ,,Cum ai proceda

acum?”; ,,Ce ai face daca ai

fi n locul partenerului?”;

,»Care ar fi calea cea mai

buna care ar duce la

reducerea conflictului?”

8. Cooperare - sa-si identifice rolul | - prezentarea unui studiu - un ciorchine
- dezvoltarea in echipa; de caz; cu solutii pentru
capacitatii de - sa-gi exerseze - propuneri de solutii pentru | rezolvarea unui
cooperare abilitatile de lucru in rezolvarea cazului; conflict.

echipa, identificand - realizarea unui ciorchine
avantajele acestora. cu solutiile gasite.

9. Atitudine pozitiva | - sa identifice situatii - prezentarea unei fapte - panou ,,Coltul
- dezvoltarea unei | din viata bune/unui comportament faptelor bune”
atitudini pozitive | corespunzatoare unor pozitiv care s-a produs
fata de viata stari emotionale recent si discutarea acestuia;

pozitive si negative; - incurajarea
- sa-si analizeze comportamentelor
atitudinile fata de dezirabile, prin aplauze;
situatiile 1n care au trdit | - mimarea unei situatii
astfel de stari folosind limbajul nonverbal
emotionale. si mimica.
10. | Evaluare - s4 urmareasca -,,Ce au Tnsemnat pentru tine | - chestionare de

obtinerea de informatii
legate de impactul pe
care l-au avut aceste
ntélniri de grup la
nivelul vietii personale

a fiecarui elev.

sedintele de grup?”’; ,,Care
sunt castigurile tale

personale?”

evaluare
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TEST DE EVALUARE FINALA

Modulul VI: Stagiu de pregatire practica in domeniul financiar-contabil

Prof. Balazs Adina

Colegiu Tehnic ,,Alesandru Papiu Ilarian”, Zalau

Profilul: Servicii

Calificarea profesionala: Tehnician in activititi economice

1. Enumerati 4 metode de culegere a datelor statistice. (16 puncte)
2. Care este documentul specific inregistrari TVA-ului? De céte tipuri este TVA? (12 puncte)
3. Care sunt documentele cuprinse in Situatiile Financiare Anuale? (15 puncte)
4. Definiti impozitul si taxa. Enumerati 2 impozite directe si doud impozite indirecte. (8 puncte)
5. Definiti Cifra de Afaceri. (8 puncte)
6. Valoarea unui produs destinat vanzarii este 90 lei (TVA inclus). Determinati valoarea TVA-
ului. (16 puncte)
7. Ce intelegeti prin asigurare? Dati exemplu de o asigurare obigatorie si o asigurare facultativa.
(15 puncte)
NOTA:

v’ Toate subiectele sunt obligatorii.

v’ Se acorda 10 puncte din oficiu.
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BAREM DE CORECTARE SI NOTARE
TEST DE EVALUARE FINALA

1. Metode de culegere a datelor statistice (16 puncte)

- raportari statistice;

sondaje statistice;

anchete statistice;
- recensamant;

observarea statistica.

Pentru fiecare raspuns corect se acorda 4 puncte.
Pentru raspuns partial corect se acorda 1 punct.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda O puncte.

2. Care este documentul specific inregistriri TVA-ului? De cate tipuri este TVA?
(12 puncte)
Decontul de TVA
Tipuride TV : - TVA/, - TVA/c, - TVAIr, - TVA/p
Pentru fiecare raspuns corect se acorda 3 puncte.
Pentru raspuns partial corect se acorda 1 punct.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda 0 puncte.

3. Care sunt documentele cuprinse in Situatiile Financiare Anuale? (15 puncte)

e Bilantul contabil;
e Contul de profit si pierdere;
e Situatia modificari CP;
e Situatia fluxurilor de trezorerie
e Note explicative.

Pentru fiecare raspuns corect se acorda 3 puncte.

Pentru raspuns partial corect se acorda 1 punct.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda 0 puncte.

4. Definiti impozitul si taxa. Enumerati 2 impozite directe si 2 impozite indirecte.

(8 puncte)
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Impozitul este o suma de bani datoratd statului, calculata procentual sau in suma fixa pentru
bunurile sau averea detinuta de persoanele fizice sau juridice. (2 puncte)

Taxa este o suma de bani achitata pentru diferite servicii solicitate institutiilor statului. (2 puncte)
Impozite directe (2 puncte): Impozitul pe profit, Impozite pe salariu

Impozite indirecte (2 puncte): TVA, ACCIZE

Pentru fiecare raspuns corect se acorda 2 puncte.

Pentru raspuns partial corect se acorda 1 punct.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda O puncte.

5. Definiti Cifra de Afaceri. (8 puncte)
Cifra de Afaceri reprezinta valoarea totald a veniturilor aferente obiectului de activitate a firmei.
Pentru fiecare raspuns corect se acorda 8 puncte.

Pentru raspuns partial corect se acorda 1 punct.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda 0 puncte.

6. Valoarea unui produs destinat vanzarii este 90 lei (TVA inclus). Determinati valoarea
TVA-ului si a pretului fara TVA (16 puncte)
TVA =19/119 X 90 LEI
= 14,36 LEI
Pret (fara TVA) = 90- 14,36
=75,63

Pentru raspuns corect se acorda 8 puncte.
Pentru raspuns partial corect se acorda 4 puncte.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda 0 puncte.

8. Ce intelegeti prin asigurare. Dati exemplu de o asigurare obigatorie si o asigurare
facultativa. (15 puncte)

Asigurarea reprezintd plasarea riscurilor unei societati de asigurare in schimbul unei sume de bani

numita asigurare. (5 puncte)
Asigurare obigatorie = RCA (5 puncte)
Asigurare facultativa = CASCO (5 puncte)

Pentru fiecare raspuns corect se acorda 15 puncte.
Pentru raspuns partial corect se acorda 4 punct.

Pentru raspuns incorect sau lipsa se acorda O puncte.
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EDUCATIA STEM - PARTE INTEGRANTA A VIETII NOASTRE
-STUDIU DE SPECIALITATE-

Prof. Manea-Marinescu Nicoleta

Liceul Tehnologic ,,Dacia”, Pitesti

Copiii, indiferent de varsta, ar trebui incurajati sa gandeasca profund, astfel incat sa aiba sansa
de a deveni inovatori si lideri care pot rezolva cele mai presante provocari cu care se confrunta
viitorul nostru.

Proiectele STEM pun bazele unei deschideri catre notiuni cu care, in mod normal, s-ar intalni
mult mai tarziu si mai mult teoretic.

STEM este un concept educational care se bazeazd pe procesul de formare si educatie al
elevilor si studentilor In patru domenii: stiintd, tehnologie, inginerie si matematica, folosind o
abordare multidisciplinara si aplicatd. Abordarea STEM integreazd aceste discipline intr-0
paradigma de instruire bazata pe aplicatii din lumea reald si 1si propune sa revolutioneze predarea
disciplinelor stiintifice prin introducerea tehnologiei si ingineriei in activitatea elevilor, problemele
fiind rezolvate prin activitati de descoperire, invatare si explorare.

Educatia STEM este parte integrantd a vietii noastre. Ea inseamnd stiintd, tehnologie,
inginerie si matematica. Stiinta este peste tot in lumea din jurul nostru. Tehnologia se extinde
continuu in fiecare aspect al vietii noastre. Ingineria este proiectarea de bazd a drumurilor si
podurilor, dar, de asemenea, abordeazd provocdarile schimbarilor meteorologice si ecologice din
propriile case. Matematica se regdseste in fiecare activitate a vietii noastre.

Cele mai importante beneficii ale educatiei STEM pentru dezvoltarea copilului:

% Pregateste copilul pentru viitoarele inovatii tehnologice.

Educatia STEM 1l invata sa fie proactiv in ceea ce priveste tehnologia. Ea il pregateste pentru
inovatiile tehnologice pe care le va avea, fard indoiald, in viata lui. Din ce in ce mai mult,
tehnologia este o parte integranta a vietii pe care copilul trebuie sa o inteleaga.

% i imbunatiteste abilititile de rezolvare a problemelor.

Educatia STEM construieste si incurajeaza rezolvarea problemelor prin utilizarea abilitatilor
de gandire critici. In activititile STEM, copilul invatd cum sa analizeze problemele si apoi sa
creeze un plan pentru a le rezolva.

% Educatia STEM 1i ofera o mai buna intelegere a conceptelor.
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Copilul trebuie sd inteleaga si sa aplice concepte intr-un mod mai aprofundat si mai detaliat,
ceea ce conduce la o mai buna intelegere a acestora. Metoda STEM 1i ofera aceasta posibilitate prin
punerea in practica a celor invatate.

% 1l invata si aplice cunostintele.

Educatia STEM este motivanta, incantdtoare si inspiratd de lumea reald. Cunoasterea este
predatd in modul in care este folositd in lumea reald, conceptele si subiectele fiind interconectate
perfect. Copilul integreazd si aplicd toate aceste cunostinte. Acest lucru il motiveaza sa invete,
deoarece stie ca abilitdtile pe care le dobandeste pot fi utilizate imediat si Tn moduri care 1l
influenteaza in mod pozitiv. Abilitatea de a-si aplica cunostintele in sarcini noi ii va aduce un plus
atunci cand va intra in cdmpul muncii.

< Ti dezvolti creativitatea si inovatia.

Creativitatea poate coexista cu stiinta si tehnologia si poate duce la cariere creative in
arhitectura sau design grafic. In lumea noastra inovativa, creativitatea este combustibilul pentru
noile tehnologii si idei. Creativitatea permite copilului sa vada probleme si sa gandeasca in afara
»granitelor”.

% Educatia STEM 1l invatd munca in echipa, colaborarea si comunicarea.

Prin educatia STEM, copilul isi poate dezvolta abilitati precum comunicarea, colaborarea si
munca in echipa. Acestea sunt extrem de importante pentru fiecare etapa a vietii. Comunicarea,
colaborarea si munca in echipa reprezinta cheia actiunii.

% 1l incurajeaza si-si asume decizii.

Respectarea nevoilor, dezvoltarea ideilor si experimentarea solutiilor Incurajeazd un nivel
important de asumare a riscurilor pe care multi copii doresc sd-1 evite. Educatia STEM 1l invata pe
copil sa lupte pentru ideea lui, sa o puna in prcticd, iar in cazul unei nereusite, sa incerce din nou.

% Educatia STEM 1i arata invatarea completa a proceselor.

Prin educatia STEM, copilul va experimenta intregul proces de finalizare a unui proiect de la
inceput pana la sfarsit. Abilitdtile de a invata cum sd cercetezi, sd planifici, sd aduni date, s
proiectezi si sa tragi concluzii sunt vitale pentru succesul copilului care cautd sa rezolve nevoile din
viata reala.

Poti cultiva interesul si pasiunea copiilor pentru STEM de la vérste timpurii, folosindu-te de
curiozitatea lor nativa, de inclinatia catre explorare si experimentare, prin activitati simple, cum sunt
cele de mai jos.

1. Activitaitile cu apa sunt probabil cele mai simple, distractive si instructive.
v’ Lasa-1 sa experimenteze cu diferite recipiente, mai mici sau mai mari. Pune-i la dispozitie

strecuratoare, palnie, paie sau tuburi de plastic si lasa-1 s@ se joace atat cu robinetul, cat si in

vase mail mari sau in cada.
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v’ Fara sa vada, puneti aceeasi cantitate de apa in vase diferite ca forma. Rugati-1 sd estimeze
unde e mai multd apa si discutati despre volum si despre cum apa ia forma vasului in care se
afla.

2. Activititile de constructie sunt utile nu doar pentru dezvoltarea motricitatii, pentru a invata

despre dimensiuni si forme, ci dezvolta gandirea logica si creativitatea.

v’ Fie ca folosesti cuburi, nisip sau chiar carti de joc, invati-l si masoare dimensiunile —
lungime, latime, 1ndltime, adancime. Faceti comparatii: mai inalt, mai scund, mai lat etc.

v Inainte si va apucati de construit, faceti un plan, vorbiti despre cum ar trebui s arate
rezultatul.

v Incurajeazi-1 sa incerce sa deseneze constructia pe care ati creat-0.

v Incadrati constructia intr-un context (de ex. faceti o casd — poate fi si din doud cuburi si
puneti-0 ntr-o curte, planificati pozitia in raport cu intrarea pe poarta, gradina din spate,
casuta catelului etc.).

3. Activititile de logica si memorie sunt de o varietate si complexitate impresionante, adaptate

pentru orice varsta.

v" Construiti puzzle-uri, jucati jocuri cu pioni.

v" Rezolvati labirinturi, raspundeti la ghicitori.

v" Cititi si faceti rime, jucati jocuri de memorie.

v" Jucati sah, pentru ca invatd deopotriva logica si strategie, rabdare, elaborarea si testarea de
scenarii.

4. Activitatile cu modele repetitive pot fi realizate fara nicio pregatire daca va faceti un obicei

din a le identifica in lumea care ne inconjoara.

v Observati, de exemplu, pe strada, ca masinile se opresc toate la culoarea rosie si pornesc la
culoarea verde; cand mergeti la magazin, de cele mai multe ori includeti pe lista de
cumpardturi anumite lucruri care se repeta; dimineata si seara ne spaldm pe dinti. Identificati
si alte comportamente repetitive. Analizati culoarea, asemanarea cu alte obiecte, frecventa
cu care apar, cauzele si efectele (de exemplu, masinile se opresc si pornesc din cauza
semaforului, generand fluenta in trafic).

v Observati obiectele din jur si natura si incercati sa identificati modele (pe haine, pe blana
tigrului, pe hértia de Tmpachetat).

v Analizati culoarea, asemanarea cu alte obiecte. Identificati si numiti elementele de pe ele.
Folositi tot felul de materiale si obiecte sd creati propriile modele (blocuri de construit,
culori, margele, frunze, seminte etc.), repetati texturi, culori si forme.

v Incercati si recreati modele din naturi cu alte culori.
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5. Explorarea naturii.

Unul dintre cele mai importante aspecte ale invatarii este observatia directd, verificarea teoriei

nelimitate pentru explorare.

v’ Observati plantele si animalele (chiar si dintr-un acvariu) si invatati despre (eco)sisteme.

v" Faceti o hartd a lumii folosind animalele care traiesc pe diferite continente.

v’ Lasati copiii sa se joace cu pamant!

v Observati diferite obiecte la microscop: un fir de par, o frunza, o bucitica de servetel, cretd

colorata, zahdr, sare, un fir de ata, foitd de ceapa, o bucatica de rosie, o petala de floare etc.

v' Faceti o vizita la Observatorul Astronomic, la Griadina Botanica sau la o ferma de animale.

6. Analiza vietii de zi cu zi si a lumii care ne Inconjoara este o cale simpld pentru a dezvolta
gandirea critica si logica, ca si inteleagd mecanismele societitii in care triiesc. Intr-o lume invadata
de ,,Fake News” si de dezbateri ,,pro si contra”, adesea agresive, discutiile din casa ii ajutd pe copii
si mai ales pe adolescenti sa construiasca propriul sistem de valori si sd invete sa treacd informatia
prin propriile filtre de validare.

Acest studiu a examinat caracteristicile organizationale ale predarii stiintelor in Europa si a
cartografiat strategiile puse in aplicare pentru Imbunatatirea procesului de predare si promovare a
invatarii stiintelor in scoli. In special, a privit la sprijinul posibil pentru profesori pentru a-i ajuta sa
schimbe atitudinea elevilor fata de stiinte si sa ridice nivelul de interes la aceasta disciplina-cheie.

De asemenea, studiul include recenzii ale literaturii cercetarilor recente in domeniul
invatdmantului stiintelor, principalele concluzii ale studiilor internationale (PISA si TIMSS),
precum si rezultatele unui studiu pilot Eurydice al programelor de formare initiala a cadrelor

didactice.
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CONTROLUL FINANCIAR

Prof. Pisoi Marlyn Camelia

Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi”, Craiova

Controlul este o activitate specificd umana care constd in verificarea si analiza permanenta,
periodica sau inopinata a muncii si a rezultatelor muncii dintr-un domeniu sau sector, avand ca scop
preintampinarea si lichidarea eventualelor neajunsuri. Controlul asigurd cunoasterea temeinica si
detaliatd a realitatii economico-financiare, dar nu se limiteaza la aceasta, trebuie facuta judecata de
valori sau de confirmare. Astfel controlul face posibila determinarea abaterilor inregistrate, stabilind
semnificatia si implicatiile lor, cauzele care le-au generat si masurile ce se impun pentru
perfectionare activitatilor viitoare. Notiunea de control isi are originea din expresia latina ,,contra
rolus”, care inseamna verificarea actului original dupa duplicatul care se incredinteza in acest scop
unei alte persoane. Controlul financiar este o componentd a controlului economic, el cerceteaza
viata economica la nivel micro si macro-economic.

La nivelul unei unitéti patrimoniale, controlul financiar urmareste urmatoarele obiective:

elaborarea bugetului de venituri si cheltuieli si executia acestuia;
e cresterea acumuldrilor banesti si asigurarea capacitdtii de plata;
e cresterea resurselor proprii de finantare;

e pastrarea integritatii patrimoniale;

e descoperirea si recuperarea pagubelor si a pierderilor suferite;

e stoparea cauzelor de risipa;

respectarea disciplinei financiare si fiscale.

Controlul finaciar are un caracter dinamic, deoarece el a evoluat in permanentd. Are si un
caracter mai mult decét cantitativ si economic, dar mai ales un caracter social. Acesta priveste
activitatea Tntreprinderii, intrucét el efectueaza un serviciu real nu numai acesteia, ci si intregii
societdti in care actioneazi firma. In acelasi timp, controlul firmei are si caracter obiectiv, fiind
conceput, organizat si realizat in vederea aflarii adevarului, fiind interesat sa redea imaginea fidela a
situatiei agentului economic.

De asemenea, controlul este definit drept procesul prin care se verifica si se masoara
realizarea cantitativa si calitativd a performantelor, a sarcinilor sau lucrarilor pe care le compara

obiectivele planificate si indica masurile de corectie ce apar ca necesare.
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Controlul este un atribut a conducerii firmei, o functie a intreprinderii si in acelasi timp este o
activitate independentd. Finalizarea oricarui control se realizeaza prin stabilirea starilor de lucru
neconforme si perfectionarea activitatii viitoare.

De asemenea, controlul este o analizd permanenta sau periodica a unei activitati, a unei
situatii, pentru a urmari mersul si pentru a lua masuri de imbunatatire. Activitatea de control mai
poate fi definita ca functie a conducerii, instrument de conducere, mijloc de cunoastere a realitatii si
de corectare a erorilor. Controlul este un atribut al conducerii firmei, o functie a intreprinderii si in
acelasi timp este o activitate independentd. In aceastd calitate de functie a conducerii, controlul
vizeazd maximizarea parametrilor ce se referd la rezultatele obtinute si la cresterea vitezei lor de
realizare. Sistemul de control financiar este coniderat un instrument indispersabil magementului.

Controlul financiar este o activitate de larg interes social, deosebit de utila si necesara pentru
practica economica si sociald, care presupune nenumadrate probleme teoretice, organizatorice i
metodologice. Obiectul controlul financiar consta in examinarea modului in care se realizeaza sau
nu s-a realizat programul fixat anticipat si a modului cum se respecta principiile stabilite, cu scopul
de a releva erorile, lipsurile, abaterile, pentru a le remedia si evita in viitor. Controlul financiar se
realizeazd de organele proprii ale unitdtilor patrimoniale, dar si de organe specializate din afara,
organe de stat sau alte organisme publice.

Controlul financiar indeplineste mai multe functii:

e functia de evaluare si cunoastere; e functia de documentare;
e functia de prevenire; e functia de recuperare.

Din punct de vedere al momentului executarii, controlul financiar poate fi anticipativ sau
preventiv, concomitent sau operativ-curent si post-operator sau ulterior.

Activitatea de control presupune trei elemente esentiale:

1) constatarea situatiei ideale - care ar trebui sa existe sau e de dorit sa existe;

2) determinarea situatiei faptice/reale - existenta la un moment dat;

3) confruntarea celor doua situatii - reald si ideald - stabileste abaterile si diferentele dintre

ele, se formuleaza concluziile care se disprind din actiunea de control.
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FISA DE LUCRU (LECTURA)

Prof. inv. primar Liliana-Cornelia Boitiu

Scoala Gimnaziala Nr. 21 ,,Vicentiu Babes”, Timisoara

OBICEIURI BUNE
de Victor Eftimiu

Soarele, cat e de soare, Cand trec norii din greseala
Obiceiuri bune are: Peste-a soarelui beteald,
Cand in zori si-arata fata, Spun.: Sa ma scuzati, va rog!
Zice: Buna dimineata! Si-0 iau repede din loc.
Pomii inca-s somnorosi, Obosit de colindat,

Dar raspund politicosi, Soarele nu s-a culcat;

Plini de roua sclipitoare: Inainte si apund

- Buna dimineata, soare! Déansul zice: Noapte buna!

1. invitim cuvinte si expresii noi:

obicei — comportare, obisnuinta, invat;

obicei — datina, traditie;

de obicei — in mod obisnuit, in general;

a colinda — a umbla de colo-colo, a strabate, a cutreiera;

a colinda — a merge din casa in casa, cantand colinde.

2. Alcatuieste 4 enunturi folosind doua din sensurile cuvantului obicei si doua din

sensurile cuvantului a colinda.

3. Alege raspunsul corect, incercuind litera corespunzitoare.

e Soarele, cand isi arata in zori fata, zice:
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a) Buna ziual b) Buna seara! ¢) Buna dimineata!
e Soarele, inainte sa apuna, spune:

a) Noapte buna! b) O zi buna! ¢) Seara buna!

e Cand norii trec din greseala peste razele soarelui, ei spun:

a) Sa ma scuzati, va rog! b) Pardon, va rog! ¢) Faceti loc, va rog!

e Autorul poeziei este:

a) George Cosbuc b) Victor Eftimiu ¢) Mihai Eminescu
e Poezia are ........... strofe:
a) doua b) trei c) patru

e Fiecare strofa are:

a) 2 versuri b) 3 versuri C) 4 versuri

4. Raspunde la intrebari:

a) Cine se incarca dimineata de roua sclipitoare?

5. Imagineaza-ti ca esti la biblioteca scolii si soliciti o carte de citit. Scrie un scurt

dialog pe aceasta tema (6 replici).

6. Selecteaza din poezie 4 perechi de cuvinte care rimeaza:

Exemplu: soare - are




ACTIVITATI DE TIP RECREATIV-INSTRUCTIV,
PRILEJ DE ACTIVIZARE SI DE DEZVOLTARE A CREATIVITATII

Prof. Lupu-Banga Jeni
Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova
Prof. Lupu-Banga Theodora Antonia

Scoala Gimnaziald ,,Anton Pann”, Voluntari

La copilul de varsta scolara mica, dezvoltarea este strans legatd de activitatile desfasurate in
scoald si 1n afara ei sub forma jocului, a invataturii si a muncii. Tocmai de aceea, o mare grija
trebuie acordata particularitatilor de varsta si individuale ale copilului.

Metodele de invatamant reprezintd componenta cea mai mobila, mai dinamica a procesului de
invatamant, acestea realizandu-se in procesul zilnic al vietii scolare prin inifiativa, fantezia si
contributia creatoare a cadrului didactic.

,Creativitate” e sinonim cu ,gindire divergentd”, capabild sa rupa continuu schemele
experientei. Este ,,creativd” o minte totdeauna in lucru, totdeauna pornita sd intrebe, sa descopere
probleme unde altii gasesc raspunsuri satisfacdtoare, nestingherita in situatiile fluide in care altii
presimt numai pericole, capabild de judecdti autonome si independente, care respinge ceea ce este
codificat, care manipuleaza din nou obiecte si concepte fard sa se lase inhibata de conformisme.

Toate aceste calitdfi se manifestd in procesul creativ.

Pedagogul american Bruner (1970) considera ca ,,oricarui copil, la orice stadiu de dezvoltare,
I se poate preda cu succes, intr-o forma intelectuala adecvata, orice tema”, daca se folosesc metode
si procedee adecvate stadiului respectiv de dezvoltare, daca materia este prezentatd ,,intr-o forma
mai simpla, astfel incat copilul sd poatd progresa cu mai multd usurintd $i mai temeinic spre o
deplinad stapanire a cunostintelor”.

Trebuinta de a se juca, de a fi mereu In miscare, este tocmai ceea ce ne permite sd impacam
scoala cu viata. Pentru a-1 face pe copil sa depaseasca in scoald ,.greutdtile greu de invins”,
important este sa nu uitdm ca una din trebuintele principale ale copilului este jocul.

Una dintre activitatile cu caracter recreativ-instructiv o constituie ora de educatie fizica.

1. Educatia fizica — activitate recreativ-instructiva, prilej de activizare a scolarilor

Activitdtile efectuate de elevi in cadrul orei de educatie fizicd solicitd intens aparatul

locomotor si alte organe, functii si sisteme ale organismului.
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Coordonarea activitatii acestora este atributul sistemului nervos central. El desfasoara in acest
scop o activitate complexa: primeste informatii in legatura cu pozitiile si miscarile corpului si ale
segmentelor sale, cu solicitarile unor functii impuse de eforturile musculare; realizeaza legaturi intre
analizatori (organele de simt) si centrii nervosi implicati in elaborarea raspunsurilor, regland
activitatea acestora dependent de conditiile impuse de activitatea desfasurata.

Simpatia, speranta, admiratia, bucuria succesului, satisfactia, regretul, prietenia, mandria,
simful raspunderii, al datoriei, al onoarei, sentimentul exercitiului fizic mobilizeaza elevul sa
depuna eforturi in vederea invingerii dificultatilor intdmpinate, motivandu-le activitatea si
contribuind la formarea unor interese durabile, suportul deprinderilor, obisnuintelor si
comportamentelor morale.

Fiind o activitate eminamente practicd, in cadrul ei se concretizeaza influenta activitatii
instructiv-educative. Cunoscand pasiunea copiilor pentru miscare, joc si pentru activitatea sportiva,
invatatorul are obligatia de a o valorifica in folosul instruirii si activizarii.

2. Jocul — activitate recreativ-instructiva, prilej de activizare si dezvoltare a creativitatii

Jocurile si distractiile sunt mai intense la varstele copilariei si tineretii. Stim cu totii ca orice
copil de varstda ante sau prescolara se joacd tot timpul. Acest aspect le confera conduitelor multa
flexibilitate si mai ales le dezvolta imaginatia i creativitatea. Tot prin joc este exprimat si gradul de
dezvoltare psihica. Spunem de multe ori: ,,Se comportd ca un copil” sau ,,Parcd nu e maturizat”;
aceasta datoritd unei exagerate antrendri in distractii, care conduce la o personalitate nematura,
puerila.

Jocul presupune un plan, fixarea unui scop si fixarea anumitor reguli, ca in final sa se poata
realiza o anumita actiune ce produce satisfactie. Prin joc se afirma eul copilului, personalitatea sa.
Adultul se afirmd prin intermediul activitatilor pe care le desfasoara, dar copilul nu are altd
posibilitate de afirmare decét cea a jocului. Mai tarziu, el se poate afirma si prin activitatea scolara.

Activitatea scolard se valorificd prin note, acestea se sumeaza in medii, rezultatul final al
invatarii fiind tardiv din punct de vedere al evaluarii, pe cand jocul se consuma ca activitate, creand
bucuria si satisfactia actiunii pe care 0 cuprinde.

Conpiii care sunt lipsiti de posibilitatea de a se juca cu alti copii de varstd asemanatoare fie din
cauza ca nu sunt obisnuiti, fie din cauza ca nu au cu cine, raman nedezvoltati din punct de vedere al
personalitatii.

Jocul le ofera copiilor o suma de impresii care contribuie la imbogatirea cunostintelor despre
lume si viata, totodatd mareste capacitatea de intelegere a unor situatii complexe, creeaza capacitati
de retinere, stimuland memoria, capacitati de concentrare, de supunere la anumite reguli, capacitati
de a lua decizii rapide, de a rezolva situatii-problema, intr-un cuvant dezvolta creativitatea.

Fiecare joc are reguli. Atunci cand un copil vrea sa se joace cu un grup de copii, el accepta
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regulile in mod deliberat, voit. Cu alte cuvinte, el va accepta normele stabilite, adoptate si respectate
de grupul respectiv Tnainte ca el sd intre in joc.

Pentru copil, jocul presupune de cele mai multe ori, pe langa consumul nervos, chiar si la cele
mai simple jocuri, si efort fizic, spre deosebire de persoanele adulte, unde acesta lipseste cu
desavarsire.

Exista cateva lucruri de remarcat: in primul rand, jocul fortifica un copil din punct de vedere
fizic, 1 imprima gustul performantelor precum si mijloacele de a le realiza.

In al doilea rand, jocul creeaza deprinderi pentru lucrul in echipd, pentru sincronizarea
actiunilor proprii cu ale altora, in vederea atingerii unui scop comun.

In al treilea rand, jocul provoaca o stare de buni dispozitie, de voie buni, oferindu-i copilului
posibilitatea de a uita pentru un timp de toate celelalte si de a se distra, dandu-i parcd mai multa
pofta de viata.

In joc, copilul isi da frau liber imaginatiei. Jocurile spontane reliefeazi capacitatea de creatie a
copilului, capacitate bazatd pe propria experientd, Tmbogatitd cu noi elemente, corespunzatoare
dorintelor sale.

3. Activitatile extrascolare — prilej de activizare si de dezvoltare a creativitatii

In orice tip de activitate extrascolard, fie ca este vorba de drumetie, vizita intr-un atelier de
creatie, un muzeu, un loc istoric, o excursie de mica sau mare anvergurd, este necesar sa antrenam
trei factori implicati in actul educational:

a. elevii — prin responsabilitati asumate atat individual, cat si in grup;

b. familia — prin sustinere morala, financiara sau chiar implicare in organizarea activitatilor;

C. scoala — prin obtinerea avizelor necesare deplasarii, elaborarea strategiilor didactice,
realizarea unitatii dintre factori, finalizarea activitatii intreprinse.

Acest tip de activitate ii antreneazad pe copii in activitatea de invatare, ii apropie de scoala, 1i
determind sad o Indrageasca. Chiar ei propun, cer, asteaptd si se implicd In realizarea acestui tip de
activitate.

Daca avem grija ca obiectivele instructiv-educative sa primeze, dar sa fie prezentate in mod
echilibrat si momentele recreative, de relaxare, atunci rezultatele vor fi intotdeauna deosebite. In
cadrul acestor activitati, elevii se deprind sa foloseasca surse informationale diverse, sd intocmeasca
colectii, sa sistematizeze date, invata sa invete.

Prin faptul ca in asemenea activitdti se supun de bund voie regulilor, asumandu-si
responsabilitati, elevii se autodisciplineaza.
dirijeze, sa le influenteze dezvoltarea, sa realizeze mai usor si mai frumos obiectivul principal al

invatamantului primar — pregatirea copilului pentru viata.
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In legatura cu dezvoltarea creativitatii elevilor, pot fi date educatorilor urmatoarele indrumari:
gandirea creativa si invatarea din proprie initiativa trebuie incurajate prin lauda.

Trebuie promovat modul variat de abordare a problemelor de manipulare a obiectelor si a
ideilor. Elevii trebuie sa fie indrumati sa dobandeasca: o gandire independentd, nedeterminata de
grup, tolerantd fatd de ideile noi, capacitatea de a descoperi probleme noi si de a gasi modul de
rezolvare a lor si posibilitatea de a critica in mod constructiv.

Tnainte de toate, este Tnsa important ca profesorul insusi si fie creativ.
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ABORDAREA INTERDISCIPLINARA LA BIOLOGIE

Prof. Loredana Istodor

Colegiul National Banatean Timisoara

1. Caracteristicile interdisciplinaritatii

Potrivit dictionarului de pedagogie, interdisciplinaritatea se defineste ca fiind ,,un raport de
cooperare-coordonare intre disciplinele de nvatdmant, respectiv structurile continutului educativ
corespunzator ideii moderne de invatdmant.”

Termenii ,,pluridisciplinaritate” si ,,interdisciplinaritate” nu apar in dictionarele limbii roméne
pana in 1978.

Termenul ,,interdisciplinaritate” il gasim in Dictionarul de neologisme de F. Marcu si C.
Maneca, ed. a Ill-a din 1978, si in Le petit Larousse en couleurs, ed. 1995. Se defineste
repezentand stabilirea unor relatii intre mai multe stiinte.

In abordarea integrata a curriculumului se disting mai multe niveluri:
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a) monodisciplinaritatea - centrata pe obiecte de studiu independente, izolate;

b) pluridisciplinaritatea - juxtapunerea anumitor elemente ale diverselor discipline, care doar
colaboreaza;

c) transdisciplinaritatea - intrepatrunderea mai multor discipline, abordare ce poate sa duca, in timp,
la aparitia unei noi discipline sau a unui alt domeniu de cunoastere.

d) interdisciplinaritatea - coordonarea de grad inalt, o abordare integratd si integralistd a unui
proces, o modalitate de organizare a obiectivelor, continuturilor, strategiilor astfel incat sa ofere o
imagine unitara asupra fenomenelor si proceselor studiate.

In pedagogie, reprezinta ansamblul relatiilor si interactiunilor dintre continuturi si mesaje la
nivelul demersului educativ, avand o finalitate relevanta in planul formarii-dezvoltarii personalitatii
elevului. Abordarea interdisciplinara are ca scop formarea unor personalitati moderne, cu capacitati
de a aplica in practicd cunostintele teoretice, de a descoperi noi solutii, de a gisi noi cai de
integrare, de a fi buni profesionisti, nu doar simpli executanti.

Renald Legendre diferentia, in ,,Dictionannaire actuel de 1’education”:

- ,interdisciplinaritatea centripetd, cu accent pe utilizarea in interactiune a diferitelor discipline
pentru exploatarea unei teme sau pentru formarea unei competente integrate”;

- ,.interdisciplinaritate centrifuga, cu accent pe cel care invatd, pe primul plan fiind achizitiile
interdisciplinare pe care elevul le va dobandi prin invatare.”

Fundamentele teoretice ale interdisciplinaritatii sunt urmatoarele:

- se bazeaza antologic pe unitatea esentiald a diferitelor domenii de studiu ale stiintei, notiunile de
ordin epistemologic (fapt stiintific, concept, judecata, rationament, lege, metoda, teorie sunt
comune tuturor disciplinelor);

- conceptul de studiu al disciplinelor devine tot mai abstract si permite stabilirea izomorfismelor si
omomorfismelor epistemologice ale unei stiinte 1n alta stiintad, in vederea dezvoltarii;

- interdependenta relativa a teoriilor in raport cu faptele.

2. Formeftipuri de interdisciplinaritate

Interdisciplinaritatea a fost clasificata din diferite puncte de vedere:

- interdisciplinaritatea domeniilor invecinate (in care se aplicdA metode si concepte ale altor
discipline);
- interdisciplinaritatea problemelor (probleme ce depasesc granita unor discipline si studiul reclama
colaborarea mai multor discipline);
- interdisciplinaritatea metodelor (aplicarea metodelor unei discipline in alte discipline, de exemplu
disciplinele matematica si statisticd);
- interdisciplinaritatea conceptelor (conceptele dintr-o disciplina se aplica in cercetare in alta
disciplind).

64




Organizarea interdisciplinard raspunde mai bine atit progresului stiintific, tehnologic si al
disciplinelor umaniste, cat si cerintelor socio-economice privind formarea personalitatii omului
contemporan.

In acelasi timp, interdisciplinaritatea are un caracter deschis restructurdrilor si inovarii
continuturilor, permitind transferul acestora pe o axa orizontala si intrepatrunderea disciplinelor:

- transferul Intre mai multe domenii invecinate (biologie, matematica, fizica, chimie);
- transferul intre mai multe teme sau probleme studiate;
- transferul de metode si categorii de cercetare stiintifica;
- transferul de concepte intre disciplinele invecinate.
Interdisciplinaritatea are mai multe avantaje:
- asigurd un anumit grad de integrare intre diferite domenii de cunoastere;
- permite schimburi de ordin conceptual si metodologic, precum si utilizarea unui limbaj comun;
- a devenit o necesitate a lumii contemporane, fiind o consecintd logica a integrarii tuturor tipurilor
de continuturi 1n perspectiva educatiei permanente;
- vine ca o solutie la situatia de organizare pe discipline, situatie ce risca o ruptura intre acestea;
- satisface nevoia de globalitate 1n stiinta.
3. Functiile interdisciplinaritatii
Constantin Cucos clasifica functiile interdisciplinaritdtii in doud categorii:
= epistemologice - dezvoltarea unor structuri de ordin epistemologic sau imbundtatirea
caracteristicilor generale, calitative ale cunoasterii stiintifice;
= sociale - elaborarea fundamentelor teoretice necesare rezolvarii problemelor importante de
ordin social, aplicarea In domeniul invatdmantului, stiintei si tehnologiei a unei politici
coerente, strans corelata cu dezvoltarea sociala si economica.

La nivel social exista trei obiective fundamentale ale interdisciplinaritatii:

- integrarea crescanda in viata sociala;
- socializarea naturii;
- internationalizarea vietii sociale.

Un invatamant interdisciplinar poate fi realizat printr-un curriculum integrat, un model
conceptual si practic de transpunere a demersului educativ la nivelul obiectivelor, continuturilor si
tehnologiei didactice.

Principala modalitate de introducere a interdisciplinaritatii in Invatamant o reprezinta
regandirea continuturilor si colaborarea planurilor, programelor si manualelor scolare din
perspectiva conexiunilor posibile si necesare sub raport epistemologic (cunoasterea stiintelor) si
pedagogic.

Prin definitie, competenta scolard este un ansamblu integrat de resurse interne achizitionate de
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elevi in procesul de predare-invatare, mobilizate pentru rezolvarea unor probleme modelate
pedagogic.

in ,Expose de quelque concepts fondamentaux”, UNESCO, 1985, G. Vaideanu aratd ca
»interdisciplinaritatea implica un anumit grad de integrare intre diferitele domenii ale cunoasterii si
diferite abordari, ca si utilizarea unui limbaj comun, permitand schimburi de ordin conceptual si
metodologic”.

Conceperea obiectivelor pe discipline nu reprezintd un obstacol in abordarea interdisciplinara,
deoarece exista obiective comune mai multor discipline, atingerea finalitdtilor educatiei este mai
usor de realizat intr-un curriculum integrat, majoritatea cunostintelor si informatiilor acumulate de
elevi nu apartin unei singure discipline, au caracter interdisciplinar.

O abordare strict intradisciplinard priveaza elevul de placerea descoperirii fenomenului in
integralitatea lui, ii limiteaza asimilarea continuturilor si il transforma in simplu ,recitator”. In
abordarea interdisciplinard a fenomenului, se pune accent pe flexibilitate si creativitate, pe inovatie
si schimbari in practica.

L. Ciolan afirma ca ,,succesul in viata personald, profesionald si sociald e dat tocmai de
capacitatea de a iesi din cutia disciplinara, de capacitatea de a realiza conexiuni care sa conduca la
rezolvarea eficienta a problemelor concrete”.

Interdisciplinaritatea este o necesitate pentru cd realitatea este complexa, iar o singurd stiinta
nu poate raspunde tuturor intrebarilor tinerilor.

Utilizand metodele, problemele, conceptele, epistemologia proprie disciplinelor,

interdisciplinaritatea ofera o mai buna intelegere a lumii si o formare intelectuala sistematica.
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PROIECT DIDACTIC

Prof. inv. primar Mocanu Anca-Irina

Scoala Gimnaziala ,,George Tutoveanu”, Barlad

Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziald ,,George Tutoveanu”, Barlad

Clasa: Pregatitoare

Prof. inv. primar Mocanu Anca-Irina

Aria curriculara: limba si comunicare

Disciplina: comunicare in limba romana

Unitatea tematici: NASTUREL CEL NECAJIT

Subiectul: intelegerea mesajului textului literar narativ - Povestea nucii laudaroase, de Vladimir

Colin

Tipul lectiei: predare-invatare

Scopul: receptarea continutului unui text audiat, adaptat varstei, si imbogatirea vocabularului;

Discipline integrate: mem, mm, avap

Obiective operationale:

O1 — sa ofere raspunsuri la Intrebarile legate de continutul textului audiat;

02 — sa numeasca personajele prezente in poveste;

03 — sa-si exprime parerea in legatura cu comportamentul nucii.

Metode si procedee: lectura predictiva, conversatia, explicatia, exercitiul, jocul didactic.

Mijloace didactice: un cos cu nuci, textul povestii, laptop, videoproiector, auxiliar, fisd de lucru,

creioane colorate.

Forme de organizare: frontala, individuala.

Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematicd a comportamentului elevilor, aprecieri

verbale, evaluarea intercolegiala, acordarea de recompense.

Durata: 45 de minute

Resurse umane: 24 de elevi

Bibliografie:

1. Suport de curs Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invagare pentru formarea
competentelor-cheie la scolarii mici, 2013

2. Vasile Molan, Didactica disciplinelor Comunicare in limba romdna si Limba si literatura

romand din invatamdntul primar (editie revizuitd, actualizata si completatd), Ed. Miniped,
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Bucuresti, 2016

3. O calatorie distractiva prin clasa pregatitoare - CAIET DE CREATIE 2 , Ed. EDU

EDUCRATES

4. Programa scolara pentru disciplina Comunicare in limba romdna, aprobata prin ordin al

ministrului Nr. 3418/19.03.2013

Nr | Etapele lectiei | Ob | Continut stiintific | Metode si Mijloace | Forme de Evaluare
crt op. procedee didactice | organizare
1. | Moment Asigur linistea si
organizatoric ordinea necesare
inceperii lectiei.
Pregatesc
materialele
necesare unei bune
desfasurari a
activitatii.
2. | Intalnirea de Completez Conversatia | Calendarul | Frontal Aprecieri
dimineata impreuni cu elevii naturii verbale
calendarul naturii.
3. | Captarea - Ce mascotd am Conversatia | Nasturel, Frontal Observarea
atentiel avut saptdmana cos cu sistematica a
aceasta? nuci comporta-
- Cum se numea? mentului
- Cumera elevilor
Nasturel? Aprecieri
- De ce era trist? verbale
- Astazi Nasturel
este vesel. Mi-a zis
sd va aduc acest
cos. Ce ne-a
pregatit in cos?
4. | Anuntarea - Dragii mei, astazi | Conversatia Observarea
temei si a la comunicare n sistematica a
obiectivelor limba romana, va comporta-
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voi citi Povestea mentului
nucii laudaroase, elevilor
de Vladimir Colin.
Vom raspunde la
intrebari legate de
continutul textului,
vOom preciza care
sunt personajele si
vom rezolva
diverse exercitii pe
baza textului.
Citesc textul Lectura Textul Frontal Observarea
Povestea nucii predictiva povestii sistematica a
Dirijarea laudaroase, de comporta-
invatarii Vladimir Colin. Exercitiul Fisa de Individual | mentului
Dupa audierea lucru elevilor
textului, elevii Laptop
primesc o fisa de Video-
O1 | lucru (ANEXA 1) proiector
Ccu exercitii legate
de text, pe care le Aprecieri
vom rezolva verbale
O2 | impreuna. Joc didactic
Dupa prima sarcina
O3 | din Anexa 1, intreb Evaluare
elevii daca stiu alta inter-
poveste unde am colegiala
intalnit ursul si
cantam cantecelul Acordarea
Ursul pacalit de de
vulpe. recompense

Propun elevilor,
dupa terminarea

fisei, un joc. Voi
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spune propozitii
legate de text. Ei
vor trebui sa bata
din palme pentru
propozitiile
adevarate si cu
degetul in banca
pentru propozitiile

false. (ANEXA 2)

6. | Obtinerea Elevii vor colora Exercitiul Auxiliar Individual | Observarea
performantei imaginile din sistematica a
Povestea nucii comporta-
laudaroase din mentului
Caietul de creatie elevilor
2, de la pagina 11. Acordarea
de
recompense
7. | Evaluarea Se fac aprecieri Conversatia | Nuci Frontal Aprecieri
performantelor verbale, individuale Individual | verbale
si colective cu
privire la
activitatea elevilor.
Fiecare copil va
primi cate o nuca
de la Nasturel.
8. | Activitati in Elevii vor dansa pe | Exercitiul Laptop Frontal Observarea
completare melodia Danseza Video- sistematica a
hopa-hopa. proiector comporta-
mentului
elevilor
ANEXA 2

% Nucul a crescut in padurea lui Nicusor.

R/

%+ Ursul s-a speriat de nuca.

% lepurasul roaga nuca sa nu-1 manance.
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% Veverita s-a imprietenit cu nuca.
% Nuca a mancat un balaur.

++ Baiiatul a mancat nuca.

JURNALUL - CARE E POVESTEA TA?
PROIECT DIDACTIC

Prof. Tudor Eugenia-Laura

Liceul Teoretic ,,Mihai Viteazul”, Caracal

Clasa: a IX-a F
Tipul lectiei: fixare si consolidare
Metode si procedee: activitate individuald, brainstorming, conversatia euristicd, ciorchinele
Resurse: material audio, fisa de lucru, grila de autoevaluare
Competente specifice:
1.3. exprimarea orald sau in scris a propriilor reactii si opinii privind textele receptate;
1.4. redactarea unor texte diverse;
2.4. analizarea componentelor structurale si expresive ale textelor literare studiate si discutarea
rolului acestora in tratarea temelor.
Obiective operationale:
La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili:
O1: sa argumenteze opinia personala;
02: sa evidentieze trasaturile jurnalului;

03: sa redacteze un text memorialistic.

PARCURS DIDACTIC

1. Moment organizatoric (5 minute)
Se saluta elevii, se noteaza absentii, se pregitesc materialele necesare desfasurarii lectiei.

2. Evocare (5 minute)
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Se continua Proiectul ,,Jurnalul - Care e povestea ta?”. Pana in acest moment, elevii au
stabilit trasaturile jurnalului, ale literaturii de frontiera, pe baza textelor-suport: Anne Frank,
Jurnalul Annei Frank, Editura Humanitas, 2017; Nicolae Steinhardt, Jurnalul fericirii, Editura
Polirom, 2016; Jeni Acterian, Jurnalul unei fete greu de multumit, Editura Humanitas, 2017; Mircea
Cartarescu, ZEN. Jurnal. 2004-2010, Editura Humanitas, 2010; Titu Maiorescu, Tnsemndri zilnice
(1855-1880), editie ingrijita de 1. Radulescu-Pogoneanu, Editura Librariei Socec& Co., S.A,
Bucuresti, 1937.

Apoi elevii vor asculta un fragment din interviul dat de Mircea Cartarescu la Radio Romania
Cultural, in cadrul emisiunii Revista Literara Radio (15.04.2018), privind lansarea celui de-al
patrulea volum din jurnalul sau, ,,Un om care scrie”. Pornind de la materialul audio in care diaristul
Mircea Cartarescu mentioneaza motivele pentru care tine un jurnal, elevii sunt intrebati care sunt
motivele lor pentru consemnarea propriilor trairi intr-un jurnal. Raspunsurile se noteazi pe tabla,
ntr-un ciorchine.

3. Realizarea sensului (25 de minute)

Elevilor 1i se solicita sa redacteze un fragment de jurnal de 15-20 randuri, in care sa
povesteasca o intamplare amuzanta traita in clasa a IX-a sau o experienta care le-a trezit sentimente
puternice. Tnainte de a se apuca de lucru, elevii primesc fisa de lucru din Anexa 1, care cuprinde
sugestii de redactare a unui text memorialistic.

Fiind vorba despre redactarea unui text personal, nu Ti voi nominaliza eu la citirea textului
(rezolvarea sarcinii) si i voi lasa pe ei sa se anunte.

4. Reflectia (15 minute)

Elevii primesc grila de autoevaluare si vor face schimb de texte cu colegul pentru o
interevaluare a textului memorialistic, conform Anexei 2.

Tema:

Ai fost angajat de un editor sa Impartasesti viata ta de licean sub forma unui jurnal, cu scopul
informarii si inspirarii viitorilor elevi de clasa a [X-a despre emotiile si realitdtile din viata de liceu.

Scrie un jurnal bine realizat despre experientele tale din liceu care ar putea fi impartasite cu
viitoarele clase a IX-a. Acest jurnal ar trebui sa ofere informatii si experiente intr-un mod captivant

si interesant.

ANEXA 1: Pasii spre succes 1n crearea propriului jurnal

Structura Sugestii

v' Identificarea experientelor, a momentelor semnificative

Continutul textului pentru evolutia ta ca adolescent in primul an de liceu
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(experiente triste sau fericite)

v’ Evidentierea trairilor, a sentimentelor de bucurie, de

tristete etc., care te-au incercat in acele clipe

v Prezentarea contextului cu detalii specifice (locului Tn

care te aflai, descrierea atmosferei, a persoanelor

martore)

Dimensiunea lingvistica

Utilizarea corecta a elementelor de gramatica, de

vocabular, a ortografiei si a punctuatiei

Dimensiunea textuala

D N N NN

Transmiterea clard, concisd, coerentd a  ideilor si
informatiilor

Respectarea principiului calendaristic

Mentionarea reperelor spatio-temporale

Crearea unei coperte/coperti sugestive pentru jurnalul tdu
Inserarea de fotografii semnificative pentru experientele

traite

Dimensiunea discursiva

AN

Pastrarea stilului confesiv al scrierii

Relatare spontand, subiectiva (folosirea persoanei I)
Stabilirea unei relatii de empatie, apropiere de public in
consemnare

Evidentierea sinceritdtii, a autenticitatii momentelor

relatate

Dimensiunea estetica

Asezare Tn pagina

Lizibilitate.

Bibliografie:

1. Alina Pamfil, Didactica literaturii. Reorientari, Editura Art, Bucuresti, 2016

2. Florentina Samihaian, O didactica a limbii si literaturii romane. Provocari actuale pentru

profesor si elev, Editura Art, Bucuresti, 2014
3. Reuvista Perspective, An X, Nr. 1(18)/2009 ( numar dedicat jurnalului)
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PROIECT TEMATIC TN BANAT, LA MINE-ACASA...

Prof. inv. primar Soporan Camelia

Liceul Teoretic ,,Grigore Moisil”, Timisoara

Motto:

lorgovan, frumoasa floare,

Banatule, colt de soare,

Eu cu cin‘ma falosesc

Aici viata mi-o traiesc,

Banatule, colt de rai!
(lorgovan, frumoasa floare - céntec popular)

ARGUMENT

Tntr-o zi frumoasa de inceput de primivard, am mers impreund cu copiii clasei pregititoare
B sa vizitam Muzeul Satului Banatean din oras.

Ajunsi acolo, ne-a asteptat muzeograful, care ne-a indrumat in incinta muzeului. Am vazut
case vechi, restaurate, specifice zonei Banatului si am aflat multe lucruri interesante despre viata
oamenilor din trecut, despre obiceiurile si datinile lor, despre portul popular banatean.

Copiii ne-au adresat multe intrebari legate de ceea ce au vazut si asa am hotarat impreuna sa

desfasuram proiectul tematic cu tema: ,,In Banat, la mine-acasa”.
DESCRIEREA PROIECTULUI

Grupul-tinta: clasa pregatitoare B de la Liceul Teoretic ,,Grigore Moisil” din Timisoara.

Resurse umane: copii, invatatoare, parintii copiilor, profesor de istorie, muzeograf, profesorul de
religie.

Resurse materiale: harta Romaniei, a judetului Timis, harta proiectului tematic, costume nationale
din Banat si din alte zone ale tarii, prosoape si servetele cu motive populare, farfurii si cani de
artizanat, furca cu caier, fus, linguri de lemn, covoare, icoane pictate pe lemn, razboi de tesut,
vartelnitd, suveici, coceni de porumb, prosoape artizanale, albume, fotografii si carti cu imagini din
sat, jetoane, decupaje, carti si atlase legate de tema studiata, planse si vederi, acuarele, creioane
colorate, carioca, plastilina, plansete, autocolant, hartie creponata si coloratd, panza pentru cusut

(etamind), ace, gheme din lana, aparat foto, cd-uri, diverse carti si reviste, culegeri de folclor.
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Resurse de timp: o sdptamana.

Metode: brainstorming-ul, observatia spontana si dirijata, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul,

povestirea, invatarea prin descoperire, problematizarea.

Obiectivul general: Cunoasterea unor elemente de istorie, geografie, religie, care definesc portretul

spiritual al poporului roman.

Obiective operationale:

sa recunoasca si sa aprecieze arta populara, mestesugurile, locuintele traditionale, obiceiurile
si traditiile specifice zonei Banatului;

sd-si imbogateasca vocabularul cu noi cuvinte si expresii specifice graiului banatean:
vartelnita, arnici, laibar, poale, opreg, fescila etc.;

sa asculte proverbe, zicatori si ghicitori si sa deduca intelesul acestora;

sa audieze si sa interpreteze, cu placere, cantece populare banatene;

sa reproduca strigdturi specifice zonei Banatului;

sa retinad si sa redea caracteristicile costumului national traditional;

sd-si aduca contributia la amenajarea in clasa a unui sector cu obiecte de artd populara;

sa dezvolte unele deprinderi artistico-plastice prin colorarea sau pictarea unor contururi
reprezentand costume nationale sau obiecte de artizanat;

sd-si consolideze cunostintele referitoare la datinile si obiceiurile din Banat prin prezentarea
unei sezatori si a unor dansuri populare;

sd execute pasii de hord si ardeleana, dovedind coordonare, ritm, respectand pozitia corecta

a corpului i o bund orientare spatiala.

LISTA DE PROBLEME

Ce stiu copiii?

Orasul in care locuiesc face parte din Regiunea Banatului.

Principalele activitati ale taranilor erau: agricultura, cresterea animalelor, mestesugurile.
Cum arata un costum popular.

Cum sa danseze pe melodii populare.

Sa interpreteze cantece populare.

Ce urmeaza sa afle copiii?

Banatul se Tmparte in: Banatul de pusta, de deal si de munte.

Prin ce se deosebeste satul de oras.

Felul in care fiecare zona a Banatului si-a pus amprenta diferit pe modul de viata al
banatenilor.
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e Arta populara, mestesugurile, locuintele traditionale, obiceiurile si traditiile specifice zonei
Banatului.

e Zicatori, proverbe, strigaturi in grai banatean.

e Cantece si dansuri populare specifice Banatului.

e Sa foloseasca vartelnita, razboiul de tesut, furca, fusul si suveica.

e Cum se numesc piesele costumului popular banatean.
ELABORAREA HARTII PROIECTULUI

- se realizeaza impreunad cu copiii la inceputul deruldrii proiectului ( vezi Anexal)

SCRISORI DE INTENTIE
Stimati parinti §i bunici,

Tn perioada 13.05 -17.05.2018, impreund cu prichindeii clasei pregdtitoare, Vom desfisura
proiectul tematic ,, A fost odata”.

Pentru ca activitatile noastre sa fie cat mai placute si interesante, va rugam sa aducefi
materiale pentru aranjarea centrului tematic si realizarea hartii proiectului: imagini din reviste,
carti, enciclopedii, cd-uri cu muzica populard, vederi din orasul nostru si din Banat, obiecte de
artizanat, prosoape $i servetele cu motive populare.

Va multumim!

Prichindeii si invatatoarea clasei pregatitoare B
Draga doamna muzeograf,

Copiii clasei pregatitoare de la Liceul ,, Grigore Moisil” din Timisoara desfasoard, n
perioada 13.05-17.05.2018, un proiect tematic cu tema ,, A fost odata”.

Pentru buna desfasurare a acestui proiect tematic, va rugam sa ne primiti sa vizitam Muzeul
Satului din Timisoara si sa ne ardtati case vechi din zona Banatului, costume populare specifice
acestei zone, obiecte de artizanat si alte lucruri legate de traditiile si obiceiurile strabunilor nostri
banateni.

Prichindeii si invatatoarea clasei pregatitoare B
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CREAREA CENTRULUI TEMATIC

In urma inméndrii scrisorilor de intentie, centrul tematic s-a iImbogitit cu urmatoarele:

- Materiale puse la dispozitie de invatdatoare: materiale didactice necesare fiecarei activitati;

- materiale aduse de parinti: costume populare pentru fatd si baiat, prosoape artizanale,
covoare tesute, ulcioare, farfurii din ceramica, razboaie de tesut, vartelnita, raschitori, furca, fus etc;

- materiale aduse de copii: imagini cu costume populare, cu obiecte de artizanat etc.

EVALUAREA PROIECTULUI

Evaluarea partiala:

Tn momentul cand s-a realizat o subtema sau un punct de pe harti, se realizeaza prin fise si
lucrari ale copiilor (desen, picturda, modelaj, cantece, dansuri, proverbe, zicatori, ghicitori, strigaturi,
etc).

Evaluarea finala:

- se realizeaza printr-o expozitie cu lucrdrile copiilor si cu fotografii realizate n cadrul
activitatilor si vizitelor;

- prezentarea sezatorii ,,Banatule, colf de rai” parintilor, bunicilor si partenerilor educationali.

SCRISORI DE MULTUMIRE
Stimati parinti si bunici,

Copiii clasei pregatitoare impreund cu doamna invatatoare va multumesc pentru ca afi
acceptat initierea §i desfasurarea unui parteneriat in educatie in cadrul proiectului tematic ,, A fost
odata’.

Va invitam sa participafi vineri, la ora 16:00, la evaluarea proiectului nostru, care va
cuprinde: vizionarea intregului proiect, expozite cu lucrarile copiilor dupa o saptamana de muncad,
Jjoaca si invatare, impresii si discutii in urma proiectului tematic.

Va asteptam cu mult drag!

Prichindeii si invatatoarea clasei pregatitoare B
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ANEXA 1
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http://www.didactic.ro/

EDUCATIE PRIN EGALITATE = EDUCATIE CU DRAGOSTE

Prof. inv. primar Tufa Nadia

Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Egalitatea presupune respectarea drepturilor copilului: dreptul la libertatea de opinie si de
exprimare, dreptul la libertatea de intrunire si de asociere (drepturi civile), dreptul la securitatea
persoanei si la obtinerea protectiei statului impotriva violentelor din partea unui individ/grup/
institutie, precum si drepturi economice, sociale si culturale (dreptul la sdnatate, la Ingrijire
medicald, la educatie si la pregatire profesionald, dreptul de a lua parte, in conditii de egalitate, la
activitati culturale si sportive).

Egalitatea sanselor semnifica oferirea de optiuni multiple pentru capacitati si aptitudini
diferite, o educatie pentru toti si pentru fiecare, o educatie deschisa pentru toate persoanele,
indiferent de varsta si conditii socio-economice, dar si o educatie pentru fiecare, in functie de
nevoile sale specifice — evitdndu-se omogenizarea si incurajindu-se diversitatea — care sd creeze
premisele egalitatii sanselor de acces in viata sociala.

Dacd discriminarea este actiunea prin care o persoand este tratatd nedrept din cauza unor
atitudini bazate pe prejudecdti, atunci non-discriminarea este asociatd cu politica sanselor egale, cu
un tratament egal (tratament asemanator, daca persoanele sunt asemanatoare, sau diferentiat, daca
nu sunt asemandtoare si prezintd nevoi diferite).

Apare astfel ideea de incluziune ce are la baza anumite principii: principiul unicitatii
persoanei Tn termeni de abilitati, motivatii si nevoi de invatare, principiul diversitatii persoanelor
antrenate in sistemul educational atadt ca agent, cat si ca beneficiar, principiul accesului si
participarii tuturor persoanelor la o educatie adecvata si de calitate.

Existd o serie de factori de risc cu privire la exercitarea dreptului la educatie (dimensiunea
formala a egalitatii sanselor), factori indusi de caracteristicile individuale ale copiilor, ale mediului
socio-familial si scolar, ale grupurilor sociale din care fac parte copiii. Acesti factori reprezinta o
provocare adresatd cadrului didactic, caci acesta trebuie sa le dea o noua intorsatura, sa le
minimizeze efectele.

|. Cadrul didactic fata in fata cu egalitatea prin diferentierea si individualizarea invatarii

In ceea ce priveste procesul instructiv-educativ, acesta trebuie s se desfisoare intr-o maniera
care si dea posibilitatea fiecirui elev si invete. In scoala incluziva, invitarea este vizutd ca un

proces la care elevii participd in mod activ si isi asumd roluri si responsabilitati clare. Cadrul
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didactic este considerat mai curand un mediator decat un meditator, formator. Mediul in care se
realizeazd invatarea reprezintd o continud provocare pentru cadrul didactic, care simte ca apartine
acestuia si care isi pune o amprenta stimulativa asupra lui. Elevii au o reactie pozitiva fata de un
mediu placut. In scoala care promoveazi egalitatea si valoarea, dupa pirerea mea, crearea unui
mediu placut, interesant, personalizat (in care fiecare copil se regaseste), prietenos fatd de elevi, in
care copilul se simte confortabil si in siguranta reprezinta o alta fatetd a provocarii adresate cadrului
didactic.

Eficientizarea invatarii ce promoveaza egalitatea de sanse presupune utilizarea unor strategii
de sprijinire a tuturor copiilor:

» nvatarea interactiva (strategii de nvatare focalizate pe cooperare, colaborare si comunicare
intre elevi, intre profesor si elevi, Intre profesori si parinti ai elevilor);

» negocierea obiectivelor - negocieri privind modalitatile de lucru, procedeele de evaluare,
metodele de recompensare;

» demonstratia, aplicatia, feed-back-ul,

» modalitatile de sprijin in actul Invatarii pentru elevii cu cerinte educationale speciale
(confort socio-afectiv, invatarea in perechi, predarea in echipa, invatarea de la copil la copil,
colaborarea intre elevi, parintii ca parteneri In invatare, comunicarea cu alti specialisti din
afara scolii);

» evaluarea continud a Invatarii, ce presupune prezenta unui raspuns permanent la
continuturile si mesajele primite de la cel care invata.

1. Tn loc de concluzie... parerea unui cadru didactic cu experienti in invitamant

Principiile incluziunii enuntate anterior implica o noua orientare sau schimbare de optica, ce
pune accent pe: cooperare, parteneriat (un simplu act de invatare poate fi considerat astfel),
invatare sociala si valorizare a relatiilor pozitive, umaniste in educatie. Este o provocare
permanenta pentru fiecare cadru didactic care trebuie sa fie empatic, asertiv, inovator §i o
amenintare la adresa conservatorismului, la adresa vechiului autoritarism. Amenintarea se referd
la anumite aspecte ale vietii sociale (la nivel macro) sau la anumite insugsiri (la nivel micro) ce pot
fi schimbate, atata timp cdt vointa, motivatia si dorinta le subclaseaza.

Cadrul didactic trebuie sa evite exprimarile de tip discriminator, etichetarea voitd sau
involuntard, sa nu manifeste prejudecati fata de copil, astfel incat toti sd se simtd acceptati sau
valorizati.

Din experienta mea didacticd pot desprinde ideea ca acest deziderat al non-discriminarii si al
excluderii inechitatii sociale, economice, culturale si de gen reprezintd o mare provocare. Atunci
cand etichetele sunt atasate oamenilor, acestia ajung sa le accepte, sd le interiorizeze, sd se comporte

conform etichetarii primite. Grav este atunci cand etichetezi fara a constientiza consecinte acestui
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fapt asupra evolutiei personale a elevului. Cand eticheta este pusa de ceilalti membri ai grupului de
elevi al clasei, rolul cadrului didactic este de a o inlatura, dar practica mi-a aratat ca impactul
grupului e mai puternic, ca victima se complace adoptand 0 atitudine de retragere sau chiar
acuzatoare, violenta, iar autoritatea formala a cadrului didactic nu poate determina o schimbare prin
impunere. Se manifestd, in aceste imprejurdri, una dintre marile calitati ale unui cadru didactic:
tactul Tn impunerea ,fara impunere” a unui punct de vedere echitabil, determinarea elevilor de
accepta una dintre valorile societatii, promovate si prin educatie: egalitatea de sanse. Relativizarea
efectelor negative ale etichetarii este la Indemana fiecarui cadru didactic, prin actiuni care vizeaza
centrarea pe actiunile elevului si nu pe persoana lui, prin incurajarea permanentd a schimbarii, prin
progresului individual al elevului si nu compararea sa cu ceilalti, prin folosirea etichetarii pozitive,
care va ajuta elevul sa-si pund in valoare potentialul.

Cum am incercat sd raspund acestei mari provocari? Sunt intrutotul de acord cu afirmatia
potrivit careia Nu poti dicta lucrurile care conteazd (M. Fullan). Am aplicat crezul ce Tmi
calduzeste zilnic relatia cu elevii: fiecare elev are potential, fiecare are o perld a sa, mai mult sau
mai putin ascunsa, care necesitd mai mult sau mai putin o slefuire maiastra. E de datoria mea sd o
descopar, sa o slefuiesc, sd o pun In evidentd in fata copilului insusi, in fata colegilor si a parintilor
sai. Este provocarea zilnicad atat a mea, cat si a copiilor, caci le este lansata si lor sub forma unor
teme de gandire:

» De ce meriti simbolul clasei? De ce esti azi mai bun decdt ieri?

» Care este perla descoperiti in tine, de catre tine/de cdtre colegi azi?

Bibliografie:
1. Elena Hussar, Tatiana Safciuc, Colaborare si incluziune in sala de clasa, Editura Casei
Corpului Didactic, Bacau, 2008
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MUZICA - ARTA DE A GANDI PRIN SUNETE

Prof. Ciuca Daniela Raluca

Liceul de Arte ,,Hariclea Darclée”, Braila

,Muzica este, probabil, singura limba universald a lumii si este mijlocul prin care un
compozitor care a trait acum trei sute de ani isi poate comunica inspiratia unui interpret in viata
azi”. (Alma Cornea lonescu)

Muzica exprima formarea personalitatii. Nu poate inceta niciodata sa fie cea mai inalta si cea
mai eliberatoare dintre arte, ocupand un loc privilegiat in ierarhia nevoii de frumos a omului.
Formarea educatiei muzicale a elevilor se desfasoara atat prin teorie, cat si prin elementele muzicii
favorabil de dezvoltare a Insusirilor muzicale inndscute pe care toti copiii le manifesta de la cele
mai mici varste.

PIANUL — LEGATURA PRIN ATINGERE

Copiilor care invatd un instrument muzical le sunt dezvoltate creativitatea, curiozitatea,
tenacitatea, sensibilitatea. Ei devin mai disciplinati si mult mai responsabili. Curiozitatea muzicala
se grupeaza in jurul acestui instrument fascinant — pianul — cu o expresivitate spectaculoasa.
Atractia copiilor fatd de acest instrument este irezistibila: unii copii incearca clapele cu cate un
deget, una cate una, ascultd uimiti diferenta sunetelor, rimeaza, se joacd, se bucura, incearcad sa
fredoneze sunete etc., avand posibilitatea sa practice muzica in cadrul unor activitati placute si strict
legate de interesele lor emotionale. Mintea lor incearca sa prinda primele relatii intre ele, prin
impresii senzoriale si perceptii rudimentare. Expresia lor devine grava, concentrata, meditativa.Doar
pe aceasta cale, elevii indragesc muzica si se dezvolta din punct de vedere muzical, ajungand la
acele trdiri afective care asigurd formarea gustului artistic, ca prima etapd a educatiei estetice.
Pianul este considerat un instrument muzical desdvarsit. Cu expresivitatea sa deosebitd, acest
instrument ocupa un loc aparte in lumea muzicii clasice, resimtindu-si prezenta in lumea jazzului si
in lumea muzicii pop. Pe scenele de concert se impune prin maretie si discretie atit ca instrument
solist, cat si ca instrument acompaniator.

Pianul este instrumentul care iti ofera posibilitatea de a te exterioriza si dezvolta nu doar pe
plan muzical. Cu ajutorul lui, iti dezvolti capacitatea de concentrare si inteligentd muzicala.

Aspectele inteligentei muzicale reprezintd competenta de a produce si sesiza ritmul, Tndltimea
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sunetelor, semnificatia acestora, memoria auditivd,vizuald, cat si frazarea muzicala.

Pianul este instrumentul care se poate studia de elevi Tncepéand de la clasa I, chiar si de la
varste mai mici, claviatura fiind usor de folosit. Datoritd faptului ca acest instrument se poate invata
de la varste fragede, studiul pianului este un mijloc de educatie muzicald. Acest instrument poate
avea si un rol complementar, in ideea ca elevul 1si alege alt instrument sau o altd specialitate si nu in
ultimul rand pentru a atinge performanta.

Alaturi de talent si inteligenta, munca are si ea un rol important in formarea muzicianului. De
asemenea, atentia ocupd un rol important. Pentru a spori atentia, este nevoie de odihnd si o
dispozitie bund, acestea fiind doua elemente fundamentale.

De ce sa inveti sa canti la pian?

--- creste gradul de focusare pe lucrurile importante, dar si pe detalii, daca situatia concreta o cere.
--- dobandire de abilitati organizatorice.

--- Incetinirea vizibila a proceselor de imbatranire cerebrald si a declinului cognitiv.

--- un mai bun control al emotiilor distructive.

--- abilitatea de a utiliza in mod mult mai eficient ambele emisfere cerebrale (pianistii avand un
tipar mental unic, diferit mult de al altor instrumentisti).

--- creativitate crescuta (la pian se poate canta dupa partitura, dar se pot face si improvizatii, Se pot
compune melodii proprii cu diverse grade de complexitate).

--- usurinta in invatarea limbilor straine.

--- vitezd crescutd de indeplinire a anumitor activitati din diverse domenii ale vietii cotidiene si
profesionale.

Beneficiile cursurilor de pian depasesc cu mult sfera simplei educatii muzicale, fiind adaptate
atat varstei, cat si nivelului. Activitatea in cadrul orelor se desfasoara la modul individual profesor-
elev, lectiile de pian fiind recomandate atat copiilor, cat si tinerilor, cu atat mai mult cu cat sunt
motivati de pasiunea pentru muzica interpretatd la pian.

Fara indoiala, este un instrument care ocupa un loc important in muzica, avand un aport major
in nenumarate compozitii si interpretari. De aceea pianul este o foarte buna alegere pentru oricine
doreste sd cante la un instrument de placere sau in mod profesional. Cu un aspect foarte elegant,
poate constitui piesa de interes atat intr-un interior clasic, cat si intr-unul modern. Se poate spune ca
este cel mai indicat instrument de ,,a ajuta” educatia muzicala.

,Este regele neincoronat al instrumentelor — pentru ca toate isi regdsesc ambitusurile in el, dar
si sclavul lor, deoarece le acompaniaza cu pasiune si credinta. A fost rasfatatul compozitorilor de la
clasici incoace, demonstrandu-si capacitatea de a renaste mereu, de a supravietui zilei de ieri si a
pasi spre ziua de maine. Va mai fi un timp proprietatea pe care corifeii artei sunetelor o vor concede

pe buna dreptate pedagogiei muzicale in intreprinderea ei de a prezerva si continua (iar in cazul cel
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mai bun, de a rectifica) trecutul glorios al muzicii”. (Dana Ursulescu)

Potrivit profesoarei Alma Cornea lonescu, ,,Pianul este instrumentul cel mai cunoscut si poate
cel mai raspandit pentru limbajul universal al muzicii. El este singurul instrument, aldturi de orga
mare, care poate reda orice fel de lucrare muzicala, indiferent de ceva complet desavarsit. Pianul
poate deci Tnlocui caracterul polifonic al unei orchestre, reducand astfel numarul executantilor la

unul singur. Asa se explicd marea sa popularitate.”

Bibliografie:

1. Alma Cornea lonescu, Metoda de pian pentru anii I-1l, Ed. Muzicaldi a Uniunii
Compozitorilor din RPR, Bucuresti, 1962
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O SCOALA PENTRU TOTI

Prof. inv. primar Mateescu Gabriela

Liceul Teoretic ,,Gheorghe Vasilichi”, Cetate

Incluziunea nu este un simplu concept, aplicat doar la mediul scolar. Din contra,
problematica incluziunii, a diversitatii este o sursa complexa de politici, dezbateri si actiuni sociale.
Unul dintre dezideratele acestor politici este acela de a asigura o schimbare durabild de mentalitate
la nivel de societate fatd de persoanele cu dizabilitati, schimbare care sa se integreze In mai larga
cerintd a acceptdrii si promovarii diversitatii.

Scoala, prin misiunea ei de institutie formatoare de personalitati, alaturi de misiunea de a
transmite elevilor informatii si un bagaj solid de cunostinte, reprezintd un mediu prioritar pentru
inceperea si implementarea politicii incluzive. S ne gandim doar la perioada pe care un copil o
petrece in scoala.

Aceste ore si ani pot fi marcati de segregare, de excluziune sau pot fi marcati de efortul de a
adapta metodele, tehnicile si instrumentele de care dispune profesorul pentru a facilita integrarea

copiilor cu cerinte educationale speciale in mijlocul copiilor fard CES.
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Trecand de la discutia asupra beneficiilor educatiei incluzive si a locului ei in cadrul
politicilor generale privind incluziunea, este bine sd accentuam faptul cd vorbim despre un proces,
si nu despre un fapt. Aceastd trecere a societdtii in general si a scolii in special catre acceptarea
diversitatii si educatia incluziva este un demers de lunga durata. Din acest motiv este important sa
privim si la mecanismele prin care acest proces este facilitat sau, din contra, intdimpina rezistente
din partea actorilor campului social, politic, educational.

Educatia formala, nonformalad si informald transformd individul dependent de familie, de
societate, Tntr-unul independent, care se bucura de autonomie.

Valorile invatate in scoala si in familie ar trebui sa indrume omul pe tot parcursul vietii. Un
climat de armonie si bund intelegere in scoald este definitoriu. Un dezechilibru al scolii devine o
problema la nivelul societatii.

Politicile de educatie ale Uniunii Europene sunt exprimate in urmatoarele prioritati:

% educatia ca mijloc de solidarizare, integrare, non-discriminare, non-excluziune — principiu
exprimat pregnant odatd cu punerea in practica a altor concepte europene cum ar fi unitatea,
apartenenta si solidaritatea europeana,

% educatia ca mijloc de Insusire a notiunilor specifice dobandirii unor calificari in scopul

practicarii unor meserii.

In documentele Conferintei Mondiale asupra educatiei pentru persoane cu cerinte educative
speciale de la Salamanca (iunie 1994) si respectiv ale Congresului International al Educatiei
Speciale (Cardiff, 1990), aceste formule terminologice releva recunoasterea universala a necesitatii
reformei sistemului scolar general. Ea implicd cu necesitate pregatirea de ansamblu a scolii si a
sociale obisnuite, ca elemente componente naturale ale diversitdtii umane, cu diferentele ei
specifice.

Educatia sau scoala incluziva implica cu certitudine ideea de schimbare — reforma a scolii si
societatii in ansamblu, cu scopul de a raspunde dezideratului societatii viitorului, ,,0 Societate pentru
toti”, care sa raspundd mai bine prin co-educatie nevoilor, potentialului si aspiratiilor tuturor
copiilor, inclusiv ale celor deosebit de dotati si/sau talentati, ale celor ce fac fata in prezent in scoala
obisnuita, ale celor cuprinsi in scoli speciale separate.

Acceptarea in plan teoretic si realizarea treptata a scolii incluzive devin atit probleme de
conceptie si decizie politica, cat si chestiuni de Strategie si actiune coerentd in plan pedagogic, de
organizare si dezvoltare a sistemelor si structurilor de sprijin al educatiei speciale integrate.

Astfel, urmatorul pas este de a pune bazele unui demers educativ individualizat, care s tina

cont de unicitatea fiecarui copil in parte, asa cum propune A. Rosan in figura de mai jos:
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r- 1
Evaluarea nivelului actual de dezvoltare al copilului cu CES

l

Fixarea obiectivelor pe termen lung si scurt

l

Determinarea serviciilor de asistentd si de resurse

l

Indicarea metodelor, a strateaqiilor, a mijloacelor

l

Evaluarea progreselor copilului handicapat

l

Readaptarsa programei educative individualizate in functie
de progresele sau non-progresele realizate

k ]

Scolile din Romania sunt dispuse sa acorde atentia cuvenitd acestei chestiuni? Avem resurse

si profesori care sa adapteze mediul scolar la noile provocari ridicate de incluziunea copiilor cu
CES 1n scolile de masa?

Astfel, scoala trebuie sa aibd contacte cu toate institutiile sociale interesate direct sau
tangential de domeniul educatiei copilului de varsta scolard si sa stabileasca relatii de cooperare si
colaborare. Ea contribuie la transmiterea mostenirii culturale si faciliteaza invatarea individuala si
colectiva.

Totodata, scoala face posibila participarea grupurilor si a colectivitatilor la viata publica, la
elaborarea si luarea deciziilor. Schimbul de informatii favorizeaza interactiunea sociald si permite
unui numar mare de oameni sa ia parte activd la solutionarea problemelor care i privesc. Actul
educativ Tn scoala incluziva are sanse de reusitd daca cei trei factori implicati, adica elevul cu
deficiente, familia si echipa de specialisti, coopereaza, sunt parteneri care conlucreaza in aceeasi
directie: dezvoltarea copilului cu cerinte educative speciale.

Integrarea individuala a copilului cu nevoi speciale in clasa obignuitd persupune urmatoarele
implicatii:
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- se ofera sprijin educational dupa nevoile copiilor, acestia nu sunt exclusi;

- se asigurd dezvoltarea personala a fiecaruia;

- adaptarea programelor si a resurselor organizatorice i procedurale la nevoile sale;

- invata in clase omogene;

- creste motivatia pentru invatare, fiindca este stimulat de mediul competitional si de
performantele scolare ale colegilor valizi;

- scade nivelul de izolare a copilului cu deficienta si creste nivelul de contact cu copiii
obisnuiti, sporind nivelul de socializare;

- copiii valizi, ca urmare a contactului cu copiii/elevii cu nevoi speciale, 1i vor intelege, ii vor
accepta si isi vor forma chiar atitudini de protejare a acestora in grupurile obisnuite.

Pornim de la constatarea ca parintii sunt cei mai importanti factori de sprijin in viata copilului
cu deficiente sau a copilului sanatos, viata familiei (sau cel putin a unuia dintre parinti) se va
adapta, se va plia dupa programul copilului cu deficiente profunde sau medii. Pentru a-si putea
sprijini copiii aflati in dificultate, parintii trebuie sa participe la urmatoarele actiuni, asigurate de
echipa de interventie:

- informare asupra potentialului real al copilului si asupra mijloacelor susceptibile sa-i
favorizeze dezvoltarea;

- informare asupra tipurilor de servicii care pot asigura cel mai bine educarea si dezvoltarea
copilului cu nevoi speciale;

- convingerea parintilor ca nu sunt singuri in demersurile lor educative cu copilul deficient;

- invatarea familiei sa traiasca in echilibru cu copilul cu nevoi speciale;

- Insusirea unor abilitati si tehnici speciale de educatie a copilului cu deficiente, conlucrand
adecvat cu profesionistii;

- elaborarea programelor educationale In conlucrare cu membrii echipei transdisciplinare.

In activitatea la clasi, cu elevi cu deficiente, acceptam diversitatea ca valoare. Pentru a
valoriza cu adevarat potentialul fiecarui copil cu cerinte educative speciale, trebuie sa reformulam
toate componentele educatiei: obiective/scopuri; curriculum; resurse procedurale, materiale,
organizatorice; evaluare; relatiile intre partenerii educatiei; resursele mane.

Implicarea cadrelor didactice este condifia majord in realizarea intregrarii copiilor cu cerinte
educative speciale. in viata scolara si sociala.

In acest demers la clasi, pentru a favoriza integrarea cit mai rapidd a copiilor cu nevoi
speciale, am valorificat sensibilitatea deosebita a acestora si disponibilitatea de a oferi si de a primi
afectiunea celor din jur.

Fiecare persoana — copil, tanar sau adult — trebuie sa beneficieze de oportunitati educationale

proiectate pentru a le satisface necesitatile educationale de baza.
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PROIECTUL EUROPEAN ETWINNING
“DO YOU NEED ME? BECAUSE I NEED YOU!”

Prof. Sas Cristina

Scoala Gimnaziala Nr. 7 ,,Sfanta Maria”, Timisoara

Intrucat numarul celor care cresc animale de companie sau isi doresc acest lucru este intr-0
continud crestere, am considerat oportuna implicarea elevilor mei din clasa a Ill-a in proiectul
european eTwinning “Do you need me? Because I need you!”, initiat de scoala noastra.

Scopul acestuia a fost de a invata despre cdini si pisici ca prieteni ai oamenilor ntr-un mod
amuzant, placut si interesant, dar si de a-1 constientiza pe copii cu privire la responsabilitatile ce
decurg din dorinta de a avea un animal de companie.

Implicarea Tn acest proiect le-a oferit copiilor oportunitati de intelegere culturala, dezvoltarea
limbajului, abilitati practice si artistice, tehnologie si educatie sociald, toate intr-un context de
educatie internationald. Schimburile de materiale si continut create de elevi au fost esentiale pentru
acest proiect care a oferit oportunititi de a dezvolta mai multe abilitati vizate de curriculum,
inclusiv abilitati sociale, incredere in sine, munca in echipa si invatare independenta.

Prin activitatile desfasurate, copiii au reusit sa descopere relatia dintre oameni si animalele lor

de companie, sa afle despre caini si pisici ca mamifere, sa invete cuvinte noi in limba engleza, sa
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caute, sa analizeze si sa selecteze informatii despre acestea, ca mamifere si caracteristicile
diferitelor rase, sa scrie povesti despre prietenii lor necuvantatori in limba lor materna si engleza, sa
invete cantece si poezii legate de acest subiect, sd afle si sa stabileasca reguli despre cum sa te
comporti in preajma unui caine necunoscut, sa acumuleze cunostinte despre animalele domestice.

O prima activitate in cadrul proiectului a fost realizarea unor fotografii cu animalele lor de
companie sau a unor desene cu animalul pe care si I-ar dori in viitor. Prezentarea lor a fost nu doar
amuzantd, ci si interesantd, deoarece copiii au relatat cu lux de amanunte povestea animalului din
curtea sau casa lor sau chiar intamplari hazlii petrecute in compania acestora.

O alta activitate foarte interesanta si mai ales educativa a fost intalnirea cu un medic veterinar
care le-a vorbit copiilor despre responsabilitatea de a avea un animal de companie si despre
respectarea unor reguli esentiale in ingrijirea si cresterea acestuia. Acesta, timp de o ora, le-a
povestit copiilor multe lucruri interesante si utile si a raspuns cu multd rabdare nenumaratelor
intrebari adresate de ei.

Copiii au aflat ca animalele de companie:

v' ofera prietenie si iubire sincerd, adevarata;
v sunt un ajutor de nadejde in multe situatii grele pentru bolnavi, nevazatori;
v' salveazd pe cei ingropati sub avalanse, cutremure, de la inec;
v’ asigura paza locuintelor si a noastra;
V' ajuta ciobanii sa controleze turmele de oi si sa le pazeasca de lupi si ursi;
V' sunt alinare pentru batranii singuri.
Copiii au primit sfaturi pentru ingrijirea animalelor de companie:
v' sd le ofere conditii normale de viata;
sa corespunda locuintei lor;
sa aiba conditii de miscare si odihna;
hrana si apa sa le fie oferite regulat si sa fie indestulatoare;

sa fie preocupati de curatenia si igiena lor si a locului;

AN N NN

sd nu uite de ingrijirea medicald (vaccinare, deparazitare);
v’ sd-i educe pentru a intelege ce au voie si ce nu au voie si pentru a se purta frumos.

Urmatoarea activitate din cadrul proiectului a fost intdlnirea cu un biolog care a reusit timp de
o ora sa le capteze atentia si interesul copiilor, povestindu-le foarte frumos despre animalele de
companie exotice (canari, perusi, serpi, iguane, broaste testoase), pe care unii oameni le prefera si le
cresc in casele lor. Acestia au fost impresionati de amanuntele pe care le-au aflat cu privire la ce
implica ingrijirea acestor animale.

In cadrul aceluiasi proiect am avut si activitati artistice, respectiv realizarea de citre copii a

unor picturi pe pietre, dar si confectionarea unor caini si pisici din hartie, folosind tehnica origami.
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Lucrarile lor au constituit obiectul unei expozitii care a putut fi admirata atat de colegii lor, cat
si de parinti.

La finalul proiectului ne-am propus, folosindu-ne de toate informatiile pe care le-am aflat de
la specialisti, sa realizdm un minighid cu reguli si sfaturi pentru toti copiii care doresc sa creasca un
animal de companie. Sperdm ca el sa fie un sprijin pentru toti iubitorii acestor minunate creaturi.

Initiatorii si partenerii implicati in acest proiect s-au declarat unanim multumiti de modul in
care a fost perceput si asumat de toti participantii, copii si adulti, dar si Incantati de interesul sincer

pentru acest subiect, animalele de companie.

FENOMENUL KITSCH SI EDUCATIA PRIN ARTA

Prof. Mihai Alexandra-Georgiana
Prof. Craciun Nicoleta

Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau

Kitsch-ul, denumit si ,,artd de prost gust”, se defineste astfel prin opozitie fatd de valorile
autentice ale artei create de fiecare comunitate umana in parte. El este un raport stabilit intre om si
lucruri, un fel de a fi, mai mult decat un stil, o stare de spirit care se cristalizeaza in obiecte.

Kitsch-ul poate fi si el definit ca artd pentru ca infrumuseteaza viata de toate zilele cu o serie
de rituri ornamentale care o decoreaza. Prin asta el indeplineste o functie sociala, de aceea exista si
unii specialisti care considera ca acest fenomen nu are numai conotatii negative. Este cert faptul ca,

Patruns in vocabularul cotidian, kitsch-ul desemneaza si impostura estetica, surogatul ieftin ce
sfideaza valorile culturale majore. El nu se face simtit doar la nivelul formelor, al obiectelor, ci si la
nivelul atitudinii celor care contempla sau folosesc respectivele forme caracterizate prin
sentimentalism, dulcegarie, vulgaritate, mediocritate.

Tnainte de a fi un fenomen artistic, Kitsch-ul este un fenomen social ce se bazeazi pe un
anumit cadru economic. Pentru a-1 aprecia in mod corect, trebuie sa tinem seama atat de factorii
sociologici, cat si de cei psihologici care 1i determina aparifia si manifestarea la nivelul societatii.

Din punct de vedere social, kitsch-ul este produsul succesului incontestabil, pe plan universal,

al civilizatiei burgheze, dar si un concept universal si permanent, Intdlnit in toate culturile
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caracterizate prin instinctul de proprietate. El se asociaza cu triumful clasei de mijloc: este modul
estetic al vietii de zi cu zi, care refuza caracterul transcendent si se instaleaza in sfera majoritatii, in
situatia de mediocritate.

Acest fenomen este determinat de un exces de mijloace in raport cu necesitatile economice.
Occidentul european si societatea americand au oferit, pentru mult timp, exemplul de economie
supradezvoltatd, o civilizatie mecanicd de bunuri si servicii, in care raporturile individului cu
mediul erau determinate de obiecte si produse, devenite expresii tangibile ale socialului si care
Tnlocuiau lucrurile naturale.

Actul creator, care tine de activitatea individuala a fiintei umane, este de acum rezervat unei
minoritati, iar imensa parte a maselor se regaseste in activitatea de consum care se extinde asupra
formelor mediului inconjurator, atat material, cat si cultural sau spiritual, urmand, de asemenea, si
anumite trenduri mai mult sau mai putin elitiste. Se consuma Enescu, Saint Tropez, Adrian Ghenie
si e imperios necesar ,,sa-{i dai check-in la Luvru”, dar nu sa intri, pentru ca e coada. Atitudinea
kitsch surprinde principalele mecanisme psihologice ale aliendrii, ale conditionarii omului de catre
obiectele care il inconjoard. Din acest punct de vedere, kitsch-ul releva un comportament estetic
aberant, pentru ca mase impresionante de indivizi, de formatie intelectuala foarte diversa, refuza ori
evitd produsul artistic autentic, preferand surogatul acestuia. Acesti indivizi se complac in compania
efectului vizual facil, preferand compozitia incoerentd, eterogend, produsele realizate industrial, din
materiale necostisitoare, prezentand doar unele asemanari vagi cu produsele scumpe, de calitate
superioard, pe care sunt chemate sa le inlocuiasca. Kitsch-ul este pe masura omului mediocru, el
respinge orice fel de exces, este, dupd cum reflecta Abraham Moles, pe masura tuturor pungilor, a
tuturor mintilor, a tuturor constiintelor.

Producitorii industriali §i nu numai le propun cumpdratorilor forme care epateazd prin
coloritul strident, prin anecdotica facild a subiectelor, prin implicatiile licentioase ale gesturilor etc.
Prin procedeele industriale se preiau motive decorative specifice formelor textile si se aplica pe
forme de metal emailat, se preiau motive specifice decoratiunilor populare in lemn si se aplica
produselor de ceramicd, se pot obtine bijuterii din imitatii de metale nobile si pietre pretioase,
confectionandu-se strass-uri sau gablonzuri mult mai ieftine. Toate aceste produse industriale
amplifica confuzia dintre arta populard autenticd, artele decorative, design si kitsch. Produsul este
conceput doar ca si placa si ca sd se vanda, nu intereseaza implicatiile de ordin moral sau cultural;
esteticul este subordonat in acest caz trasaturilor principale ale surogatului: narativismul facil, lipsa
de gust, eventuala anecdotica vulgara sau licentioasa.

Mentalitatea kitsch este strans legatd de comportamentul subcultural, de lipsa de educatie
estetica ce duc la alterarea gustului unor mase uneori impresionante de oameni care se complac in

compania unor forme lipsite de orice valoare artistica.
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Tn secolul al XIX-lea, societatea incepe si fie simbolizatid prin marele magazin, legat de
manufacturd, care creeazi o anumita artd de a trii pe care o folosim si astizi. In secolul al XX-lea, a
aparut supermagazinul, care creeazd un neo-kitsch al consumabilului, al obiectului vazut ca produs
tranzitoriu. Daca Tnainte obiectul era definit doar prin functia sa de intrebuintare, acum el tinde sa
ajunga la statutul de valoare conotativa, de revelator al unui nivel social si al unui criteriu de
educatie. Functia sociald, adaugatd la functia fundamentala a obiectului, cea utilitard, fac ca
obiectele kitsch sa contina un grad Tnalt de gratuitate si de joc, care le confera universalitate.
Subiectul se bucura sa fie creator de stil, participant activ la revelarea unei noi arte. Carlo Gianferro
fotografiaza in Romania anilor 2003-2008, pentru proiectul Gypsy Interiors, o multitudine de
interioare care socheaza la prima vedere prin kitsch-ul de care dau dovada, insa totodata uimesc prin
creativitatea exersatd de autori.

La nivel urban, apare o alienare a omului in raport cu mediul sau Inconjurator, odatd cu noua
»artd de a trii”, regisita in hypermarketuri si mall-uri. Tn acest context, kitsch-ul este pe masura
omului mediocru, dornic de amuzament, spontan, consumator. Intalnim anumite nevoi ale acestui
tip uman, care sunt niste ,,simboluri ale prestigiului”, nevoia de recunoastere sociala din piramida
lui Maslow. In consecinti, observim o adaptare a artei la societatea de consum, arta degradandu-se,
devenind bun de consum, isi pierde ratiunea de a fi si se integreaza in lumea industriei culturale.
Omul care traieste intr-o societate de consum doreste accesul la artd intr-un mod usor de ,,digerat”,
rapid, fard efort intelectual. Astfel, o capodoperd ajunge sd fie multplicatd in zeci de mii de
exemplare, reproducerea ajunge sd ofere actualizarea unui obiect. Operele de artd le apartin
oamenilor, ca urmare a sanselor de acces la educatia culturala si artistica.

Un exemplu de perimare prin repetitie il reprezintd celebra lucrare ,,Lupa Capitolina™/
,,Lupoaica” — pentru marele public, care in perioada interbelica ajunge in Bucuresti, Cluj si ulterior
in alte doudzeci de orase din tard, integrandu-se in ambientul citadin si devenind parte din
imagistica publica de tip artistic. In unele situatii, lucrarea se identifica atat de mult cu peisajul,
Tncat un localnic intrebat va raspunde in 90 % din cazuri ca statuia este chiar cea originala, fiind
acolo ,,de cand se stie”. Astfel, kitsch-ul sugereaza repetitie, banalitate, trivialitate, dar atat din
punct de vedere tehnologic, cat si estetic, el este unul dintre cele mai tipice produse ale modernitatii.

Legatura dintre arta perisabila de tip kitsch si dezvoltarea economica este foarte stransa: odata
ce obiectul kitsch devine tehnic posibil si profitabil din punct de vedere economic, proliferarea
imitatiilor nu mai este limitatd decat de piata. Valoarea kitsch se masoara direct in cererea de copii
sau de reproduceri ale unor obiecte a caror semnificatie estetica originard consta tocmai in faptul de
a fi unice si inimitabile. Astazi, capodopera poate fi ,,cumparatd” si asezata in casele tuturor: copii
dupa Mona Lisa lui Leonardo sau dupa Pieta de Michelangelo, miniaturi ale Colosseum-ului sau ale

Turnului Eiffel din ipsos, plastic sau portelan au devenit obiecte de ,,uz casnic”, in conformitate cu
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respectarea principiul economic si ,,democratic” al cererii si ofertei.

Indiferent de contextul in care apare, kitsch-ul implica intotdeauna notiunea de nepotrivire
esteticd. Un obiect estetic, expus ca simbol al opulentei, joaca si el un rol in universul kitsch, pentru
ca si arta autenticd, cand este utilizata ca o simpla decoratie ostentativa, se molipseste de spiritul
prostului gust. Tn mod invers, transformarea unor obiecte banale, care nu au nimic de-a face cu arta,
in curiozitati artistice, de genul ,,antichitatilor” ce subzistad ca relicve din lumea generatiilor trecute
nu le confera acestora valoare, ci prin nepotrivirea estetica, le plaseaza in domeniul kitsch-ului. Dar
Kitsch-ul nu se limiteaza doar la imitatiile ieftine, la umilele obiecte de arta religioasa, la
suvenirurile vulgare si la antichitatile dubioase, el este, totusi, indisolubil legat de arta adevarata,
asa cum spune Umberto Eco in Istoria Uratului: ,,O farama de kitsch exista in orice fel de arta,
fiindca in orice fel de artd existd un minimum de conventionalism, de dorintd de a face pe placul
clientului, de care nu este scutit niciun maestru”.

Sensurile tind sd fie sufocate sau opacizate atunci cdnd o formuld de reprezentare se
perpetueazd; in timp, ea devine cliseu, pattern, stereotip, iar mintea omeneasca nu mai reactioneaza
cu aceeasi vigoare la stimulul pe care il reprezintd, mai precis o absoarbe din reflex, fara a mai
incerca sentimentul de ,,descoperire” a unui sens, chestiuni care comporta un anumit grad de rutina,
stereotipie sau repetitivitate.

Arta, prin faptul cad presupune instituirea unui cod comunicant unic in raport cu orice limbaj
standardizat sau deja exploatat in opere anterioare, mentine viu principul transmutabilitdfii sensului
in forma. Mimesisul profesat programatic la adresa unor limbaje consacrate de artisti se afla pe
intervalul dintre creatia autenticd si antipodul sau, kitsch-ul. Iatd de ce, in ciuda intentiilor
onorabile, Monumentul Eroilor din Bucuresti, de exemplu, reprezintd un concept total ambiguu
pana cind este tradus interlocutorului sub numele de maslina cu scobitoare, cartoful lui Ghildus sau
alte denumiri, care mai de care mai colorate. Acest lucru nu se datoreaza imaginatiei prea bogate a
privitorului, ci integrarii operei de artd in forme care se afla la limita concretului, fara a si-l asuma
Tn mod declarativ.

Diferenta dintre arti si kitsch este legatd si de modul cum este receptati opera artistici. In
procesul de comunicare a mesajului artistic dinspre emitator (creatorul) inspre receptor (privitor,
ascultator, spectator etc.) viziunea amandurora este la fel de importantd. Cu cat gradul de
transfigurare a expresiei artistice este mai mare in raport cu anumite schematisme ale gandirii
receptorului, cu atit viziunea subiectiva implicata in actul comunicarii artistice este mai activa. In
schimb, un grad minim de transfigurare si creativitate n raport cu formularile cele mai uzitate, cu
care receptorul este familiarizat, mentine expresia artisticd intr-o anumitd vacuitate de sens, nu
solicitd viziunea receptorului si ,,ingheatd” procesul de comunicare, pentru cd, practic, aceste

formulari-sablon nu spun nimic nou.
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Tn cazul kitsch-ului, al produsului pseudo-artistic, gradul de transfigurare, de creativitate, de
originalitate fiind foarte mic sau inexistent, continutul de realitate procesat este si el inexistent.
Aceste reprezentari falsifica realul ontologic prin reductionism, In vreme ce transfigurarea artistica
adevarata este menitd sa dezvaluie semnificatii ascunse, complexe si sa Tmbogateasca realitatea,
stimuland viziunea subiectiva a receptorului. Ceea ce un artist evitd cu predilectie si anume
uniformitatea tonalitatii expresive, incercand sd prezinte o cat mai bogatd si variatd paletd de
elemente comunicante, un artist kitsch va cultiva cu premeditare: uniformitatea, repetitia (in registru
identic) unor pasaje, cu iz maniacal si accente ce tind spre ordine entropica. In toate formele de arta
existd formule stereotipe care sunt folosite in special pentru a satisface gustul unui anumit fel de
public ce nu are 0 viziune activa asupra comunicarii artistice.

Fie cd acceptam teoria kitsch-ului ca fenomen de alienare, fie cd 1l considerdm o placuta
evadare din monotonia vietii cotidiene, intregul concept se inscrie Tn mod clar 1n estetica amagirii si
a auto-amagirii, alaturi de notiuni ca imitatia, contrafacerea sau falsificarea obiectului de artd. Este
o utilizare eronatd sau contrafacutd a semnelor artei. El este, nsd, in acelasi timp, un fenomen
inevitabil si care trebuie acceptat ca atare. intr-o astfel de societate, kitsch-ul este un fenomen
aproape normal, pentru ca, prin promovarea subproductiilor artistice, rezultate ale culturii de masa,
se poate ajunge la acea disparitie a barierelor nationale si culturale spre care se tinde.

Arta, in general, reprezintd un important mijloc de comunicare intre oameni indiferent de
origine, o componentd esentiald a experientelor traite, un experiment care imbogateste orizontul
cultural al omului. Daca la inceputuri arta era doar o forma de a realiza lucruri de folos de catre
mestesugari, astazi locul castigat printre disciplinele si formele de creatie variate este binemeritat
dupa eforturile pe care artistii le-au facut de-a lungul timpului pentru a-si imbunatati operele si de a
transforma mestesugul intr-o forma de arta, de frumos, ducand-o spre divinitate.

Vechii greci gdndeau cd arta si frumosul erau doua entitdti independente, doud concepte
necorelative, arta fiind un mod de a fi in lume al omului ca demiurg, ca producator de artefacte,
Tnsemnand a face, parte a unei lumi dominate de ideea ordinii, a cosmosului, in timp ce frumosul
pleaca de la eros si valorile binelui.

Asadar, in lumea vechilor greci, binele si frumosul erau gandite impreuna si omul in unitatea
lui trebuia sd le detind pe ambele pentru ca acea unitate sa fie indestructibilda. Omul care cauta si
infaptuieste frumosul va ajunge inevitabil si la bine, iar aceste doua concepte impreuna il vor duce
pe omul ideal spre adevar. Mai tarziu, mestesugul se transforma in arte frumoase, ceea ce inseamna
ca toate conceptele despre bine si frumos se unesc cu conceptul de techne (a face) si formeaza ceea

ce astazi numim, simplu, artd.
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TRATAREA DIFERENTIATA-PREMISA iN ASIGURAREA
SUCCESULUI SCOLAR

Prof. inv. primar Anton Daniela

Scoala Gimnaziala Sascut

invatitorul cu adevirat inzestrat este acela care isi aduce clasa la stadiul in care si poati
spune: Fie ca sunt de fatd ori nu, clasa isi continud activitatea. Grupul si-a castigat
independenta.” (Maria Montessori)

In conditiile invatimantului activ, invatatorului ii revin indatoriri noi, complexe, referitoare la
cunoasterea evolutiei fiecarui copil si la evaluarea sistematicd a achizitiilor acestuia. Constatand
lacune in cunostinte sau in deprinderile unui copil, el trebuie sa-i organizeze procesul de Invatare
astfel incat, bazandu-se pe achizitiile sale anterioare, si-i completeze lipsurile. Tn acest context,
greselile pe care le face elevul vor constitui un indicator al demersurilor si al achizitiilor sale, care 11
permite invatatorului sa construiasca programul de recuperare bazat pe sprijin individual si eficace.
Numai fiecare elev isi va constitui, cu ajutorul invatatorului, propriul itinerar.

Diferentierea activitatii didactice cel mai des uzitata este imbinarea muncii frontale cu
activitatea pe grupe mici si individualizarea. Preponderenta activitatii frontale la lectii are serioase
neajunsuri. Criticile care se aduc activitatii frontale sunt Indreptatite, dar aceasta nu inseamna ca
activitatea frontala trebuie inlaturatd complet. Sunt situatii cand continutul unor lectii impune o
munca frontala cu elevii. Utilizarea metodelor de comunicare orala se preteaza la o munca formala
cu elevii. Mai mult, o exprimare coerenta produce 1n randul elevilor si anumite stari afective, care
contribuie la formarea unor convingeri morale.

Alaturi de aceasta valoare polifunctionald a activitatilor frontale, ele au si o seama de limite si
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dezavantaje. Din aceastd cauzd, organizarea procesului de invatamant in asa fel incat tratarea
diferentiata sa castige un teren din ce in ce mai mare a devenit una din caracteristicile principale ale
unui Invatdmant modern si eficient.

Activitatile diferentiate permit o desfasurare mai supld, mai nuantatd a procesului didactic, o
stimulare mai eficienta a dezvoltarii aptitudinilor individuale ale elevilor. Diferentierea se realizeaza
in mod practic, asa cum considera 0 mare parte a literaturii de specialitate pedagogice, prin
Tmbinarea muncii frontale cu cea pe grupe mici si cu munca individuala.

Tn organizarea activitatilor pe microgrupuri se tine cont de mai multe variabile. De exemplu,
n cadrul colectivului clasei care constituie un grup relativ constant, pentru indeplinirea anumitor
sarcini, pot fi create grupuri temporare mai mici. Efectuarea unor lucrari practice si a unor materiale
didactice sunt sarcini adecvate pentru activitatile de grup.

Gradul in care intervine invatatorul in desfasurarea lucrarilor si isi exercitd rolul de
conducitor depinde de nivelul intelectual si motivational al elevilor. In practica scolard, gruparea
elevilor unei clase poate fi determinata si de dezvoltarea lor inegala, de progresul diferit obtinut la
unele obiecte de invatamant. Tn aceste cazuri, invatatorul identifica grupele de elevi cu acelasi nivel
si apoi cu acestea lucreaza diferentiat.

Functiile instructiv-educative ale activitatilor de microgrup sunt polivalente, deoarece efectele
lor pozitive depasesc domeniul instructiv, extinzandu-se asupra numeroaselor aspecte ale
fenomenului educativ. Aplicarea cu succes a acestei forme de activitate depinde de numeroase
conditii si implica anumite cerinte, printre care:

e stabilirea modului si formei de dirijare a activitatilor de microgrup, in functie de gradul de
dificultate a problemei, de pregatirea elevilor, de nivelul deprinderilor de munca
independenta,

e 1n alegerea temei destinate muncii Tn microgrup este indicat sa se ia in considerare nivelul
motivational al elevilor pentru materia respectiva.

Activitatea de grup trebuie sd se coreleze cu continutul si obiectivele lectiei. Astfel, se
contureaza mai multe tipuri:

e preocuparea simultand cu sarcini identice;

e sarcina este identica din punct de vedere obiectual-logic, dar difera materialul sau
prelucrarea in functie de grupuri;

e alternarea succesiva a activitatilor frontale cu cele de grup;

e activitate identicd, completatd pe grupuri cu sarcini suplimentare;

e forme diferentiate de activitate, dar completate cu sarcini identice;

e la fel ca si clasa, tema se imparte in subdiviziuni, fiecare fiind rezolvata de cate un grup;
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e grupul, la randul sdu, defalca tema data.

Crearea grupurilor in cadrul clasei are un caracter temporar si dinamic, deoarece structura lor
se schimba in raport cu necesitatile didactice.

Pe langa formele de lucru amintite, munca individualizata reprezintd o forma de tratare
diferentiatd mai nuantata. Se iau in calcul atat particularitatile de vérsta, cat si cel individuale. Tntr-o
oarecare masurd, activitatea individualizata are loc si in cadrul celorlalte activitati (frontale sau pe
grupe), deoarece intrebarile puse elevilor de catre invatator sunt diferengiate n raport cu

particularitatile lor individuale.
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IMPLICATII FILOZOFICE iN POEZIA ARGHEZIANA

Prof. lonel Eugenia-Maria
Liceul Tehnologic Halinga

Tnainte de orice, autorul Cuvintelor potirivite si al Florilor de mucigai a fost un Tnnoitor al
limbajului poetic romanesc. Primenind lexicul prin punerea in circulatie literarda a cuvintelor si
expresiilor tabu, recoltate din graiul taranesc frust, precum si din terminologiile de argou, facand,
cum singur spune, ,,din zdrente muguri si coroane”, rasucind totodata fraza in chipuri imprevizibile
si astfel modificand radical sintaxa, Tudor Arghezi a dus logosul national la un rafinament vrednic
de marile lui resurse. Dar poetul nu ramane numai un ,,geniu verbal”, cum a fost definit; in opera sa
parvin la expresie cele mai adanci, mai rascolitoare sentimente etern omenesti, mari drame de
congtiintd, nelinisti metafizice. ,,Argoul, anecdota, tenta concupiscientd sunt astfel de exercitii pe

muche, prin care natura, ca functie mimetica, e infruntata de o alta ﬁctiune...”(l)
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Cautand raspuns unor intrebari devorante privind rosturile omului in lume, viata, moartea,
Tudor Arghezi a creat 0 poezie cu implicatii filozofice in care meditatia devine traire, dorinta de
cunoastere, obsesie, angajand ca atare nu numai intelectul, ci toate resorturile sufletesti. ,,Psalmist
singuratic”, poetul traverseaza un adevidrat labirint de stari sufletesti, osciland torturat ntre
»credintd” si ,,tdgada”, uneori revoltandu-se, supunand divinitatea unor adevarate interogatorii si
rechizitorii, cerandu-i socoteala pentru tacerea vinovata, acuzand-o de neloialitate, amenintand-o,
pandind-o ,ca pe un vanat”, voind s-o ,ucidd”, sa o ,rastoarne din cer cu arcul”, alteori
»ingenunchind a crede”, plecand fruntea in tarana cu umilinta.

Un spatiu aparte al universului poetic arghezian il formeazd mediile ,,portii negre”, ale
,»florilor de mucigai”. ,,Flori de mucigai sunt opera de rafinament, de subtilitate artistica, ele
presupun un cer al gurii dedat cu mirodeniile.”®

Zugravindu-le, poetul lumineazd un aspect particular al conditiei umane si implicit confera
unui anume fel de ,,urat” o valoare nu numai estetica — asemenea baudelairenelor Flori ale raului —
ci si una estetica.

Cei numiti intr-o poezie anterioara ,,pribegii, robii si sihastrii” sunt pentru poet ,,vulturii cazuti
din stele”, prometei captivi; pe urdtenia lor se sprijina toatd frumusetea lumii; ei sustin ,,cantecul,
lumina, taina, holda, - intinsurile-albastre”.

,in Flori de mucigai, efectul artistic constd in surprinderea suavitatii sub aspect de mahala.
Acesti hoti, borfasi, tigani, au toatad gama liricd a omenirii si 0 executd pe instrumente ce produc o
duioasa ilaritate, adica intr-o limba indecenta, argoticé.”(3)

Satirica sau poematica, proza lui Tudor Arghezi Incadreazd critica sociald virulenta intr-o
amplad viziune a miscarii cosmice. ,In viziunea scriitorului roméan, intocmai ca in aceea a unor
precursori ai simbolismului (Baudelaire, Rimbaud), intre formele de existenta cele mai diferite
exista intime corespondente.”

Lumea este creatd din nou in fiecare zi si tot zilnic se produce sfarsitul lumii. Poet (si in
scrierile Tn proza) al eternei germinatii, al creatiei permanente, Tudor Arghezi e 1n acelasi timp un
pictor al degradarii, al destramarii existentei corupte, imaginile de o luminozitate celesta
intrepatrunzandu-se in consecinta antitetic, in romanele, povestirile si chiar articolele sale, cu
privelisti terifiante, sublimul coexistind, bineinteles antagonic, cu grotescul, oribilul si
teratologicul. Pentru a recepta opera lui Tudor Arghezi e necesar — cum spunea G. Calinescu — ,,sa
ai vocatia miturilor grozave, a viziunilor cosmice”.

Refuzul, aparent intratabil, paroxistic, al mai tuturor valorilor curente de catre poet nu
inseamna altceva decat credinta ca arta e superioara naturii,”®

Cele mai cunoscute poezii argheziene care constituie sectorul liricii de reflectie sunt

»Psalmii”. Notiunea suferda la Arghezi importante schimbari: in primul rand, acestia nu au un
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caracter exclusiv religios; in al doilea rénd, atitudinile care ii constituie nu se rezuma la aceea de
lauda a fiintei divine. Psalmii arghezieni sunt poezii filozofice, in care se pun numeroase intrebari
asupra rostului si conditiei omului in univers. Chiar daca limbajul continua sa fie impregnat de
elemente biblice, sfera preocuparilor argheziene este mult mai cuprinzatoare. Religiozitatea
spiritului arghezian este ea insasi foarte discutabild. Lipsesc poetului, spre a fi un spirit cu adevarat
religios, si convingerea in existenta lui Dumnezeu, si credinta in el. Poetul pare mai degraba a se
adresa unui cer in care Dumnezeu este absent, unei absente a divinitatii, iar credinta se imbina
adesea cu tagada. Suferinta poetului provine din faptul ca, in lipsa oricérei certitudini religioase, ia
nastere in sufletul fragil al psalmistului constiinta insuportabild a singuratatii in marele univers:

Tare sunt singur, Doamne, §i piezis!

Copac pribeag uitat in campie,

Cu fruct amar si cu frunzis

Tepos si aspru-n indarjire vie.

Cerul si pamantul fiind la Arghezi un sistem de vase comunicante, desacralizarea unuia atrage
sacralizarea celuilalt si astfel sacre devin viata si fapturile pamantului, plantele, animalele.
»Sentimentul de oscilare materiald intre doud lumi cu densitati deosebite, cerul si pamantul... Tot
astfel, in unele poezii ale lui Arghezi, cerul si pamantul sunt doud vase comunicante, materia fiind
permeabila prin spirit si spiritul aratand tendinte de degradare.”(ﬁ)

Paradisul trebuie cautat pe Pamant, printre fiintele cele mai umile, si nu intr-un cer gol, in care
nu locuieste nimeni. Din aceasta atitudine deriva celelalte motive din Psalmi, caci cerul e ,,incuiat”,
,prins in belciuge” si ,lacate”, iar cheile stau ,,ascunse la-ntuneric”. O atitudine caracteristicd a
intregii poezii argheziene este spaima de nefiinta. Cu exceptia poeziei ,,De-a V-ati ascuns”, unde, in
spirit popular, raportul omului cu moartea apare ca un joc ciudat si copildresc, in toate celelalte
moartea apare ca o realitate apasatoare si teribild. ,,Temnita ce alcdtuieste scena spectacolului
desantat al Florilor de mucigai are o semnificatie ambigua, de instrument al reprimarii saracilor de
catre bogati, dar si de indice al condifiei umane, aservite neantului discre‘;ionar.”(7)

Atasamentul de faptura, de lume, de viata al poetului ni se revela si in lirica lui de dragoste. In
Melancolie, Toamnda, Despartire, Oseminte pierdute din Cuvinte potrivite, Arghezi cultiva un fel de
elegie erotica de factura eminesciand, in care sunt evocate intalniri si despartiri ale indragostitilor,
sub boschete si pe margini de ape, intr-o atmosferd de desfrunzire si monotonie. Volumul care
contine cele mai importante poeme erotice argheziene este Carticicd de seard; aici, dragostea isi
are, pe pamant, in mijlocul naturii si al fapturilor, un fel de camin fericit si pasnic. Indragostitii
traiesc 1n intelegere cu lumea, intr-un fel de paradis pamantesc. Este un paradis laic si pagan,
rezultat al unei viziuni cosmice si fara religiozitate, in spiritualitatea si materialitatea sa. Femeia

apare 1n acest univers ca o zeitate gratioasa care comunica direct cu serpii caset si cu soparlele:
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Soparle verzi §i cenusii, din chiparosi,

Se uita la tine, soparla

Alba, cum cosi

Pe mal, cu piciorul in garla.

Arghezi e un mare evocator al frumusetii feminine, al ,,ochilor de catifea” ai femeii, al
,tivului pleoapelor”, al sprancenei incondeiate ,,dintr-un lunecus cu pana”, al gurii care ,,a luat tipar
de la nenufar”. Tubirea cunoaste toata gama de atitudini, de la sarutul cast, la senzualitatea aprinsa.

Aspectul ludic este esential pentru intelegerea lui Arghezi. ,,Intentia de joc se face din ce in ce
mai clard in poezia lui Tudor Arghezi, ca de altfel in mai toatd poezia romana.”®. Att tema, cat si
ca dispozitie spirituald, jocul reprezinti pentru Arghezi un motiv central. In versurile din volumele
Buruieni, Martisoare, Cartea cu jucarii, Ce-ai cu mine, vantule? Arghezi a imaginat un univers
miniatural si copilaresc, populat cu fapturi minuscule, delicate.

,,Dand cu tifla poemelor cu aparat solemn, complicatiilor pe care, cu sufletul sau taranesc, le
simte desarte, poetul boabei si al fardmel nu renunta la complexitati, in pofida simpliﬁcérii”.(g)

Astfel de versuri se adreseaza si copiilor, dar si adultilor, caci Arghezi ramane, chiar si cand
pare cd se joacd, un mare artist. Existd in acest sector al liricii lui o lume ce pare a o copia,
micsorand-o la scara, pe aceea din volumele ,,serioase”. Micsorarea tuturor lucrurilor este un
procedeu. Totul e minuscul si fragil. Al doilea procedeu e parodia. Exista, de exemplu, si aici un
Creator, asemanator unui copil care ,,nici carte nu prea stia”, fiindca ,,n-avea trei clase primare”.

Iata cum isi imagineaza, in gluma, Arghezi creatia acestui demiurg-copil:

la oleaca, pune-oleaca.

Face oameni si lumina

Din putin scuipat §i tind,

Si dintr-un aluat mai lung

Scoate luna ca din strung.

Un alt procedeu folosit de Arghezi este inchipuirea acestei lumi copilaresti ca fiind alcatuita
din materiale de artizanat, sintetice. E deci o lume arttificiald, in care fluturii au trup ,,de catifea”,
lacusta are ,,pieptar cu solzi de tipla/ Captusit c-un fel de sticld”, vaca lui Dumnezeu e ,,captusita cu
faianta” etc.

Volumul 1907 reconstituie rascoala populara intr-un tablou.

,O prima {intd a programului degradarii o constituie Tnsdsi faptura omeneasca. Selectati din
mediul pegrei, din cloaca invinsilor, osanditilor, detractatilor, mutilatilor, eroii poetului (borfasi,
batausi, criminali, nomazi, infirmi §. a. m. d.) sunt niste lesuri vii, niste defuncti din punct de vedere
al societatii onorabile.”1?

In versurile lui Tudor Arghezi strigd mania, ocara, blestemul, cu o vigoare starnitd din ura si
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apostrofa populara. Memorabile sunt portretele pe care le realizeaza scriitorul. Conul Alecu, mosier
la Meriscani si senator de Olt, guverneaza cu trei principii: ,,ma-ta”, ,,te bag” si ,,ai sictir” (Conu
Alecu); duduia, variantd feminind a ,,Fatdlaului” din ,,Flori de mucigai” e o ,,femeie nefemeie...
turtitd ca o tava si-un sul de rogojind”, cu atributii de vechil, caci umbla calare pe mosie, cu
garbaciul innodat cu plumb; cucoana mare, proprietard a patru mosii si a unei mori, are chip carpit;
la varsta ei critica, isi drege obrazul:

Chirurgu-i netezeste pe la gura

Si pleoape, zilnic, cate-o zbarcitura.

Cand fata-ntreaga s-a zbarcit,

Ca un ciorap motototlit,

I-a tras-o, pielea,-n jos, in guse,

Zgaindu-i un obraz ca de papuse,

ntins ca sticla, neputdnd sa rddad,

Sa nu plesneasca luciul, sa iasa mutra hada.

Sunt ,,peisaje umane”, compuse in limita absurdului, intr-un limbaj vecin cu sudalma si

coroziva invectiva, pe care nimeni nu le-a scris de la Eminescu incoace.

@ Gheorghe Grigurcu, De la Mihai Eminescu la Nicolae Labis, Ed. Minerva, Bucuresti, 1989, p. 80
@ G. Calinescu, Istoria literaturii romane, Ed. SEMNE, Bucuresti, 2003, p. 730

®) G. Calinescu, Istoria literaturii romane, Ed. SEMNE, Bucuresti, 2003, p 731

® Dim. Pacuraru (coord.), Dictionar de literatura romana, ed. Univers, Bucuresti, 1979, p. 26-27
® Gheorghe Grigurcu, De la Mihai Eminescu la Nicolae Labis, Ed. Minerva, Bucuresti, 1989, p.
72

©) G. Calinescu, Istoria literaturii romane, Ed. SEMNE, Bucuresti, 2003, p.727

() Gheorghe Grigurcu, De la Mihai Eminescu la Nicolae Labis, Ed. Minerva, Bucuresti, 1989, p. 75
®) G. Calinescu, Istoria literaturii romane, Ed. SEMNE, Bucuresti, 2003, p. 732

© Gheorghe Grigurcu, De la Mihai Eminescu la Nicolae Labis, Ed. Minerva, Bucuresti, 1989, p. 79
(10) Gheorghe Grigurcu, De la Mihai Eminescu la Nicolae Labis, Ed. Minerva, Bucuresti, 1989, p.
75
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VALENTE FORMATIV-EDUCATIVE
ALE STRATEGIILOR INTERACTIVE

Prof. Rotariu Oana Maria, Liceul ,,Regina Maria”, Dorohoi

Prof. Rotariu Gheorghe, Liceul Tehnologic ,,Al.Vlahuta”, Sendriceni

Prin predarea traditionald, in sensul in care profesorul tine o prelegere, face o demonstratie, nu
se produce Invatare decdt in foarte micd masurd, rolul elevilor fiind acela de a urmari, de a
receptiona informatii gata produse si sistematizate, acest lucru fiind insuficient pentru Invatare.

Elevii sunt cei care trebuie sa organizeze ceea ce au auzit si vazut Intr-un tot ordonat si plin de
semnificatii. Daca elevilor nu li se oferd ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii si eventual a
predarii, invitarea nu are loc. Invitarea presupune intelegerea, iar aceasta inseamna mai mult decat
cunoasterea faptelor.

Metodele interactive sunt capabile sa-1 facd pe elev sa urmareasca cu interes si curiozitate
lectia, sd-1 castige adeziunea logica si afectiva fatd de cele nou invdtate, care-1 determind sa-si puna
in joc imaginatia, Intelegerea, puterea de anticipare, memoria.

De asemenea, il ajutd sa caute, sd cerceteze, sa exploreze, sa gaseasca singur sau in grup
cunostintele pe care urmeazd sd si le inmulteascd, sd afle si sa ofere solutii la probleme, sa
prelucreze cunostinte, sa ajunga la reconstituiri si resistematizari de cunostinte. Sunt metode care il
invata pe elev sd invete, sd lucreze independent i in grup, s comunice, s relationeze, sa
socializeze. Aceste metode plac atat elevilor cat si profesorilor. Eficientizarea folosirii lor este
conditionata insd de madiestria §i priceperea didacticd a profesorului, de spiritul sau liber, inovator,
pragmatic, iar timpul necesar familiarizarii elevilor cu aceste metode este pe deplin compensat de
eficienta lor in planul dezvoltarii psihice si intelectuale.

Valentele formativ-educative care recomanda aceste metode interactive ca practici de succes
atat pentru Tnvatare, cat si pentru evaluare, sunt urmatoarele:

e formarea si dezvoltarea unor competente functionale, de tipul abilitatilor de prelucrare,
sistematizare;

e restructurarea si utilizarea in practica a cunostintelor;

e formarea si dezvoltarea capacitatii de cooperare, a spiritului de echipa;

e formarea si dezvoltarea competentelor comunicationale;

e formarea si dezvoltarea competentelor psihosociale;
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e dezvoltarea stimei de sine; cultivarea spiritului participativ;

e formarea si dezvoltarea deprinderii de ascultare activa;

e dezvoltarea capacitatii empatice;

e formarea si dezvoltarea capacitatii reflective si a competentelor metacognitive;

e formarea si dezvoltarea capacitatilor de investigare a realitatii;

e formarea si dezvoltarea capacitatii argumentative;

e formarea si dezvoltarea capacitatii decizionale;

e formarea si dezvoltarea competentelor de negociere;

e formarea si dezvoltarea competentelor emotionale;

e formarea si dezvoltarea capacitatii de a oferi feedback si de a fi receptiv la feedback-ul
primit;

e cultivarea autonomiei 1n invatare;

e dezvoltarea motivatiei pentru invatare; cristalizarea unui stil de invatare eficient;

e dezvoltarea gandirii critice, creative si laterale;

e dezvoltarea creativitatii;

e dezvoltarea unor atitudini si comportamente prosociale;

e dezvoltarea capacitatilor de interevaluare si autoevaluare;

e stimularea si implicarea activda in sarcina a elevilor, acestia fiind mai constienfi de
responsabilitatea pe care si-o asuma;

e cexersarea capacitdtilor de analiza si de luare a deciziilor oportune la momentul potrivit,
stimuland initiativa tuturor elevilor implicati in sarcina;

e asigurarea punerii in practica a cunostintelor, exersarea priceperilor si capacitatilor in variate
contexte si situatii;

e asigurd o mai buna clarificare conceptuala si o integrare usoard a cunostintelor asimilate in
sistemul notional, devenind astfel operationale;

e unele dintre ele, cum ar fi portofoliul, ofera o perspectiva de ansamblu asupra activitatii
elevului pe o perioadd mai lunga, depasind neajunsurile altor metode traditionale de
evaluare cu caracter de sondaj si materie si intre elevi;

e asigura un demers interactiv al actului de predare—invatare—evaluare, adaptat nevoilor de
individualizare a sarcinilor de lucru pentru fiecare elev, valorificand si stimuland potentialul
creativ si originalitatea acestuia;

e descurajeaza practicile de speculare sau de invatare doar pentru nota.

Pe langa aceste valente formative pe care metodele interactive le au, ele prezinta si serie de

limite:
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crearea unui climat educational caracterizat printr-o aparentd dezordine;

consum mare de timp;

asimilarea unor informatii eronate, in absenta monitorizarii atente a profesorului;
»incurajarea” pasivitatii unor elevi, in conditiile in care sarcinile nu sunt distribuite/asumate
clar si Tn absenta monitorizarii grupului;

dezvoltarea unei posibile dependente de grup in rezolvarea sarcinilor;

acutizarea unor conflicte intre elevi in conditiile in care profesorul (sau liderul grupului de
lucru) nu intervine ca mediator;

generarea unei ,,gandiri de grup”;

abordarea superficiala a sarcinilor de lucru;

dificultati in identificarea si evaluarea progreselor individuale.

Bibliografie:

1. ***DEX, 1998

2. **** Strategie, ghid propus de The Economist Books, 1998.

3. Crenguta-Lacramioara Oprea, Pedagogie. Alternative metodologice interactive, Editura
Universitatii din Bucuresti, Bucuresti, 2003

4. Crenguta-Lacramioara Oprea, Strategii didactice interactive, EDP, R.A, Bucuresti, 2006

5. Crenguta-Lacramioara Oprea, Suport de curs - Metode interactive de predare, invaitare,
evaluare

6. loan Cerghit, Metode de invatamdnt, editia a IV-a revazuta si adaugita, Editura Polirom,
Tasi, 2006

7. loan Cerghit, Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri, stiluri, strategii,
Editura Polirom, Bucuresti, 2008

8. lon Albulescu, Mirela Albulescu, Predarea si invatarea disciplinelor socio-umane, Editura
Polirom, Iasi, 2000

9. Miron lonescu, Vasile Chis, Strategii de predare-invatare, Editura Stiintifica, Bucuresti,

1992

10. Nita Dobrota, Dictionar de economie, Editura Economica, Bucuresti, 2001

104




DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR
PRIN ACTIVITATI DIDACTICE

Prof. inv. primar Papuc Carmen Cristina

Liceul Tehnologic Baia de Fier

Creativitatea constituie o tematica inepuizabild mai ales n ceea ce priveste implicatiile ei in
educatie. Structurdndu-se ca 1Insusire esentiald a personalitatii, creativitatea contureazd si
desavarseste individualitatea, conferindu-i valoare sociald umana. Modalitatile stimularii ei
continud s nasca intrebari, sa suscite cercetari si sa astepte raspunsuri.

Capacitatea de a formula intrebari si de a urmari o problema in toate fazele rezolvarii sale
conduce la posibilitatea sau la ascutirea abilitdtii de a sustine un punct de vedere, de a urmari caile
de argumentare ale celorlalti, respectdnd demersul intelectual si discursul partenerilor de discutie.
Infrangerea retinerii de a participa la discutie, incurajarea comentariilor devin astfel conditii de
influentare a dezvoltdrii creativitatii.

Pentru elevi este importantd diferentierea in aprecierea cerintelor corelate scrierii unei povesti.
Nicio intrebare nu este ,,gresitd”. Se apreciazd, se raspunde, se reformuleaza pentru a integra in
activitate toti elevii.

,De-a reporterul” este un joc didactic utilizat cu succes pentru ca place si pentru cd i
determind pe copii sd adreseze intrebari, iar formularea acestora trebuie sa fie una conforma,
adecvatd raspunsului anterior primit. Interesante se dovedesc a fi cele legate de lectia care se
deruleaza, in legatura cu tematica acesteia. De exemplu, ,,Dumbrava minunatd”’,de Mihail
Sadoveanu: ,reporterul” doreste sa afle cat mai multe caracteristici ale personajului principal.
Astfel, el va adresa cat mai multe Intrebari care sa serveasca interesul caruia trebuie sa-i raspunda:
Cum arata? Cati ani avea? Cum era imbracata? De ce a plecat de la bunici? etc. Elevii vor fi
stimulati sd treacd si intr-un registru superior, al propriilor interese, care ar putea fi satisfacut prin
raspunsul la intrebari de genul: Ai dori sa afli mai multe despre Lizuca?...

Participarea la lectie, impactul pe care aceasta a avut-o asupra elevilor, daca le-a starnit
interesul, toate acestea reprezinta itemi pe care ,,reporterul” Ti poate integra in investigatia sa. Ce nu
ti-a placut in lectia de astazi? Raspunsurile la asemenea intrebari ,,de control” mi-au oferit surpriza

de a descoperi cat de bine observa elevii incarcatura afectivd a muncii didactice.
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Proiectul ,,0 poveste pe saptdmand” mi-a oferit prilejul de a initia pas cu pas deprinderea de a
nara, de a lega fapte, personaje, locuri. Ideea am primit-o de la elevi, vazandu-i cu cata placere
demareaza in conceperea unui text-poveste si percepand faptul ca acestia au dificultati in a prezenta
intr-un text coerent imagini cotidiene, dar simt o evidentd placere in a construi lumi alternative,
taramuri in care totul este posibil.

Ideea ca pot si ei sa fie pentru cateva minute ,,scriitori”, placerea si mandria de a fi cel mai
bun si, astfel, povestea cea mai interesanta sa fie Impartasita colegilor de pe ,,Tronul povestilor” sau
sa reprezinte inceputul de la care sdptdmana urmatoare ceilalti vor trebui sa Inceapa alte povesti,
1ata ce ii poate motiva pe elevi sa doreasca sa spuna povestile lor.

Aceste introduceri nu aveau cum sa se repete, dorinta de a fi original ii insufletea,
demonstrandu-mi ca elevii mici pot fi condusi spre a-si educa si dezvolta originalitatea prin joc si
mici recompense.

Asa cum am anticipat mai sus, prima etapa a constat In schimbarea finalului unor povesti sau
continuarea firului epic al altora. Exemplu: Ce se putea intampla cu fata babei daca nu era mancata
de balauri? Cum ar fi ajutat-o fata mosneagului?

Etapa a doua a insemnat crearea unor texte scurte care sa continue un inceput dat, din care se
puteau afla atat personajul (personajele), cat si initierea conflictului. Exemple: 4 fost odata o fetita
foarte neastamparata care nu asculta de parintii ei... SaU Era odata un imparat foarte batran care
se temea ca va muri Si nu avea cui lasa mostenire tronul...

Elevii au realizat (la inceput oral) individual, in perechi sau pe grupe, in clasa sau acasa, texte
pe care le expuneau in fata clasei, fara retinere. Se observau apropieri destul de substantiale fata de
textele citite, cunoscute, dar povestea avea un cuprins si o incheiere. Astfel, elevul era pregatit
pentru alte compuneri, compozitii scolare.

Este stiut faptul ca povestea reprezinta o atractie pentru scolarii mici si selectarea unor fapte
reproduse din alte povesti, relatari, intimplari similare basmelor arhicunoscute nu ne-a impiedicat
sa ne continudm proiectul, ba chiar am stabilit ca vom incerca sa devenim constienti de faptul ca
ideile nu sunt toate ale noastre si, astfel, ne vom pazi de ,,pacatul” de a repovesti ceea ce stiam din
alta parte.

Etapa a treia le-a dat elevilor din clasa a Ill-a posibilitatea sa-si scrie povestea, s-0 ilustreze,
si 0 tehnoredacteze, si conceapia o copertd. Inceputul povestii se referea doar la personajul
principal: croitor, iedut, lup, fetitd sau la cateva cuvinte-cheie: cizmar, sardcie, fermecate,
imprastiate.

Textele compuse de elevi au constituit samburele revistei clasei, in care apar cele mai reusite

texte, care, chiar daca nu au o valoare literard intrinseca, au o valoare scolara-afectiva. Consider ca
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elevii mei sunt mai fericiti pentru ca au posibilitatea de a-si pune imaginatia la lucru, de a-si exersa
abilitatile de autoapreciere in raport cu ce au creat anterior sau fata de ceea ce creeaza colegii lor.

Recomand si altor invatatori procedeul acesta de a crea povesti cu elevii pentru ca rezultatele,
satisfactiile intrec efortul. Elevii mei au gasit un mod de a da viatd cizmarului sarac care face
pantofi pentru vecinii sdi, la fel de saraci ca si el, dar pantofii facuti de el pot sd-i faca pe oameni sa
se simta fericiti. Sau acelasi cizmar sdrac face pantofi fermecati pentru imparat, astfel incat acesta
sa vada cat de chinuiti sunt supusii sai.

Acestea sunt doar doud idei, mai sunt atatea formuldri ndstrusnice, mai ales munca pe care o
depun cautand prin carti si dictionare, mai este modul in care 1i vad ca evolueaza, sunt capabili de a
face comentarii pertinente, lucreaza in echipe, pe grupe, se intrec, se apreciaza pe sine si pe ceilalti,

comunica liber 1n scris, citesc ceea ce scriu colegii lor, citesc cat mai multe povesti si fac analogii.
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NOICA — SCOALA SI ISTORIE

Prof. lonel Gabriel-Adrian

Scoala Gimnaziala ,,Alice Voinescu”, Drobeta-Turnu Severin

Noica pare sd spuna ca realitatea e o carte scrisd in limbaj logic. El incearca sd faca —
incepand cu ,,Mathesis sau bucuriile simple” — fenomenologia intalnirii noastre cu logosul, cu
,organismul logic” al lumii, prin descifrarea realului. Modului de filozofare ii este specific, odata cu
,Mathesis”, harul ,,povestirii”. Tendinta si tentatia epicului sunt o tragedie de patrundere in cetatea
esentelor, dar exprima si iluzia de a face filozofie pe intelesul tuturor. De aici rezultd dificultatea
descifrarii unor texte cu mai multe straturi semantice si in acelasi timp o capcana pe care o intinde

unui lector grabit si superficial ce nu sesizeaza granita dintre limbajul comun si cel filozofic.
107




Cu ,,Mathesis” incepe asceza de cautare si cucerire a Ideii operei lui Noica si originea ei,
matca ei spirituald vine de la Descartes. In deschiderea volumului aflim cateva intrebari, precum
,De ce ne place sa spunem lucruri pe jumatate adevarate?” ce ne releva de la inceput pe cel ce
cauta, ca si Hegel, adevarul ca intreg. Se vorbeste despre o serie de fapte care impieteaza dreapta
judecare a lucrurilor, ,,ceva obscur si fara forma” ce genereaza nesiguranta. E astfel inexplicabil
cum oamenii devin apologeti, ,,trdind si patetizand pentru jumatatile lor de adevar”.

Autorul urmeaza calea lui dicitur, iar opera din 1934 constituie o suitd de exercitii de re-
cunoastere a lumii, o cautare a identitatii si o incercare de a filozofa. Proba practica de eseu, cartea

cuprinde vreo noua rostiri: despre istorie, despre imposibilitatea de a face orice, despre omul care

nu este, despre singuratate, despre pacat etc. Este, prin urmare, un ansamblu de eseuri care

reprezinta, intr-un fel, crochiul unor dominante ale operei de mai tarziu a filozofului.

,Mathesis” se deschide cu un lung eseu despre culturile de tip geometric, ocazie de a medita
asupra culturii, un gand obsesiv al filozofului si in ultimii ani de viata. Dupa Ion Dur’, , Noica e
aici in cautarea unui mod de filozofare specific spatiului nostru spiritual”. Din acest punct de
vedere, se apropie de Blaga, caci Noica incearca sa analizeze specificul culturii noastre, romanismul
sau romanitatea. Pornind in cautarea unui mod de filozofare specific spatiului nostru spiritual, in
,Mathesis” incearcd sa descrie ,,0 viatd interioard”, una care sa fie in rezonantd cu premisele
culturii noastre”.

Dupa Eugen Simion®, Constantin Noica ne invita intai si intai la exces — in viata spirituala.
,Frenezia si risipirea, singuritatea si geometria” (p. 128). In , Mathesis”, Noica accepti doar
spiritul matematic, nu si pe cel istoric. Chiar se face o disociere intre culturi de tip geometric si
culturi de tip istoric. Primele fac parte din ordinea spiritului, ultimele din ordinea naturii.

Eugen Simion nu este de acord cu aceasta disociere, deoarece ,,nu exista culturi geometrice in
afara istoriei”. Chiar filozoful obsedat de adevarul intreg avertizeaza ca s-ar putea sa spuna numai
jumatate de adevar.

Dupa analiza facutd istoriei filozofiei universale, C. Noica adauga eseul de factura oarecum
gnoseologica ,,Jurnal filozofic”. In , Jurnal filozofic”, Constantin Noica are ideea de a crea o
Scoala la care sd vina tinerii curiosi, nu pentru a fi scoliti, ci pentru a fi pusi in situatia de a invata
singuri i de a se descoperi pe ei Insisi (si Platon imaginase o astfel de Academie).

In scrierile lui Noica, incepand cu ,,Mathesis sau bucuriile simple”, tonul 1-a dat aspectul
critic fatd de istorie, mai ales in lucrarile din prima perioada a activitatii sale. Cele doua — reflectia
asupra istoriei in general si reflectia asupra istoriei romanesti — se vor regasi, de-a lungul filozofiei
lui Constantin Noica, Tntr-o strinsi interdependentd si conexiune®®. Legatura dintre istorie in
general si istoria nationala este, in planul categoriei filozofice, legatura dintre universal si particular

ori dintre general si individual.
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Pe de alta parte, Eugen Simion @ considerd ca filozoful care a ales spiritul matematic uraste
istoria (,,aceastd nongeometrie”) si jura cd nimic nu este mai frumos pe lume decat ecuatia
,singuratate si geometrie”. Constantin Noica ajunge, paradoxal, sa se contrazica in mod evident, dar
cu toate astea merge mai departe pe drumul ascezei sale.

Alaturi de o mathesis ,.traita liric”(,,Jurnal filozofic”, p.106), Noica doreste ca in spatiul
istoriei sa triumfe geometria, adica instituirea ordinii sistematice. Ganditorul face, din prea mult
entuziasm, comparatii mai putin semnificative si, vrand sd patrundd adevarul istoric, sfarseste
printr-o intelegere metafizica si ,,ideologica” a istoriei.

In ,,Jurnal filozofic”, Noica afirmi: ,.este prea multd naturd in Romania”. Sensul afirmatiei
sale duce la ideea ca civilizatia romaneasca este pe baza de natura. Istoria actuala are prea putin de-
a face cu o asemenea civilizatie. Civilizatia pe baza de naturd este ineficientd in fata unei istorii
bazate pe spirit.

In ,,Mathesis” C. Noica vorbeste despre a fi obiecte sau subiecte ale istoriei - ceea ce va fi 0
constantd la ganditor, ideea regasindu-se in mai toate lucrarile sale. Istoria valabild este istoria
omului ca subiect, iar nu ca obiect. Introducerea ideii in istorie are si sensul considerat de lon
Militaru® (p. 58) ,categoric”: ,,a scoate istoria din calitatea de a fi istorie a omului obiect si
concomitent de a deveni istorie a omului subiect”; ,,De aceea, istoria ni se pare nu numai
nestiintifica, dar si irelevanta pentru om. Caci istoria aceasta nu este a omului, nu este istoria
oamenilor, nu este nici «gandul lui Dumnezeu pe pamantul oamenilor». Nu reprezinta pe nimeni si
nimic. E o fabula care ar fi putut sa nu fie inventata.” ® Tonul raméne acelasi mai departe, ba chiar
apar dezvoltari de idei 1n plus, fara a se obtine 1nsd o meditatie coerentd si elaborata a subiectului.

. Militaru ) considerd ca tonalitatea ideilor despre istorie este afectiva si nu reflexivd. De
asemenea, [. Militaru considera ca aici lipseste argumentarea atat de necesara emiterii unei judecati.
Prin acest aspect, al refuzului de a argumenta, ,,Mathesis” se apropie mai mult de stilul lui Cioran
»indiferent sau chiar ostil ideii de argumentare, sfidator al filozofiei de forma rationald”.

In ,,Jurnal filozofic”, pe langi tema invatamantului, a pedagogului tiran, intalnim si alte
teme, in care doud personaje se repeta: fiul risipitor si fratele fiului risipitor. Primul este personajul
bun, cel care cauta si pune lumea in miscare. Al doilea, bineinteles, este personajul negativ, cel care
std, invidios, marginit, rdu — el tine lumea in loc. De aici, C. Noica ajunge la ideea ca noi, romanii,
avem doud suflete: sufletul pastoral si sufletul agrar, avertizeaza Noica: ,,Tot ce e nostalgic si
libertate, tot ce e sentiment artistic, tot ce ¢ site de zari noi — spun unii — tine la noi de sufletul
pastorului. Dar a trecut peste noi sufletul plugarului si I-a pustiit, are sa-1 pustiiasca. Suntem tara lui
Cain, n care Abel n-a murit de tot”.

Comentand randurile de mai sus, Eugen Simion® considera ca ,sunt frumoase, aratd o

extraordinara finete a gandirii” si de aceea pot fi, macar in parte, adevarate. Tocmai fiindca ne place
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frumusetea limbajului, ne-am dori ca aceasta sa nu stea prea departe de adevar. Ceea ce contrazice
adevarurile obignuite, curente are Indreptatirea lui, provoaca spiritul, il obligd sd se indoiasca de
sine. Acolo unde se naste indoiala, se naste si posibilitatea cunoasterii, iar cunoasterea, dovedeste
Noica, are nevoie de exercitiul incertitudinii. Fara el, devine o stiintd stititoare — materia
profesorului de filozofie, tema fratelui fiului risipitor. Tocmai impotriva acestei stiinte pledeaza
Jurnal filozofic” cu o mare imaginatie a ideilor .

Obsesivul mit al scolii, apropiat subtil si liric de fiul risipitor si fratele fului risipitor, a
transformat crezul filozofului intr-un fel de revolta metafizica. Parabola fiului risipitor fara fratele
sau nu are sens, zice Noica. Ele sunt cele doua fatete ale vietii. O unitate care se scindeaza temporar
— cat rataceste fiul risipitor prin lume, dupa care se reface. Reprezinta doua feluri de a intelege si de
a trai viata relativ opuse, dar care sunt complementare ,,ca lumina si umbra intr-un tablou”™®. Fiul
risipitor este sclavul hazardului, al aventurii, el este infometat de noutate, de lume. Fratele fiului
risipitor este un introvertit, tutelat de principiul socratic ,,cunoaste-te pe tine insuti”. Fiul risipitor
are curiozitatea actiunii, fratele fiului risipitor isi reprima aceastd curiozitate (Noica o numeste
,curiozitatea meschind a retinutului”). ,Intre aceste doud capete se petrece viata noastra crestind, cu
triumfurile, dar mai ales cu impuritatile ei”” (C. Noica). Tocmai de aceea fiul risipitor si fratele sunt
una si aceeasi parabold, nu pot fi conceputi separat, nu poti spune cine are mai multa dreptate si cine
greseste mai putin.

»Jurnal filozofic” ilustreaza prin multimea de idei care o structureaza, relatia dintre parte si
intreg. Aproape toate insemndrile de acolo au nascut noi idei, intalnite sau cunoscute, insusi
Constantin Noica ne spune ,,intdmplator folosite” in articole. Mai toate ideile din jurnal 1-au
»posedat” pe Noica: scoala si discipolul, fiul risipitor si fratele fiului risipitor, uscdciunea si morga

academismului.

@ lon Dur, Noica, intre dandysm si mitul scolii, Ed. Eminescu, Bucuresti, 1994, p. 79

@ Eugen Simion, Eugen Simion comenteaza pe..., Ed. Recif, Bucuresti, 1994

(3) lon Militaru, Constantin Noica si critica Occidentului, Ed. Cartea Romaneasca, Bucuresti, 2001,
p. 14

(4) Eugen Simion, idem, p. 25

(5) lon Militaru, Constantin Noica si critica Occidentului, Ed. Cartea Romaneasca, Bucuresti, 2001,
p. 58

©) Constantin Noica, Mathesis sau bucuriile simple, Ed. Humanitas, Bucuresti, 1992, p. 44

() lon Militaru, Constantin Noica si critica Occidentului, Ed. Cartea Romaneasca, Bucuresti, 2001,
p. 71

® Eugen Simion, Eugen Simion comenteaza pe..., Ed. Recif, Bucuresti, 1994, p. 134
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® Eugen Simion, ibidem

19 1on Dur, Noica, intre dandysm si mitul scolii, Ed. Eminescu, Bucuresti, 1994, p. 122
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REFERATUL — METODA ALTERNATIVA DE EVALUARE FORMATIVA

Prof. Raileanu Mihaela

Liceul de Arta ,,Stefan Luchian”, Botosani

Referatul constd in redarea sintetica, in ordine logica, a esentei unei probleme sau a unor idei

din una sau mai multe lucrari apropiate ca temad, care evidentiazd contribufia autorilor si include

elemente critice si pareri personale despre subiectul tratat. Referatul este folosit ca baza de discutie

in legatura cu o tema datd, fiind menit sd contribuie la formarea sau dezvoltarea deprinderilor de

munca independenta ale elevilor, fiind si o posibild proba de evaluare a gradului in care elevii si-au

insusit un anumit segment al programei, cum ar fi o tema sau o problema mai complexa dintr-0

tema.
¢ Valentele formative ale realizarii unui referat
Pe parcursul elaborarii referatelor, elevii invata:
- sacaute, sa selecteze, sa prelucreze si sa comunice informatii;
- sautilizeze cuvintele-cheie;
- sdconceapa un plan;
- saeclaboreze un text stiintific;
- saintroduca citate intr-un text;

- sd exprime opinii despre diverse informatii publicate in lucrarile stiintifice;

111




sa argumenteze opiniile personale despre un subiect;

sa caute si sa ordoneze o bibliografie.

Prin prezentarea referatului, elevii invata:

sa prezinte propriul produs;
- saraspunda la Intrebari despre subiectul abordat in referat;
- sd argumenteze $i sd contraargumenteze;
- sa evalueze produsul sau si pe ale celorlalti.
% Elementele referatului:
a) Introducerea cuprinde:
- Incadrarea subiectului intr-o tematica sau un spatiu mai larg;
- motivarea alegerii temei;
- prezentarea de ansamblu a problematicii;
- stadiul cunoasterii cu privire la subiectul abordat;
- importanta temei alese;
- instrumentele si metodele de investigatie.

Introducerea trebuie exprimata intr-o forma care sa incite §i sa capteze atentia, sa stimuleze
interesul si curiozitatea auditoriului, scurtd, simpla, proportionald in comparatie cu celelalte parti ale
lucrarii. In introducere se enunta ideea principald, liniile mari ale temei alese; se evitd prezentarea
lucrurilor prea complicate sau a argumentelor slabe care influenteaza negativ intreaga expunere. Nu
se insistd asupra explicatiei titlului si nu se intra direct in subiect, ci se prezintd planul utilizand
tehnica lansarii intrebdrii si a raspunsului: De ce aceasta problema? De ce acest subiect si nu altul?

b) Cuprinsul:
- cuprinde, in forma dezvoltatd ideile esentiale extrase din lucrdrile citite si cele originale,
precizand sursa lor;
- continutul este divizat proportional in parti, sectiuni, paragrafe, in fiecare paragraf exista o
singurd micro-tema structurata in idei;
- paragrafele sunt evidentiate printr-un alineat marcat printr-un spatiu alb la inceput de rand,
Se evita paragrafele prea lungi deoarece ingreuneazad lecturarea si alineatele prea scurte il
obliga pe cititor sa refaca singur unitatea micro-temei;
- informatiile sunt prezentate in grupuri, in succesiune cronologicd sau ierarhica, pentru a
asigura retentia si accesibilitatea;
- ideile sunt ordonate logic, prin trecere de la particular la general (de la fapte la explicatii)
sau invers (de la situatie la consecinte), de la ipoteze la consecinte, de la o situatie la cauza si
si consecinte etc.;

- dacd ideile sunt controversate, autorul prezintd pozitia personald fatd de acestea,
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argumenteaza sau contraargumenteaza, exemplifica,
- tratarea este obiectiva, interpretativa, argumentata, explicativ-critica si constructiva;
- fiecare informatie este dovedita si argumentata,
- ideile mai valoroase sau parerile personale sunt plasate anterior concluziilor;
- se asociaza argumente de natura diferitd, se adaugd progresiv argumente, se utilizeaza
succesiunea argument slab — argument puternic si asocierea argument — contraargument;
- nu se insista asupra elementelor cunoscute, ci asupra celor necunoscute;
- continutul este adaptat la interesele auditoriului (Pe cine intereseaza? Cui ma adresez?);
- pentru a atrage atentia asupra valorii unor informatii (notiuni, definitii, concluzii), acestea
sunt reliefate grafic;
- stilul este sobru, concis, riguros, coerent, relativ unitar, concret si fara digresiuni;
- pentru a reduce monotonia, a directiona atentia, a sintetiza, a clarifica, a exemplifica,
continutul se ilustreaza grafic (fotografii, harti, grafice, tabele etc).
¢) Tncheierea cuprinde:
- concluziile referitoare la subiect;
- ideile principale;
- raspunsurile la ipotezele fundamentale;
- 1idei pentru prognoza.
Tipuri de concluzii:
e recapitulative (prin reluarea punctelor esentiale);
e prospective (prin sublinierea posibilelor deschideri ale problemelor abordate);
e combinate etc.

In referat, verbele se utilizeaza la indicativ, ideile importante se subliniaza, se evita stilul
telegrafic, parantezele si punctele de suspensie. Daca pe parcursul elaborarii referatului se constata
ca analiza temei este incompleta ori deficitard, subiectul se reanalizeaza si se abordeaza eventual
dupa un alt plan. Referatul cuprinde, la bibliografie, toate lucrarile mentionate pe parcursul textului.

% Proiectarea si organizarea activitatii de elaborare a referatului — etape

1. Comunicarea sarcinii de lucru

Pentru referat se va alege un titlu scurt, dar sugestiv. Se comunica elevilor data si ora la care
vor fi prezentate referatele.

2. Discutia despre modul de documentare

Se indica elevilor sursele de documentare care se vor folosi pentru a cauta informatiile
(reviste, carti, pliante, harti, Internet etc.) ce pot fi gasite la biblioteci sau pe calculatoarele conectate
la Internet. Elevii vor extrage ideile importante pe fise.

3. Discutia despre planul referatului
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Referatul se elaboreaza dupa un plan logic:

I. Introducerea: motivatia alegerii subiectului, importanta subiectului, cateva aspecte care vor

fi prezentate in referat;

I1. Cuprinsul — detalierea tematicii;

I11.Tncheierea: concluzii referitoare la subiect, sublinierea unor idei esentiale.

4. Discutia despre modul de elaborare a continutului referatului

Dupa citirea lucrarilor si elaborarea fiselor, Se va redacta textul, urmarind planul prezentat sau

dupa un plan elaborat chiar de elevi. Se grupeaza toate fisele care se refera la un anumit punct din

plan. Se va scrie textul astfel incéat sa fie clar care sunt ideile altor persoane si care sunt ideile

personale. Se vor respecta regulile referitoare la citate. Referatul va include la sfarsit bibliografia

consultata.

5. Discutia despre evaluarea continutului si prezentarii referatului

Fiecare elev va citi referatul in fata colegilor, apoi va raspunde la intrebarile acestora. Pentru

evaluare se va folosi o fisa de evaluare.

6. Lucrul pentru documentare si pentru elaborarea referatului

Elevii vor efectua urmatoarele activitati:

cautarea bibliografiei adecvate subiectului propus;
elaborarea unui plan orientativ al referatului;
lecturarea lucrarilor;

extragerea ideilor esentiale si a citatelor pe fise;

selectarea ideilor esentiale si a citatelor pentru fiecare punct al referatului, fard a

generaliza sau schematiza;
elaborarea referatului;
precizarea titlului;

ordonarea bibliografiei.

% Prezentarea §i sustinerea referatelor

Elevii vor respecta urmatoarele reguli:

1. Se va pastra contactul vizual cu auditoriul, pentru a se asigura ca ascultd cand este citit

referatul.

2. Se va varia ritmul prezentarii: la inceput si la concluzii - mai lent, la mijloc - mai rapid.

3. Se vor face pauze scurte pentru relaxare.

4. Concluzia se va detaga printr-o pauza, prin ton ferm, printr-un vocabular convingator, cu

accent pe elementele sintetice si esentiale.

5. Intonatia se va varia: cu accente mai tari sau mai slabe.
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6. Daca expunerea este libera, se va crea la inceput o atmosfera favorabila sub aspect afectiv.
7. Tonul va fi familiar, clar, accentuat, cu apel la elemente de umor, glume, paradoxuri si
formule imprevizibile.
8. Se vor utiliza fraze scurte, concise, cu elemente retorice.
9. Termenii necunoscuti vor fi explicati (accesibilitatea limbajului este esentiald) si se vor
utiliza materiale-suport.
10. Se va controla permanent reactia participantilor, anticipand si pregatind elemente pentru
depasirea oboselii, monotoniei sau a unor discutii Intre participanti.
11. Debitul vorbirii va varia, iar intonatia, gestica si mimica vor fi adecvate subiectului si
auditoriului.
12. Concluziile se vor prezenta convingator.
% Evaluarea rezultatelor elevilor
Fiecare elev evalueaza referatele colegilor, conform fisei de evaluare, care cuprinde aspecte
referitoare la confinut (motivarea subiectului, planul referatului, argumentarea ideilor, utilizarea
citatelor, originalitatea ideilor personale, utilizarea terminologiei, surprinderea esentialului,
sistematizarea informatiilor, abordarea completd a subiectului, stil si ortografie, ordonarea
bibliografiei) si la prezentare (prezentare verbala, prezentare vizuala, raspunsuri la intrebari).
Fiecare elevul care prezintd isi va autoevalua referatul si prezentarea, apoi colegii sunt invitati
sa faca observatii referitoare la continutul referatului, modul de elaborare si de prezentare si sa
stabileasca nota. Dupa prezentarea si discutarea referatului cu elevii, profesorul prezintd opinia
personala, apreciaza continutul, modul de elaborare si de sustinere a referatului.
La disciplina biologie, se pot intocmi referate pe teme variate la toate nivelurile de clase.
Astfel, se pot redacta referate:
- la clasa a V-a — ,,Medii de viata din alte zone ale planetei”, cu descrierea acestora;
- la clasa a VI-a — ,,Comportamente cu risc asupra starii de sanatate”, cu identificarea unor obiceiuri
nesanatoase din propriul comportament, efectele acestora asupra starii de sanatate;
- la clasa a VIl-a — ,,Mecanisme de autoreglare: feedback, termoreglare, bioritm”, cu precizarea
influentei ritmurilor circadiene la om asupra activitatii zilnice;
- la clasa a Vlll-a — ,,Sanatatea omului si a mediului”, cu prezentarea unor modalitati de reducere a
impactului activitatilor zilnice asupra mediului;
- la clasa a IX-a — ,,Ingineria genetica”, cu descrierea unor tehnici inovative privind manipularea
materialului genetic si implicatiile etice ale acestora;
- la clasa a X-a — ,,Dezechilibre ecologice”, cu analiza cauzelor dezechilibrelor ecologice si a
masurilor de combatere a acestora, argumentdnd importanta schimbarii mentalitatii oamenilor

(inzestrarea din copildrie a oamenilor cu anumite convingeri si deprinderi de comportare).
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Elevii sunt foarte receptivi la aceastd metodd moderna de evaluare si se implica in realizarea
referatelor, utilizand idei originale de redactare si tehnici interactive de prezentare, Cu antrenarea
unui numar mare de colegi in discutii.

Strategiile moderne de evaluare cautd sa accentueze acea dimensiune a actiunii evaluative
cunostinte) si, mai ales, ceea ce pot sa faca (priceperi, deprinderi, abilitati). Ele ofera alte optiuni

metodologice si instrumentale care sporesc eficienta actului de predare-invatare.

Bibliografie:

1. Camelia Ureche, Corina Cucu, Metodica predarii biologiei, Ed. Zedax, Focsani, 2003

2. lon lordache, Ulpia Maria Leu, Metodica predarii - invatarii biologiei, Editura. Univ. ,,Al.
I. Cuza”, lasi, 2001

3. lon Neacsu, Metode si tehnici de invatare eficienta, Editura Militara, Bucuresti, 1990

4. Naela Costica, Metodica predarii biologiei. Editura Graphys, Iasi, 2008

5. Viorel Lazar; Mariana Nicolae, Lectia - forma de baza a organizarii procesului de predare-
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PROIECT DIDACTIC INTEGRAT

Prof. inv. primar Neacsa Maria

Scoala Gimnaziala Nr. 49, Bucuresti

CLASA: Pregititoare B

DISCIPLINA: Matematica si explorarea mediului

UNITATEA TEMATICA: Jucarii

SUBIECTUL LECTIEI: Numerele naturale in concentrul 0-31
TIPUL LECTIEI: Consolidare i sistematizare

FORMA DE REALIZARE: Integrata

DISCIPLINE INTEGRATE: Matematica si explorarea mediului

Dezvoltare personala

Comunicare in limba romana
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COMPETENTE SPECIFICE:
Matematica si explorarea mediului:
1.1. Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31
1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31
1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-31, folosind pozitionarea pe axa numerelor
Dezvoltare personala:
2.2. Identificarea regulilor de comunicare in activitatea scolara
Comunicare in limba roména:
1.1. Recunoasterea unor detalii dintr-un mesaj scurt, rostit clar si rar.
2.3. Participarea la dialoguri scurte, in situatii de comunicare uzuala
OBIECTIVE OPERATIONALE:
La sfarsitul sau pe parcursul lectiei, elevii vor fi capabili:
O1 — sa numere crescator/descrescator in concentrul 0-31; obiectivul se considera realizat daca toti
elevii numara crescator/descrescator la cel putin 3 din 4 exercitii,
02 — sa scrie vecinii numerelor cuprinse in intervalul 0 — 31; obiectivul se considera realizat daca
toti elevii scriu vecinii numerelor la cel putin 5 exercitii din 7;
O3 — sa ordoneze numerele date; obiectivul se considera realizat dacad toti elevii ordoneazd 5
numere din 7;
04 — sa identifice numarul mai mare/mic din perechile date; obiectivul se considera realizat daca
toti elevii identifica corect 6 numere din 9.
STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia euristicd, explicatia, exercitiul, observatia, jocul didactic, lucrul
independent.
Resuse materiale: culori, creioane colorate, fisa individuala.
Forme de organizare: frontal, individual.
Forme si tehnici de evaluare: obsevarea sistematica a elevilor, evaluare orald si aprecieri verbale.

Resurse temporale: 30 de minute activitate +10 minute activitati liber alese.

Bibliografie:
1. Vasile Molan, Didactica disciplinei limba si literatura romdnd in invatamdntul primar,
Editura Miniped, Bucuresti, 2001
2. MECTS - Programa pentru disciplinele: CLR, DP, MEM, AVAP, MM, aprobata prin ordinul
ministrului nr. 3418/19.03.2013, Bucuresti
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SCENARIUL DIDACTIC

Secventele

lectiei

Discipline

integrate

OB.

OP

Timp

Continutul invatarii

STRATEGII DIDACTICE

Metode si

procedee

Mijloace de

invatamant

Forme de

organizare

Evaluare

1. Moment

organizatoric

min.

Se asigura conditiile
necesare desfasurarii in
conditii optime a orei
de Matematica si

explorarea mediului.

2 . Captarea

atentiei

CLR:
11
2.3

DP:
2.2

min.

Captarea atentiei se va
realiza prin printr-o
scrisoare adresata
copiilor, prin care li se
solicita ajutorul Tn
rezolvarea unor
exercitii.

Dragi copii,

Suntem JUCARIILE
lui Nicu si ne aflam
intr-o mare incurca-
turd. Pentru ca Nicu nu
se mai juca cu noi, am
hotarat sa plecam in
Tara Jucariilor... O
Sfurtund mare ne-a
indepartat de drumul
nostru i am ramas
blocati in marele
labirint din Padurea
Fermecata. Ca sa
putem iesi din labirint,
avem nevoie de ajuto-
rul vostru. Vom gasi
drumul de iesire doar
daca veti rezolva corect
exercitiile pe care le-a
trimis vrdjitoarea
Padurii Fermecate.

Va multumim
pentru ajutorul vostru!

Cu drag,

Conversatia

Explicatia

Scrisoare

Activitate

frontala

Observarea

sistematica
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Jucariile lui Nicu

3.Reactuali- Se face o scurtd Explicatia Activitate | Observare
zarea MEM: o1 |7 recapitulare a frontalad sistematica
cunostintelor | 1.1 min. | cunostintelor prin Conversatia
1.2 urmatoarele exercitii Evaluare
1.3 orale. orald prin
1. Numdrati crescator raspunsu-
de la 0 la 10. Exercitiul rile
02 2. Numarati elevilor la
descrescator de la 10 la intrebarile
0. cerute
3. Spuneti vecinii
numerelor: 5, 9, 10, 15, Observarea
29, 24. focalizarii
4. Spuneti trei numere si
mai mici decat 16, 22, mentinerii
30. atentiel
5. Spuneti trei numere
mai mari decét: 6, 12. Evaluarea
18, 20. orala
4. Anuntarea | MEM: 2 Se anunta titlul lectiei: Expunerea Activitate | Observarea
temei si 1.1 min. | Numerele naturale de | Conversatia frontald sistematica
enuntarea 1.2 la0la3l
obiectivelor | 1.3 Se prezinta elevilor
obiectivele lectiei: veti
preciza vecinii unui
numar dat, veti numara
crescator si
descrescator 1n
concentrul 0-31, veti
compara perechi de
numere naturale,
participand activ la
lectie.
5. Dirijarea | CLR: 13 Elevii vor primi fise cu | Explicatia Fise cu Activitate | Observarea
invatarii 1.1 02 | min. | exercitiile propuse. exercitii frontala sistematica
1.2 1. Ordonati crescator Conversatia
urmatoarele numere: Evaluarea
10, 5, 20, 15, 0, 25, 30 oralda
03 2. Incercuiti numarul
mai mare din perechile | Exercitiul
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MEM:

11
1.2
1.3

DP:
2.2

04

urmatoare:

21 28.

14 22;

19 16;

23 12;
18 8§;
3031

3. Scrie vecinii
numerelor:

13

24

21

6. Obtinerea
performantei
si asigurarea
feed-back-

ului

MEM:

1.1
1.2
13

o1
02
04

min.

Se realizeaza prin
metoda cadranelor, care
contine urmatoarele
sarcini.

1. Descompuneti
numerele: 26, 31.

2. Incercuiti masinutele
cu numarul mai mic.

3. Descoperiti regula si
completati sirul cu Inca
3 numere.

4. Uniti punctele in
ordine crescatoare si

colorati Tmaginea.

Explicatia

Conversatia

Exercitiul

Fise de lucru

Activitate

individuala

Observarea

sistematica

Evaluarea

scrisa

7. Evaluare

Evaluare formativa pe
parcursul lectiei,

interevaluare.

Evaluare
globala si

individuala

8. Incheierea

activitatii

min.

Profesorul face
aprecieri cu privire la
modul de desfasurare a

activitatii elevilor.

Conversatia

Frontal

Aprecieri

verbale
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NATURA - PRIETENA NOASTRA

Prof. inv. primar Pescaru Stefania Roxana

Scoala Gimnaziala Centrald, Campina

Educatia ecologica a scolarilor mici este foarte importanta pentru dezvoltarea sentimentelor
de afectiune fatd de tot ceea ce ne inconjoard, corectarea atitudinilor comportamentale sau chiar
suplinirea parintilor in formarea comportamentelor copiilor, transmiterea unor noi cunostinge si
corectarea informatiilor pe care le au din familie.

Coordonatele actuale ale vietii cotidiene impun abordarea in scoald, alaturi de alte elemente
de educatie, si probleme legate de educatia pentru calitatea mediului inconjurdtor. Astfel se
evidentiazd prioritatea majord a noastrd, a tuturor, de a cunoaste, proteja si conserva mediul de
viata, conservarea naturii devenind eficienta si reald numai atunci cand va fi parte integranta din
filosofia si comportamentul nostru.

Este necesar sa se inceapa inca de la fragede varste, de catre parinti-familie, educarea in acest
scop, mai ales la nivel afectiv, Indeosebi prin accentuarea aspectelor ce tin de legaturi emotionale,
cunoasterea elementelor de mediu.

Scoala este factorul cel mai important de educatie, ce contribuie la desavarsirea personalitatii
elevului, 11 directioneaza intreaga activitate si-1 contureaza comportamentul.

Prin diferite discipline incluse in procesul de invatamant trebuie sa convingem pe fiecare elev
de necesitatea apararii mediului inconjurator impotriva poluarii si sa-i formam o conduitd ecologica
moderna. Acest lucru se realizeaza indeosebi in cadrul lectiilor de cunostea mediului/stiinte, menite
sd nlesneasca intelegerea organismelor vegetale si animale, a proceselor esentiale de intretinere a
vietii, a legaturilor indisolubile dintre plante-animale-mediu, al celor geografice, dar si ocazional, in
cadrul unor lectii de educatie plastica, istorie etc.

Contributii insemnate in educatia ecologica pot aduce activitatile extracurriculare. Orice
activitate ce se desfasoara in afara salii de clasa inseamna activitate in contact nemijlocit cu mediul
inconjurator. Asa cum 11 invafdm pe copii sa vorbeasca, sa se poarte in familie, la scoald si in
societate, sa respecte normele de igiena, tot asa trebuie sa-i invatdm sa se poarte cu mediul in care
traim.

Impreuni cu elevii clasei mele am fost implicati intr-un proiect educational, proiectul de
traditie ECOTUR, ,,Responsabilitate Ecologica in Scoli — Prahova”, sustinut de OMV PETROM, ce

isi propune educarea in spirit eco-civic a elevilor din ciclul primar si gimnazial, pentru a-si forma o
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atitudine responsabila fatd de mentinerea si Imbunatatirea calitatii mediului inconjurator.

In acest fel, proiectul ,,Responsabilitate Ecologica in Scoli — Prahova” pregiteste generatiile
urmatoare, in dorinta de a le face mai sensibile fatd de naturd, mai dinamice si mai responsabile in
ceea ce priveste gestionarea problemelor de mediu.

In speranta de a-i incuraja pe elevi si fie mai responsabili cu mediul inconjuritor, prin acest
proiect se urmareste formarea unui comportament constient din punct de vedere ecologic si fixarea
acestui tip de conduita inca de la o varsta frageda, informatiile primite de catre elevi avand cel mai
mare impact asupra lor.

Au fost desfasurate urméatoarele activitati:

1. instruirea formala si non-formala a elevilor cu privire la grija pentru mediul inconjurator;

2.realizarea de plantari in curtea scolii;

3. ecologizari in spatii deschise;

4. ,Meniul Eco” — activitate prin intermediul careia elevii invata cum sa-si formeze un regim
de viatad sdnatos, acordand astfel o importantd mai mare protejarii mediului, stiind ca acele alimente

sanatoase cresc 1n natura.

Toate aceste activitati au fost facilitate de voluntarit ECOTUR si de OMV PETROM.

Omul, ca parte din mediul Inconjurator, trebuie sa invete sa-1 ocrotesca, s gisesca cele mai
bune metode de protejare a acestuia si modalititi de conservare, pentru ca urmasii nostri sa
beneficieze de el Intr-o forma cat mai pura.

Cu cat aceste lucruri si obligatii sunt constientizate mai devreme, cu atat ele vor deveni
normalitate, acest lucru putand fi realizat cu succes in scoald. Demersul educativ, dar si cel
extragcolar ar trebui sa urmareasca formarea elevilor cu constiinta si conduita ecologica.

Implicarea elevilor in activitati de cunoastere, de intelegere a unor fapte si fenomene din ceea
ce ne Inconjoara, in identificarea si rezolvarea unor probleme de poluare si degradare a mediului are

ca rezultat formarea unor convingeri si deprinderi de protejare si conservare a mediului
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inconjurdtor, aceste lucruri putdnd fi considerate conditiile necesare pentru o viatd civilizata si
sanatoasa.

In acest fel, proiectul ,,Responsabilitate Ecologica in Scoli — Prahova” pregiteste generatiile
urmatoare, in dorinta de a le face mai sensibile fata de naturd, mai dinamice $i mai responsabile 1n

ceea ce priveste gestionarea problemelor de mediu.
Bibliografie:
1. Revista Invatamantul Primar, Editura Miniped, 2008

2. Virginia Tudor, Reasilvia Barbuleanu, E. Burtea, Metodica cunostintelor despre natura si

om la clasele I-1V, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1981

FISA DE LUCRU

Prof. lvan Carmen

Scoala Gimnaziald Gaiceana

1. Asociati speciile din coloana A cu grupa corespunzatoare din coloana B:

A B
1. lipitoarea a. viermi lati
2. actinia b. spongieri
3. trichina c. celenterate
4. viermele de galbeaza d. viermi cilindrici
5. buretele de mare e. viermi inelati

2. Notati doua asemanari si doua deosebiri intre protozoare si spongieri.




4. Dati 2 exemple de reguli de igiend care sunt necesare pentru a evita transmiterea

parazitilor interni.

S. Completati tabelul de mai jos cu notiunile corespunzatoare cerintelor:

Animalul Grupa din care | Mediul de viata | O caracteristica | Alte animale
face parte a corpului Tnrudite

Melcul de livada

Racul

Paianjenul cu cruce

Carabusul de mai

6. Completati urmatorul rebus:

1. Organism format din mai multe celule
Piciorusele false de la amiba
Boala produsa de viermele de galbeaza
,»Armele” paianjenului
Vierme lat ce poate ajunge pana la 20m lungime
Boala produsa de limbric
Corpul lor este acoperit de o crusta

Animale cu corpul moale, protejat de o cochilie calcaroasa in forma de spirala

© 0o N o g bk~ w DN

Din grupa lepidopterelor fac parte..................

10. Din grupa.......cccceeveeveneniesinne fac parte albinele.
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SOFTUL EDUCATIONAL - UN INSTRUMENT DE iINVATARE
INTERACTIVA

Prof. Ionita Doina

Colegiul National ,,Calistrat Hogas”, Tecuci

Sarcina educatiei si formdrii bazate pe noile tehnologii ale informatiei si comunicarii nu este
de a demonstra ca are rezultate imediate intr-o intrecere cu alte tipuri de sisteme educationale, ci de
a substitui o parte din structurile actuale cu un nou spectru de performante, in intdmpinarea
schimbarilor inerente ce au loc in cultura si civilizatie.

Utilizand resursele TIC, elevii, sub indrumarea permanenta a profesorului, la scoald, sau
individual, pot obtine informatiile necesare pregatirii lectiilor si temelor la toate disciplinele
informatice, pot selecta surse din Internet care contin informatii care sa-i ajute in dezvoltarea
proiectelor.

Programele scolare in vigoare prevad ca orele la disciplinele informatice sa se desfasoare cu
precadere 1n laboratorul de informatica. Acesta permite profesorilor sa utilizeze cu succes softurile
educationale, aplicatiile software utilitare, tutoriale puse la dispozitia scolilor pe diverse site-uri
educationale.

Calculatorul simuleaza procese si fenomene complexe pe care niciun alt mijloc didactic nu le
poate pune atdt de bine in evidenta. Astfel, prin intermediul lui, se oferd elevilor modelari,
justificari si ilustrari ale proceselor si conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si fenomenelor
neobservate sau greu observabile din diferite motive.

Prin e-learning se intelege totalitatea situatiilor educationale in care se utilizeaza semnificativ
mijloacele tehnologiei informatiei si comunicarii. Termenul, preluat din literatura anglo-saxona, a
fost extins de la sensul primar, etimologic, de invatare prin mijloace electronice, acoperind acum
aria de intersectie a actiunilor educative cu mijloacele informatice moderne. Definit astfel, termenul
se suprapune unei multitudini de termeni ce surprind varietatea experientelor didactice ce pot
beneficia de suport tehnologic: instruire asistata/online learning/instruire prin multimedia/soft
educational etc.

Sub denumirea de software didactic/educational, o gama larga de materiale electronice (pe
suport digital/multimedia) sunt dezvoltate pentru a simplifica procesul de educatie: harti, dictionare,

enciclopedii, filme didactice, prezentari in diverse formate, carti (e-books), teste, tutoriale, simulari,
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software ce formeaza abilitati, software de exersare, jocuri didactice etc.

Computerul si materialele electronice/multimedia sunt utilizate ca suport in predare, invatare,
evaluare sau ca mijloc de comunicare (pentru realizarea unor sarcini individuale etc.).

Cu ajutorul programelor didactico-informatice, a softurilor educationale, se eficientizeaza
procesul de predare-invatare-evaluare.

Utilizand softurile educationale in cadrul activitatilor, se vor dezvolta: gandirea logica, spiritul
de observatie, memoria vizuald, atentia voluntara, deprinderile de lucru cu calculatorul, abilitatile de
utilizare a informatiilor primite prin intremediul softurilor educationale.

Astfel, softurile educationale prezinta o serie de avantaje:

e furnizeaza un mare volum de date;

e asigurd o instruire individualizata;

e favorizeazd parcurgerea unor secvente de instruire complexe prin pasi mici, adaptati
nevoilor individuale de progres in invétare;

o faciliteaza realizarea unui feedback rapid si eficient;

e ofera posibilitatea simularii unor procese greu sau imposibil de accesat in mod direct;

e stimuleaza implicarea activa a copilului in invatare.

Una din caracteristicile de primd importantd ale unui soft educational este calitatea
interactiunii cu elevul; de ea depinde masura in care se produce invatarea.

O alta caracteristica este flexibilitatea. Modul In care este proiectat softul cu care va
interactiona elevul va evidentia o individualizare a parcursului in raport cu reactiile elevului, cu

Un program de instruire trebuie astfel conceput, incat sa ofere elevului ocazia de a parcurge
toate etapele unui act complet de invatare: primul contact cu un nou concept, reactualizarea
cunostintelor dupa un anumit interval de timp, aplicarea cunostintelor recent dobandite.

Programul de instruire trebuie sa-i ofere elevului posibilitatea de a verifica corectitudinea
activitatii sale. Eficienta confirmarii aprecierii raspunsului depinde de: modul in care se realizeaza
(in termenii corect-gresit sau cu indicarea precisa a greselii) si de timpul care separa performanta de
aprecierea ei (teste cu rezultat la sfarsit sau dupa fiecare proba).

Profesorul care are la dispozitie o platforma de inviatare isi alege momente de lectie pe teme
din programa, dar poate, la randul lui, sa isi creeze fragmente in functie de feedbackul primit de la
un anume grup de elevi sau 1n functie de strategia pe care $i-0 propune.

Marele avantaj este posibilitatea de a primi feedback de la toti elevii clasei, care pot lucra
independent, pe nivele de pregatire sau pe clase de abilitati, actul educational poate fi modelat direct

pe grupul cu care se lucreaza, flexibilitatea si adaptabilitatea continuturilor educationale fiind
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conditii ale imbunatatirii rezultatelor invatarii.

Utilizarea softurilor educationale se dovedeste a fi un instrument de invatare eficient, care
determind aparitia unor modificari semnificative in achizitia cunostintelor si 1n atitudinea fatd de
invatare a elevilor. Se constata o crestere a calitdtii instruirii, in cazul in care metodele traditionale
se Inlocuiesc sau se completeaza cu metode moderne, care implica noile tehnologii.

Utilizarea TIC in demersul didactic constituie o forma adecvata si fireasca in care elevii sunt
pregatiti pentru a se integra intr-o societate informatizata, asigurand un avantaj major, atat pentru

cadrele didactice, cét si pentru elevi.

Bibliografie:

1. loan Neacsu, Instruire si invatare, Editura Stiintifica, Bucuresti, 1990

2. Eugen Noveanu si Olimpius Istrate, Proiectarea pedagogica a lectiilor multimedia, Editura
Stiintifica, Bucuresti, 2015

PROGRAMUL INTERNATIONAL ,,SA iINVATAM DESPRE PADURE”
(LeAF - LEARNING ABOUT FORESTS)
PROIECTUL EDUCATIONAL ,,PADUREA, EROINA LUMII”

Prof. Bujor Georgeta

Scoala Gimnaziald ,,Emil Racovita”, Onesti

1. Etapa de lucru in clasa

In urma unui dialog interactiv, constructiv, elevii clasei a VI1-a B au constituit comitetul de
mediu, format din 23 de elevi.

,,Plantele indeplinesc o functie cosmica” (afirmatia apartine savantului K. A. Timiriazev de la
Academia Agricolda din Moscova). Conform teoriei darwiniste — ,,Teoria organizarii sistemice a
materiei vii”, sistemele, respectiv ecosistemele pot fi mici sau cuprinzatoare; de exemplu, padurea
de pe versantul unui munte sau apa dintr-un borcan, pe care copiii au luat-o dintr-o balta.

Daci Terra ar dispune de suficientd masa verde (PADURI), efectele globale ale poluarii ar fi

minime. Padurea poate fi comparata cu o uzind naturald verde, capabild sd produca si sa transforme
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cantitdti imense de substante.

Intelegerea relatiilor dintre organismele vii si mediul inconjuritor a devenit un imperativ
impus de necesitatea descifrarii complexitatii ecologice in care traim. In natura, fiecare depinde de
ceva sau de cineva, nimeni nu poate trai Intr-o izolare totala.

Omul depinde de fotosinteza — omul, ca fiinta constientd, devine responsabil de tot ceea ce se
intampla pe aceastd planeta.

Noua sintagma — ,,ecologia spirituala” — propune un nivel superior de intelegere si abordare a
problemelor naturii, o0 noud conduita eco globala, care promoveaza un anumit stil de viata.

A TRAI nu inseamni spolierea agresivi, constantd a resurselor naturale, ci o relatie
armonioasd cu natura, relatie fireasca, izvordta din constientizarea faptului ca facem parte din
natura.

A fost stabilit locul de desfasurare a activitatilor: Parcul Quartal din municipiul Onesti.

Tn urma mai multor propuneri ale elevilor, a fost votat titlul proiectului — ,,PADUREA,
EROINA LUMII”.

2. Etapa de lucru in padure/parc

Au fost proiectate si desfasurate activitati in parcul Quartal din municipiul Onesti.

Din punct de vedere ecologic, natura, in marea ei diversitate, poate fi cunoscutd cel mai bine
prin observatii directe, dirijate, determinari si masuratori.

ACTIVITATI:

a. Ecosistemul de padure - factori abiotici si factori biotici specifici (lectia de ecologie):

- profesorul explicd particularitdtile
zonel geografice locale st modul in care
trebuie rezolvate cerintele formulate in
fisele de lucru;

- elevii sunt Tmpartiti in grupe de cate
patru si primesc fisele de lucru in care
isi vor nota observatiile;

- elevii isi aleg anumite locuri de
observatie, concentrandu-se pe 0
anumita arie de cercetare;

- profesorul urmadreste indeaproape
activitatea copiiilor, raspunde

intrebarilor adresate si dirijeaza actul

invatarii prin descoperire;

- in sala de clasa se formuleaza intrebari, raspunsuri si se trag concluzii.
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Intrebari:
e Specii arboricole identificate?
e Specii arbustive identificate?
e Tipul de sol intalnit in padure?
e Zgomotele sesizate?
e Animalele identificate?
e Aspecte ale interventiei umane?
e Prezenta sau absenta deseurilor si tipul acestora!
e Propuneri ale elevilor care sa aduca un plus de calitate mediului cercetat.
e Argumente ale importantei ecosistemului de padure prezent in zona urbana.
e Care sunt influentele urbane asupra ecosistemului de padure cercetat?

Concluzii (aspectul general al padurii/parcului)

b. Natura in mozaic (lectia de desen)

Frumusetea mediului nconju-
rator a influentat intotdeauna simtul
estetic si registrul emotional al
omului. Elevii au primit ca sarcind
realizarea unui mesaj grafic cu tema
ARBORELE.

Inspirati de momentele
petrecute Tn mijlocul naturii, utilizand
tehnica propusd de profesor, ei au
realizat lucrari In mozaic, CU O

cromatica aparte.

Folosindu-se de creioane cera-

te, razuite si apoi lipite cu aracet,
copiii au devenit artisti si totodata ecologisti activi care vor sd atraga atentia asupra importantei
speciei arboricole, reprezentativa pentru ecosistemul numit ,,padure”.

c. Biodiversitate specifica - biogeografie (lectie de biologie - geografie)
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Elevii se deplaseaza in teren,
orientdndu-se cu ajutorul busolei si al
altor indicii ecologice. Ei aplica in
mod practic cunostintele teoretice.

Pe partea sudica a padurii este
mai mult soare, umbra fiind mai
scurtd, iar pe partea nordicd este mai
multd umezeald, deoarece lumino-
zitatea este mai redusa.

Vietuitoarele  iubitoare  de
umezeald si  racoare  (muschi,
ciuperci, unele insecte etc.) trdiesc pe

laturile nordice ale stancilor, ale

trunchiurilor copacilor sau ale movilelor de padmant.

Copacii pot oferi indicii in situatia In care cresc direct in bataia soarelui, ei avand tendinta sa

Tsi dezvolte coronamentul mai mult spre sud, pentru a primi o cantitate mai mare de lumina si

caldura.

Pe partea nordica, scoarta copacilor (ritidomul) este mai crapatad si mai umeda.

Inelele de crestere anuale ale copacilor, observate in sectiune transversald (pe cioate), sunt

mai departate intre ele spre sud.

Elevii realizeaza o evaluare cantitativa a speciilor (identificd numadrul speciilor prezente) si

argumenteazd  importanta  unei
biodiversitati crescute.

Dupa colectarea datelor din
teren, elevii si-au completat
cunostintele, folosind lucrari din
literatura de specialitate (atlase
botanice, zoologice, ecologice,
enciclopedii), dar si surse mass -
media, reviste Bioplanet, Internetul
etc.

Ei au realizat postere, colaje,
desene, eseuri, argumentand
importanta  speciilor  dintr-un

ecosistem de padure.
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3. Etapa de evaluare:

- expozitie cu desenele, posterele realizate de elevi;

- completarea unor chestionare de catre elevi;

- premierea celor mai reprezentative lucrari.

Tn cadrul Concursului ,,Biodiversitatea ecosistemului de padure” am utilizat interevaluarea
orald, deoarece cultivd motivatia pentru invatare, atitudinea responsabild fatd de propria activitate;
elevii doresc sa-si demonstreze cunostintele In calitate de evaluatori (formularea intrebarilor) sau

evaluati (formularea raspunsurilor).
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IMPORTANTA ACTIVITATII DE VOLUNTARIAT

Prof. Cococi Maria Adria

Scoala Gimnaziala Nr. 1, Slatina

Voluntariatul este chemarea sufletului. Conceptul de voluntariat a aparut cu mult timp Tn
urma, dupa Primul Razboi Mondial, ca o reactie la urmarile razboiului. La inceput, a fost numit
serviciu militar voluntar in unele tari europene. Astazi, acest cuvant este folosit de civili cu sensul
de gratuit.

Parintele spiritual al voluntariatului este considerat a fi istoricul si sociologul german Eugen
Rosenstock-Huessy. El a propus crearea unui ,,Serviciu Voluntar pentru Pace”.

Sa fii voluntar inseamna sa oferi timpul, energia si abilitatile tale unei organizatii caritabile,
fara a avea asteptari financiare. A fi voluntar este un mod de viata, este o alegere pe care o faci in

speranta cd eforturile tale vor ajuta pe cineva, vor salva o viata, vor ITmbunatéti societatea in care
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traim.

Tn Romania, activitatea de voluntariat a rendscut dupa 1989, odatd cu sosirea primilor
voluntari internationali prin intermediul organizatiilor Peace Corps si Voluntary Service Overseas.

Ulterior, organizatii internationale recunoscute (World Vision, Habitat for Humanity) si-au
creat filiale Tn Roménia, aducand experienta si expertiza in managementul voluntarilor. Dar
voluntariatul a inceput sa prinda cu adevarat contur atunci cand organizatiile au inceput sa dezvolte
centre locale, permitandu-le astfel oamenilor interesati sa desfasoare activitati de voluntariat sa
pastreze mai usor legatura.

Astfel, in Romania, activitatea de voluntariat a cunoscut in ultimul timp o dezvoltare rapida,
incepand de la nivel local, pand la nivel national si international, in domenii extrem de diferite
(asistenta si serviciile sociale, cultural, medico-sanitar, educativ etc).

Voluntariatul este activitatea care ne ajuta sa ne asiguram ca lumea se indreapta in directia
dorita de noi. Desi multi oameni 1l definesc superficial, spunand ca acesta reprezinta munca
neplatitd a unor oameni, voluntariatul este ceva mult mai profund.

Tn lume sunt milioane de oameni care au nevoie de ajutor intr-un fel sau altul, fiecare dintre
noi poate deveni un voluntar, putem sa daruim atat cat ne permitem si nu doar in ceea ce priveste
resursele materiale.

Putem sd daruim deopotriva lucruri materiale, dar si din timpul nostru, atunci cand de
exemplu ne dorim sa petrecem timp cu persoane care nu au familii sau sd oferim cunostinte
dobéndite anterior de noi.

Voluntariatul presupune schimb de cunostinte, idei, servicii, oportunitdti de a cunoaste
oameni noi si de a lega tot felul de relatii cu acestia.

Voluntariatul inseamna sa socializdm mai mult, sa-1 ajutdm pe semenii nostri, dind dovada de
compasiune, intelegere, dragoste. Prin actiunile de voluntariat, putem obtine abilitdti si cunostinte
noi, dar si competente sociale. Voluntariatul ramane o activitate demna de a fi practicatd si sprijinita
in scoala.

Se stie cd voluntariatul este un element insemnat In dezvoltarea educatiei si formadrii
profesionale. Criteriul de baza al acestuia este responsabilitatea obtinuta efectiv numai prin munca,
din care deriva respectul, la care se adaugd si alti factori importanti, respectiv comunicarea si
socializarea.

De asemenea, activitatea de voluntariat presupune interactiune, spirit civic si organizatoric,
curaj, incredere, colaborare, initiativa, responsabilitate si dinamism. Participand la aceasta miscare,
inveti sa promovezi intr-o forma creativa ideile personale si sd lupti pentru realizarea lor pand la
final. Asadar, prin actiuni de voluntariat, poti dezvolta sau obtine abilititi si cunostinte noi, dar si

competente sociale (incredere, solidaritate, tolerantd etc.), devenind astfel mai constienti de ceea ce
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se intmpla in jurul nostru.

Pot afirma ca a fi voluntari inseamna sa dam dovada de compasiune, de rabdare si intelegere,
de grija nemasurata si de dragoste pentru cei pe care 1i sprijinim.

Facand parte din Comisia SNAC, in ultimi ani m-am implicat Tn mai multe proiecte, in care
am implicat si elevii invatdmantului gimnazial din cadrul unitatii noastre scolare.

Scoala nu Tnseamna numai ore de curs, note sau teste, ci reprezinta si locul in care atat elevii,
cat si profesorii construiesc un mod de a trai Tmpreund, unde se impartasesc aceleasi valori.
Proiectul Tn care am fost implicata a vizat ajutorarea unor batrani din comunitatea Slatina si a avut
drept scop promovarea culturii bunatatii si a voluntariatului Tn randul copiilor.

Prin aceste activitati ne-am propus sa largim sfera de cunoastere umana, copiii sa traiasca in
relatie cu cei din jur, sd-si dezvolte stari afective pozitive, sd cunoascd aspecte ale vietii unor
persoane singure, bolnave sau abandonate, stabilirea unei punti de legitura intre cele doua medii
diferite si adaptarea comportamentului la cerintele grupului cu care vin in contact.

Ajutorarea si protejarea batranilor trebuie s intereseze pe toatda lumea: adulti si copii. Aceste
vizite au avut loc in preajma zilei de 8 Martie si a sarbatorilor pascale. Elevii au confectionat
martisoare, pe care ulterior le-au comercializat si, cu banii obtinuti, au cumparat cadouri pentru cei
batrani. O donatie generoasa a venit si din partea cadrelor didactice, care s-au oferit sa daruiasca
batranilor fructe, dulciuri si flori.

Cu toate cd la inceput elevii voluntari au fost putin emotionati, in cele din urma s-au adaptat
si au creat o punte de legaturd cu batranii. Le-au Tmpartit batranilor din azil flori, cadouri, apoi le-au
prezentat un scurt program artistic continand cantece de voie buna si dansuri populare. Batranii s-au
bucurat de prezenta noastra, unii dintre ei chiar au dansat aldturi de elevii voluntari, care au fost
multumiti ca au avut oportunitatea de a-i ajuta pe semenii lor, lucrand in echipa si in acelasi timp
invatand si experimentand lucruri noi. Nu am sa uit niciodata fericirea de pe chipul batranilor, dar si
lacrimile de bucurie de pe obrazul lor.

De asemenea, extrem de reusitd a fost colaborarea pe care a avut-o scoala noastra prin
activitatea realizatd in cadrul in proiectului ,,Ziua Curateniei”, desfasurat si in context national, sub
numele de ”Let’s Do It Romania”, avand ca scop curdtarea deseurilor din arealele naturale intr-o
singura zi. Prin aceastad actiune, copiii au invatat sa lucreze in echipa, sa fie solidari si sd-si asume
responsabilitatea protejarii mediului inconjurator.

Cu sigurantd, voluntariatul rdmane o activitate atractiva si demna de a fi practicata si sprijinita
concluzie, valoarea activitdtii de voluntariat, dar si a voluntarului este incontestabild in societatea
romaneasca de astdzi si este doar o problema de timp ca aceasta sa fie pretuitd cu adevarat.

Pentru extinderea acestei practici sociale cu numeroase efecte benefice la nivel individual si
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comunitar, sunt necesare atdt schimbari la nivelul politicilor educationale (de exemplu, prin
instituirea unui sistem de recunoastere a competentelor dobandite de catre adulti prin voluntariat n
contextul educatiei formale), dar si depdsirea unor dificultiti de ordin general (privind relatia
mediului asociativ cu institutiile statului, perceptia mai degraba negativa sau neclara a voluntarilor

si a voluntariatului in cadrul societatii etc.).
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TIC IN ACTIVITATILE INTERDISCIPLINARE

Studiu stiintific

Prof. Capruciu Marinela Mioara

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova

Importanta noilor tehnologii pentru educatie este larg recunoscuta, devenind, in ultimele
decenii, un laitmotiv al discursului despre educatie la toate nivelurile — curriculum si practica
didactica, formarea cadrelor didactice, dezvoltarea institutiilor scolare, politici educationale sau
administrarea sistemului de invatamant.

Materialul de fata incearca sa aduca in atentie beneficiile integrarii TIC in educatie. Metodele
de predare bazate pe TIC s-au diversificat, devenind mai eficiente si mai motivante pentru elevi si
profesori. Majoritatea elevilor romani doresc sa utilizeze mai mult computerul si Internetul pentru
lectii la diferite discipline. Ei considera, in proportie de 90%, ca aceia dintre ei care nu au acces la

un calculator vor fi dezavantajati mai tarziu.
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In invatimant, activitatea de predare-invitire, desfasurati de profesor pentru elevii/studentii
sdi, trebuie conceputd, proiectatd si realizatd (prin urmare, ganditd si imbunatatitd) astfel incat
aceasta sd devind instructiva, atractiva si eficienta pentru elevi/studenti, iar Invatarea sa se realizeze
cu placere si cu bucuria cunoasterii.

Pentru aceste obiective, permanent, in intreaga sa activitate, un profesor va avea n vedere
imbunatatirea metodelor de predare, sa invete si sd cunoascad metodele pedagogice moderne, sa se
preocupe pentru utilizezarea tehnologiilor oferite de calculator in procesul de predare-invatare, sa
conceapa si sa utilizeze metode eficiente de evaluare in educatie. Pe de altd parte, elevii/studentii
vor fi antrenati si preocupati in procesul invatarii pentru adaptarea atitudinii lor la schimbarile din
formarea lor profesionala si din integrarea in societate.

Crearea de clase virtuale si facilititile Google Classroom

Toate facilitatile si serviciile oferite de Google nu pot fi accesate dacat daca utilizatorul are
creat un cont Google. Un singur cont Google pentru toate serviciile Google. Prin urmare,
utilizatorul ce nu are creat un cont Google trebuie sa-si creeze cont sub Google si astfel beneficiaza
de toate serviciile Google, de exemplu: Gmail (serviciul e-mail), crearea unui Blog (Blogger),
crearea unui site (Sites), aplicatii pentru educatie Google Apps for Education (GAFE), crearea si
stocarea de documente (Docs si Drive), crearea de formulare si chestionare (Drive) etc.
Scoala virtuald Google (Google Classroom) este esentiald dacd se utilizeaza Google Apps for
Education (GAFE), deoarece este o modalitate excelentda de a gestiona fluxul de lucru pentru
studenti. Este atat de usor sd se partajeze documente Google cu clasa dumneavoastrad si, cel mai
important, le permite profesorilor sa creeze o copie a documentului pentru fiecare student. De aici,
clasa Google creeaza, de asemenea, dosare stocate in Google Drive, atit de profesor, cét si de
studenti. Functia de anuntare este, de asemenea, foarte utild pentru crearea de discutii online cu
clasa, unde chiar cel mai tanar student poate avea ceva de spus.

G Suite for Education permite scolilor/universitatilor sa decida ce servicii Google le pot
utiliza studentii lor si oferd protectie suplimentarda de confidentialitate si securitate, care este
importantd intr-un cadru scolar sau universitar. Elevii nu pot folosi clasa Google intr-o scoala sau
universitate cu conturile lor personale.

Google Classroom: interactiune si colaborare - aplicatia faciliteaza interactiunea si
colaborarea profesor-elev/student, deoarece elevii/studentii pot sa initieze conversatii cu profesorul
si sa adreseze Intrebari la care pot primi raspuns in timp real, iar temele pot fi predate mai usor de
pe orice dispozitiv utilizat de cétre elevi (desktop, tabletd, smartphone). Google Classroom le
permite elevilor/studentilor inserarea de imagini la intrebari si raspunsuri multiple in formularele
Google (Google Forms). Google Classroom le ofera parintilor posibilitatea sa primeascad rezumate

ale activitatii copiilor, pentru a fi informati permanent cu privire la evolutia si rezultatele lor la
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scoala.

Este oferit un GHID Google Classroom cu urmatoarele capitole [1]: Overview (About
Classroom, How Classroom works, Guardians, Extending Classroom, Google for Education Help
Forum); Teachers (Get started, Create and manage classes, Create and grade student work,
Communicate with your students, Communicate with guardians, Troubleshooting for
teachers); Students (Get started, Manage classes, Manage work, Connect with your class,
Troubleshoot errors and access to Classroom).

Etapele in crearea unei clase cu Google Classroom

Etapa 1: La adresa https://classroom.google.com

w0 @

se acceseaza aplicatia Google Classroom, se selecteaza :
butonul Sign in, iar apoi se face conectarea prin adresa Q " "'
de e-mail (cont Google) si parola. G o) gle E 858 6
O P =

Create or
join a class

Create class Googe et n Roesied vwgye Dedy

Etapa 2: Se va accesa butonul + pentru Create or
join a class, aflat in partea de dreapta-sus, dupa care se
vor indica: Numele clasei (Ex. Clasa a X-a) si Section
(Numele disciplinei).

Etapa 3: Se va opta pentru imaginea de fundal prin Select theme sau Upload photo, se vor

introduce informatii generale despre clasa
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Etapa 4: Activitatea didacticd se va realiza prin facilitatile oferite de Google Classroom,
conform urmatoarelor actiuni ce vor fi urmate de postari afisate in pagina principald (STREAM):
Teme, Anunturi, Sarcini de lucru, Intrebari. Orice postare poate fi trecuti in topul paginii principale
(Move to top). UPCOMING (aspectele viitoare) sunt toate Temele, Sarcinile si Intrebérile adresate
membrilor clasei respective si care urmeaza a fi evaluate. Exemple de activitati: test, teza, proiect
etc.

Etapa 5: Inscrierea elevilor/studentilor se poate face prin trimirerea de invitatii, avand

adresele de e-mail ale acestora, sau prin inscrierea individuala a acestora prin intermediul codului

primit de la profesor.

Etapa 6: Gestiunea informatiilor si a resurselor

primite de la elevi/studenti; analiza evaluarii
sarcinilor de lucru. Daca se realizeazd marcarea

tuturor elevilor/studentilor sau a unei parti dintre ei, 0

oo e

..... : - copie se poate salva intr-un Google Sheets.

Y

Exemplu de activitate: sustinerea tezei la 0

- 6 e

disciplind. Se va crea tema ,,Teza sem. I”. Profesorul
va incarca fisierele cu teste, iar fiecare elev va descarca testul corespunzator pe calculatorul propriu,
in folderul denumit cu numele si prenumele sau. La terminarea timpului alocat pentru elaborarea
tezei, elevii vor Incdrca toate fisierele create In format arhivat (arhiva va avea numele si prenumele
elevului). Profesorul va face evaluarea, va trece notele, care pot fi transmise prin e-mail fiecarui

elev.

Concluzii

Folosirea de aplicatii oferite de o diversitate de
platforme nu genereaza costuri suplimentare pentru
scoald, pentru ca serviciile sunt disponibile gratuit

pentru educatie. Sunt avantaje multiple pentru

‘ profesori, elevi/studenti si parinti datorita utilizarii la
clasd a instrumentelor digitale moderne de predare si colaborare oferite de aceste platforme.
Exemple de platforme pentru activitati de predare-invatare:
v Platforma MOODLE - platforma CMS pentru gestiunea si managementul activitatilor
didactice;
v Platforma Google Clasroom - pentru gestiunea si managementul activitatilor didactice

corespunzatoare unei clase;
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v Kahoot, platforma gratuitd de invatare bazata pe joc si tehnologie;
v’ Scratch, limbaj de programare educationala, resurse pentru profesorii de informatica sau de
orice disciplina;

v Minecraft, Programming Language, resurse pentru profesorii de informatica.
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EDUCAREA VITEZEI SI A INDEMANARII JUCATORILOR DE
BADMINTON PRIN MIJLOACE TEHNICE

Prof. Hahuie Valentin
Clubul Sportiv Scolar - Onesti

Badmintonul este un joc foarte vechi: inca de acum 2000 de ani se practicau jocuri cu mingea
de pene 1n China, Japonia, India si in tarile africane.

Acest joc a patruns Tn Europa in secolul al XVII-lea, sub denumirea de ,,jocul zburatorului”,
fiind adus din India de catre britanici. Ofiterii englezi care si-au satisfacut serviciul militar in India
au invatat acest joc, iar la Intoarcerea 1n fard, au contribuit la popularizarea acestuia in Anglia.

Astfel, au aparut primele cluburi, avand centrul in oraselul Badminton, de la care jocul cu
pene si-a luat numele.

Federatia Internationald de Badminton (IBF) s-a infiintat in 1934, iar in prezent are 70 de tari
membre. Cele mai importante turnee internationale de badminton sunt: Cupa Thomas — campionat
mondial pe echipe (masculin), Cupa Uber — campionat mondial pe echipe (feminin), Campionatele

Mondiale, Campionatele Europene si Campionatele Balcanice. Suprematia mondiala in badminton
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este detinuta de jucatorii asiatici (Indonezia, Japonia, China, Coreea de Sud), urmati de europeni
(Danemarca, Suedia, Anglia, Austria).

Badmintonul a patruns in tara noastrd in anul 1964, dar a fost institutionalizat prin crearea
unei federatii de specialitate abia in 1990. Desi a pornit la drum mai tarziu, badmintonul romanesc a
cunoscut o traiectorie ascendentd, fapt confirmat de participarea sportivului Florin Balaban la
Jocurile Olimpice de Vara de la Barcelona (1992).

Despre rolul si locul badmintonului in asamblul educatiei fizice si sportive scolare, dar si ca
joc sportiv, s-a scris destul de putin la noi in tara. Valentele sale formative sunt de naturd sa
si ca sport de performanta practicat de catre elevi, viitori adulti.

Daca luam in considerare doar doud dintre multiplele beneficii ale jocului de badminton —
dezvoltarea fizica armonioasa si mentinerea unei stari bune de sanatate — este suficient pentru a
intelege importanta practicarii acestui sport elegant.

De aceea, scoala, in colaborare cu alti factori cu atributii in educarea tinerei generatii, are
rolul de a se ingriji de organizarea activitatilor elevilor, atat in sportul de masa, dar mai ales in cel
de performanta, iar un prim pas in aceasta directie a fost facut in 1990, prin reinfiintarea claselor
speciale cu profil sportiv.

Pentru continuarea acestui traseu, este necesara crearea unei strategii nationale de dezvoltare a
badmintonului. Pe de o parte, aceasta strategie ar trebui sa vizeze infiintarea, in cat mai multe orase
ale tarii, a unor centre de badminton si a unor scoli/cluburi sportive in care sa fie descoperite talente
capabile de performanta. Pe de alta parte, trebuie formati cat mai mulfi specialisti in badminton, iar
fostii jucatori ar putea conferi activitatii de antrenor un caracter profesional, stiintific.

Badmintonul este un sport care valorifica toate aptitudinile motrice, dintre care viteza si
indemanarea sunt foarte importante.

Viteza este o aptitudine psihomotricd prezentd, mai mult sau mai putin, in toate actele
motrice. Desi este conditionata de ,,zestrea” ereditara a fiecarui individ, viteza poate fi dezvoltata
printr-o pregatire sistematica, incepand de la 7-8 ani. O atentie sporita trebuie acordata dezvoltarii
acestei aptitudini psihomotrice la 10-14 ani, perioada optima de realizare a progreselor de ordin
calitativ. Incepand de la 13 ani, exercitiile de viteza vor fi combinate treptat cu exercitiile de forta,
iar de la 14 ani se vor adauga exercitii de viteza-rezistenta.

Cresterea vitezei miscarilor se realizeaza datoritd lucrului in viteza maxima si exercitiilor in
regim de viteza-forta, elementul de progresie fiind dat de cresterea intensitatii efortului prin marirea
frecventei miscarilor. Pentru asigurarea eficientei dorite, este necesar ca exercitiile pentru
dezvoltarea vitezei sa fie efectuate in prima parte a antrenamentului, imediat dupa ce organismul

sportivilor a fost bine pregatit pentru efort. Doar astfel este posibilad prelungirea solicitarii la efort cu
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intensitate maxima.

Profesorul (antrenorul) trebuie sa tina cont de faptul ca insumarea eforturilor scurte (de viteza)
de mare intensitate si repetate prea des determina aparitia oboselii premature a sportivilor. In aceste
conditii, exercifiile pot fi continuate numai in concordantd cu rezistenta sportivilor, aparand
necesitatea lucrului diferentiat pe grupe omogene, cu intervale corespunzatoare de odihna.
presupune cresterea si complicarea treptatd a numarului de schimbari posibile ale situatiei, ludnd 1n
considerare faptul ca timpul necesar reactiei de raspuns este direct proportional cu gradul de
incertitudine.

Viteza de executie (frecventa miscarii singulare) se manifestd in toate situatiile in
combinatie cu celelalte forme ale vitezei sau cu forta.

Pentru dezvoltarea vitezei de deplasare, este necesara o cantitate mica/distanfa maxima de
20-50m si pauza pana la revenire.

Exercitiile utilizate pentru dezvoltarea vitezei jucatorului de badminton trebuie sa respecte
urmatoarele cerinte:

- sa asigure viteza la indici maximi in timpul executiei;

- structura miscarilor sa fie astfel consolidata incat sa permitd orientarea efortului spre
obtinerea unor executii cu viteza maxima;

- executia sd dureze atata timp cat se poate mentine viteza de executie;

- efortul sa fie repetat dupa o pauza de restabilire completa;

- fiecare reluare a efortului trebuie s tinda catre depdsirea performantei anterioare.

Cei mai importanti factori care asigura suportul biologic si psihic al vitezei sunt:

- mobilitatea proceselor nervoase corticale;

- alternanta rapida, in centrii corticali, a excitatiei si inhibitiei;

- viteza de transmisie a impulsurilor nervoase (timpul de reactie);

- precizia organelor receptoare;

- ritmul optim de alternare a contractiilor si a relaxarilor grupelor musculare;

- calitatea fibrei musculare si valoarea surselor si a proceselor energetice;

- capacitatea de concentrare si de mobilizare;

- unii factori de tip morfologic precum lungimea segmentelor, mobilitatea articulara etc.

Avand in vedere suportul dominant psihologic al acestei aptitudini psihomotrice, rezulta ca
aceasta este putin perfectibila, castigul calitativ obtinut in procesul de perfectionare a vitezei fiind
puternic limitat de zestrea ereditara, de anumite insusiri programate pe cale genetica.

Valoarea vitezei este conditionata si de nivelul de dezvoltare a celorlalte aptitudini

psihomotrice. Astfel, viteza e condifionatd de forta: intre viteza miscarii $i marimea incarcaturii
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(valoarea rezistentei externe) existd o relatie invers proportionald, viteza crescand odatd cu
invingerea (micsorarea) rezistentei externe. Viteza este conditionatd si de elasticitate: o buna
elasticitate musculard reduce franarea miscarii de catre muschii antagonisti. De asemenea, viteza
este conditionatd de catre rezistentd: pentru a mentine tempoul rapid, la un nivel maxim de
manifestare a capacitatii de viteza, pe o duratd mai lungd, este necesara a anumitd rezistenta
specificd. Conditionarea vitezei de catre indemanare trebuie analizatd 1n stransd dependentd cu
nivelul tehnicii de executie a actiunii motrice. Insusirea tehnicii si automatizarea miscarilor care
intrd in structura actiunii vor permite utilizarea rationala a parghiilor, executarea degajata a
migcarilor, relaxarea muschilor antagonisti, plasarea corecta a centrului de greutate etc.

Pe de altd parte, coordonarea excitatiei si a inhibitiei n centrii motori va determina
sincronizarea contractiilor si a relaxarilor grupelor musculare, va asigura o cooperare eficientd a
tuturor functiilor organismului care sunt implicate in actiune.

Tn mod deosebit, indemanarea este implicati in viteza de elaborare a raspunsurilor in cadrul
actiunilor complexe care pretind analiza, adaptare, corectare din mers, anticipare, generalizare si
valorificarea experientei motrice.

Pentru dezvoltarea vitezei, se folosesc diferite mijloace, care constau in diverse exercitii si
activitati.

a) Exercitiile de dezvoltare fizica generala (intinderi, indoiri, executate rapid timp de 5-10
sec.) dezvolta viteza de executie si viteza de repetitie, precum si simtul ritmului. Pe parcursul
executiei, se mareste treptat ritmul.

b) Exercitiile din grupa actiunilor de front si formatie (refacerea formatiei in alte zone ale
spatiului de lucru, schimbarea directiei in deplasare, luarea unor pozitii etc.), efectuate la comenzi
directe/comenzi date prin surprindere/comenzi inverse, influenteaza favorabil viteza de reactie si
viteza de executie, precum §i concentrarea atentiei.

c¢) Stafetele si jocurile de miscare, care solicitd atentie si reactii prompte la diferite semnale
(vizuale, sonore sau tactile) dinainte stabilite sau date prin surprindere, dezvoltd viteza de reactie,
decizia, capacitatea de anticipare, viteza de repetitie.

d) Starturile din diferite pozitii (in picioare, culcat, cu fata sau cu spatele spre directia de
deplasare, din alergare usoara etc.), la comenzi directe/la comenzi date prin surprindere, prin
semnale sonore sau vizuale, dezvolta viteza de reactie, precum si viteza de repetitie.

e) Sariturile variate, cu bataie pe unul sau pe ambele picioare, dezvolta viteza de executie.

f) Exercitiile implicate in alergarea de viteza (pasul de accelerare, pasul lansat de viteza,
startul de jos si lansarea de la start) dezvolta viteza de alergare (repetitie), precum si celelalte forme
de viteza.

g) Exercitiile care solicita mentinerea/restabilirea echilibrului dezvolta viteza de reactie si
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de executie la semnale motrice, perfectioneaza precizia proprio-receptorilor si dezvolta simful
echilibrului.

Tndemanarea este o aptitudine psihomotrici de largd aplicabilitate: in activitatea zilnica,
precum si in cea sportivd. Ca si viteza, indemanarea este o aptitudine nativa, dar se poate
perfectiona, dacd se actioneaza asupra ei selectiv, continuu si cat mai timpuriu cu putintd. Daca
pana la 12-14 ani un copil nu da dovada de o anumitd indemanare pentru o activitate motrica, este
foarte putin probabil sd o dobandeasca ulterior.

Pentru educarea indemanarii, conditia de baza o constituie invatarea cat mai multor actiuni
motrice. Parametrul in contul caruia se perfectioneaza indemanarea este complexitatea. Formele de
manifestare a indemanarii sunt numeroase. Teoretic, toate miscarile, deprinderile motrice utilitare
sau de baza, procedee tehnice si tactice solicitd un anumit indice de indeméanare pentru a fi efectuate
(In etapa insusirii, consolidarii sau aplicarii in conditii diferite) in mod rational, dezinvolt,
economic, coordonat, adecvat scopului urmarit.

Fiind o aptitudine complexa, prezenta in toate exercitiile, Indemanarea nu se dezvolta prin
exercifii speciale, prin mijloace tehnice proprii. Toate exercitiile si procedeele metodice utilizate
pentru exersare sau pentru administrarea efortului constituie tehnici de perfectionare a indemanarii.

Exersand, integral sau fragmentar, pentru insusirea unei deprinderi motrice utilitare ori de
baza, pentru perfectionarea unui procedeu tehnic sau tactic, concomitent cu invatarea si
consolidarea acestora, se perfectioneaza si indemanarea. Repetand prin metoda intervalelor, a
circuitului, a eforturilor maximale etc., pentru dezvoltarea rezistentei, fortei sau vitezei, se dezvolta
in paralel si indemanarea.

In concluzie, procesul de invitare (insusire de priceperi si deprinderi motrice) trebuie sa fie
continuu, fard intreruperi de lunga duratd. Odata consolidate deprinderile motrice, executarea lor
devine automatizatd, nu mai influenteaza semnificativ indemanarea; reglarea relatiei stimul-raspuns

se realizeaza pe baza reflex-conditionata.
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ELEMENTE DE DEONTOLOGIE A EVALUARII
iN CONTEXTUL CRESTERII CALITATII ACTULUI EDUCATIONAL

Prof. Hahuie Monalisa Georgiana

Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Initial, deontologia insemna ,,stiintd a moralei”, iar termenul a fost introdus de J. Bertham, in
lucrarea Deontologia sau stiinta moralei (1834). Ulterior, deontologia si-a extins semnificatia,
acoperind sfera exercitarii profesiunilor, astfel incat ceea ce se realizeazd in orice domeniu de
activitate trece mai ntéi prin filtrul comandamentelor morale.

Deontologia evaludrii se bazeaza pe un set de valori esentiale, incluse in mai multe categorii:
valori importante din perspectiva evaluatorilor (asocierea rezultatelor invatarii cu indicatorii
evaluare); valori importante din perspectiva celor evaluati (recunoasterea efortului depus de acestia
in vederea sustinerii unui examen, posibilitatea de a-si cunoaste pozitia intr-0 ierarhie, modul in
care rezultatele evaludrii le reflectd aspiratiile); valori importante din perspectiva procesului de
evaluare (obiectivitatea evaludrii, acuratetea masurarii performantelor, surprinderea valorii
adaugate); valori importante pentru societate pe termen lung/scurt (obtinerea unor informatii despre
felul in care au fost valorificate investitiille facute in educatie si despre calitatea pregatirii
absolventilor de pe diferite trepte ale sistemului de invatamant, utilizarea rezultatelor evaluarii ca
indicatori ai selectarii absolventilor pentru o nouad treaptd de scolarizare sau pentru integrarea lor pe
piata muncii).

Evaluarea este o actiune de cunoastere, care are urmatoarele caracteristici: implicd o judecata
de valoare asupra stdrii fenomenului evaluat; presupune atat masurarea fenomenului, cat si
aprecierea lui; judecatile de valoare presupun utilizarea unor criterii (standarde); totul este efectuat
pentru a putea fi ameliorat.

Primul destinatar al actiunilor evaluative este educatorul. Acesta primeste informatii privind
calitatea demersurilor intreprinse, evaluarea rezultatelor elevilor reprezentdnd, in acelasi timp, o
evaluare indirectd (autoevaluare) a actiunii pedagogice. Prin urmare, importanta evaluarii consta in
evidentierea punctelor forte, dar si a celor critice din programul realizat, in scopul adoptarii unor
masuri de reglare, de eficientizare a actului educativ. Alt destinatar al actiunilor evaluative este

elevul, caruia evaluarea 1i ofera posibilitatea de a cunoaste nivelul performantelor obtinute, in raport
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cu expectantele scolii.

Tn ansamblu, evaluarea are rolul de a regla procesul instructiv-educativ. Ambii parteneri ai
procesului (profesorul si elevul) trebuie sd cunoascd masura in care activitatea lor raspunde
exigentelor scolare.

Evaluarea indeplineste mai multe functii: motivationalda (urmareste stimularea obtinerii de
performante superioare); selectiva (evaluare de competente care asigura ierarhizarea si clasificarea
elevilor sub raport valoric si al performantelor); diagnostica si prognostica (evidentiaza valoarea,
nivelul si performantele pregatirii elevului la un moment dat si pe cele probabile); de feed-back (de
reglaj si autoreglaj); de orientare scolara.

Tn contextul schimbirilor din invatiméantul romanesc, evaluarea elevilor a evoluat de la
accentul pus asupra metodelor traditionale, la introducerea mai multor metode complementare.

Metodele traditionale de evaluare au aceasta denumire datorita consacrarii lor in timp, fiind
utilizate cel mai des. Din aceasta categorie fac parte: probele orale, probele scrise, probele practice.

In paralel cu formele traditionale de evaluare, se recomandi folosirea metodelor
complementare, care ii ofera profesorului date suplimentare despre capacitatea si achizitiile
elevului.

Proiectul este o metoda complementara de evaluare agreatd de catre elevi si constd intr-0
activitate ampla, care Incepe in clasd (prin definirea si infelegerea sarcinii de lucru), se continud
acasd, pe parcursul catorva zile sau saptdmani (timp in care elevul are permanente consultari cu
profesorul) si se Incheie in clasa, prin prezentarea unui raport asupra rezultatelor obtinute. Etapele
proiectului presupun directionarea eforturilor elevilor in doua directii importante: colectarea datelor
si realizarea produsului. Strategia de evaluare a proiectului (de tip holistic) trebuie sa fie clar
definita prin criterii negociate sau nu cu elevii, astfel incat sa evidentieze efortul exclusiv al elevului
n realizarea proiectului.

Un proiect care a starnit interesul elevilor a fost cel cu tema ,,Mic ghid turistic”, propus la
clasa a Vll-a in acest an scolar. Elevii au avut de alcatuit un ghid turistic pentru un grup de vizitatori
straini. Lucrarea a inclus: intocmirea unei harti turistice a Romaniei; prezentarea celor mai
importante obiective turistice si a celor mai frumoase obiceiuri din tara noastrd; enumerarea site-
urilor utile pentru turistii straini si a numerelor de telefon de urgenta; elaborarea unui scurt ghid de
conversatie contindnd cuvinte si expresii uzuale romanesti traduse in engleza si in franceza. O
surprizd placuta a fost faptul ca unii elevi au tradus cuvintele si expresiile romanesti si in alte doua
limbi: italiana si spaniola.

Metoda complementara de evaluare in practica scolara curenta, portofoliul atrage din ce in ce
mai mult atentia si interesul profesorilor, deoarece include rezultatele relevante obfinute prin

celelalte metode si tehnici de evaluare. Aceastda metoda de evaluare a fost inspirata de portofoliile
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artistilor plastici si ale arhitectilor, in care acestia isi inregistreaza realizdrile, pentru a le ardta celor
interesati sa le cunoasca.

Portofoliul reprezinta ,,cartea de vizita” a elevului, urmarindu-i progresul de la un semestru la
altul, de la un an scolar la altul si chiar de la un ciclu de invatamant la altul. Pe langa scopul pentru
care este proiectat portofoliul, sunt la fel de importante contextul si modul sau de proiectare. Este de
dorit ca si parintii sa fie inclusi in revizuirea portofoliului; acest lucru se poate face fie la scoala, cu
prilejul unor intalniri cu parintii, fie trimitdnd acasd anumite piese spre a fi analizate si comentate de
acestia. In acest caz, este important ca profesorul si le ofere parintilor indicatii clare despre
obiectivul lucrarii respective si despre modalitatea de evaluare. De asemenea, profesorul ar trebui
sd-1 incurajeze pe elevi sa-si revizuiasca portofoliul impreuna cu un coleg, sa se sfatuiasca.

O functie importantd pe care o preia portofoliul este aceea de investigare a majoritatii
»produselor” elevilor, care, de obicei, rdiman neinvestigate in actul evaluativ, reprezentdnd un
stimulent pentru desfasurarea intregii game de activitati didactice. In acelasi timp, sarcina evaluirii
continue este preluatd cu succes, fara tensiunea generatd de metodele traditionale de evaluare.
Portofoliul nu trebuie sd capete doar caracterul de ,,vitrind” frumos aranjata, ci sd permita
strangerea unor informatii despre activitatea elevului dintr-o anumita perioada (semestru, an scolar)
si, in functie de acestea, sa ofere o imagine a dezvoltarii unor deprinderi. De aceea, portofoliul poate
fi centrat si pe o tema anume. De exemplu, profesorul de limba si literatura romana le poate cere
elevilor sa selecteze fisele de lecturd ale cartilor care le-au placut cel mai putin, iar intr-o discutie
ulterioard, in grup, sa le afle argumentele. Astfel, vor fi identificate nu doar preferintele de lecturd,
ci si motivele pentru care, In anumite situatii, randamentul unor elevi a fost nesatisfacator.

Desi evaluarea prin intermediul portofoliului este mai pufin riguroasa decat cea realizatd prin
metodele tradifionale, ea are marele avantaj cd o personalizeaza, oferind totodatda informatii variate,
pe baza carora profesorului isi poate intemeia o judecatd completa asupra performantelor elevului.

Prin informatiile pe care le ofera, autoevaluarea are un rol important in intregirea imaginii
elevului, din perspectiva judecatii de valoare pe care o emite profesorul. Pentru ca evaluarea sa fie
resimtitd de catre elev ca avand efect formativ, raportandu-se la diferite capacitati ale sale, in
functie de progresul realizat si de dificultatile pe care le are de depasit, este foarte utila formarea
capacitatii de autoevaluare. Profesorul trebuie sa-1 lase pe elev sa-si aprecieze obiectiv, pe baza
grilei primite, ce si in ce masura a reusit. Grila trebuie sa fie simpla si clara, pentru ca elevul sa o
poatd aplica. Mai importanta decat evaluarea insdsi este intelegerea cauzelor esecului.

In cadrul orelor de literaturd, autoevaluarea se poate realiza dupa fiecare activitate desfasurata
de elevi, inclusiv 1n cazul completarii jurnalelor de lectura.

De exemplu, jurnalul de lectura este fi insotit de o fisd de evaluare alcatuitd din urmatoarele

intrebari:
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Care este cea mai buna carte pe care am citit-o in acest semestru?
Cum se raporteaza ea la cartile mele preferate?

Cum am ales-0?

Care este lucrul cel mai important pe care I-am aflat din aceasta carte?
Ce am aflat, citind-o, despre mine, despre altii?

Cu ce scop citeam la inceputul semestrului?

Cu ce scop citesc acum?

Cum m-am transformat ca lector Tn acest semestru?

© 0o N o g B~ w D PE

Ce Tmi propun sa citesc in continuare?
10. In ce mod imi influenteaza scrisul fiecare carte citita?

O forma inedita de evaluare a competentelor de lectura ale elevilor este flash-mobul. Provenit
din limba engleza (< flash - ,,clipa”; mob - ,,multime”), termenul flash-mob (utilizat si in variantele
flashmob si Flash Mob) desemneaza o activitate neobisnuita, de scurta durata, la care participa mai
multe persoane stranse intr-un loc public. Prima activitate de acest tip s-a organizat la New York, in
anul 2003. Intre timp, popularitatea activitatilor de tip flash-mob a crescut, ele fiind apreciate peste
tot Tn lume. Din aceste considerente, profesorul poate organiza un flash-mob de popularizare a
experientelor de lectura ale elevilor. Fiecare participant va expune o carte, insotitd de o eticheta
conceputa intr-un mod inedit: ,,Cartea fard de care cred ca as fi fost altfel”, ,,Cartea pe care o
recitesc mereu cu placere”, ,,Ultima carte care mi-a placut”, ,,Cartea pentru care mi-am neglijat
activitatile cotidiene”, ,,Cartea in care as vrea sd fiu erou”, ,,Cartea cu care dorm sub perna”,
,,Cartea pe care am Citit-o pe nerasuflate” s.a.m.d. Aceasta activitate le ofera elevilor posibilitatea de
a prezenta cartile preferate, popularizandu-le in randul colegilor.

Aceste metode complementare de evaluare reprezintd alternativa la formulele traditionale,
intrucét ofera alte optiuni instrumentale, diversificand practica evaluativa.

Prin urmare, se poate afirma ca evaluarea trebuie sa fie formativa, situativa si sa dezvolte un
proces de autoevaluare. Profesorul trebuie sa fie preocupat in permanenta de succesul scolar al
elevilor si sa stabileascd o relatie echilibratd intre capacitatile lor de Invatare si exigentele scolare,

axandu-se pe alternanta dintre metodele evaluative traditionale si cele complementare.
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METODE MODERNE DE PREDARE iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Cotnareanu Elena

Scoala Gimnaziala Poiana

Perioada scolaritatii este terenul cel mai fertil pentru formarea unor deprinderi cu caracter
social-integrator.

Jocul de rol asigura conditii favorabile cooperarii. Fiecare participant tine cont de atitudinea
si gusturile celuilalt. Aceastd metoda propune invatarea prin simulare a unor fenomene, activitati,
relatii 1 urmareste realizarea obiectivelor:

- formarea unor seturi de comportamente umane adecvate unor situatii reale de viata;

- dezvoltarea capacitatii de empatie, prin intelegerea modului de a gandi si a reactiona al celor
din jur;

- exersarea abilitatilor de socializare, de lucru in echipa, de integrare intr-0 societate.

Dupa studierea poeziei Face oricine ce vrea de Ana Blandiana, se poate practica jocul de rol
,,Obiectele din Face oricine ce vrea”. Fiecare elev va prelua cate un rol al unui obiect din gradina,
va memora versurile si apoi le va recita, modificand cuvintele ca si cum actiunea este facutd de
copil. Exemplu: Sunt un dovlecel grabit/Si sar gardul ilicit.

Conversatia ca metoda implica ideea de comunicare si realizeaza urmatoarele functii:

- functia euristica;

- functia de clasificare, de sintetizare si aprofundare a cunostintelor;

- functia de verificare si control.

O comunicare autenticd presupune:

- mesajul sa fie formulat clar, sa fie sesizabil la nivelul de intelegere al elevilor;

- ritmul sa fie corespunzator, emisiunea clara;

- tonul conversatiei sa fie apropiat, plin de intelegere si sinceritate;

- raspunsurile sd nu fie Intrerupte prin corectdri, observatii, adaugiri pana nu se termina

mesajul;
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- corectarile, observatiile, adaugirile sa fie bine motivate;

Poezia Scrisoarea Il de Mihai Eminescu poate fi folositd in conversatia de clasificare, de
sistematizare si de aprofundare a cunostintelor.

* Cum este prezentat Mircea cel Bdtrdn de catre autor?

* Cum raspunde Baiazid la salutul voievodului romdn?

* La ce face referire sultanul spundnd ,,ramura de spini”?

* Ce trasaturi de comportament sesizam din raspunsul dat de Mircea lui Baiazid?

Demonstratia inseamna a face accesibile predarea si invdtarea unor cunostinte prin
prezentarea de obiecte si fenomene reale sau substitutele acestora. Contactul nemijlocit, senzorial cu
realitatea std la baza unei cunoasteri stiintifice, progresive, hotaratoare pentru formatia spirituala de
ansamblu a fiecarui individ.

Pentru limba romand pot fi utilizate: demonstrarea cu ajutorul reprezentarilor grafice,
demonstratia cu ajutorul mijloacelor tehnice, audio-vizuale, demonstratia intemeiata pe documente
auditive, demonstratia exemplelor. La clasa a patra, elevii si-au insusit informatii suficiente despre
textele literare, de aceea pot primi teme de tipul: Demonstreaza ca textul N-au murit in zadar de
Nichita Stanescu este o poezie ce apartine liricii patriotice.

Algoritmizarea consta intr-o succesiune de rationamente i presupune prototipuri in scheme
rigide de gandire si actiune, folosite ca mijloace pentru rezolvarea unor sarcini mai complexe. Tn
cursul activitdfii de invatare se consolideaza reguli, definitii si scheme ce se bazeaza pe diferite
tipuri de algoritmi: de identificare, de recunoastere, de caracterizare, de lucru, de redactare, de
control. In receptarea unui text literar se aplicd metoda algoritmizarii. Dupi mai multe lectii
realizate de invatator, scolarul va putea investiga independent un text literar, respectand algoritmul
de investigare a textului la nivel stilistic, fonetic si morfologic; identificarea tablourilor.

Metoda R.A.l. se poate utiliza in lectiile de fixare a cunostintelor, pentru a realiza feedback-ul
printr-un joc didactic. Se poate folosi o minge usoard. Elevul care arunca mingea formuleaza o
intrebare din lectia respectiva pentru elevul care o prinde. Cel care prinde mingea raspunde la
intrebare, apoi aruncd mai departe altui coleg, formuland o noua intrebare.

Exemplu: text-suport Vara de Vladimir Pop Marcanu

* Cum este scris textul?

* Care este titlul textului?

* Ce anotimp este descris in text?

* Care este numele autorului?

* Cum este soarele, vara?

* Cum sunt zilele?

* Ce fructe se coc?
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* Ce legume sunt in gradina?

* Cum este ploaia?

Jurnalul dublu ii determina pe elevi sa se gandeasca la semnificatia fiecarui text studiat si sa
coreleze noile informatii cu experienta personala si cunostintele anterioare. Asigura elevilor o mai
buna intelegere si decodificare a textelor.

Text-suport: Scrisoare invagatorului meu de Petre Ghelmez

Idei (Ce?)

Elevul incerca cheia vorbelor alese.

El vorbea in soaptd ca unui parinte.

Bratul invagatorului [-a ajutat sa impleteasca cuvinte.

Copilului i s-a deschis 0 lume minunata ca un tardm de curcubeie.

Motivatia (De ce?)

Scrie cateva randuri pentru invagatorul tau.

Invatatorul este al doilea parinte de la scoala.

A avut sprijinul dascalului pentru a porni pe drumul cartii.

Scoala este tardmul cunoasterii, unde copilul primeste informatii despre lume si viata.

Stiu, vreau sa stiu, am invdtat este o metoda de constientizare de catre elevi a ceea ce stiu sau
cred ca stiu si, in acelasi timp, a ceea ce nu stiu sau nu sunt siguri ca stiu si ar dori sa invete. Metoda
activeaza elevii si le oferd posibilitatea de verificare a cunostintelor. La rubrica Stiu vor fi notate
ideile pe care elevii le detin cu privire la tema propusa. Ideile despre care au Indoieli si ce ar dori sa
stie vor fi grupate in rubrica Vreau sa stiu. Ideile asimilate vor fi notate in rubrica Am invitat.

Text-suport: In ziua de Paste de Elena Farago

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT
Cum se mai numesc lunile de | Ce semnifica culoarea rosie. Culoarea rosie semnifica
primavara. Produse specifice Pastelui. sangele varsat.
Se inrosesc oudle. Oamenii pregatesc oud rosii,
Familia se reuneste la masa. cozonac, pasca, drob.
Bibliografie:
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NUMARUL DE AUR

Prof. Balanoiu Georgiana-Maria

Scoala Gimnaziala Novaci

Sectiunea de aur, numita uneori si Raportul de aur, Proportia de aur, Numarul de aur (sectio
aurea 1n limba latind), notata cu litera greacd @ (phi majuscul) sau si cu ¢ (phi minuscul), care se
citesc ,,fi”, este primul numar irational descoperit si definit in istorie. El este aproximativ egal cu
1,618033 si poate fi Intdlnit in cele mai surprinzatoare Imprejurari.

Euclid I-a denumit pe @ ca fiind simpla impartire a unui segment de dreaptd in ceea ce el a
numit ,,medie” si ,,extrema ratie”. latd cuvintele lui: ,,Spunem ca un segment de dreaptd a fost
impartit in medie si extrema ratie atunci cand segmentul intreg se raporteaza la segmentul mai mare
precum se raporteaza segmentul cel mare la cel mai mic.”

Cu alte cuvinte, daca (a + b)/a = a/b, atunci segmentul a+b a fost Impartit Intr-o sectiune de
aur cu simbolul ®.

Raportul de aur este un numar irational care poate fi calculat din ecuatia:

(atb )a= a/b=o0.

Care conduce la: @2 —9—-1=0

Aceasta ecuatie algebrica de gradul al doilea are doua solutii (rddacini):

@ 1 =(1+5)/2~1,6180339887.......

Si

¢ 2 =(1-V5)/2 =-0,6180339887.......

Deoarece ¢ este o fractie cu numitor si numarator pozitiv, ¢ este intotdeauna pozitiv:

p=0 1 =(1+5)2~1,6180339887.......

Phi, numarul de aur, este egal cu 1,6180339887... Numarul de aur, numit si Phi, se gaseste in
toate lucrurile. Este o veritabila cheie ascunsa a universului. Proportia corpului uman, a plantelor, a
animalelor, respectd numdrul de aur. Leonardo din Pisa, numit si Fibonacci a creat o serie de
numere cu proprietati remarcabile.

Totul a pornit de la o problema. Cate cupluri de iepuri obtinem la sfarsitul unui an, daca
incepem cu un cuplu, care produce lunar un alt cuplu, cel din urma devenind productiv luna
urmatoare? El a descoperit urmatorul sir de numere: 1,1,2,3,5,8,13,21,34,55,89,144,233. ..

Fiecare cifra corespunde sumei celor doua precedente. Paccioli a publicat, in anul 1509, cartea

numitd Divina Proportione, in care vorbea despre proportia divina a corpului uman, in arhitectura si
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matematica. Aceasta carte este considerata ca fiind primul tratat despre numarul de aur.

Conform lui Paccioli, numarul de aur are proprietdti matematice, estetice, dar si mistice.
Scoica numita Nautil creste in spirala. Spiralele respecta regula de aur, respectiv raportul dintre
diametrul unei spirale si cea urmatoare este egal cu Pi, numarul de aur.

Floarea de turnesol are 21 de spirale care se formeaza in directia acelor de ceasornic si 34 in
sens invers. Proportia numarului de aur e respectatd. Aceste doud numere fac parte din sirul lui
Fibonacci. Aceeasi situatie pentru acele de pin.

Leonardo da Vinci a fost primul care a sesizat cd partile care compun corpul uman respecta
regula de aur. Tn acest sens, da Vinci a masurat distanta de la sol la varful capului si a impartit-o la
distanta de la sol la buric. A obtinut numarul de aur. O serie de mari picturi, printre care si
Gioconda, respecta regula de aur.

Alti mari pictori, cum ar fi Botticelli, Dali, Mondrian, utilizeaza in picturile lor numarul de
aur, respectiv, sunt respectate proportiile de aur intre figura pictata si ceea ce se afla in jurul sau.

Studii contemporane mai amanuntite, facilitate de tehnologia moderna, aratd ca numarul de
aur apare:

» 1n proportiile corpului uman;
in proportiile a numeroase animale si plante, peste tot in natura;
in structura ADN-ului;
Tn alcatuirea sistemului solar;
in arte (picturd, muzica, arhitecturd, sculpturd);
in rata de crestere a populatiei;

pe piata actiunilor;

YV V.V V V V V

n realizarea fractalilor, figuri geometrice deosebit de estetice, in care fiecare parte este o
copie, la dimensiuni mai mici, a intregului, care se construiesc, in intregime, pe baza
numarului de aur;
> n Biblie, in Coran si in tehnologie.

Daca ne privim mainile: 2 maini ce au...5 degete fiecare... 3 degete separate prin cate 2 parti,
3 parti de separare consecutive au la capete 2 degete. O coincidentd: dacd masuram lungimile
oaselor degetelor, constatdm ca proportia dintre cel mai lung os al degetului si cel mai mic este
,phi” — numarul de aur. De exemplu, in corola de floarea-soarelui, in miezul de ananas, in conurile
de pin, Tn forma scoicilor se gasesc spirale corespunzatoare sirului lui Fibonacci si unghiuri dupa
dimensiunile proportiei de aur. Dimensiunile corpului uman, ale fetei, spirala de ADN, sectiunea
transversala prin ADN, molecula de ADN, care cuprinde «programul» pentru intreaga viata, toate se
bazeaza pe proportia ,,Phi”.

Este intalnit 1n lucrarile unor mari artisti, pictori, sculptori, arhitecti sau fotografi. Egiptenii au
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fost primii care l-au folosit, majoritatea piramidelor fiind construite tindndu-se cont de numarul de
aur. Raportul intre apotema si baza triunghiurilor este "1,618". Piramida lui Keops si fabuloasele
catedrale (ex. Notre-Dame din Paris) au fost construite respectandu-se proportiile numarului de aur,
de asemenea, sculpturile lui Brancusi (Coloana Infinitului) si Ateneul Roman.

Il regasim pe chipul omului, in forma urechii umane, in interiorul aparatului auditiv, n
structura bronhiilor, dar si in molecula ADN-ului uman. Ombilicul Tmparte lungimea corpului
omenesc dupa sectiunea de aur. Multe cercetdri demonstreaza ca intreaga creatie este structurata

respectand proportia perfecta a numarului de aur.

Bibliografie:

1. Viorel Gheorghe Voda, Miraculoasele ecuatii, Editura Albatros, Bucuresti, 1987

2. http://sandrawalkeryeah.blogspot.com/2012/11/numarul-de-aur-si-proportia-divina.html
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EASYCLASS — CLASA DIGITALA

Prof. Sabareanu Lucian-Alexandru

Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Tn ultimul timp, platformele de e-learning cAstiga tot mai mult teren in procesul de predare-
invatare-evaluare, iar competentele digitale sunt cerute in toate domeniile. Comisia Europeana a
inclus competentele digitale printre cele opt competente-cheie necesare absolventului in contextul
societatii bazate pe cunoastere.

Atunci cand este combinata cu predarea traditionald, tehnologia online are un semnificativ
efect pozitiv in ceea ce priveste participarea elevilor, interactiunea si invatarea. Instrumentele online
le ofera profesorilor oportunitatea de a-i antrena pe elevi in diferite activitati, conturand o noua
dimensiune in interactiune si colaborare.

Learning Management Systems (LMS) sunt clase digitale eficace, folosite de profesori pentru
a stoca materialele de curs online, pentru a atribui sarcini/teste/teme, pentru a vizualiza rezultate,
pentru a monitoriza regresul sau progresul si pentru a le oferi elevilor feedback, toate acestea intr-un

singur loc.
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Folosind instrumente tehnologice, se individualizeaza experienta de invatare, deoarece li se
permite elevilor sa invete in ritmul propriu si in functie de interesele, cunostintele si stilul lor de
invatare.

Comparativ cu furnizorii de LMS traditionale, Easyclass contine si forumuri de discutii.
Interactiunile de pe forumurile online le permit elevilor sd posteze mesaje, sd interactioneze si sa
primeasca feedback de la alti elevi sau instructori si, drept urmare, favorizeazd o intelegere
profundd a subiectelor dezbatute. De asemenea, discutiile online promoveaza explorarea
colaborativa si conduc la dezvoltarea gandirii critice.

Cu ajutorul caracteristicilor retelelor sociale, Easyclass le ofera profesorilor posibilitatea de a
forma grupuri, pentru a putea discuta despre noile tendinte educationale. Utilizarea LMS, precum
Easyclass, permite comunitatii de invatare sa interactioneze cu ceilalti online. De asemenea,
permite accesul la materialele de curs, oricdnd si de oriunde. Studiile de cercetare au aratat ca
instrumente online oferd oportunititi semnificative pentru ca elevii sd se implice in procesul de
invatare prin participare activa.

Lansat in septembrie 2013, Easyclass este un LMS adoptat de 800 de universitati, colegii si
scoli din Europa, servind peste 250.000 de profesori si elevi/studenti intr-un timp foarte scurt.

Echipa de dezvoltare a platformei este compusd din profesionisti din Romania, Italia si
Ungaria. Actionarii companiei au provenienta internationala, din tari precum Elvetia, Turcia, Marea
Britanie, SUA, Franta, Arabia Sauditd si Liban, iar aceastd diversitate 1i permite echipei de
dezvoltare sa Inteleaga nevoile de invatare la nivelul comunitatii globale.

Easyclass este un sistem de management al invatarii, absolut gratuit, care le permite
profesorilor sa creeze clase digitale in care:

v' pot stoca online materialele pentru cursuri;
administreaza discutiile claselor de elevi;
dau teme si teste;
monitorizeaza termenele-limita ale temelor/testelor;

noteaza lucrarile elevilor;

AN NN N

ofera feedback elevilor.

Easyclass le ofera profesorilor posibilitatea de a-si implica elevii in diverse activitati care
stimuleaza interactionarea si Invatarea eficienta.

Easyclass isi propune sa schimbe industria sistemelor de management al invatarii prin crearca
unei solutii usor de folosit, dar totodatd puternicd, reprezentand noul standard pentru tehnologia
deschisa in educatie.

Platforma Easyclass reprezinta un mediu sigur si privat din mai multe motive:

= are ca public-tinta doar profesori si elevi;
153



http://www.easyclass.com/

= clasele digitale sunt create si administrate doar de profesori;

= continutul creat in clasele digitale poate fi vizualizat numai de membrii claselor, acestea
fiind grupuri inchise;

= profesorul are drepturi administrative complete privind participarea elevilor din clasele lor;

= e¢levii au nevoie de coduri de acces pentru a lua parte la o clasa;

= profesorul poate schimba codul de acces, fard sa ii afecteze pe elevii deja inscrisi in clasa,
daca un elev imparte codul in afara clasei;

= profesorul poate sterge postarile neelocvente ale elevilor si poate elimina membrii clasei;

= profesorul poate alege sa primeasca notificari automate pentru postarile elevilor pe peretele
clasei, Tnainte ca acestea sa fie publicate;

* nu contine reclame;

= postarile anonime nu sunt posibile;

= conversatiile private intre elevi nu sunt posibile, ei pot comunica doar cu intreaga clasd sau

cu profesorul, lucru care reduce posibilitatea de hartuire online.

Acasi Cursuri Grupuri FigiereleMele Inbox

14 Actualizari .
Clasa a Vlll-a B 2016: Matematica
* Discutii
i Teme Teste Creati test / Cursuri v
() Teste N
Divizibilitate #
& Catalog Notat, Ascuns, miercuri, 1 iunie 2022 10:03
22 Membri
/2 Biblioteci Clasei Adunarea fractiilor zecimale 2
T Notat, Valabil pdnd - miercuri, 25 februarie 2032 1300
82 Adaugali Membri B )
e Operatii cu numere raticnale e
Cod de acces Notat, Valabil p&nd : marti, 1 iunie 2032 19:00
5Y84-94J3 Reseteazd?
Operati numere naturale #
\otat, V. 3nd  miercuri, 2 iunie 2032 00:59
Test EN_1 #
Notat, Valahil de - miercuri, 19 aprilie 2017 08:00 pdnd° miercuri, 2 iunie 2032 00'59
Test EN_2 -
Notat, Ascuns, joi, 1 iulie 2032 12:50
Trecut
Inmultiri si impartiri cu numere intregi -
Notat, joi, 1 aprilie 2021 12:05

Pentru profesori, beneficiile platformei Easyclass sunt:
v’ utilizare usoard - are o interfatd prietenoasd ce functioneaza precum interfata retelei de
socializare Facebook si nu este supraincarcata cu facilitati complicate;
v economie de timp - platforma Easyclass corecteaza testele cu raspunsuri adevarat/fals si

alege raspunsul corect;
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v’ stocarea informatiei (lectii, teste, teme, explicatii) se poate realiza online oricand si oriunde;

v invatare imbunatatitd - numdarul minim de ore alocat disciplinei nu poate acoperi n
intregime temele din programd, iar resurse aditionale (PPS-uri, fise de lucru, imagini
sugestive) pot fi folosite pentru a Tmbunatati invatarea;

v’ dezvoltare profesionald continua - grupurile Easyclass oferd o modalitate de a intra n
contact cu alti profesori, pentru a face schimb de idei, pentru a primi sfaturi si pentru a
impartasi resurse;

v’ abilitatea de a rimane conectat cu elevii;

v' mediu sigur - fara publicitate, procesul le oferd control complet profesorilor pentru
administrarea claselor Easyclass si raspunde preocuparilor fundamentale de confidentialitate
si de sigurantd, deoarece continutul creat in clasele digitale poate fi vizualizat doar de
membrii clasei;

v’ cetatenia digitala — Easyclass le ofera profesorilor posibilitatea de a preda, realizdnd o
interactiune responsabild prin mijloace digitale si consolidand cetdtenia digitala in randul

elevilor;

v’ suport - echipa Easyclass raspunde la orice problema in maximum 24 de ore.

easyecla Acasi Cursuri Grupuri FisiereleMele Inbox E Lucian-Alexandr...
A8 Actualizar Clasa a Vil-a A 2020-2021:Matematica
* Discutii o _ _r Cursuri ~
Biblioteca Curs
2 Teme
Teste - = =
@ o - impartas
& Catalog
-t
&% Membri MNume Figier Descriere Data Extensie Marime Functii
4= Biblioteca Clasei
— (] 6.exercitii propuse.doc 20 mar. 2020 doc 0.198 MEB -2
- s=] |_1 5 probleme rezolvate.doc 20 mar. 2020 doc 0.242 MB o
[m] 3.triunghiul.doc Click aici pentru a a 12 mar. 2020 doc 0110 MB -2
(] ig%;rgﬁims"':f Click aici pentru a adauga text 12 mar 2020 doc 0.091 MB -
& | Tema Metoda triunghiurilor ek aei peniry & adSuns ferd . 7 -
] cogruente Click aici pe a adauga te 20 feb. 2020 ipg 0.147 ME £
(] Etapal-2018- Click aici pentru a adauga text 09 dec. 2019 pdf 0.161 MEB -
/I.pdf
Subiect-
(=] ica-Etapal-2016- Click aici pentru a adauga text 00 dec. 2019 pdf 2812 MB £=2d
saVi.paf
o~ er_Modele_Subiecte_
[m] [ PoF | _6_Matematica_2014 Click aici pentru a adduga text 08 dec. 2019 pdf 0225 MB -
pdf
(=] A= octombrie 2014 PDF Click aici pentru a adauga text 21 nov. 2019 pdf 0512 MB E- 24
(] #=| octoemprie 2013.PDF Click aici pentru a adauga text 21 nov. 2018 pdf 0.113 MB -
O A-| octomorie 2012 PDF Click adauga text 21 nov. 2018 pdf 0477 ME -
[m] ﬁ octombrie 2011.PDF Click Zuga text 21 nov. 2019 pat 0133 MB o
A~ noiembrie 2014 Click aici pentru a adiuga text -
(=] lembrie 2014 PDF Click aici pentru a aduga text 21 nov. 2019 pdf 0.241 MB E=3
(] noiembrie 2013.PDF Click 21 nov. 2019 palf 0.100 MB -
A= | noiembrie 2012 PDF Click -
(] iembrie 2012 Clic 21 nov. 2019 paf 0145 MB ¥
=] F noiembrie 2011.PDF Click aici pentru a ad&uga text 21 nov. 2019 pdf 0171 MB E-2d

Pentru elevi, beneficiile platformei Easyclass constau in:
v' platforma este foarte usor de utilizat, chiar si pentru elevii din clasele primare;

v' resursele online si materialele stocate in clasele digitale sunt la indeméana utilizatorilor;
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v’ le permite elevilor/studentilor sa invete de la profesorii lor, dar si de la alti elevi/studenti;

v’ discutiile online promoveaza explorarea colaborativd si géndirea criticd, prin urmare
favorizeaza intelegerea profunda a temelor abordate;

v’ elevii interactioneaza cu profesorii in afara clasei, iar atitudinea acestora fatd de profesori se
schimba intr-un mod pozitiv;

v’ elevii isi imbunatatesc abilitatile de a deveni independenti si responsabili, logaindu-se pentru
a vedea sau pentru a-si trimite teme, astfel monitorizandu-si progresul;

v’ elevii pot trimite teste la care primesc rezultatele instantaneu (cu exceptia intrebarilor cu
raspuns scurt);

v’ favorizeaza libera exprimare;

v’ tilizarea Easyclass le oferd elevilor sentimentul ca folosesc o retea sociald fard si fie
nevoiti sa amestece viata personala cu viata scolara;

v’ elevii se bucurd de interactiunea pe care Easyclass o aduce in silile de clasa acest mediu
online deschis 24/7.

Sistemul de management al invatarii nu trebuie sa fie un sistem inchis, ci o platforma
educationald care conecteazd pe toatd lumea i promoveaza invatarea oriunde si oricand.
Platformele e-learning ofera oportunitati de invatare, instruire si programe cu ajutorul mijloacelor
electronice care sunt pe placul elevilor, fiind usor accesibile si reprezentand un stimul pentru
interactiune, invatare si colaborare.

Tn concluzie, Easyclass este unul din exemplele de solutie LMS de noud generatie ce
furnizeaza o platforma de invatare colaborativa, care le permite scolilor integrarea educatiei online,
administrarea claselor si socializarea online printr-o interfatd usor de utilizat. Website-ul ofera

ege e,

antrenant.
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IMPORTANTA FOLOSIRII COMPETENTELOR DE LECTURA
LA DISCIPLINA BIOLOGIE

Prof. Sabareanu Lacrimioara

Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Lectura este una dintre cele mai vechi preocupari ale omenirii dupa momentul astral al
descoperirii scrisului si cititului. Fard lectura, nu exista informatie, nici cunoastere, educatie,
capacitatea de a actiona util.

Exista si un proces permanent de formare a personalitatii prin autoeducatie, care se realizeaza
printr-un dialog vertical si unul orizontal, adica atat cu sine insusi, cat si cu persoanele din diferitele
comunitati sociale. Preadolescenta si apoi adolescenta sunt perioadele aparitiei preocuparilor
autofermative pe terenul discutiilor contradictorii. Problemele autoeducatiei se rezolva prin masuri
practice, deoarece la aceste varste existd acel nivel psiho-social al dezvoltarii care permite
personalitatii Tn devenire si chiar o provoaca sa se ocupe de propria formare.

Autoinstruirea prin invatare este baza autoeducatiei si a formarii responsabilitatii in contextul
larg al educatiei permanente. Pedagogul G. G. Antonescu spunea ca: autorealizarea persoanei
presupune autocunoagterea, autocreatia, autoevaluarea potentialului creator.

Comportamentul elevilor, atitudinea fata de lectura, de invatatura, in relatiile interumane,
vocabularul lor ne obligd sd concluzionam ca exista incd multe probleme de rezolvat, deoarece
intérzierile lor vor duce la efecte extrem de nocive pentru intreaga societate.

Lectura devine o pasiune pentru toata viata daca parintii o cultiva atent si cu rabdare copiilor
inca de la anii in care acestia indragesc povestile. Desi a intrat in concurenta cu lectura si invatatura,
Internetul nu devine un pericol daca educatia isi face simtita prezenta.

Cultura tehnica este necesara, dar copiii trebuie orientati si controlati cu privire la informatia
obtinuta cu ajutorul tehnicii, pentru ca altfel isi pierd timpul cu jocuri razboinice cu efecte total
negative pentru comportamentul lor. Raman mereu adevarate spusele cronicarului Miron Costin —
Nu este alta mai frumoasa si mai de folos zabava decat cetitul cartilor, deoarece cultura generala nu
vine de la sine.

Pentru elevii de gimnaziu, efectele lecturii capata noi valente:

v dobandirea unor tehnici de invatare;

v' dezvoltarea gandirii critice;
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v’ deschiderea mintii spre intelegerea unitatii lumii in diversitatea ei;
v’ rezolvarea amiabild a conflictelor;
v' receptivitate la opiniile altora.

Lectura este un instrument ce dezvoltd posibilitatea de comunicare intre oameni si ii ajuta
astfel sa-si formeze capacitati de gandire si limbaj. Lectura elevilor este un act intelectual esential,
care trebuie Indrumat si supravegheat de scoala si familie.

Importanta lecturii este data de aspectele educative pe care le implica:

- aspectul cognitiv — prin lectura, elevii isi imbogatesc cunostintele despre lume, despre realitate;
- aspectul educativ — lectura contribuic esential la educarea copiilor in dimensiunile etice si
estetice;
- aspectul formativ — lectura are drept consecinte formarea si consolidarea deprinderilor de munca
intelectuald, dezvoltarea gandirii, a imaginatiei, a capacitatii de exprimare corecta si expresiva.
Finalitatile lecturii la elevii de gimnaziu sunt urmétoarele:

consolidarea deprinderii de citire corectd, fluentd, constienta si expresiva;

formarea si dezvoltarea gustului pentru lectura;

largirea ariei de informatie a elevilor;

cresterea interesului pentru cunoasterea realitatii, in general,

AN N NN

imbogatirea si dezvoltarea sentimentelor ntr-o gama complexa.
Lectura este magia atragatoare in timpul liber, care ofera descoperiri despre calatoriile sau
biografiile oamenilor celebri din domeniul stiintei si tehnicii. Lectura nu cere de la cititor decét
atentie si daruire. In acest mod, ea are rolul de a forma si educa tanira generatie, fiind un mijloc de
obtinere a informatiei, de dezvoltare a capacitatii de a judeca, de a cduta solutii pentru rezolvarea
unor probleme.

Utilizarea competentelor de lecturd la disciplina biologie contribuie la imbunatatirea
competentelor de lucru ale elevilor, fie pentru autentificarea informatiilor, fie pentru prezentarea
evenimentelor prin abordarea multidisciplinaritatii.

Folosirea lecturii la disciplina biologie contribuie la intelegerea termenilor de specialitate, a
schemelor, graficelor, imaginilor si a problemelor de atins. Nu in ultimul rénd, utilizarea lecturii in
ora de biologie contribuie la confirmarea sau infirmarea informatiilor obtinute din alte surse.

Scopul lecturii in perioada scolaritatii gimnaziale este acela de a forma progresiv un tanar cu o
culturd comunicationald si literard de baza, capabil sa inteleaga lumea din jurul sdu, sa comunice si
sa interactioneze CU semenii, exprimandu-si ganduri, stari, sentimente, opinii, sa fie sensibil la
frumosul din natura si la cel creat de om, astfel incat in viitor sa poata continua procesul de invatare
in orice faza a existentei sale.

Lectura ajuta elevul de gimnaziu la observarea mediului, la cercetarea proceselor
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fumndamentale ale lumii vii, la explicarea unor procese fiziologice ale organismelor vii, la
obsevarea si recunoagterea comportamentelor in lumea vie, la explicarea unor adaptari functionale
ale variatiilor organismelor la mediu pe baza conceptelor biologice fundamentale, la evidentierea si
explicarea functiilor organismelor vegetale si animale.

Lecturarea cartilor, a manualelor, a enciclopediilor a insemnat intotdeauna informare, instruire
si educatie, in sensul cel mai larg. Ea da consistenta si sens existentei insasi, fiind 0 modalitate de a
educa, a instrui si a contribui la formarea valorilor morale ale cititorului.

Lectura 11 invata pe elevi sa gandeasca, imbogateste cunostintele despre naturd, lume si viata,
cultivd sensibilitatea si imaginatia, modeleaza caractere, contribuie la educare, ajutd omul in
aspiratiile sale spre autodepasire.

Nu in ultimul rand, lectura are un rol important in dezvoltarea si formarea personalitatii. Este
evident ca deprinderea lecturii ramane o baza solida pentru toata viata, care poate fi utilizata cu

succes Tn descifrarea tainelor lumii vii.

Bibliografie:

1. Naela Costica, Metodica predarii biologiei, Editura Graphys, Iasi, 2008

2. loan Neacsu, Metode si tehnici de invatgare eficienta, Editura Militara, Bucuresti, 1990
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LUCRARILE ELEVILOR <
J

RECENZIA CARTII,,CITITORUL DIN PESTERA” DE RUI ZINK

Boisteanu Andrei, clasa a VII-a A, Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Coordonator, prof. Hahuie Monalisa Georgiana

Am ales sa citesc aceasta carte la recomandarea surorii mele mai mari, care a avut o parere
foarte buna despre ea.

Autorul acestei carti, Rui Zink, nascut in 1961, la Lisabona, este profesor in cadrul
Departamentului de Studii Portugheze al Facultatii de Stiinte Sociale si Umane de la Universitatea
Nova da Lisboa. A debutat cu Hotel Lusitano, in anul 1987. A scris romane, nuvele, eseuri, piese de
teatru si carti pentru copii: Apocalipse Nau (1996), O Suplente (1999), Os Surfistas (primul e-book
portughez, 2001), Davida Divina (2005), Cititorul din pestera (O Anibaleitor, 2006, Ed. Humanitas,
2008), Asteptarea (A Espera, 2007; Ed. Humanitas, 2010), Destinatia turistica (O Destino turistico,
2008; Ed. Humanitas, 2011) si A Instalagao do Medo (2012). Opera sa de fictiune si eseistica este
tradusd in doudsprezece limbi. In 2009 a ocupat catedra Hélio si Amélia Pedroso/FLAD de la
Universitatea din Massachusetts Dartmouth, iar romanul Destinatia turistica a primit Premiul
Ciranda.

Cititorul din pestera (O Anibaleitor) este un microroman aparut in anul 2006, cu prilejul Zilei
Mondiale a Lecturii. Cartea are trei capitole: ,,Calitoria”, ,Insula” si ,,Intoarcerea”. Povestea este
spusa cu umor si fara ostentatie moralizatoare. In 2010 a aparut, la Lisabona, a doua editie a cartii,
adaugita, care face obiectul traducerii editiei lansate in 2006. Traducerea in limba romana a fost
realizata de Micaela Ghitescu, fiind publicatd in 2013 de Editura Humanitas Fictions.

Inci din titlu aflim o coordonati spatiald neobisnuiti, care ne duce cu gandul la un loc
straniu, asociat cu o persoana pasionatad de lecturd. Contrar asteptarilor, cititorul din pestera nu este
o fiintd obisnuita.

In centrul actiunii se afld un adolescent, care, fugind de garda regald, ajunge pe un vas ce

pornea in cadutarea unui animal fabulous. Baiatul sfarseste prin a fi capturat si obligat de monstru sa
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citeasca. Dupa mult timp petrecut in compania lui Anibalector, baiatul este salvat, iar monstrul,
capturat, urmand ca, in final, baiatul sa 1l elibereze.

O parte a cartii care mi-a atras atentia a fost descrierea pesterii, realizata de adolescent: Ma
trezesc intr-o pestera imensd, din bolta careia picurad siruri de stalactite, preschimbate in matanii
de ceara, in care se reflecta lumina lunii, pesemne, plina. Pestera, sau grota, pare o catedrald
preistorica. Totusi (remarc cu groaza), pe jos se aflda ceva foarte diferit de ceea ce ar fi de asteptat
intr-un sanctuar: sute, poate mii de oseminte. Tibii, clavicule, hdrci. O mare de oase. Si carti.

Personal, cartea mi-a placut, am gasit-o ineditd si chiar m-a surprins intr-un mod placut. Nu
ma asteptam ca aceastd carte sa se ridice la nivelul asteptdrilor mele si cu atat mai putin sd mi
schimbe radical perspectiva despre lectura.

Din punctul meu de vedere, cartea este captivantd, iar faptul cd integreaza idei si sfaturi

folositoare in viatd ma face sa o recomand cu Incredere atat adolescentilor, cét si adultilor.

CONVIETUIREA

Ciubotariu llinca, clasa a Vll-a, Liceul de Arta ,,Stefan Luchian”, Botosani

Coordonator, prof. Raileanu Mihaela
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DRUMUL UNEI PICATURI DE APA

loan Ana-Maria, clasa a Vl-a, Colegiul National ,,Dimitrie Cantemir”, Onesti

Coordonator, prof. Rafaila Camelia

Povestea incepe cu Pic, o picaturd de apa care locuia Tn Marea Neagra.

Tntr-o zi, acesta s-a evaporat datoritd caldurii si a ajuns in nori, unde a intilnit multe rude si
prieteni. Cand norul in care se aflau a devenit foarte incarcat, acesta a dat drumul picaturilor, sub
forma de ploaie. Ele au ajuns pe pamant si s-au infiltrat.

Pic, impreuna cu sarurile minerale cu care formeaza seva bruta, a fost absorbit de perisorii
absorbanti ai radacinii unui cires. Dupa ce a trecut prin celulele scoartei, a fost Intdimpinat de fesutul
lemnos, care se mai numeste xilem si care strabate radacina, tulpina si nervurile frunzelor, iar
datoria sa este sa transporte seva bruta pana in frunza. Aici se incheie drumul lui Pic, dar in frunza,
in prezenta luminii si a clorofilei el este transformat in substante organice (seva elaboratd/glucoza),
pentru hrana plantei, si oxigen, care se elimina pentru a fi respirat.

Aceasta a fost povestea lui Pic, mic dar... voinic.

Sursd imagini: www.google.com
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PE UN DRUM LUMINAT

Pavaleanu Ioana, clasa a VIII-a, Liceul de Arta ,,Stefan Luchian”, Botosani

Coordonator, prof. Raileanu Mihaela
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OMUL SI PROTECTIA MEDIULUI INCONJURATOR

Lupu Ingrid loana, clasa a XI- a, Colegiul Tehnic Forestier Piatra Neamt

Coordonator, prof. Mindricel Ana Adina Luiza

Viata — un dar inegalabil, pe care trebuie sa-1 pretuim si sa-1 aparam — este uneori amenintata
de transformari politice, economice si sociale. In prezent, mai mult de 5 miliarde de oameni
folosesc resursele naturale. Tn fiecare colt al lumii se taie paduri, se extrag minerale si surse de
energie, erodand solul, poluind aerul si apa, creand deseuri periculoase.

Poluarea inseamna modificarea compozitiei aerului, apelor, solului, datoratd unor substante
chimice, praf si fum, care aduc impuritéti si determina un dezechilibru ecologic natural.

Aceasta poluare duce la disparitia speciilor, extinderea deserturilor, contaminarea cu
pesticide, inmultirea problemelor de sanatate, foamete, saracie sau chiar pierderea de vieti omenesti.

Multi experti sunt ingrijorati de faptul ca, dacd acest ritm al degradarii continua, vom fi
martorii distrugerii treptate a sistemelor care sprijina viata pe pamant. Omul este principalul vinovat
de poluarea mediului si tot el suportd efectele el negative asupra sdnatdtii sale, de la o banala
imbolnavire, pana la pierderea vietii.

Astfel, se evidentiaza prioritatea noastrd majora de a cunoaste, proteja si conserva mediul de
viatd, pastrarea particularitdfilor naturii devenind eficienta si reald numai atunci cand va fi parte
integrantd din filozofia $1 comportamentul nostru.

Educarea copiilor a devenit o preocupare si o necesitate prefiguratd de schimbarile majore ce
au avut loc asupra mediului inconjurator, ceea ce ne solicita sa traim intr-o permanenta stare de
adaptare, pentru a putea face fatd schimbarilor potentiale si a preveni eventualele dezastre
ecologice.

Educatia de mediu este mai mult practica, in sensul invatarii unor aspecte pozitive sau
negative legate de mediul ambiental. Nu existd modele universale pentru integrarea educatiei
privind mediul Inconjurator in procesul instructiv-educativ. Modalitdtile acestei integrari sunt
definite in functie de conditiile, finalitatile si structurile educative si socio-economice ale fiecarei
tari.

In functie de vérsta copiilor, se aplica practici pedagogice diferite, bazate pe cooperare si
colaborare, iar diversitatea activitatilor practice desfasurate cu copii asigura asimilarea regulilor de
comportament care se constituie in elemente de baza in formarea unei educatii a oamenilor de
maine.
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Este important ca in amplul proces de formare a omului, viata din afara institutiilor de
invatdmant sa continue, sd completeze, sd consolideze si sd desdvarseascd opera educativa din
scoald intr-un adevarat comportament european.

Cercetarea mediului in mijlocul naturii cu copiii permite imbogatirea volumului de cunostinte,
largirea orizontului stiintific, sesizarea legaturilor reciproce intre fenomene, modul cum se
interfereaza si se influenteaza reciproc si, de asemenea, permite formarea unei gandiri sandtoase

despre lume si viata.

Mediul inconjurdtor este un mecanism viu, cu o complexitate deosebitd, de a carui

integritate si buna functionare depinde Intreaga activitate umana.
A intelege natura inseamna a Intelege viitorul, dar a face ceva pentru salvarea naturii, atat de

amenintata astazi, inseamna a contribui la fericirea fiecaruia dintre noi.

Bibliografie:
1. Ana Maria Benedeck-Sirbu, Raluca Filip, fndrumarpentru educatie ecologica, Sibiu, 2016

2. Mihai Negulescu, Protectia mediului inconjurdtor, Editura Tehnica, Bucuresti, 1981
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DRUMUL UNEI HEMATII IN SISTEMUL CIRCULATOR AL OMULUI

Zarzu llinca, clasa a Vl-a, Colegiul National ,,Dimitrie Cantemir”, Onesti

Coordonator, prof. Rafaila Camelia

Ma numesc Hema si sunt o celuld cu forma de disc biconcav. Chiar daca sunt micuta, eu si
suratele calatorim sute si mii de kilometri prin sistemul tau circulator.

M-am nascut in maduva rosie a oaselor si, prin intermediul sangelui, am ajuns la centrul de
plecare In marea calatorie — inima.

Vreau sa-ti mai spun ca eu contin o proteina cu fier — hemoglobina, care imi da culoarea rosie.
Al zice ca sunt emotionatd mereu! © Ea ma ajuta sa transport doua substante importante pentru
tine, oxigenul si dioxidul de carbon.

In prima cilitorie, cand hemoglobina mea este legati de oxigen, plec din ventriculul sting,
prin artera aorta si apoi prin artere din ce in ce mai mici, pentru a ajunge la tesuturi. In capilarele
acestora, hemoglobina face schimbul important: lasd oxigenul celulelor si se incarcd cu dioxidul de
carbon, rezultat din activitatea lor. Culoarea mea devine rosu inchis si pornesc prin venule, apoi prin
vene tot mai mari, pana In vena cavd, care ma duce la inimd, in atriul drept. Stationez pana la
deschiderea orificiului atrio-ventricular si folosesc valva tricuspida drept tobogan pentru a ajunge in
ventriculul drept.

Startul In a doua calatorie 1l dd tot inima, care 151 contractd ventriculele si ma impinge din
ventriculul drept spre artera pulmonara. Dupa un traseu scurt, ajung la plamani. Aici, la nivelul
alveolelor, hemoglobina mea lasd dioxidul de carbon (pentru a fi expirat) si formeaza un compus
labil cu oxigenul. Imi recapit astfel culoarea rosu aprins si, prin vene din ce in ce mai mari, ajung in
venele pulmonare, care ma conduc la inima, in atriul sting. Incd un tobogan (valva atrio-
ventricularad bicuspida) si ajung iar in ventriculul stang.

Chiar daca pare obositor, acesta e doar un circuit complet. Voi face muuuuuuulte pe parcursul
unei zile si pe parcursul vietii mele, pentru ca tu sa poti merge, dansa sau privi la televizor.

Ajuta-ma si tu! Respira aer curat! Nu fuma!
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POLUAREA SI EFECTELE EI

Vilea Bianca-Antonia, clasa a IX-a E, Colegiul National ,,Grigore Moisil”, Onesti
Coordonator, prof. Ghiorghiu Laura-Mihaela

Incepand cu anul 1972, data de 5 iunie a devenit, conform deciziei Adunirii Generale a
Organizatiei Natiunilor Unite, Ziua Mondialid a Mediului Inconjurdtor. Aceasta decizie incurajeazi
guvernele si organizatiile sa desfasoare in aceastd zi activitati de conservare a mediului si de
preventie a deteriorarii acestuia.

Mentinerea unui mediu de viatd propice oamenilor, animalelor, dar si plantelor reprezinta una
dintre cele mai mari griji ale lumii curente. Principalele preocupari cu privire la sanatatea mediului
sunt legate de poluarea aerului, calitatea slabd a apei, igiena precara si utilizarea produselor chimice
periculoase. Astfel de conditii au un impact semnificativ asupra sanatitii, cum ar fi: afectiuni
respiratorii si cardiovasculare, astm, cancer, alergii, iar in unele cazuri afecteaza sistemul
reproducdtor, conducand la infertilitate, cresterea numarului de nasteri premature si a cazurilor de
moarte intrauterind si nu in ultimul rand la tulburari de dezvoltare neurologica.

Poluarea nu afecteaza doar la nivel local, poluantii atmosferici pot fi raspanditi, afectand si
alte zone, scazand calitatea aerului. Principalii si cei mai periculosi poluanti aflati in atmosfera sunt
recunoscuti ca fiind pulberile in suspensie, dioxidul de azot si ozonul de la nivelul solului.

Din pacate, aproximativ 90% dintre locuitorii Europei sunt expusi zilnic la astfel de poluanti
in concentratii peste nivelul indicat. Astfel de expuneri indelungate pot cauza reducerea sperantei de
viatd, dar si moartea prematura.

Poluarea nu se limiteaza doar la aer, solurile si apele fiind si ele afectate; de exemplu,
poluarea apei afecteaza calitatea vietii la scard planetara. Calitatea apei a Inceput sd se deterioreze
alarmant din cauza modificarilor de ordin fizic, chimic si bacteriologic.

Consecintele sunt reprezentate de afectarea vietii acvatice, prezenta bolilor infectioase si
neinfectioase la oameni, cum ar fi: dizenteria, holera, hepatita, oboseala nejustificatd, afectarea

globulelor rosii si a vaselor sanguine, tulburari vizuale, afectiuni ale rinichilor etc.

Bibliografie:
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LUPUL JOE

Crisan Andra, clasa a VIII-a, Scoala Gimnaziala Porumbacu de Jos

Coordonator, prof. Radutiu Maria Ramona

Bund ziua! Ma numesc Joe. Azi am luat decizia sd va impartdsesc povestea vietii mele
deoarece foarte multi se Intreaba ce cautd un lup intr-o familie de ursi.

Povestea incepe asa: era o zi perfectd de vara, eu si fratii mei mai mari ne jucam, iar parintii
ne priveau. Din senin, a aparut o masina alba, din ea au coborat doi oameni imbricati ciudat.
Parintii si fratii mei au fost capturati, iar eu am fost ranit deoarece |-am atacat pe unul dintre
oameni. Eram un pui mic nu stiam ce se intampla. Masina a plecat si i-a luat pe parintii si fratii mei.

Am ramas singur in padure si am inceput sa plang. Ranile corporale erau din ce in ce mai
dureroase, dar dorul si singuratatea imi macinau sufletul. Noaptea si frigul isi puneau amprenta pe
ranile mele. Credeam ca o sa sfarsesc acolo, de unul singur, pana cand din tufisuri a aparut ingerul
meu pazitor, o ursoaica. M-a luat la ea in barlog, mi-a ingrijit ranile si m-a hranit. Dupa ce a reusit
sa ma calmeze, m-a intrebat ce s-a intdmplat, iar eu i-am povestit totul. Ea avea trei pui, care erau
de varsta mea. In ciuda faptului ci nu eram la fel, nu m-am simtit niciodati dat la o parte sau
discriminat. Dupa céteva luni, cdnd am mai crescut, am decis sa o Intreb pe mama ce sunt oamenii.

Cum a auzit acel cuvant, zambetul i-a disparut de pe fata intr-o secunda. M-a luat deoparte si
mi-a spus: oamenii sunt niste fiinte ingrozitoare, acum cativa ani pe cand eram un pui, oamenii au
invadat padurea, ne-au distrus casele si ne-au capturat familiile. Din fericire, eu si niste prietenii am

reusit sa scdpam pentru ca am fost la rdu. Am fugit cat am putut cand am auzit haosul din padure,
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fara sa privim napoi. De pe varful dealului ne vedeam casele arzidnd si familiile suferind. Dupa
ceva timp, cand s-au linistit apele, ne-am intors si toata padurea era pustie. Ne-am facut un barlog,
ca sd avem unde sta. Din acea zi nu mi-am mai vazut familia.

Eu mi-am facut curaj sa o intreb:

— Oare ce au facut cu familia mea?

Raspunde indurerata:

— Nu stiu, cred cd ceea ce au facut si cu a mea.

Cu glasul ragusit si cu lacrimi in ochi, mi-a spus sa ma duc sd ma joc impreuna cu fratii mei.

Din acea zi am decis sa nu mai deschid acel subiect si sa invat sd pretuiesc ceea ce am mai
drag, FAMILIA. Eu am primit a doud sansa la viata, dar, din nefericire, putini sunt cei care primesc

asta.

TNDEMN LA CITIT!

Botezatu Andreea, clasa a VI-a A, Scoala Gimnaziala Sascut

Coordonator, prof. Anton Daniela
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COPILARIA

Branzan Daria, clasa a Ill-a B, Scoala Gimnaziala, Nr. 7, ,,Sfanta Maria”, Timisoara

Coordonator, prof. inv. primar Sas Cristina

Copildria este momentul in care ne simtim mai liberi decat ne vom simti cand vom fi mari.
Acesta este unul dintre singurele momente pe care nu putem sa le nlocuim.

In copilaria noastra, ne putem imagina foarte multe lucruri, doar din a ne Tnchide ochii.

Copilaria inseamna foarte mult pentru mine. Nimeni nu si-ar dori sa rateze acest moment cand
poti sa-ti faci multi prieteni, ai o familie, esti foarte fericit si energic.

Cand esti copil, se intampla sa gresesti de multe ori si sa faci multe boacane, deoarece mai ai
multe lucruri de Tnvatat, dar nu este niciodata prea tarziu sa iti repari greseala.

Acest moment numit ,,copilarie” nu va fi uitat niciodata de mine, deoarece nu vor mai fi alte

dati cand o sa-1 pot retrai.

MOLIDUL TIPY

Crisan Alicia, clasa a VIII-a, $coala Gimnaziald Porumbacu de Jos

Coordonator, prof. Radutiu Maria Ramona

Aici incepe povestea mea. Numele meu este Tipy. Sunt un molid care a prins viatd in glajarie.

Mi-am facut foarte multi prieteni, dar cand am devenit putin mai matur, am fost luat de niste
oameni $i aruncat intr-o masind. Nu stiam ce se Intdmpla, eram panicat pentru cd nu imi mai
vedeam prietenii. Un alt molid mi-a spus céd ne duc in padure, sa ne planteze. Cand am auzit, eram
in acelasi timp speriat, dar si bucuros. Eram speriat pentru cd nu stiam dacd ma voi descurca singur
in padure, dar eram bucuros pentru ca puteam sa am libertate.

Dintr-o datd, masina a lovit o groapa, iar atunci am cazut. Nimeni nu m-a vazut. Am strigat

dupa ajutor, dar nu era nimeni. Dupa ce m-am calmat, am vazut ca am cazut pe un drum de piatra,
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la marginea unei paduri de conifere. Nu mi-a venit sa cred, credeam ca eram salvat, dar nu era asa.
De la impact, imi pierdusem ghiveciul cu pamant, asa ca nu aveam hrana sau apa. Cu toate fortele,
m-am straduit sd ajung 1n padure, dar nu am reusit. Credeam ca totul se va sfarsi, cand dintr-odata
am simtit ca ceva cu ace m-a ridicat si m-a plantat. Era un brad. Dupa ce mi-am revenit, i-am
multumit. El m-a intrebat cum a ajuns un molid asa mic ca mine in padure, iar eu i-am explicat.

Zilele treceau, eu cresteam, iar bradul imbitranea. Intr-0 zi, au venit niste oameni rai si au
taiat toti brazii mari, buni de foc, mobila si altele. L-au tdiat si pe prietenul meu care Tmi salvase
viata, dar eu am scapat pentru cd eram prea mic. La marginea padurii am rdmas doar eu, singur.

Timpul trecea, iar munca forfecutei incepea sa prinda roade, semintele ingropate deveneau
arbori. Dintr-odata, unul din ei incepu sa vorbeascd, imi punea intrebari despre orice vedea in jurul
lui. Tntr-o zi de primavara, noului meu prieten incepura sa ii creasca frunzele. Anii treceau si eu
imbatraneam. La un moment dat am simtit ca nu mai aveam putere, stiam cd nu mai aveam mult de
trait. Am lasat padurea in grija prietenului meu si i-am zis cd va fi un conducétor bun. Zilele trec tot
mai repede, tot mai repede. Sfarsitul meu se apropie tot mai mult.

Tn ultimele clipe, as vrea si va spun sa fiti mereu prieteni loiali si si va pretuiti mereu

prietenii, pentru ca eu hu am avut ocazia sd-i pretuiesc.

COPILARIA

Dumitras Oana-Catalina, clasa a I1I-a B, Scoala Gimnaziala Nr.7 ,,Sfanta Maria”, Timisoara

Coordonator, prof. inv. primar Sas Cristina

Copilaria este un tdram magic, plin de veselie si bucurii. Cu ajutorul imaginatiei, putem
deveni personaje fantastice, precum o zana care poate face pe oricine fericit, doar printr-o singura
clipire.

In calitoria noastra prin lumea inocentd a copilariei, avem multe intrebari si nedumeriri. In
timp, reusim sa descoperim bucuriile si emotiile care ne inconjoara. Cand eram mai micd, nu
intelegeam ce Inseamna universul minunat al copildriei. Odata ce am crescut, mi-am dat seama ca
acest dar mirific este mai mult decat am crezut. Copilaria mi-a oferit ocazia sd invat ce este
prietenia si cd relatiile dintre prietenii adevdrati se bazeaza pe incredere si respect. Am aflat ca

frumusetea interioard conteaza mai mult decat cea exterioara. Mi-am descoperit pasiunile si mi-am
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dat seama ca doar prin perseverentd voi ajunge la excelenta. Copilaria a insemnat educatia pe care
am primit-o in familie si la scoala. Incurajarile tuturor mi-au oferit incredere si siguranta ca pot face
lucrurile din ce In ce mai bine. Am simtit ca sunt sustinuta si ca rezultatele mele sunt apreciate.
Intamplarile din copildrie ne ajuti si crestem, si evoluam si si devenim persoanele care
suntem astazi. Copilaria ne pregateste pentru viatd si ne invatd cum sa trecem peste toate

obstacolele cu capul sus.

MALADII EREDITARE

Matei Daria-loana, clasa a IX-a E, Colegiul National ,,Grigore Moisil”, Onesti

Coordonator, prof. Ghiorghiu Laura-Mihaela

Maladiile sunt alterari de naturd organica sau functionald a starii normale a unui organism.
Boliile ereditare sunt maladii care apar in urma unor anormalitati Tn zestrea genetica a unui individ,
numindu-se si maladii cromozomiale.

Maladiile ereditare se intind de la probleme minore, de exemplu, polidactilia, pana la
probleme ce se dovedesc fatale.

Astfel, anomaliile grave detremind eliminarea produsului de conceptie incd din viata
intrauterind, iar cele mai putin grave duc la aparitia bolilor genetice.

Boala se va manifesta clinic cand ambii parinti sunt purtitori de maladii, iar copilul nu va
avea nicio gena care sa asigure caracterul normal.

Riscul este considerat mare daca maladiile genetice au aparut in familia barbatului sau a
femeii anterior, daca sunt rude de sadnge sau dacad vreunul dintre ei apartine unei populatii cu risc
inalt de boala. Este posibild depistarea maladiilor inainte de nastere cu ajutorul ultrasunetelor sau a
probelor de lichid amniotic care Inconjoara fatul.

Cu toate ca majoritatea defectelor sunt evidente in timpul copilariei, altele se observa abia la
maturitate. Exemple de boli genetice sunt: sindromul Down, sindromul Klinefelter, sindromul
Angelman, sindromul Cri-du-chat.

Nou-nascutii cu sindromul Down au, in general, lungimea si greutatea la nastere mai mici
decat cele normale, craniul mic si rotund, profilul aplatizat si fruntea bombata.

Aproximativ jumatate dintre indivizii cu sindrom Down au probleme cardiovasculare, iar unii
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dintre ei dezvoltd si boli digestive. Cele mai grave probleme raman, insd, retardul mintal si
dificultatile de invatare care afecteaza toti pacientii. 1 din 800 de copii nou-nascuti este diagnosticat
cu acest sindrom.

Sindromul Klinefelter este una dintre bolile genetice ale carei simptome apar mai tarziu, in
adolescenta si chiar la adulti. Printre acestea se numara: problemele sexuale si infertilitatea, penis si
testicule de dimensiuni mici, sdni mariti si proportii anormale ale corpului. Uneori apar si dificultati
de vorbire sau de invatare.

Sindromul Angelman apare la ambele sexe si se caracterizeazd mai ales prin probleme ale
sistemului nervos. Copiii sunt foarte activi si cu o atentie diminuatd, au dificultati de intelegere si
invatare, intarziere in dezvoltare si uneori probleme cu ochii.

Tntalnit destul de rar, la aproximativ 1 din 50.000 de copii si mai frecvent in cazul fetelor,
sindromul Cri-du-chat se evidentiaza in primul rand prin plansul specific ascutit al nou-nascutilor,
care se regaseste ulterior si in vocea foarte subtire. Alte simptome sunt microcefalia, probleme de

Tnghitire, mandibula mica, dificultati motrice, cognitive si de vorbire.

Bibliografie:
1. Alexandra Monolodoi, Maladii ereditare, site-ul referate.ro, 2012

(https://www.referat.ro/referate/Maladii ereditare 14¢39.html)

2. Nicolae Coman, Maladie genetica, site-ul nccmn.fandom.com

(https://nccmn.fandom.com/ro/wiki/Maladie genetic%C4%83)

3. Raluca Hera, 10 boli genetice despre care ar trebui sa stii inainte sa faci un copil, site-ul

doc.ro(https://doc.ro/sarcina-bebelusi-sanatatea-mamei/10-boli-genetice-despre-care-ar-

trebui-sa-stii-inainte-sa-faci-un-copil))
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RECICLAREA, O CONSTANTA A VIETII OMULUI MODERN

-

Anton Denisa Maria, clasa a V-a A, Scoala Gimnaziala ,,Emil Racovita”, Onesti

Coordonator, prof. Bujor Georgeta
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VOLUNTARIATUL PENTRU UN MEDIU CURAT - O DATORIE MORALA!

Craciun Laurentiu, clasa a XII-a, C. T. ,,Al. Papiu Ilarian”, Zalau

Coordonator, prof. Balazs Adina

A fi voluntar inseamna a avea puterea de a schimba lumea, voluntariatul ne oferd sansa de a
ne descoperi sau de a ne redescoperi. Legea nr. 339 din 17 iulie 2006 da urmatoarea definitie:
,»Voluntariatul este activitatea de interes public desfasuratd din proprie initiativa de orice persoana
fizica, in folosul altora, fara a primi o contraprestatie materiald; activitatea de interes public este
activitatea desfasuratd in domenii cum sunt: asistentd si serviciile sociale, protectia drepturilor
omului, medico-sanitar, cultural, artistic, educativ, de invatamant, stiintific, umanitar, religios,
filantropic, sportiv, de protectic a mediului, social si comunitar si altele asemenea.” Activitatea de
voluntariat este sustinutd de Legea nr. 78/2014 privind reglementarea activitatii de voluntariat in
Romania, publicatd in Monitorul Oficial, Partea I, nr. 469 din 26 iunie 2014.

Voluntariatul nu impune o anumitd varstd, deci putem sda fim voluntari si in perioada
copildriei, a adolescentei si la varsta maturitatii dacd avem dorita de a ajuta si a fi de folos.

Eu cred ca a fi voluntar inseamnad a arata compasiune, rabdare si Intelegere pentru cei pe care
il ajutdm si au nevoie de noi. Cu riscul de a ma repeta, a fi voluntar inseamnd a fi om si a avea
valoare deoarece aceste calititi sunt de nepretuit. In domeniul educatiei, voluntariatul are un rol
extrem de important, deoarece ne dezvolta personalitatea.

Prin activitatile de voluntariat, la care am participat in decursul celor patru ani de liceu, am
ajuns sd cunosc viata grea a altor copii si am facut astfel cunostinta cu sentimentul de empatie.
Vizitele la centrele de copii sau de batrani si evenimentele organizate la care am participat si am
facut donatii, alaturi de colegii mei, au fost ocaziile potrivite pentru a ne acomoda cu rolul de
voluntari.

Insa in cadrul proiectelor privind voluntariatul pentru mediu la care am participat am putut si
vad mizeria si poluarea din multe zone si astfel am constientizat importanta protejarii mediului
inconjurator.

Pornind de la afirmatia Natura ne protejeaza viitorul, am constientizat faptul ca avem datoria
sd cunoastem si sd ocrotim natura. A proteja natura inseamnd a cunoaste si respecta legile de
existentd si evolutie a ei. Grija fatd de natura, de mediul inconjurator trebuie sa fie o componenta

esentiala a dezvoltarii noastre, a generatiilor viitoare. Cu siguranta, scolii ii revine sarcina de a ne
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forma o atitudine constienta si responsabila fatd de mediu, dar si familiei i revine o parte din
sarcina.

A trdi intr-un mediu curat si sdnatos trebuie sa se invete inca de la gradinitd. Scoala, biserica,
familia si intreaga societate sunt chemate sa opreasca distrugerea naturii.

Proiectele Tn domeniul protejarii mediului au fost cele care mi-au placut cel mai mult, pentru
ca am putut sa vad concret implicarea mea in curatarea unor locuri, curatenia din curtea scolii, n
anumite zone $i parcuri ale orasului.

Ecologia a devenit concept de viatd odatd cu cresterea numarului de oameni pe planetd. A
respecta natura, a o Intelege si a o iubi trebuie sd devind o trasaturd de caracter la toti locuitori
planetei.

Din principalele beneficii ale voluntariatului pentru mediu si ale voluntariatului n general, in
viata noastrd, a adolescentilor, amintesc:

v’ invatam sa protejam natura;

v' daca ne implicdm in activitati de voluntariat, avem sansa sa cunoastem tineri din tara care au
aceleasi interese/pasiuni ca noi, cu care putem impartasi experiente si sd schimbam idei si
astfel dezvoltdm abilitati de relationare si comunicare;
invatam sa apreciem cu adevarat ceea ce conteaza si sa ne facem noi prieteni adevarati,
putem descoperi hobby-uri si chiar sa ne formam orientari profesionale pe aceasta linie;
ne creste increderea in noi cand ne simtim utili societatii;

ne oferd satisfactie si apreciere;

NN

invatam lucruri noi, ne creste inteligenta sociala etc.
Voluntariatul a avut un impact extrem de pozitiv asupra vietii mele: m-a schimbat pe mine ca
persoana, dar si felul in care ma raportez la cei din jur.

In concluzie, activitatile de voluntariat ne incurajeazi si nu rimanem indiferenti, s luim
atitudine si sa ne alaturam eforturilor de voluntariat in comunitatile din care facem parte. Sa fii
voluntar inseamna sa contribui la schimbarea lumii, sa ai un sentiment de implinire inegalabila.
Cultura de a fi voluntar in Romaénia nu este incurajata la nivelul la care consider ca ar trebui,

motiv pentru care incurajez persoanele care vor sa se implice activ in schimbarea societatii.

Bibliografie:

1. https://www.hipo.ro/locuri-de-munca/vizualizareArticol/2590/Legea-Voluntariatului-pe-scurt

2. https://edict.ro/importanta-voluntariatului-in-educatia-elevilor/
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COPILARIA

Dumitras Robert-Cristian, clasa a I11-a B, Scoala Gimnaziald Nr.7 ,,Sfanta Maria”, Timisoara

Coordonator, prof. Sas Cristina

Copilaria este cel mai frumos anotimp al vietii, in care ne jucam, invatam lucruri noi sau
castigdm experienta concursurilor pentru care ne-am pregatit intens. Acest anotimp este baza vietii
deoarece ne nastem, invatdm, ne dezvoltdm si devenim din ce 1n ce mai descurcareti si intelegatori.

Copildria este perioada in care incepem sa cunoastem lumea si aflim care sunt pasiunile
noastre. Suntem curiosi si descoperim cele mai interesante cuvinte. Ne bucurdm de frumusetea
lucrurilor care ne inconjoara. Invatam reguli noi si tot ceea ce este important pentru viitorul nostru.
Parintii sunt cei care ne sunt mereu alaturi si vor face ca acest anotimp sa fie cel mai frumos, sa nu-i
lipseascd veselia si bucuria. Toti oamenii de ldnga noi ne ajuti si crestem si si ne dezvoltim. in
copilarie ne facem prieteni foarte usor. Ei ne sustin si ne ajutd cand avem nevoie. De la varste
fragede invatam sa fim buni si generosi. Alaturi de prieteni, suntem mai veseli si mai fericiti.

Copilaria este o lume unde totul este posibil, in care gdsim cele mai frumoase amintiri din

viata noastrd, pe care nu le vom uita niciodata.

PRIETENIA

Dumitras Oana-Catalina, clasa a IlI-a B, Scoala Gimnaziala Nr.7 ,,Sfanta Maria”, Timisoara

Coordonator, prof. Sas Cristina

Prietenia este un sentiment foarte important in viata noastrd, deoarece ne uneste. Fiecare
dintre noi are unul sau mai multi prieteni care ne sunt alaturi atunci cand avem nevoie de ei. Unii
dintre noi 1si fac prieteni destul de usor, nsd altora le este mai greu si au nevoie de mai mult timp.

Eu am multi prieteni, dar in timp mi-am dat seama cd nu toti sunt la fel de apropiati. Dintre
ei, pe Lea si Luca 11 consider cei mai buni prieteni. Suntem in aceeasi clasd si pentru mine

reprezintd a doua familie. Pe Lea o cunosc de la gradinita, atunci cand nu stiam ce inseamna
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prietenia. Este o fata optimista, mereu cu zambetul pe buze. Odata cu trecerea timpului, ne-am dat
seama ca ne face placere sa petrecem timpul impreuna. Ne intelegem foarte bine si ma pot baza pe
ea intotdeauna. Prietenia noastrd s-a consolidat in timp. Ne ajutdm una pe cealalta si nu vreau si o
supar niciodata. Pe Luca 1l cunosc din clasa a Il-a. Mi-a facut o impresie buna si am descoperit ca
avem din ce in ce mai multe lucruri in comun. Are un suflet bun si nu se supara usor. Petrecem
timpul liber impreuna si avem amintiri frumoase din locurile unde am fost. Prietenia noastra se
bazeaza pe incredere, sinceritate si ajutor reciproc.

Imi place sa am cat mai multi prieteni cu care si comunic, si ma joc, si merg in parcuri si in
excursii. Alituri de ei ma simt mai implinitd si mai fericitd. Imi pretuiesc prietenii si voi fi

intotdeauna alaturi de ei.

AL MEU POM DRAG

Nadasan Raluca, clasa a I1I-a, Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu”, Cluj-Napoca

Coordonator, prof. inv. primar Lucaciu Adriana-Livia

Primavara a sosit,
Pomul meu a inflorit
Si 11 spun cu mult haz:

— Infloresti, al meu pom drag!

Parca a trecut un an...
Dar vara a venit cu cald.
Pomul a crescut mai mare,

E frumos si ne da roade!

Vara asta st sa plece,
Pomul meu se vestejeste,

Eu ii zic usor, 1n soapta:

— Nu-i nimic, nu-ti fie teama,

Ne-ntalnim la primavara!
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O LUME FERMECATA

Spajic Diana Andreea, clasa a V-a A, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau
Coordonator, prof. Mihai Alexandra
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IARNA FRUMOASA

Mandrutiu Maya, clasa a IlI-a, Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu”, Cluj-Napoca

A sosit iarna frumoasa,
Fulgii mari cad pe fereastra,
Mos Créaciun a sosit,

Multe cadouri am primit.

Afara este mare ger,
Zapada s-a asternut din cer,
Bradul e impodobit,

Iarna frumoasa, bine ai venit!

Coordonator, prof. inv. primar Lucaciu Adriana-Livia

PRIETENUL MEU

Dumitras Robert-Cristian, clasa a I1l-a B, Scoala Gimnaziald Nr.7 ,,Sfanta Maria”, Timigoara

Coordonator, prof. Sas Cristina

Toti avem nevoie de prieteni cu care sa comunicam si sd ne petrecem timpul. Eu am multi

prieteni la care tin, dar cel mai bun dintre ei este Luca. Suntem colegi de clasa si ne intelegem foarte

bine. Este un baiat inalt, brunet si are ochii caprui.

Luca este un prieten adevdrat si avem pasiuni comune. Este sufletist, amabil si sincer. Ma

incurajeaza de fiecare datd si ma ascultd cand am nevoie. Niciodatd nu se lauda, dand dovada de

modestie. Luca este respectuos si intelegator cu toti colegii. Invata bine, este silitor si descurcaret.

Este curajos si gata si ajute pe oricine. Ne intdlnim la scoald si vorbim des la telefon. In timpul

liber, mergem in parcuri sau acasa la unul dintre noi. Ne plimbam cu bicicleta si ne jucam des
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impreuna. Luca indrigeste animalele si stie cum si aiba grija de ele. Ii place sa joace fotbal si se
dedicd acestui sport. Nu lipseste de la antrenamente si joaca ori de cate ori are ocazia, cu prietenii $i
vecinii. Luca este un biiat energic si ambitios. Invitim lucruri noi unul de la celalalt si ne
respectam. 1l admir pentru seriozitatea si talentul lui. Ne distrim de fiecare datd cand suntem
impreuna.

Sunt bucuros ca am un prieten ca Luca, de aceea doresc sa ramanem prieteni si cand vom fi

mari!

JOCURILE COPILARIEI

Mertic Alexia, clasa a Il-a A, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau

Coordonator, prof. Craciun Nicoleta
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DESPRE EDUCATIE SI IDEALURI

David Bianca Elena, clasa a IX-a, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau
Coordonator, prof. Mihai Alexandra
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FISA DE LECTURA

David Razvan Nicolae, clasa a I1I-a D, Liceul cu Program Sportiv, Alba lulia

Coordonator, prof. inv. primar Gaita Sorina Elena

Titlul textului: Micul Print

Autorul: Antoine de Saint-Exupéry

Personajele: Micul Print, Aviatorul, Sarpele, Vulpea, Betivul, Regele, Geograful, Omul de afaceri,
Trandafirul, Omul zadarnic, Lampagiul.

Idei principale:

1. Micul Print traieste singur pe o planeta.

2. Aviatorul se prabuseste in desert cu avionul sau.

3. Micul Print ajunge pe Pamant.

4. Micul Print i povesteste aviatorului despre calatoriile sale.

5. Micul Print paraseste Pamantul.

Expresii artistice:

»regiune locuitd”, ,,0aia e prea batrana”, ,,misterul este prea impresionant™.

,.Nici ratacit, nici mort de oboseala, nici mort de foame, nici mort de sete, nici mort de frica”.
»- Vai! zise vulpea... Am sd plang.”

Rezumatul

Autorul cartii e unul dintre personajele principale. E de meserie aviator si cartea incepe cu
prabusirea sa in desert. La scurt timp apare Micul Print, un bdiat venit de pe altd planeta. El fi
povesteste aviatorului despre celelalte planete pe care a fost inainte sa ajungi pe Pamant. {i spune si
despre planeta sa, cu trei vulcani si o floare mult iubita.

In aventurile sale, Micul Print intilneste diferiti adulti, fiecare cu obsesia sa. Unul dintre
acestia este Omul de Afaceri, care tot timpul calcula cate lucruri si cate stele are. Un alt personaj
intalnit este Geograful, un om care astepta un explorator sd-i spuna despre descoperirile sale.

Micul Print povesteste despre calatoriile sale pe Pdmant si cum a imblanzit o vulpe. Dar cel
mai mult pomeneste despre planeta sa si despre trandafirul care trdieste acolo. El isi doreste sa se
intoarca acasa, deoarece ii este dor de floarea sa. Un sarpe 1i propune sd-1 muste ca sa poata calatori
doar cu spiritul. Micul Print acceptd, spre supdrarea aviatorului. Dar, de fiecare data cand aviatorul

va privi spre stele, isi va aminti de Micul Print.
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DACA AS FI O PLANTA, MI-AR PLACEA SA FIU...

Stejar Miriam Alessandra, clasa a V-a, Liceul de Arta ,,Stefan Luchian”, Botosani

Coordonator, prof . Raileanu Mihaela

Sincer, daca as fi o plantd, as vrea sa fiu un stejar, deoarece imi plac copacii, dar si pentru ca
numele meu este STEJAR.

Imi plac copacii deoarece ajuti la curitarea mediului si pot, chiar daci sunt planti, sa ajut
oamenii. Vara, umbra mea adaposteste orice trecator, iar toamna, frunzele mele colorate sunt o
incantare pentru ochii lor. Uneori, ma si fotografiaza! Cu ghindele mele hranesc animalele, chiar
sunt un deliciu pentru porcii mistreti. Singurul lucru pentru care nu as vrea sa fiu stejar este ca nu as
putea fugi atunci cand ar veni padurarii sd ma taie.

Tn concluzie, as si fiu un stejar deoarece imi place sa ajut si si ma simt speciala, dar cand

aud de topor, prefer sa raman stejar doar cu numele.

PRIMAVARA

Stroe Beatrice, clasa a I11-a, Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu”, Cluj-Napoca

Coordonator, prof. inv. primar Lucaciu Adriana-Livia

Dupa iarna friguroasa, Floricele, martisoare, Copaci, frunze si flori,
Primavara a venit! Martie e luna lor, Totul e plin de culori!
Toti copiii ies afara, Ghiocei si inimioare, Cu totii o indragim,
Campul iar a inverzit. De ziua mamicilor! Primavara o numim!
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PROGRAMAREA ORIENTATA OBIECT

Capruciu Alexandru Mihai, clasa a Xll-a, Colegiul National ,,Carol I, Craiova

Coordonator, prof. Lica Ovidiu

Obiecte si clase

Obiecte. Clasificare, identitate, stare, comportament

In lumea in care triim suntem obisnuiti si numim obiecte acele entitdfi care sunt
caracterizate prin masd, adica materie, cum ar fi cladirile, animalele, plantele. Prin extensie, pot fi
definite alte obiecte fara masa, care sunt mai degraba concepte decat entitati fizice, de genul
formulelor matematice. Tot prin extensie, obiectele pot apartine unei lumi virtuale, de genul unor
evenimente ce pot avea loc, cum ar fi apasarea unei taste, producerea unei explozii sau soldarea
unui cont.

_
\

i
i

— Definitie
Obiectul este conceptul de baza in programarea orientatd obiect (POO - Object Oriented
Programming), care asociazd datele impreuna cu operatiile necesare prelucrarii. Datele sunt
informatii de structurd descrise de o multime de atribute ale obiectului, iar operatiile actioneaza
asupra atributelor obiectului si eventual, asupra altor obiecte. Modelul orientat obiect se bazeaza pe

obiect si se poate ilustra ca In Figura 1.

+

OPERATII

OBIECT

Figura 1. Modelul orientat obiect

Un obiect este caracterizat de stare, comportament si identitate.
Starea se referd la elementele de date continute in obiect si la valorile asociate acestora.
Acestea formeaza atributele care descriu proprietatile unui obiect.

De exemplu, atributele unui obiect ,,carte” pot fi titlul, autorul, editura, numarul de pagini,
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anul aparitiei, ISBN si pretul; atunci, starea unei carti ar putea fi urmatoarea:

titlu = Poezii editura = Polirom anul aparitiei = 2007
autor = Mihai Eminescu numar pagini = 125 ISBN = 973-567-545-1
pret =25

Comportamentul este determinat de operatiile pe care obiectul poate sa le execute. Operatiile
se deduc din actiunile obiectului pe care trebuie sa le indeplineasca.

De exemplu, obiectul ,,carte” trebuie sa furnizeze acces la titlu, autor, an aparitic etc., adica sa
furnizeze informatii de stare a obiectului. In plus se poate modifica starea obiectului prin
modificarea pretului sau altele, se poate dori obtinerea unui grup de informatii cum ar fi titlu, autor
si editura, se poate face un calcul de TVA etc.

obtine titlu, obtine autor, modifica pret, calcul TVA, afiseaza informatii

Identitatea este un identificator — OID (Object IDentifier) care caracterizeaza unic obiectul,
permitand sa se construiasca referiri spre obiect si sa se faca distinctia tuturor obiectelor intr-o
maniera non-ambigud si independenta de starea lor. Astfel pot fi tratate distinct doua obiecte ale
caror atribute au valori identice.

De exemplu, obiectele:

OID: cartel OID: carte2 OID: carte3

titlu = Poezii titlu = Geniu pustiu titlu = Marile sperante
autor = Mihai Eminescu autor = Mihai Eminescu autor = Charles Dickens
editura = Polirom editura = Polirom editura = Univers

numar pagini = 125 numar pagini = 140 numar pagini = 225

anul aparitiei = 2007 anul aparitiei = 2005 anul aparitiei = 2005
ISBN = 973-567-545-1 ISBN = 973-565-545-2 ISBN =971-267-441 -1
pret =25 pret =20 pret =35

Clasificarea obiectelor presupune operatia de identificare a unor categorii de obiecte, apeland,
simultan, la omiterea unor detalii, socotite nesemnificative, pentru a obtine efectul de similaritate in
procesul de caracterizare a obiectelor.

De exemplu, putem clasifica obiectul ,,carte” dupa editura, an de aparitie etc. Presupunem ca
mai introducem un atribut pentru genul de carte si atunci putem avea obiectele carte literatura,

carte_stiintifica, carte copii etc.

& o
~ Definitie

Clasa este conceptul de baza in POO ce reuneste o colectie de obiecte care partajeaza aceeasi
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lista de atribute informationale si comportamentale. O clasa va cuprinde definifiile datelor si
operatiilor ce caracterizeaza obiectele de o anumita categorie.

De exemplu, clasa carti, clasa elevi, clasa profesori, clasa imobile, clasa materiale etc.

Clasele de obiecte pot avea asemanari sau deosebiri datoritd unor date si operatii comune sau
nu.

De exemplu, intre clasa elevi si clasa profesori pot exista una sau mai multe date identice,
cum ar fi: nume, vérsta, scoala etc. Intre clasa elevi si clasa imobile, data numdr etaje apare numai
la clasa imobile.

Datele definite intr-o clasa se mai numesc atribute, iar operatiile se mai numesc metode sau
functii-membru. Atributele si metodele formeaza membrii unei clase. Fiecare clasd va avea

identitate sau nume.

nume

atribute

metode

Figura 2. Reprezentare grafica a conceputului de clasa

De exemplu, putem avea clasa carti:

nume carti

atribute | titlu, autor, editura, an_aparitie, ISBN, pret

metode obtine titlu, obtine autor, modifica pret, afiseazd informatii

Construirea obiectelor informatice pornind de la clase poarta numele de instantiere sau
exemplificare. Obiectul va fi o instanta a unei clase. Diferentele dintre obiectele de aceeasi clasa se
materializeaza in diferente intre valorile atributelor. Totodatd, pentru fiecare obiect este specificat
tipul clasei din care provine. Pentru o clasa se pot crea mai multe instante ale acesteia.

De exemplu, avem 3 instante ale clasei carfi dupd diferitele valori date atributelor astfel:

titlu Poezii Geniu pustiu Marile sperante
autor Mihai Eminescu Mihai Eminescu Charles Dickens
_ editura Polirom Polirom Univers
atribute
an aparitie 2007 2005 2003

ISBN

973-567-545-1

973-565-545-2

971-267-441 -1

pret

25

20

35

Definirea unei clase Tnseamna crearea unui nou tip de date care apoi poate fi utilizat pentru
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declararea obiectelor de acest tip. Clasa este elementul de programare care ne permite transcrierea
cat mai bund a unui concept din viata concreta intr-un limbaj de programare. Ea permite definirea
atat a datelor relativ la o entitate, cat si a actiunilor asociate prin metode.

Identificare atribute si metode

Selectati atributele si metodele pentru clasa persoana din cele 2 liste propuse (din stanga

pentru atribute, respectiv din dreapta pentru metode):

clasa
persdana

nume varsta

adresa media
numar matricol Atribute Metode modifica nume

an fabricatie obtine marca

data nasterii zodie
prenume date personale

cetatenie pret
studii modifica adresa
genul obtine localitate

CNP afisare nume prenume

Principii POO

Abstractizarea

\/\ Definitie

Abstractizarea reprezintd procesul prin care se izoleazd si se retin numai o parte dintre
aspectele unei probleme, considerate esentiale, in functie de scopul urmarit, celelalte fiind ignorate.

La nivelul limbajelor de programare, abstractizarea inseamnd un anumit gen de apropiere de
limbajul uman si, prin aceasta, de gandirea umana.

Abstractizarea este procesul de simplificare a realitatii complexe prin modelarea de clase cat
mai generale si cat mai apropiate de problema care se trateaza.

Incapsulare. Construirea si operarea cu obiecte.

G2
~ Definitie
Tncapsularea este principiul care se bazeazi pe combinarea datelor cu operatiile asupra lor
dintr-un obiect si proprictatea obiectelor de ascundere date si operatiile proprii fata de alte obiecte.

Tntr-un obiect, o parte din operatii si/sau date pot fi particulare acelui obiect si inaccesibile pentru
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orice din afara sa. In acest fel, un obiect dispune de un nivel semnificativ de protectie care

impiedica modificarea accidentala sau utilizarea incorecta a partilor proprii obiectului.

Accesul la atributele unui obiect se face doar prin apelarea metodelor sale prin interfete sau

prin mesaje, orice alt obiect nestiind nici macar de existenta atributelor obiectului in cauza.

Metodele formeaza interfata clasei, iar mesajele reprezinta cereri adresate obiectului pentru a

returna o valoare sau pentru a-si schimba starea.

Din perspectiva Incapsuldrii, o clasd, indiferent de limbajul in care va fi implementata, trebuie

sa aiba obligatorii 2 sectiuni, privata si publica (Figura 3.).

CLASA
Atribute si metode private } sectiune privata - realizeaza implementarea
Metode publice } sectiune publica — formeaza interfata

Figura 3. Componentele obligatorii ale unei clase din perspectiva incapsularii

De exemplu: clasa stiva (ca structurda dinamica)

atribute: varf, dimensiune maxima } sectiune privata

metode : push, pop, empty, full } sectiune publica

Din perspectiva cuvintelor-cheie combinare si ascundere, pe care se bazeaza principiul

incapsularii, putem vedea avantajele in tabelul urmator:

INCAPSULAREA = COMBINARE + ASCUNDERE

COMBINAREA - AVANTAJE
e defineste clar ce structuri de date | ASCUNDEREA — AVANTAJE
sunt manevrate $i care sunt e programe mai sigure §i fiabile;
operatiile legale asupra lor; o clibereaza clasele utilizator de
e adauga programului grija cum sunt manevrate datele;
modularitate; e previne aparitia erorilor produse
e scade riscul ca datele sa fie de clasele utilizator ce
alterate de programele ,,slabe”; manevreaza datele utilizand cod
e faciliteaza ascunderea ,,slab”.
informatiei.

INCAPSULARE (COMBINARE + ASCUNDERE) — AVANTAJE
e combinare + ascunderea informatiei = protejarea datelor;

e previne aparitia erorilor prin limitarea accesului la date;
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e asigurd portabilitatea programelor;

e faciliteaza utilizarea exceptiilor;

¢ interfata unei clase = operatiile cu care o clasa poate manevra datele.

Bibliografie:

1.

Claudia Spircu, lonut Lopatan, POO Analiza, proiectarea §i programarea orientate spre
obiecte, Editura Teora, Bucuresti, 1995

Dorin Bocu, Initiere in programarea orientatd pe obiecte din perspectiva C++ si JAVA,
Editura Cartea Albastra, Cluj-Napoca, 2003

Emanuela Cerchez, Marinel Serban, Programarea in limbajul C-C++ pentru liceu, Editura
Polirom, Iasi, 2005

A SOSIT PRIMAVARA

Bujor Roxana, clasa a Il1-a, Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu”, Cluj-Napoca

Coordonator, prof. inv. primar Lucaciu Adriana-Livia

Primavara a sosit.
Pe copacul inflorit,
Pasarelele-si fac cuiburi,

Ciripind necontenit.

Soarele caldut apare,
Dintre norii cenusii,
Incilzind usor pamantul,

Ca sa apara papadii.

Albinute harnicute,
Se plimba prin papadii,
Sa adune nectar si miere,

Ca le place la copii.
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DACA AS FI O PLANTA...

Orzoi Stefania, clasa a V-a A, Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Coordonator, prof. Sabareanu Lacrimoara

Daca as fi o plantd, mi-ar placea sa fiu un ghiocel, deoarece este firav si curajos, pentru ca
indurd frigul primaverii si nu ingheata. El nu se lasd batut pana nu vesteste primavara. Asa sunt i
eu: nu ma las pana nu rezolv ceea ce mi propun.

Ghiocelul este o floare placutd de toata lumea.

ELEGANTA SI RAFINAMENT

Gavreliuc Melissa, clasa a IX-a, Liceul Tehnologic ,,Mihai Eminescu”, Dumbraveni

Coordonator, M.I. Sorodoc Simona Rica
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O FLOARE DE LOTUS

Jitcovici Olivia, clasa a V-a B, Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Coordonator, prof. Sibareanu Lacrimoara

Daci as fi o planta, as fi un lotus, deoarece simbolizeaza bucuria, armonia, pacea, puritatea si
sinceritatea, iar acestea sunt niste calitati pe care le pretuiesc.

As fi un lotus si pentru faptul ca, in ciclul primar, clasa mea era ,,Clasa Lotusilor”. Cand ma
gandesc la aceastad floare, imi revin toate amintirile frumoase, legate de doamna invatatoare si de

colegii mei.

VARA TN CULOARE

Vasile Mihneg, clasa a a Vl-a B, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau

Coordonator, prof. Mihai Alexandra




TALENTUL MEU

Gavreliuc Melissa, clasa a IX-a, Liceul Tehnologic ,,Mihai Eminescu”- Dumbraveni

Coordonator, M.I. Sorodoc Simona Rica
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GRADINI IMAGINARE

Mihalascu Andra, clasa a VI-a B, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau
Coordonator, prof. Mihai Alexandra
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O LUME FERMECATA

au

a Teodora, clasa a II-a A, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buz

H

Iordachit

Coordonator, prof. Craciun Nicoleta
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LIMBAJUL DE PROGRAMARE PYTHON

Badoi Andrei-Claudiu, cls a 1X-a, Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Velovan”, Craiova

Coordonator, prof. Capruciu Marinela Mioara

Python este un limbaj de programare dinamic multi-paradigma interpretat, creat in 1989 de
programatorul olandez Guido van Rossum.
1. Sintaxa
Unul dintre avantajele limbajelor interpretate este ca tipul variabilelor nu este fixat la

momentul declararii acestora, ci este determinat de interpretator.

A0 ot @ python

De asemenea, nu este necesar sa punem “;” la sfarsitul liniilor.

Alt concept important in Python este cel al tipurilor mutabile si nemutabile. Asa cum implica
numele, datele cu un tip mutabil pot fi alterate dupd initializare, in vreme ce la date nemutabile
lucrul acesta este imposibil. Luand ca exemplu o listd (mutabild), constatim cd putem adauga
elemente la listi sau le putem modifica fara probleme. In cazul unui sir de caractere (nemutabil),
acest lucru nu este permis.

2. PIP3
PIP este managerul si instalatorul de biblioteci pentru python. Are o pagina de documentatie

vastd, fiind un instrument foarte important cand vine vorba de python.
$ python - m pip install BIBLIOTECA
[...]
Successfully installed BIBLIOTECA
Pentru orice utilizator python, este recomandat sa stie sa foloseasca pip.
3. Flask

Flask este cea mai populara si usor de folosit biblioteca pentru web development. Sintaxa

este usor de citit si codul scris cu Flask are un aspect ordonat. Flask depinde de template engine-ul
Jinja. Flask are de asemenea 0 pagina de documentatie foarte vasta, dar prietenoasa pentru un nou
utilizator.
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from flask import Flask
app = Flask(__name__)
.route("/")

def hello_world():
return "<p>Hello, World!</p>"

Pentru a executa acest cod, folosim o metoda diferta de cea clasica.

$ flask run
* Running on http://127.0.0.1:5000/

Tocmai ce am pornit un server care poate fi acessat prin browser, la adresa 127.0.0.1 :5000

sau localhost : 5000. A fost simplu, nu ? Flask este o biblioteca cu un potential extrem de mare, iar

ce tocmai am facut este doar inceputul unei mari aventuri.

Mai multe aici. python3 -m pip install -U pygame --user

4, PyGame

PyGame este cea mai populard bibliotecd pentru crearea jocurilor in Python.

Da, Python poate crea si jocuri. Este un limbaj de programare foarte flexibil!
Pentru a instala PyGame, va trebui sa folosim PIP.

Folosing PyGame, putem crea o animatie intr-un mod admirabil de usor!

import sys, pygame
pygame.init()

size = width, height = 320, 240
speed = [2, 2]
black = 0, 0, 0

screen = pygame.display.set_mode(size)

ball = pygame.image.load("intro_ball.gif")
ballrect = ball.get_rect()

while 1:
for event in pygame.event.get():
if eventtype == pygame.QUIT: sys.exit()

ballrect = ballrect.move(speed)

if ballrectleft < 0 or ballrectright > width:
speed[0] = -speed[0]

if ballrecttop < 0 or ballrect.bottom > height:
speed[1] = -speed[1]

screen.fill(black)

Initializarea bibliotecilor nu este nimic interesant. Chemarea set mode() creeaza o fereastra
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https://flask.palletsprojects.com/en/2.0.x/quickstart/#a-minimal-application

pe care se va desfasura animatia.

Folosind image.load(), incarcam imaginea pe fereastrda si o plasam 1intr-un dreptunghi,
get_rect().

In while, ne ocupim de miscarea mingii pe ecran. Dacid mingea iese din fereastra, inversiam
viteza, iar aceasta va veni Tnapoi. .

5. Django django

Django este a doua cea mai populara biblioteca pentru web
development, dupa Flask. Aceasta ia conceptele din Flask si le dezvolta, fiind putin mai greu de
inteles, insa mai puternica cand vine vorba de site-uri complexe.

Primul tau program django ar putea arata asftfel:

from django.http import HttpResponse
def index(request):

return HttpResponse("Hello, world.")

Pentru a accesa aceastd pagina, va trebui sd ii dam un URL:

from django.urls import path
from . import views
urlpatterns = [
path('', views.index, name='index"),

]

Tn concluzie, avand Tn vedere cele prezentate, putem spune ca Python este un limbaj de
programare extrem de versatil, puternic, modern si cu un aspect lizibil. Pentru web development,
Flask este cea mai buna alegere pentru un site compact si organizat. Pentru jocuri, PyGame este o
alegere foarte bund, fiind puternic si usor de folosit. Pentru aplicatii UI (software development),
TKinter sau WxWidgets iti vor oferi un mod usor de a crea ferestre destul de moderne, cu efort
minimal.

Legaturi externe:

1. python.org:

2. Tutorial oficial Python in romana

3. MITx -Introduction to Computer Science and Programming Using Python

198



https://python.org/
http://python.net/~gherman/propaganda/tut-ro/tut-ro.pdf
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CANDOAREA COPILARIEI

Matei Bianca Nicole, clasa a a Vll-a C, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau
Coordonator, prof. Mihai Alexandra




COLAJE - MEDII DE VIATA

Kovacs Alexandru, clasa a [V-a C, Scoala Gimnaziala Nr. 21 ,,Vicentiu Babes”, Timisoara

Coordonator, prof. Liliana-Cornelia Boitiu

Luca Daiana, clasa a IV-a C, Scoala Gimnaziala Nr. 21 ,,Vicentiu Babes”, Timisoara
3 5 5 0 5

Coordonator, prof. Liliana-Cornelia Boitiu




Céampan Patrick, clasa a IV-a C, Scoala Gimnaziald Nr. 21 ,,Vicentiu Babes”, Timisoara

Coordonator, prof. Liliana-Cornelia Boitiu

CANTECUL NATURII

Lapuste Eric, clasa a lll-a, Scoala Gimnaziald ,,Liviu Rebreanu”, Cluj-Napoca

Coordonator, prof. inv. primar Lucaciu Adriana-Livia

Primavara a venit,
Rad copiii la soare,
Copacelul a-nfrunzit,

Viata prinde culoare!

Mii de fluturi vezi zburand,
Si copiii alergand

Pe campul inflorit,
Priméavara, bun venit!
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Randunelele se-aduna,

Canta triluri impreuna.

Colo jos, n gradinita,

A zburat o gargarita!

COPACUL DINTRE NORI

Tantila Nicoleta, clasa a IX-a, Colegiul Tehnic Forestier, Piatra Neamt

Coordonator, prof. Mindricel Ana Adina Luiza
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CONECTAREA OMULUI CU NATURA

Frangu Veniamin, clasa a Vl-a, Liceul de Arta ,,Stefan Luchian”, Botosani

Coordonator, prof. Raileanu Mihaela

DESPRE VERTEBRATE, CAT Al ZICE PESTE!

Tudor-Fawaz Zahra, clasa a V-a B, Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Coordonator, prof. Sabareanu Lacrimoara

In primul an de gimnaziu avem multe materii noi, printre care si biologia.

Aici aflam multe lucruri interesante, pe unele le stim, dar multe informatii sunt noi. Manualul
contine mulfi termeni despre care auzim prima datd, multe poze cu fel de fel de vietuitoare,
filmulete postate de doamna profesoara pentru a ne ajuta sa intelegem mai bine noile notiuni.

In acest semestru am invitat despre Regnul Animalia, care se imparte in doud grupe:

nevertebrate si vertebrate.
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Am aflat cd din categoria vertebratelor, adica a animalelor cu coloana vertebrala, fac parte:
pestii, amfibienii, reptilele, pasarile si mamiferele.

Atunci cand am studiat despre pesti, am aflat ca acestia sunt de mai multe feluri.

De exemplu, despre crap, pe care il vad la piata Tnotand inghesuit intr-un acvariu, am aflat ca
traieste Tn ape dulci, in mari sau 1n oceane, respird prin branhii, corpul sdu are o forma
hidrodinamica si este acoperit cu solzi si mucus, pe trunchi si pe coada are inotatoare care 1l ajuta la
deplasare, are temperatura corpului variabild, in functie de temperatura mediului, este un animal
omnivor, adica se hraneste cu plante acvatice, oud de broasca, insecte si viermi si se Tnmulteste prin
oua.

De asemenea, crapul este pestele preferat al bunicii mele, pentru cd are carnea gustoasa si o
valoare nutritiva inalta, bogata n grasimi, vitamine si saruri minerale.

Bunica stie o gramada de retete... dar asta e o alta mancare de peste.

COPILARIA - VISURI SI CULORI

Craciun Andra, clasa a II-a A, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau

Coordonator, prof. Craciun Nicoleta
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COPILARIE FERICITA

Bugoncea Madalin, clasa a [V-a A, Scoala Gimnaziala Sascut

Coordonator, prof. inv. primar Anton Daniela
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VEVERITELE DIN CURTEA MEA

Butucelea David, clasa a VI-a B, Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

Coordonator, prof. Sabareanu Lacrimoara

As fi vrut sa scriu despre cei doi caini ai mei: labradorul Blacky si Oreo (seamand cu un
biscuit Oreo, este alb pe burtica si in rest negru) sau despre pisicile mele, Baghera si Pantera.

Desi ei imi sunt cei mai buni prieteni, o sa scriu despre un animal mult mai interesant din
curtea mea, si anume veverita. Deoarece avem in curte o padurice de salcam, soc si iasomie, acum

cativa ani s-a adapostit intr-un salcam batran o familie de veverite.
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La inceput, au fost doud, iar acum sunt sase. Sunt foarte jucause si hotomane, se joaca toatd
ziua prin copaci, sarind de pe o creanga pe alta. Rar coboara pe pamant, deoarece Blacky si Oreo le
fugaresc. larna le punem nuci si alune pe o scanduricd, in copac, ele vin si mananca.

Stiu ca veveritele fac parte din familia rozatoareleor si au incisivii in continud crestere, si-i
tocesc rozand scoarta copacilor, alune si nuci. Ele sunt foarte harnice si istete, deoarece 1si procura
hrana din toamna si isi fac provizii pentru iarnd. Se prefac cd o ascund intr-un loc, ca sd le vada
suratele lor, apoi o iau si o ascund in alt loc, fara sd le vada celelalte.

Veveritele sunt foarte frumoase si interesante. Pot sta ore intregi urmarindu-le, de aceea sunt

animalele mele preferate.

ANOTIMPUL PREFERAT

Boacd Sofia, clasa a II-a B, Scoala Gimnaziala Centrala, Mun. Campina

Coordonator, prof. inv. primar Stefania Pescaru
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PE ARIPILE COPILARIEI

Mihaila Daria, clasa a a [I-a A, Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret”, Buzau

Coordonator, prof. Craciun Nicoleta
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CAPRELE IRINUCAI

Airinei Andreea, clasa a IV-a A, Scoala Gimnaziala Sascut

Coordonator, prof. inv. primar Anton Daniela
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COPILUL - INGRIJITORUL NATURII

Frangu Veniamin, clasa a Vl-a, Liceul de Arta ,,Stefan Luchian”, Botosani

Coordonator, prof. Raileanu Mihaela




CARTILE DIN BIBLIOTECA

Pochiscan Daria, clasa a IV-a A , Scoala Gimnaziala Sascut

Coordonator, prof. inv. primar Anton Daniela




LALEAUA

Coroama Alexandra-Mihaela, clasa a V11-a, Colegiul National ,,Dimitrie Cantemir”, Onesti

Coordonator, prof. Rafaila Camelia




ALCATUIREA LALELEI

Tiploiu loana Denisa, clasa a VII-a, Colegiul National ,,Dimitrie Cantemir”, Onesti,

Coordonator, prof. Rafaila Camelia
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