METODE ŞI PROCEDEE DE ÎNSUŞIRE A OPERAŢIILOR ARITMETICE CU NUMERE NATURALE
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Astăzi trăim în epoca unei vieţi cerebral intensive, în care cea mai de preţ bogăţie o reprezintă inteligenţa umană şi creativitatea pe care suntem datori s-o cultivăm. Societatea de mâine va cere un coeficient de creaţie mult mai dezvoltat decât cel de azi, şi, după cum se ştie adultul creator este rezultatul formării copilului creator. Activitatea creatoare, însă, nu este posibilă fără o muncă sistematică, bine organizată şi direcţionată. Tocmai la aceasta contribuie problemele şi exerciţiile cu operaţii, cu numere naturale. 

Ţinând cont de cele relatate mai sus, de importanţa pe care o are studierea operaţiilor cu numere naturale pentru dezvoltarea elevului, pentru formarea lui în conformitate cu cerinţele unei societăţi aflată în continuă transformare, am optat pentru realizarea lucrării cu această temă.

Brainstorming (metoda asaltului de idei) se desfăşoară în două etape distincte: etapa producerii individuale a ideilor, pe baza problemei lansate de învăţător şi etapa aprecierii finale a ideilor, susţinută critic de cadrul didactic. Prin această metodă se evaluează şi activizează toţi elevii, se emit şi se consemnează cât mai multe idei.

Avantajele metodei sunt următoarele: implicarea activă a tuturor participanţilor; dezvoltarea capacităţii de a trăi anumite situaţii, de a le analiza, de a lua decizii privind alegerea soluţiei optime; exprimarea personalităţii; eliberarea de prejudecăţi; exersarea creativităţii şi a unor atitudini deschise la nivelul grupului; dezvoltarea relaţiilor interpersonale, prin valorizarea ideilor fiecăruia; realizarea unei ambianţe pline de prospeţime şi de emulaţie.
De exemplu, la reactualizarea cunoştinţelor despre înmulţire se poate folosi brainstorming-ul, elevii trebuind să răspundă la următoarea întrebare „Ce ştiţi despre operaţia de înmulţire?”
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Mozaicul este metoda care presupune învăţarea prin cooperare la nivelul unui grup şi predarea achiziţiilor dobândite de către fiecare membru al grupului unui alt grup.

Avantajele metodei sunt următoarele: stimularea încrederii în sine a elevilor; dezvoltarea abilităţilor de comunicare, de cooperare, de relaţionare în cadrul grupului; dezvoltarea gândirii logice, critice şi independente; dezvoltarea răspunderii individuale şi de grup; optimizarea învăţării prin predarea achiziţiilor altcuiva.

De exemplu, la însuşirea cunoştinţelor despre  proprietăţile înmulţirii se poate folosi metoda mozaic astfel: Cu ajutorul unor cartonaşe colorate în 4 culori (roz, verde, galben şi albastru) şi numerotate cu numere de la 1 la 4, clasa va fi împărţită în 4 grupuri de câte 4 elevi (grupa roz, verde, albastră şi galbenă). Fiecare elev va primi o fişă numerotată de la 1 la 4. 

Se vor regrupa în funcţie de număr. Cei cu numărul 1 vor forma grupa de experţi care vor lucra la proprietatea înmulţirii – comutativitatea, cei cu numărul 2 vor forma grupa de experţi care vor lucra la proprietatea înmulţirii – asociativitatea, cei cu numărul 3 vor forma grupa de experţi care vor lucra la proprietatea înmulţirii – elementul neutru, cei cu numărul 4 vor forma grupa de experţi care vor lucra la proprietatea înmulţirii – distributivitatea înmulţirii faţă de adunare. Vor lucra fişele, vor descoperii proprietatea înmulţirii (cu ajutorul manualului sau a învăţătorului), se vor regrupa în grupele iniţiale (grupa roz, verde, albastră şi galbenă), vor „preda” colegilor, pe rând,  proprietăţile înmulţirii. Toţi elevii îşi vor lua notiţe.

Jocul didactic este un important mijloc de educaţie intelectuală – dezvoltă în copil capacitatea creatoare. Este o metodă ce cunoaşte o largă aplicabilitate, regăsindu-se în cadrul tuturor orelor de matematică şi asta datorită faptului că jocul imprimă un caracter mai viu şi mai atrăgător activităţii şcolare în care acesta tinde să fie integrat. 

Jocul didactic facilitează asimilarea, fixarea şi consolidarea cunoştinţelor teoretice şi influenţează dezvoltarea personalităţii elevului, fiind un important mijloc de educaţie intelectuală.

Un exerciţiu sau o problemă de matematică poate deveni joc didactic dacă urmăreşte un 

scop didactic, realizează o sarcină didactică, utilizează reguli şi elemente de joc, vehiculează un conţinut matematic accesibil elevilor, prezentat într-o formă atractivă. 
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De exemplu, la consolidarea cunoştinţelor despre împărţire se poate folosi următorul exercitiu – joc: “Ajut-o pe Riţa Veveriţa să ajungă la alune, ştiind că trebuie să treacă numai peste pietrele care au un numar ce se împarte exact la 9!”
 Cubul este metoda care presupune explorarea unui subiect, a unei situaţii din mai multe perspective şi permite abordarea complexă a unei teme. Metoda cuprinde următoarele etape: realizarea cubului pe feţele căruia scrie: analizează, aplică, argumentează, asociază, compară şi descrie; anunţarea temei care va fi discutată; împărţirea clasei în 6 grupe, fiecare grupă abordând tema din perspectiva cerinţei de pe una din feţele cubului; rezolvarea sarcinilor şi prezentarea rezolvărilor celorlalte grupe; afişarea formei finale pe tablă, pe flanelograf, pe pereţii clasei.

De exemplu, la consolidarea operaţiilor cu numere naturale în concentrul 0-100, metoda cubului se aplică astfel:

Analizează tabelul de mai jos şi spune în care zi copiii au rezolvat cele mai multe probleme.

	   Ziua
	           Numărul problemelor rezolvate

	
	Ana Maria
	 Ioana
	George
	  Dorin

	prima zi
	   11
	   15
	    13
	     10

	a doua zi
	   12
	   17
	    16
	     12

	a treia zi
	   11
	   14
	    11
	     14



Compară următoarele operaţii:    




 72+14      93+ 6        
  11+54     84- 14           27-16     23-11
Aplică: Adună fiecare număr de pe paletă cu numărul scris pe minge.

Argumentează: Este posibil sau imposibil? Argumentează răspunsul cu 

ajutorul unor exemple.

Suma poate fi egală cu unul dintre termeni.



Scăzătorul este mai mare decât descăzutul.
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Suma a două numere este egală cu diferenţa lor.

Descrie care sunt etapele rezolvării unei probleme.

Asociază fiecare iepuraş cu morcovul potrivit:
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