“JOCUL CU COPIII NU-I O JOACĂ!”
ARGUMENT

Jocul și joaca sunt teme foarte des întâlnite în viața cotidiană, iar ele reflectă o anumită tendință a omului spre socializare. Jocul este ca generalitate mai strict, de aceea el prezintă reguli, unele trebuie respectate, iar altele sunt menite să fie încălcate. Astfel apare dorința oricarei ființe umane de a depăși ceea ce este normal, de a depăși pe alții și de a se depăși pe sine, o tendință spre perfecțiune, ca țel principal al vieții. Mediocritatea este pentru cei slabi, de aceea omul a inventat competiția ca modalitate de afirmare.





 Joaca este o formă de manifestare întâlnită la copii, care încearcă să scape de rutină cu ajutorul imaginației. Aceștia încalcă toate regulile impuse de rațiune, de natura, de tot ceea ce este realizabil, prin crearea unor personaje supranaturale pe care le comandă sau în locul cărora se pun chiar ei, impunând viziunea lor despre viață. Joaca se întâlnește de cele mai multe ori în poezii cu conținut destinat unei anumite categorii de vârstă: copilăria, dar și în proza care vizează experiențele și fazele formării caracterului unui personaj, de la vârstele cele mai fragede.

Jocul este o activitate simbolică, mai mult decât o imitaţie a unor situaţii reale. Este o concentrare de acţiuni, stări şi trăiri sufleteşti. Dacă nu ne-am juca, realitatea ar fi mai greu de suportat, pentru că nu doar copiii se joacă, ci toţi oamenii, chiar şi animalele. Aşadar capacitatea de a ne juca este forma simbolică prin care retrăim evenimente, întâmplări din viaţa reală, putându-le modifica după voie. De aceea, jocul produce satisfacţie prin el însuşi, nu doar prin rezultatele lui.










Profesorul, poate transforma o simplă joacă într-un joc, stabilind regulile jocului în funcţie de obiectivul urmărit.Se poate „juca” aşa cum vrem o situaţie, se pot introduce sarcini noi, altele fiind eliminate.









Copiii cu  dizabilități  sunt lipsiți de multe ori de posibilitatea de a se juca cu alți copii de vârstă asemănătoare fie din cauza faptului că nu sunt obișnuiți, fie că nu au cu cine, rămân nedezvoltați din punct de vedere al personalității. Jocul oferă copiilor o sumă de impresii care contribuie la îmbogățirea cunoștințelor despre lume și viață, totodată mărește capacitatea de înțelegere a unor situații complexe, creează capacități de reținere stimulând memoria, capacități de concentrare, de supunere la anumite reguli, capacități de a lua decizii rapide, de a rezolva situații - problemă, într - un cuvânt dezvoltă creativitatea. Fiecare joc are reguli. Atunci când un copil vrea să se joace cu un alt grup de copii, el acceptă regulile în mod deliberat, voit. Cu alte cuvinte, el va accepta normele stabilite, adoptate și respectate de grupul respectiv inainte ca el să intre în joc. 











Unele jocuri sunt complicate, altele sunt mai simple. In funcție de vârsta și de capacitatea de înțelegere și acțiune, copilul manifestă preferințe diferite pentru joc, pe măsura trecerii de la o etapă la alta a dezvoltării psihice. Copilul mic tinde să participe la jocurile celor mari, dar de multe ori nu reușește să se integreze condițiilor impuse de joc. Un copil cu o personalitate mai puternică nu se resemnează, ci depune eforturi pentru a face față. 





La copilul cu C.E.S. jocul creează deprinderi pentru lucrul în echipă, pentru sincronizarea acțiunilor proprii cu ale altora, în vederea atingerii unui scop comun. 
JOCURI DIDACTICE PENTRU FORMAREA ABILITĂȚILOR DE COMUNICARE
Jocuri  care  urmăresc pronunţarea diferitelor sunete ale limbii române
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    „ TRENUL ŞI VÂNTUL”

Prin desfăşurarea acestui joc, s-a urmărit însuşirea corectă a pronunţării şuierătoarelor ş, j, şi diferenţierea lor desiflantele s, z. Copiii se aşează spate în spate deplasându-se pe un traseu ca şi trenul, iar o altă parte de copii care constituie vântul îi ajunge.
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    „ŞARPELE ŞI ALBINIŢA”

Jocul are ca scop pronunţarea corectă a consoanelor s şi z. Un grup decopiii alcătuiesc şarpele, la semnalul dat au executat o deplasare pe traseu imitând sunetele emise de şarpe, iar la alt semnal, copii care prezintă grupul de albine au pornit spre şarpe ca sa îl alunge reproducând zumzăitul acestora.
Jocuri care urmăresc pronunţarea corectă a cuvintelor cu toate sunetele care le compun
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 „CU CE SUNET ÎNCEPE CUVÎNTUL”

Se urmărește dezvoltarea capacităţii de a diferenţia sunetul iniţial al cuvintelor, dezvoltarea auzului fonematic, a motricităţii aparatului fono - articular, educând respiraţia şi ritmul, cu obiectivul principal perceperea şi redarea corectă a sunetelor limbii române. S-a prezentat copiilor o imagine care reprezintă o barză. La întrebarea „Ce este?”, au denumit pasărea. La întrebarea „Cu ce sunet începe?”, au menţionat sunetul „b”, apoi, împreună, au căutat cât mai multe cuvinte care să înceapă cu acelaşi sunet, începând cu obiectele din clasă: bancă, băiat, bunic, balon, barbă, batistă, borcan etc.
„CINE SPUNE MAI MULTE CUVINTE” [image: image5.jpg]




Se aleg imagini corespunzătoare unor cuvinte care încep cu un sunet dat şi pronunţarea lor corectă pentru a consolida această deprindere. Clasa împărţită în două echipe selectează din imaginile obiectelor pe acelea care au început cu sunetul indicat .


Pentru complicarea sarcinilor de joc se cere cuvinte cu sunetul iniţial modificat:

	sac
	car
	pom
	sol

	mac
	var
	pot
	sos

	rac
	par
	poc
	soc

	fac
	dar
	pod
	soi

	zar
	sar
	pol
	soţ


 

„SPUNE MAI  DEPARTE”                  [image: image6.jpg]



 Acest joc are ca scop consolidarea deprinderii de a pronunţa corect grupuri de consoane consecutive aşezate în silabe diferite sau în aceeaşi silabă. Exemplu: silaba stra, stră şi dra:

Stra – strat, stradă, străbun, strămoş;

Dra – dragă, drajeuri, drăguţ, drapel.

Jocuri în care s-au înlocuit sau substituit unele sunete în pronunţarea cuvintelor:
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      „LITERA SE PLIMBĂ”
Scopul jocului este îmbogăţirea vocabularului prin formarea unor cuvinte, adăugând o literă sau două la silaba dată:

P C

/ \

ca – I p – ar

\ /

R V

 Exemplu: cană, casă, cală, cară etc.

 Jocuri didactice prin care se însuşesc unele onomatopee

„CE FAC ŞI CUM FAC”
1. Pisica (toarce: sfârr, sfârr)
2. Câinele (latră: ham, ham)
3. Ursul (mormăie: mor, mor)
4. Porcul (grohăie: groh, groh)
5. Oaia (behăie: bee, bee)
6. Vaca (mugeşte: muu, muu)
7. Şoricelul (chiţcăie: chiţ, chiţ)
8. Cioara (croncăne: cra, cra)
9. Albina (zumzăie: zum, zum)
10. Cărăbuşu (bâzâie: bâzz, bâzz)
11. Vântul (bate: vâjj, vâjj)
12. Ploaia (cade: pic, pic)
Jocuri didactice pentru obişnuirea copiilor de a folosi sinonimele, omonimele, antonimele
„CUM SE MAI POATE SPUNE”
-folosirea sinonimelor
	drum – stradă
zăpadă – omăt
cărare – potecă

	patrie – ţară
elev – şcolar
steag – drapel



 
„CE MAI ÎNSEAMNĂ?”
-folosirea omonimelor
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Ochi (parte componentă a corpului, mâncare, la tricotat)
Cot (parte componentă a corpului, de la ţeavă, unitate de măsură)
Păr (parte componentă a corpului, pom fructifer)
Toc ( de scris, de la pantof, de la uşă)
Broască (animal, de la uşă)
Capră (animal, de tăiat lemne)
Corn (parte componentă a animalului, instrument de suflat, aliment)
„CE SPUN EU ŞI CE SPUI TU”
-folosirea antonimelor
	Eu spun
	Tu spui

	Vechi
Rece
Tare
Mare
Rar
Înalt
Aproape
Jos
Silitor
Bolnav
Tânăr
Frumos
cuminte
	Nou
Cald
Moale
Mic
Des
Scund
Departe
Sus
Leneş
Sănătos
Bătrân
Urât
obraznic


 
„CINE ESTE ŞI CE FACE?”
Prin acest joc se urmărește activizarea vocabularului cu diferite cuvinte şi acţiunile caracteristice lor. Se folosesc jetoane reprezentând animale. Copiii au  ca sarcină descoperirea unui număr cât mai mare de acţiuni.
Exemplu:
Câinele: latră, muşcă, fuge, păzeşte casa, roade oase;
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Pisica: miaună, prinde şoareci, zgârie, toarce;
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Vrăbiuţa: ciripeşte, sare, zboară, ciuguleşte;
Un alt joc de recunoaştere a acţiunilor este acela prin care fiecare copil mimează o acţiune, iar ceilalţi vor denumi numele acţiunii efectuate de colegul lor.
Jocuri  care urmăresc alcătuirea unor propoziţii simple:
 „UNDE ESTE?” 

Copii trebuie să dea răspuns la întrebări puse de conducătorul jocului, de exemplu:
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    Unde este caietul? – Caietul este pe măsuţă.
[image: image17.jpg]


Unde sunt păsările? – Păsările sunt pe ramurile pomului.
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Cum este creionul? – creionul este negru   
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Cine se află în sala de clasă? – În sala de clasă sunt copiii.
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